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Bausteine, die es in sich haben. 

Sle liefern Druckbilder, die sich sehen lassen konnen, die Drucker CP-80X und 
CPA-80. Sie passen zu nahezu alien Personal- und Home-Computern, sind 
technisch voll ausgereift und haben ein optimales Preis/Leistungsverhaltnis. 



CPA-80 

CPA-80 - ein hochkaratiger Drucker, possend 
zu nohezu alien Personal- und Home-Compu- 
tern. Er ist wahlweise ausgestaftet mit den 
Schnittstellen Centronics parallel oder RS 232 c 
serietl, Dei- CPA-80 ist vol c^::* -.fc->g. o cte ? 
einen wesentlich erweiterten Zeichen-, Schrift- 
und Grafiksatz und hat ok Option einen frei 
programmierbaren Charaktergenerator. Kur- 
siv-Schriften kommen durch Halbdottechnik 
(1280 Punkte pro Linie) besonders gut zur 
Gelfung. Die auBenliegenden Dip-Schaller* 
ermoglichen ein leichtes Einstellen des Zei- 
chensaizes, der Sthriftarten, des Formats und 
weiterer Funktionen. Mit 100 Zeichen/Sek., der 
bidirektionalen Steuerung und einer zukunfts- 
weisenden Technik kann der CPA-80 schon 
im professionellen Bereich angestedell werden. 



CP-80 X 

CP-80 X, der Drucker mit drei verschiedenen 
Interface Betriebsarten: Centronics, lEC-seriell, 
EC-parallel - ein exzellenter Baustein, passend 
zu jedem Personal- und Home-Computer wie 
VC-20 und VC-64 von CBM, Ein vol! grafik- 
fahiger Drucker, der durch die Haibschritt- 
Technik 1280 Punkte per Linie und bei Volldot- 
grafik 640 Punkte per Linie erreicht. CP-80 X, ein 
Drucker mit vanabler Zetchen matrix! Durch 
Halbdotfuhrung horizontal so wie Halbdotfeed 
vertikal werden alle Zeichen auch in unter- 
schiedlichen Matn'xfddem brillant lesbar. Der 
CP-80 X bietet diverse Schrtft-, DarsteJIungs- 
und Druckorten. Mit 80 Zeichen/SeL und bi 
direktionaler Steuerung ist er die optimale Ver- 
vollkommnung fur jeden Personal- und Home- 
Computer, 
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DAS ANGEBOT, DAS KEIN ABWARTEN ZULASST., 



ACHTUNG COMPUTER-FANS!, 



mKREUZEN- 



f 




'SCHICKEi 



NEU - ACORN electron! 

Eln SchneJEdenxer unter 
den Homecornputerri. 64 K- 
SpeJcher, davon 32 K RAM 
und 32 X ROM, ausgezelcft 



netesprofessioneiies 
SHORT hand basic Graphik 
hochauflOsend 640*256, 
BOZe^chen/zene, kompiert 
mit deirtschem HandnucH 

Z DM. 799 - 




Electron interface Bon 

RS423. dnf. anzuschl.fur 
Joysticks. Printer, ROMs. 

□ DM 248 - 
Printer Interface 
f Or Electron *TS 432, filr ser 
Printer □ DM 198,- 

ACQRN electron softw. 
eass. wse funktioniert mein 
Mikro? 1 DM 68,- 

S-PASCAL DDM 58- 

Su aersoleie im 
-E xtrakataio ai 



ACORN e lEtrltl5h Broadcasting Computer) 



Eln Profit omputersYStem 
derSpitzertklasse hervor- 
ragend fQr scnuteinsatz 
geeignet: Extrem schneil. 
SUPER GXT.@AS!C, hervofr 
Ausbaumogi durcrt vleie 
Schnittst fur Zusatzproz.. 
iMhz. Bus, DisK Drives 
Festpl.. menrpiatzfanig im 
ECONET Netzwerk, Deutsche 
Doku mentation etc 
"CP/W ist eingetraoencswarerjei- 



zentralelnh. kompl. m 
samd.Schnlttstenen. einged, 
Disketten- u, Mehrpjatziriter- 
faces umfangr, dtsch Hando. 
u EinFOhrurigsprogr 

□ DM 1998- 
z bo CP M ■ zusatzproc: 
64 K, 6Mhz, kompi m super- 
soft: MemoplanText File- 
plan Dat Bank Graptiplan, 
CIS COBOL, Nucleus Progr 
gen. GDM 1598- 



Su perlaufw er*e ffir 

AC OWN * B 

Deutscfi Handb. 12 Mon.Gar 
1005:100k GDM 79B,- 

200$: Epson 200 K, erwel- 
terra, auf 4CO£ 2*40-Spur 
5iimi.ne DOM 1299- 

400 D; TQiltititi 400 K Duujj. 

erw auf BOO k, 00/80 spur 
Schattg. 2*80 spur mit Moni- 
torsocke* Silm DOM 1999- 
BOOD; dito jed BOOK mit 2 
LaufwSllmllne 3DM 299B- 



Hardwarezu Oehpr f pr 
ACQRH' B 

Graphpad: Dlg.zelchen- 
prettf cad etc., high resol. 
getr, Menuf eld □ DM 996 * 
Lfcritgriffel: 3 DM 178 ■ 
Aries 20K Speichererw.; 

Max, ZflKfOr high re5.Prt>gr 

verfugbar e-irtfath in 
ACORN' Q emst ODM748- 
Elnsteekplat.: f ur 16 ROMs 
elnf.ejnstecken H DM 318- 



Neu: Profi o aten Recorder 




Ta pe Drive s y stem 
WC 581Q 

fur COMMODORE, ATARI. 
ACORN*. SPECTRAVI DEO, 
LASER, SINCLAIR, ORAOON, 

oric etc. 

Qualltatsiaufwerk mit Motor 
Control, zanrwerk, Pegel-und 
Endabsthaltautomatik, 
Leuehtf elder ftir FunlftJon^ 
anzeige ^READY*, "DATA 
TRANSFER*. »SAVi- "LOAD-, 
j CONTROL* □ DM 90 - 



interfaces a be I f. MC3S10 

COMMODORE VC 20/64 

□ DM 28 - 

■ATARI 600/800 □ DM 38 

"ACORN* B electron 

QDM18- 

•SINCLAIRSPEC/aiDDM 8- 
*SPECTRAVIDEO □ DM 18- 
'LASER □ DM 8- 

•ORiC □ DM 8- 

* DRAGON 32/64 □ DM 18- 
Neuieli f Or Micros 
mit'" aaa DM12- 



ROM software fur den 

ACORN B 

word wise: menuge?tTe)ct- 
verarGeiuing □ DM 248 - 
Craphlcs: spltzentool f€r 
Sprite, ID etc. □ DM 16S- 
Dlsc Doctor: Utilrtv Dlsass 
Tape/Disketc U dm 168,- 
Gremllm Masch spracne m 
Debug, Ass. etc o dm 168 - 

T-PASCAl: □ DM 598,- 

FORTH: OOM 248,- 

FachbQ cher I Eatrafcat, □ 



Deutsche Sj 

ACORN B 

schmverwaiturw*' w*d 

LehrproBramme □ Anfr 

Adress: prof . Kontaktdatei 
menijgest, scnneite info 
ustenausoruck Adilnk: 
2ur Kombinatlofi w flciress- 
[Jateien, iAtordwi$fr o.Vlew 
Tejftversroeitung Z DM iss.- 



5peziaiiubeflfir_f0r 
Commodore 
interpud; extrem Flexibles 
Interface. FQr VC 20/64 ges, 
commodore it EE- 488, RS 232. 
serlelie IEEE Peripherie d 
Sefie 4000/6000 □ DM 398,- 
Craphpad : s. o. □ DM 898 - 
Acco unt i t Cc p pler: 

COM MOD ATARI ACORN 
APPLE, IBM. SJR. r 1200/75 
Oder 500/300 If Bfero. 
nur fur Export □ DM 398.- 



Oualltatssoftware far 
Commodore VC 64; 
Oxford PASCAL: Standard 
PASCAL mit Compiler und 
Ed iter auf Di sic. Sound u n d 
Crafik,Ovenav □ dm 248- 
The Hob bit: j.R_Toikien cas- 
sette mrtSLCM ideal fur Eng- 
liSCh Obungen □ DM 54- 

Supersplelp im 

Prtrakataio aT 
Lightpen f VC64 inki Buch/ 
Programm D DM 178,- 




Superouailtat 
rum Superprels - 
Farbmonttor e 




luaiitatsmonitore 
ton cabei 

MOdeN MC 570Q-Q1 ^PA L/6 4 : 

14'^arbmonttor. Commo- 
dore- und PAL-EinoaiKL urn- 
schaltbar Audiow?r$t und 
Lautsprecher 15,7 Hz m. ver- 
steiioarem Fue ^om 738- 
Kaoei fur commodore 

□ DM 1S.- 



Exieiiente parft au^osung 
fQr com puterqraf |fc I 

Endllch e*n Farbmonitor 
zurn gijnstigen Preis 

Model I MC57 00-00-RCB 

14*-F3rtjmonltor RGB analog 
Oder TTL 1S7 hi. mtt ver- 
stelibarem fu6 C DM 738- 




Der supermatrlxdrueken 

640 PLFnkte pro Llnre. 80 Hei- 
cneri/seiL bidtrektionaJM 
Drue ken progr Zeilenabs. 
228 ASai Zeichefl. Traktor 
Fuhrung und FriktionEwa^e 
f.Einzelbl, ParSchnlttst 

□ DM 799 - 



jetzt wleder lieferoar! 



B&St&HUflQ serteiien siedurchX^ oem 
gevrfunschten Artlkel und schlcken Sie die ganze Anzeige 
an uns jrj; B^^^^^ ejMH^^ag^mAH^ ^ 



Datum 



UntPTCTirrfl 



ich bezanie: zperNachnahme - m oeiitegendem v scheck: 
Aife Pretee 5Jnd komplertpreise innerhalb der BftD.Wirgeoen 
auf alle cerate 6 Monate oarantte auf Laufwerke 12 Monate. 
W3r gewanren sondertonrjl- 
ttonen fur schuien und Dleterj 
hesonder? gunstfge Finanzie- 
rungsmodeJIe (Leasing/Hietey 
Ueferung nur moglich, soiange 
Vorrat reicrit Fathhandefc 
anfragen for brd erwunscrit 



sesocrsen Sie unseren Aus- 
steliungsraum 




WERA SAGE WIRDAUCH B'OSWN SAGEN 
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neuen Tastaturen 


fur den Spectrum, die wi 


vorsterter* 




AppetFtliche Bihter smd mit dom »Super Sketch" kein Problem 150 

I 



! 





Er konnte den VC 20 einmal aWosen: Commodore Ctlfi 



15S 







Aktuelles 

Spectrum mit neuer Tastarur 


9 


— 


Computer-Film im Kino 


10 




Sendungen 

zum Thema Computer 


11 




Spieiehitparade 


12 




Hilfe fur den Weihnachtseinkauf 

Joyst ic k- Obersicrit 

Feuerknopf und Freudenkeule 13 





Monitof-Utsersicht 

Monitore mit Bedacht gewahlt 


16 


— 


Heimcom puter-U bets icht 

Jede Menge Computer filrs Fest 


22 


r 


Drucker- bers icht 

loricm coin OtiipVat 


26 


informieren mufi ich mich zu 
Hause — Interview zum Thema 


34 




Die Qual dei Wahl 
Erfahrungen zum Computer-Kauf 


36 




Grafikiablett-Orjersicrit 

Ein Grafiktafalett kornrnt selten 

allem 


38 




Checkliste Bbr den 
Emkauisburnmel 


14 




Hardware 

Spectrum 

Volldampf ftir den Beep 


40 




Grundiagen 

Basicode-2: Sprachreform aus den 
Niederlanden 


43 




Alles iiber MSX. 2 Tefl 


47 


J — 


Wattbewerb 

Listing des Monats: Sport, Spiel, 
Spannung mit dem Commodore 64 

E>er "Sportsman* 

bringt Sie in Form 43 




Beim Sportsman fing's mit TI an 


51 




So mache ich mit 


12 




Spieiehitparade 1984 


92 


L 


Mamemauk-Asse, aufgepaBt' 


92 




Listings 

Inhalt auf Seite 8 


49-88 




Software-Test 

UtBty 

Laser 210/310 

GroSerer Wortschalz 


721 




Anwendungen 
Commodore 64 

Ein starves Paar — 
Vizawnte mid Vizastar 


122 


— 

j — 


Commodore 64 

»SM-Textt und »SM-Adreva<, 
Das Text- und MreS-Paket 


124 


t 












Ausgabe lE/Detember 1904 



4 


Spectrum »DBMS«, ein 






verbessertes Datenbanksystem 


126 




MZ-700 »VYUrKU*. 
Texrverarbeirung leicht gemacht 


129 




Lehren und Lemen 






Commodore 64 

Mathematikprogramme: 

Fine nnH oinc id Hyf^i 


128 


— i- 


Apple 11 

Pin Fr"it*7 $i\Y alio Pallo 

rjn rntz Dur one rout? 


1 Ju 




Spiels 

Hallo Freak: 

Tips und Tricks fur Spieler 


138 


— r 


Apple R "Masquerade*, 

Neues a us der Unterwelt 


132 




Spectrum »Fighter Pilot*, 
Start frei — ready for lake off 


134 




Spectrum »Death Chess 5000*. 
todliches Schach 


134 


— r 
" — r 


Spectrum, Commodore 64 

^Football Manager*, 

em sportliches Strategiespiel 


136 




MSX »Circus Charlie*, 
Ansichten esnes QCWOB 


13/ 


— \- 


Spectrum »Lords of Midnight*, 
die finsteren Machte der Nacht 


139 


— 1 


Laser tester* Spiele 




— h 


Commodore 64 

■fYh& Castles of Doctor Creep- , 
in den Gewdlben des Grauens 


140 


— r 

1 — i 


Test 






\fargleichstest; Sonys MSX- 
Computer gegen Commodore 64 


147 




Laser Light Ften — 
Stift fiii lichte Stnche 


149 




Sketch as Sketch can 

das Grafiktablen »Super Sketch* 


150 


— L 


Spectrum 

ProfiT&staturen im Vergleich 

Viennal Thema Nummer 1 


152 


— j- 


MZ 700 Quick-Disk, 
sine schnelle Alternative 


155 




Spectrum »Wafadnve< 
Doppelt geht besser 


156 


— 1 


Commodore C16, C116 

Kommt er oder kommt er nicht 9 


158 


1 


CPC464 

Test: Der Drucker 

tut tJ&n ocnn^iufcr v^umi fjui, Br 


160 

I WW 


— L 


Rubriken 






Nachhall 


89 




Leserforum 


90 




Ideenecke 


92 




fiucher 


161 




Impressum 


163 
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Listi 




istings 



Spiele 

Commodore 64 

Sportsman (Listing des Monats, 
Mehrkarapf-Sportspiel) 




Spectrum (48 KByte) 

Die Hstz nach dem Schatz 
[Adventure) 


67 


Atari (aflel 

Goldrausch 

(Labyrinthspiel) 63 


VC 20 (Grundversion) 

Bin heiBer Hupfer 

(O-Bert-Vanante) 66 


ZX81 (16 K8vte> 

Geislerjagd 
(Pac-Man-Variante) 


68 


Tl 99/4A (mK Extended Basic) 

Unternehmen Galactica 
(Enterprise-Variante) 





Grafik 

VC 20 (Grundversion) 

Grafische Hilfe fur Kartenhaie 
(Balkengrafik und erweitertes 
Bildschirmfenster) 



Tips und Tricks 

VC 20 (ab Grundversion) 

Mrni-Renumbez 
(automarisches Umnurnerieren 
von ZeUen) 



Atari (alle) 

Bload — ein Utility 
(LadehUfe fur Binar-Fues] 



75 



76 



78 



M2-700 

Eine Kopie zur Reserve 
(liest Vorspanndaten, zieht 
Sieherheitskopien) 

Spectrum (alle) 

Der Interrupt: 

Kein Buch mil sieben Siegeln 
CEffekte mit maskierbarem 

Interrupt) 

Spectrum (alle) 

Ein Pafiwort fur den Spectrum 
(Listschutz) 82 

Oragon 32/64 

RANDOM 

(Zufallszahlen-Generaior) 

Commodore 64 

MERGE und LINPUT 
C^ograrnrnverlcnUpfungen und 
Stnngeingabe rrut Komma) 

Spectrum (alle) 

Formatierte Ttextausgabe 
(automatischer Zeilenumbruch) 84 



83 



83 



Oragon 32/64 

Glasemer Maschinencode 
(Aosgabe von Anfangs-. End- 
und Startadresse) 85 



Anwendungen 

Spectrum 148 KByte) 

Hausmusik mit dem Spectrum 
timmiges Komponieren) 



— g l 



mbej 




Erstes Sonderheft 

In diesem Monat ist zum er- 
sten Mai ein Sonderheft von 
Happy-Computer erschie- 
nen — das Sinelaii-Sonder- 
heft. Es ist fur alie die ge- 
dacht, die einen 2X81 oder 
Spectrum benul2en, und bie- 
tet neben CItest)-Berichten 
iiber die interessanieste 
Hard- und Software sowie ei- 
ner Reihe von Selbstbauan- 
leitunge n vor allern vieie 
Programme, Darunter sind 
zahlreiche lange Program- 
me, die in den normaten Aus- 
gaben von Happy-Computer 
nicht ohne weiteres unterzu- 
bringen wiren. Es handelt 
sich iibrigens nicht — darauf 
mochte ichausdnicklieh hin- 
weisen — urn eine Zusam- 
menfassung Friiher schon er- 
schienener Beitrage, son- 
dern ausschliefihch um bis- 
her unveroffenttichte Pro- 
gramme und Artikel! Fur die 
Benutoer von Sinclair-Com- 
putern lohnt es sich also auf 
jeden Fall, das Sonderheft 
am Kiosk einmal durchzu- 
blattenr Es ist iibrigens we- 
sentlich billiger als Bucher 
mit vergleichbarem Inhalt 
Sollten Sie es bei der ge- 
wohnten Verkaufsstelle nicht 
finden, dann kdnnen Sie es 
natiirlich bestellen, Wenn 
wir ein solches Sonderheft 
herausbringen, dann bedeu- 
tet das nicht, daft wir in 
Happy-Computer kunfhg 
wenigex iiber die Sinclair- 
Computer verbffentlichen 
wollen, als das bisher der 
Fall war. Diese von Benut 
zern anderer Systeme oft zu 
Unrecht belachelten kleinen 
Gerate haben eine so starke 
Verbreitung gefunden und 
sind so vielseitig verwend- 
bar, daB wir in einer Monats- 
zeitschrift gar nicht alles. was 
interessant ist. kurzfrisUg 
veroffentlichen konnen, 

Michael Pauly, Chefredakteur 




Der Spectrum hat eine pro- 
fessic-nelle ^hreibmaschi- 
nenahnliche Tastatur erhal- 
ten, Der neue iSpectrum + * 
ist mit der bereits existieren- 
den Software und samthchen 
Spectrum-Periphene-Gera- 
ten voll kompatibel. Der 
48-KByte-Compuler bestzt 
auch die teehnischen Merk- 
male des bishengen Mo- 
dells h darunter hochauflo- 
sende Grafikfunktionen mit 
achl Farben und einen zehn 
Qktaven umfassenden Ibn- 
generator. Die Kunststofna- 



statur hat zusatzlich eine 
Leertaste sowie 17 weitere 
Tasten. Damit lassen sich 
veisctuedene Funktionen 
mit nur einem einagen Ta- 
stendruck ausfuhxen. Die Ta- 
statur kann durch Abnahme 
der FuBe an der Unterseite 
geneigt werden. Mit der 
Reset-'faste laBt sich der At- 
beitsspeicher losehen. ohne 
daB die Stromversorgung at> 
geschaltet werden mu& Der 
iSpectrurn + * soli ab Novem- 
ber 1934 fur rund 650 Mark 
auf dem deutschen Maikt er- 
haltlich sein. 

Info: Hill Holiday. Connor CosmofW- 
iCA Mainzer La miss 46, 6000 Frankfurt 
LTW. (0693 720711 



Bildplatte am 
Commodore 64 

Die amerikaiusche Finna Di- 
gital Research brachte kiirzlich 
eine interessante Neubeit auf 
den Markt: *Vidlink«, das neue- 
ste Produkt des CP/M-Enfwick- 
lers Gary K ildaB und seiner Mil- 
arbeiter. Es handelt sich um ein 
Interface, das es eriaubt. den C 
64 mil einem Laserdiskspieler 
Pioneer LD-700 zu verbinden. 
Mit HMe miigeheferter Software 
kann man jedes einzelne von 
54000 Sildem, die auf eine 
Scheibe passe n, abrufen und 
anzeigen , sowie Fllme in beliebi- 
ger Geschwindigkeit vorwarts 
und riickwans laufen lassen. 
Spiele und Lemsoftware fur den 
Laserdiskspieler sollen eben- 
falls angeboten werden Bilder 
des C 64 und des Pioneer- 
LD-700 korwen leider bisher nur 
abwechselnd auf den Bild - 
schirm gebrachl und nichi ge^ 
mischt werden 

Vidlink fur den C 64 soli 49 US- 
Dollar kosten und auch bald fur 
Apple II und IBM-PC heferbar 
sein. 

Einen deujschen \fertrieb fur 
Vidlink konnten wir leider bis- 
her noch nicht ausfindig ma- 
Chen, (M. Kohlen/hl) 



X(em <dvi fan: 




Neu auf dem rieutschen 
Markt ist ein Mini-Disketten- 
laufwerk des britischen Her- 
stellers Thumall EIecU"onics 
mit integriertem Spectrum- 
Interface 

Auf einer 3-Zoli-MCD- 
Diskette werden bis zu 145 
KByte gespeichert. Eine Dis- 
kette ist in 4 5 Spuren (Tracks) 
mit je 3328 Byte Speicheika- 
paatSi unterteilt. In der Spur 
steht das Directory. Eine 
Unterteilung der Spuren in 
Sektoren gibt es ntcht Somil 
sind maximal 44 »Emtragun 
gen< mit je maximal 3, 25 KBy- 
te Lange mbglich. Langere 
FDes werden aufgeteilt und 
erscheinen dann auch mehr- 
fach iin Directory, 

Besonderes Lob verdient 
der HersteUer dafur, daB er 
pro Dtskeiie ein * Autostart 
Programm vorgesehen hat, 
das nach dem Einschalten 
oder nach einem Reset 
selbsttaiig geladen wvrci 
Dies laBt sich hervorragend 



fur em Menu-Progranim nut- 
zen. Das Diskettensystem 
kann parallel zu jedem 
Druckerinterface (also auch 
mi! einem Centioriics-paTal- 
lelen)ohne iKollision" betrie- 
ben werden. Das Interface 
des Laufweikes belegt auio- 
mausch die Baac-Programjn- 
zeile mit emer Lange von 56 
Byte. Diese Zeile implemen- 



tiext d:e Diskettenbefehie m 
eigene Programme 

DerPreisdes Cerates wurd 
mil knapp unter 1 000 Mark 
angegeben. Ein ausRihrli- 
cher Testbericht folgt in ei- 
ner der nachsten Ausgaben 
(mk) 

Info J Schumptcfa. ftsstfach 6352 8012 
Ottobrunn 



Ausgabe 1984 



9 




Computer-Film 
irn Kino 

Ab 16. November lauft in den 
deutschen Kinos der Film *Elec- 
tric Dreams* iiber eiiie Drei- 
ecksgeschichts zwischen einem 
jungen Computer-Freak, einem 
Madchen und — einem Heim- 
computer an. 



Miles, ein junger Mann, kauri 
sich eines Tages einen Heim- 
computer und muB feststellen, 
dafl es sich urn keinen gewohnli- 
chen Computer handelt Seiner 
ist emdeuug intelligent und heifit 
Edgar! Mit der Zeit nimml ei Mi- 
les immer mehr Arbeiten ab, 
vom Errechnen mathernaoscheT 
Formeln bis zum Bedienen der 
Kaffeemaschine. Als er aber be- 
gtnnt . fur Miles Freundin Liebes- 
Uedei zu komponieren, hat die 
Idyile em Ende 



Neben dieser eiwas seichten 
Story verspricht •Electric Dre- 
ams* echten Musikgeuufi, Regis 
seur ist namlich Steve Barron, 
bekannt fur seine Videoclips zui 
Musik von Tbto, Human League, 
Rod Stewart, Fleetwood Mac 
und Michael Jacksons »Billie 



Jean*. An der Filmmusjk wirken 
auBerdem Boy George and the 
Culture Club. JefTLynne, Heaven 
17. Giorgio Moroder, Helen Ter- 
ry, P.P Arnold und Phil Oakey 
mil. Es spielen Lenny von Doh- 
len, Virgima Madsen und Max- 
well Caulfield. 



Commodore-Floppy 
zehnmal schneller 

Nachdem einige Alternativen 
zur 1541-Diskettenstalion sowie 
verschiedene Fastload-Fro- 
grammQ auf den Mark* kamen. 
aeigt nun eine kleme Hardware- 
Erweiterung, daft es auch 
schneller undkompatibler geht. 

Alle Programme, die mit 
*SpeedDos« abgespeichert wur- 
den, lassen sich tatsachlich 
zehnmal schneller laden. Pro- 
gramme, die mit normalem Be- 
triebssystem gespeichert wui- 
den, werden mit 6- bis HHacher 
Geschwindigkeit geladen. Alls 
anderen Floppy-Gpeiationen 
bieten ebenfalls grofte Ge~ 
schwindigkeitsvorteile im Vfer- 
gleich rur normalen 1541. 



•SpeedDos* benotigt keinen 
Speicherplatz und lauft mit alien 
Programmen, die nicht a uf Data- 
sette oder RS232-Schnittste]le 
zugreifen, iSpeedDos* ist also 
kompa libel zu zirka &S ProEem 
der verftigbaren Software, 

Diese Erweiterung kostet vor- 
aussichtlich 269 Mark und ist oh- 
ne Lotarbeit (nur Stecken) furje- 
den Anfanger selbst einbaubax. 

CM. Kohlen/hl) 

Info: S & S-Soft. SchWielltamp 23 a, <620 
Caairo.]>Raiu[el 9 



Hacker-Quiz 
mit Btx 

Unter der BtK-Seitennummer 
*34Q340# konnen sich Hackor 
und solche, die es werden wol- 
len. im Knacken eines PaBworts 



versuchen, Bei FeW versuchen 
erschemt *PASSWQRT UNGUL- 
TIG! (ZU NlEDRIGf)c oder 
•PASS WORT UNGOLTIG! (ZU 
HOCH!)* Das schonste daran: 
alles ist legal. Es handelt sich 
narnlich um em Btx-Spiel. 



Spezialbeschich- 
tung fur 
Datensicherhert 

Audio-Kassetten sind im Heim- 
bereich nach wie vor das meist 
verbreitete Speichennedium. 
Agfa Gevaert hat deshalb eine 
Kassette auf den Marki ge- 
brachi, deren Band besonders 
gleichmafiig und dicht be- 
schichtet 156 . AuSerdem arbeitet 
die Bandandiuck-Mechanik pra- 
ziser als jene in den herkommli- 
chen Audio-Kassetten. Dadurch 
soli die Fehlerrate verringert 
werden. 



Basicode-2 
fur MZ 700 

Nachdem Basicode-2 schon 
seit langerem fur die Sharp- 
Modelle MZ60K/A erhaltlich ist, 
gibt es diese Sprache jetzt auch 
fur den MZ-700- Damit konnen 
Programme in dieser Sprache 
ohne Schwiengkeiten mit 
Basicode-2-fahigen Computern 
anderer Hersteller ausge- 
tauscht werden; aber naturlich 
auch zwischen den Sharp- 
Modellen selbst. 
Into Dtetmar Horuscto. 4100 Dtlisburg 25. 
Waitbuiy*r 1, Ttel C0303) 78S756 



f ^Puter-Tage 



10 £$Mi£t 
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Sendungen zum 
TTiema Computer 

im November und Dezember 

II nsere Liste erhebt keinen Anspruch auf Vollstandigkeit 
U Fur die Einhaltung der uns vorab mitgeteilten Sendezeiten 
konnen wir leider kerne Garantie iibernehmen LJbrigens: 
Auch die Sendeanstalten m den umliegenden Landem sind 
eingeladen, auf diesem Weg Horer und Zuschauer uber ihre 
Sendungen zu informierem 

Eine Bitte an alle »Macher* von Filmen, Sendungen oder an- 
deren Medienbeitragen sum Thema Computer: InfonniereTi 
Sie uns fruhzeitig — damit informieren Sie unsere Leseri Re- 
daktionsschluB ist fur diese Seite der IB. des Vormonats. 

Fernsehen 



Datum 


Uhczeit 


Sender 


Sendung 


liU. 


17.00 


br in 


Mikroel&kttoruk; a Akrrnstufe ROT 


14.1L 


17.15 


BR III 


POaodektroTUk; 4. Gleich riecttt or 


mi 


20.1S 


NDR, 


Rufen Se uns an: Kinder. Computer und 








die Schule 


t&lL 


20.45 


he m 


Berichte ans der Wissenschaft 


mi 


IL30 


ZDF 


Mikropiceessoron: 8. Wjedemctog 


17.1L 


15.45 


BRDI 


MikroeleWronik: 4. G\ ,eich riecht er 


18JL 


17.00 


ARD 


Bilder aus der Wissenschaft 


19.1L 


16.00 


ZDF 


Mikroprozessoroa - 9. Folge 


20.11 


2L4S 


WDR 


Landesspegel: Die GeistEischichi hat 








begonnon 


SL11 


17.00 


br m 


Mikrodektzonik: 10. Roboter seuem 


2L1L 


17.1S 


BR 03 


Mikroelektiorafc 3. Geschafit er schwingt 


23.11. 


1715 


ORF2 


Cornp'UterfeiruJje: I Fblge 


23.1L 


20.45 


hr m 


Hochschuir^ort 


25.1L 


13.00 


ORF1 


Cbrnputerfamilie: liblge Wiedeihoiui^ 


24.1L 


1130 


ZDF 


Mikropiozessoren: 9. Wiederrtolung 


24.11, 


15,43 


ERm 


Mikroeleknunik; 5, Geschaflfc er schwingt 


25.11, 


IS30 


WDR 


Mk^Prcaessctfer+Computer 10. Vom 








Problem zum Programm 


25.11. 


17.30 


ARD 


ARD-RaPgeben Tbchruk 


2S.1L 


16.00 


ZDF 


Mikroprozessoien. 10. Folge 


28.1L 


17.00 


br m 


Mikipelektronik: 11, Schrdben lomcn 


aan. 


17.15 


br m 


MikroelektroreJc 6. Der Nichrsru-Befehl 


2&1L 


16.55 


ARD 


Alpha S — Eire Compu^-Spiel-Show 





30lIL 


17.15 


OSF2 


CorrputeiHFuje: 2- Folge 


30.11. 


30.45 


HROI 


Berichte aus der Wisseitschaft 


0L12. 


11.30 


ZDF 


MikropieEisssoren: K), Wiedertiflfiing 


0L12. 


15.45 


EREI 


Mikrcelektjponilc 6. Der NicfirSFU-Befehl 


02.12. 


iaoo 


ORF 1 


Comp : al3erfernilie: IFoige VYiederhoiunc. 


03.12 


laoo 


ZDF 


Mfltjopiozessoren; 11- Folge 


05.12 


17,00 


mm 


MikzoeJektronilic i2. Zeichen-Spache 


06.12. 


rm 


br tn 


Mdcroeiektrorulc 7. Speicher 


07.12. 


IIJ5 


ORF2 


Ctornputerfarriilje: 3Fblge 


07J2. 


30.45 


mm 


Berkrhte aus der Wissenschaft 


oai2- 


1130 


ZDF 


MDcBproaessoren; 1L WiederhoJung 


oa.12. 


15,45 


br m 


MDooelek&orQk 7. Speicher 


09.12. 


1301 


ORF1 


Compuiertailie: 3. Rdge Vfiederhdiirfcg 


10,12. 


1600 


ZDF 


Mjkroprozessctren: 12. Folge 


10.12. 


22.06 


Mm 


Heimcomputer _ mehr alseine %jielerei 


12,13. 


nm 


Mm 


Mikroetekiro nik 11 Blumen mit Schleif e 


1412. 


17.15 


ORF2 


Compiiteriarnilije: 4- FoJg^ 


1512. 


itso 


ZDF 


Mikroprcsessoten: 12, Wiederholwig 




17.15 


BR HI 


Mikroeleklronik a EPROM macht Musik 


laiz. 


13.00 


ORF I 


Compiifieifemiliec 4, Folge Wiederiidimg 


16J2. 


17.30 


ARD 


ARD-Ratgeber tbchruk 


17.12. 


16.04 


ZDF 


Mikroprosessoien: 12. Fblge 


19,12. 


17.00 


br m 


MfloDeJektronik 14. Daien statt Muak 


19.12. 


17J5 


br m 


Mikro^ektrcnik 9. AiaimstuiB ROT 


21.12. 


17JS 


ORF 2 


Computerferralie: 5. Fblge 


22.13, 


1130 


ZDF 


Mikroprceessoien Q. WiedeifcQluiT£f 


22.12. 


17.15 


br m 


Mfkroelektronilc 9. AlarmstujEa ROT 






ORF 1 


f^airiDuiEirfeiTiilte" 5 Fokift Wiedexriohiro 








■ in i i 

Horfunk 


Datum 


Uhrseit 


Sender 


Serdung 


iaiL 


17.00 


RIAS 


Tteffpunkt Biis und Chips 


26 Jl 


nm 


RIAS 


TreSpurxkt Erts und Chips 


03.12, 


17X10 


RIAS 


Treffpunxt Bits und Chips 


10.12. 


17.00 


RIAS 


Ttefipunkc Bits und Chips 


IZ12. 


17.00 


RIAS 


Treffpunkt Ei£s und Chips 



Alle unter einem Hut! 

Das Osterreichische Fernsehen beginnt Ende November 
eine 13teilige Fernsehserie mit dem Namen ►Computerfami- 
liei. Zu der Serie wird es ein Begleilbuch und begleitende 
Kurse von Volksbildungshausem geben, Besonders lobens- 
wert: Fiir alle in Osterreich am Markt befindlichen Computer- 
typen soil es von den Firmen Programme und Lehrbehelfe 
geben, damit die Besitzer dieser Computer die Programme 
der Fernsehserie (Haushaltsbuch, Italien-Vokabeln, Tbto. Ka- 
lonentabelle, Kfz-Kosten. Datei, FuBballer. Speisezettel. 
Hangman, Wordstar) nutzen konnen. 



Bei Atari tut sich 
was 

Die Geruchte-Kuche urn Alan 
brodolt. Wurden erst vor kur- 
zem die Preise der gesamten 
Angebotspalette drastisch ge- 
senkt, spricht man in Amerika 
schon von einer weiieren Preis- 
s'enkung des Atari 800 XL. 

IQOOOOfertig montiene Gerate 
stehen zur Ausliefemng bereit. 
Pur 500000 weitere Gerate sindt 
alle benotigten TMe auf Lager. 
Jack Tramil hofft, die 600000 
Sriick bis Weihnacaten abzuset- 
sen, Seine Chancen stehen nioht 
schlecht, denn sollte die Pre is- 



senkung auf 129 bis 159 Dollar 
tatsSchlich stattfinden, wird Ata- 
ri Commodore sicherlich den 
Rang streing machen. Auch die 
Preisentwicklung der Laufwer- 
ke scheini gunstig fiir den An- 
wender Ein Preis von 220 Dollar 
macht dem Commodore-La uf- 
werk zu schaJTen. 

Zur Geschaftspolitik von Jack 
Tramil: Alles, was auch nur ei- 
nen kleinen Profit abwirft, bleibt 
weiterhin im Angebot, So hof- 
fentlich auch der Atari BOO XL, 
der, nachdem die 600000 Gera- 
te verkauft sind, zu einem *Su- 
p©r*-800 XL mit 128 KByte RAM 
aufgerustet werden soli. AuBer- 
dem soli er voll kompatibel mit 
dem jetagen fiOO XL bleiberi. 
Die Soundfahigkeiten weiden 



erheblich verbessert werden. 
Man spricht von 16 Stimmen und 
Stereoqualitaten. Eine konkur- 
renzlose Neuerung unter Keim- 
compuiern. 

Die Pokey-. GTIA- und Anbc- 
Chips sollen in einen einzigen 
Chip gepackt werden, urn die 
Herstellungskosten zu r ed use- 
re n DerPreis: um die 230 Dollar 
In den Geschaften wird der 
neue Atari 800 XL aber sicher- 
lich nicht vor Juni nachsten Jah- 
res zu sehen seiri- 

Neben dem ausgebauten XL- 
Modell wird noch ein 32-Bit- 
Computer mit Super-Grafik auf 
den Markt kommen — vermut- 
lich zur Consumer Electronics 
Show in Las Vegas. Mit diesem 
Gerat will Tramil Apple das 



Furchten lehren. Seine Entwick- 
ler wollen Gertichten nach die 
Macintosh-ldee aufgreifen und 
ein bilhgeres, Leistungsfahige- 
res Gerat auf den Markt brin- 
gen. 

Das Wiederaufleben von Atari 
erregte in den USA viel Aufse- 
hen. Software- Fimien. die den 
Atari schon fast nicht mehr be- 
rucksichtigen. Ziehen wieder in 
Erwagung. Software fur Atari 
herzustellen Buchverlage ent- 
stauben zuruckgestellte Manu- 
sknpte. rufen Autoren zunick 
und greifen altere Projekte wie- 
der auf, 

Eine mteressante Entwick- 
lurig, die sich wahrscheinhch 
auch m Deutschland bernerkbar 
machen wird. (wb) 
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Sptelehitparade 

Der Trend zurn Flugsimulator 
verstarkte sich in diesem Monat 
weitei. nachdem der »flight tU 
jetzt auch auf dem Atari »fliegt«. 
Adventures und Sportspiele hal- 
ten ihre Position. Der erfolg- 
reichste Ne uzugang ist das lang- 
ersehnte uSeven Cities of Golck 
wahiend >Archon II* noch auf 
sich warten laBt. Und der Ge- 
heimtip der Redaknon fur dies- 
mal: »Ballblazer< fiir Atari, (hi) 

Commodore 64 

Flight Simulator II 
Seven Cities of Gold 
Beach Head 
Mask of t he Sun 
Summer Games 
Death in the Caribbean 



Decathlon 
Pitfall II 

Daley Thompson's Decathlon 
Aztec Challenge 

Atari 

Flight Simulator II 
Seven Cities of Gold 
Pole Position. 
Mask of the Sun 
Summer Games 
The Dallas Quest 
Pitfall II 

Realm of Impossibility 
Quest for Tires 
Boulder Dash 

Spectrum 

Daley Thompsons Decathlon 
Sabre Wulf 
Lords of Midnight 
Fred 

Jet Set Willy 
Matchpoint Tennis 
Mugsy 
Fighter Pilot 
Valhalla 
I^ytron 



CP/M-Zusatz fiir 
Atari 



FOr 1 598 Mark erhalt man Sal- 
ly, ernen Superzusatz fiir Atari- 
Computer. Eine RS232 und erne 
Centronics-Schnittstelle stellen 
die Verbmdung zur AuBenwelt 
her. An den eingebauten Disk 
Controller lassen sich alle £hu- 
gart-kompatiblen Laufwerke bis 
zu 2,5 MByte Speicherkapazitat 
anschlieBen. Formaliert weTden 
Disketten in verschiedenen For- 
maten. So konnen Disketten mi- 
ter anderem auch im Atari-For- 
mat formaaert, gelesen und be- 
schrieben werden. 

Der Z80-Mikroprozessor 
macht *SaIly- CP/M-kompatibeL 
Professionelle Programme, wie 
beispielsweise Wordstar, dBase 
und Dataperfect, laufen bereits 
Weiter hm kann jede Diskette in 
den weitverbreiteten Qsborn- 
oder Tandy-Formaten eingele- 
sen werden. Einzager Nachteil: 



Programme, die auf den Bild- 
schirm zugreifen. laufen nicht. 
Der Atari arbeitet nur als Termi- 
nal zur Dateneuv und -ausgabe 
Das Grandgerat wird mil 64 
KByte RAM (ausbaubar bis 256 
KByte) geliefert AuBerdem ist 
im Lieferumfang em \ferbin- 
dungskabel zum Atari inbegnf- 
fen. 

Laufwerke miissen separat 
gekauft werden. Sie smd ab 700 
Mark ernaltiicrL Ein weiteres 
Feature : Bis zu vier Atari Compu- 
ter konnen angeschlossen wer- 
den. Somit wird ein Miru-Mehr- 
platzsystem realisiert. 

Eme Zusatzkarte macht »Sallyi 
IBM kompatibel, sie kostet etwa 
1 400 Mark, Weiterhin bermden 
sich in Arbeit: Hardware-Uhr, 
80-Zeichen-Karte und eine Steu- 
erkarte mit 64 Optokopplern. 
zum Beispiel zur Steuerung ei- 
nei Modelleisenbahn odei zur 
MeBwerterfassung. (wb) 

Info. Compy-Sbop, Am Seealer 22. 5412 
;- -v:-: a -■ Haase-Compdieisy-sJetDi? 
WiedJelcistr il. 4300 Essen 1 



i n g des iVon a t s ! 



Baben Sie Programme, die Sie selbst geschrieben haben? Wozu setzen Sie diese Programme eir^Wr^ucte 
die schfinsten Listings urtserer Leser. Denrt Happy-Computer ist die Zeitschr^zurri^tmac^n. ■ 
Ftir jedes lasting, das in Happy-Computer erscheirtt zahlen wir ein Honotar j 



von DM 100,— bis zu DM 300,—. Mit dem Pausehalhonorar 
abgegolten sind aUe Ver5ffentlicmingen des Beitrages 
in dei Zeitschrift Computer personlich 
I und mdgtiehe weitare Var- 
affentlichungen in Buchform oder 
auf Darentrag&m, nerausgegeben von 
der Markt & Technik 
|Verlag Aletien 
lesellschaft 



ingen des BeitragesB r 



O QOUs - ^ II Die Redaktion 

- I von Happy-Computer priift 

[alle Einsendungen. Aus den schonsten Listings, 
die veroffentlicht werden, wild einmal im Monat das »Listing 
des Monats« ausgesucht und prarniieit 
mit einem Barbetrag von 




! Schicken Sie Ihi Listing 

und das ablauffahige Programm auf einemWB^* 
geeigneten Datentrager mit ausfuhrlicher Beschreibung daruber, was 
Sie mit diesem Programm alles machen, wie es funktioniert und wie es 
>mputer, Aktion: Listing des Monats, Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei Munchen 
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Feuerknopf und Freudenkeule 
- eine Joystick-Ubersicht 

Wer gerne mal eine Runde mit seinem Com- 
puter spielt, 1st ohne Joystick aufgeschmis- 
sen. ISIeben einer Marktubersicht geben wir 
noch einige generelle Tips zum Knuppel-Kauf. c^J-sw 



Marktubersicht Joysticks 



Modell 


Arise hi uB 


Beeonderhelten 


Pieis 


Apple 


analog 


ZiVtsl r cutsl JulujJK? 


189 — 


Arkade 


9polig 




69!- 


Arkade 


9polig 


sehr etabil. Suck roufi mit Linker Hand 


139,- 


Professional 


gefuhrt werden. zwei Feuerknopfe 




Atari 


9pohg 




39- 


Atari Super 


9polig 


zwei FeuerknOpfe 


59.- 


Controller 






50- 


The Boss 


9polig 


drehbarer Gnff 


Competition 


Spolig 


zwei FeuerknOpfe 


89,- 


Pro I 






79,- 


Competition 


Spolig 


wie oben. aber nut Micro Sen after- 


Pro n 




Mechanix 


39.- 


Commodore 


Spolig 




VC 1311 








Dragon 


nur an Dra- 




89 — (Paar) 




gon 32/64 




39- 


Gun Shot 


9polig 


Saugnapfe, zwei FeuerknOpfe 


Laser JS-20 


9polig 


zwei FeuerknOpfe 


39- (Paar) 


Master Shot 


9polig 


wie Gun Shot plus Dauerfeuer 


49- 


Wico Three 


9pobg 


Gibt es m zwei Formen; zwei Feuer- 


99- 


Way 




knbpfe 




Power Stick 


9pohg 


zwei FeuerknOpfe 


59,- 


Quickshot I 


9polig 


Saugnapfe. zwei Feuerknopfe 


29- 


Quickshot n 


Qpobg 


wie Quickshot 1 plus Dauerfeuer 


39.- 


Sony JS-55 


9polig 


zwei Feuerknbpfe 


69- 


Tober 


gpolig 


Kabel kann aufgewickelt werden 


34.- 



Joystick ist nicht Joystick — derm 
bei Qualitat und Preis gibt es 
ganz erhebliche Unterschiede, 
Anpassungsprobleme wollen auch 
uberwunden werden. obwohl durch 
die 9poligen Joysticks ein Beinahe- 
Standard entstanden ist. Der 
Joystick-Pionier ist Atari, dessen 
Standaid-Modell vor einigen Jahren 
die Neunpoligkeit einfiihrta 

Diese AnschluBnorm verwenden 
au&er Atari auch die meisten ande- 
ren Heimcompufer, wie zum Bei- 
spiel Commodore, MSX und die 
Joystick-Interfaces fur den Spec- 
trum, Von den »GroBen* tanzen le- 
diglich die Apple ri-Reihe, Dragon 
32/64 und der Laser 310 aus der Hei- 
ne An den Apple findet nur ein spe- 
zieller Analog-Joystick direkten An- 
schlufi, Wer 9polige Knuppel ver- 
wenden will, kann auf einen 99 Mark 
teuren Adapter zuruckgreifen. Ftlr 
den Laser 310 wild ein Paar 9poIige 
Laser-Joysticks der Marke JS 20 fiix 
75 Mark inklusive Interface angebo- 
ten. 

Grofte Unterschiede in der 
Handhabung 

Bei dem groBen Angebot an Joy- 
sticks sollten einige Besonderheiten 
nicht unerwahnt bleibea zumal die 
]>reise recht unterschiedlich sind. 
Einige Steuerknuppel bieten eine. 



Dauerfeuer-Optton, dank der man 
sich das dauernde Driicken des 
Feuerknop£s sparen kann. Bei 
Schieflspielchen wie Defender & 
Co macht sich dies angenehm be- 
merkbar. Einige Modeile verfugen 
auch uber Saugnapfe, die dem Joy- 



stick soliden Halt auf glatten Qber- 
flachen geben. 

Der Veteran, Ataris Standard- 
Joystick, kann sich irnmer noch gut 
behaupten. Wer ofter mal iDecath- 
lon* oder andere Stickkill-Spiele 
einladt sollte aber zu einem robu- 
steren Modell wie den schier unver- 
wiistlichen »Compention Pro* grei- 
fen. Neu auf dem Markt und aufse- 
henerregend istSonys JS-55. Ein ele- 
ganter, sehr leichtgangiger Joystick 
zu einem zivilen Preis, 

Billig, aber during ist Commodo- 
res Joystick. Die Handhabung ist 
ausgesprochen mSBig und die Sta- 
bility des guten Stficks laBt sehr zu 
wunschen ubrig, was man auch vom 
kleinen Knuppel mit dem groBen 
Namen *Power Stick* behaupten 
kann. 

Und ein wichtigei Tip zum Ai> 
schlufi: Bevor Sie einen *Preuden- 
kniippeli kaufen, sollten Sie inn un- 
bedingt im Kaufhaus oder Fachge- 
schaft grundlich ausprobieren. (hi) 



Geuvinnt den 
SchOnhertspreis; 
°er neue MSX- 
Joystick JS-55 
von Sony 
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Checkliste 



Diese Liste sollten Sie vor Ihrem Ehkaufsbummei ausftilen, 
iDazu brauchen Sie for einige Fragen das Handbuch des Com- 
puters, wenn Sie bereits einen besitzen. Be! manchen Fragen 
ist merir als nur eine Antwort slnnvoJI. Kreuzen Sie Zutreffen- 
des an; fQllen Sie die offen getassenen Fragen aus. Trennen 
Sie anschlieflend die Seite heraus oder kopleren Sie die Seite 
und nehmen Sie sie rnit zum Einkaul Sie erspart Unkiarheitea 

Das muB ich dem Verkaufer sagen kdnnen: 

Das Gerat/Programm soil zu diesem Computer (genaueTy- 

|penbezeichnung) passen: ATARI iOO^Ubfk 

Das soli es kdnnen: 



Drucker: 

Farbe? 
Graf Ik? 
Druckprinzlp: 
Paplertransport: 

Brief qualltat? 

pruckbrelte DIN A4 quer? 
Anschiufl: 

Buchse fur AnschluGkabel: 

KontaktZahl der Buehse: - 

|Reihenfotge der Wichtigkeit (je nach Wertung durchnumerieren): 

ISchane Schrift 2 

Geringe Lautstgrke 

kompakte Bauwelse 

prelswertes Gerat 



ji^rieiii 
jaMein 

Majrixr rhermo fTvpenracl 
Slachfllwalg&'Gummiwalze , Einzel- 
bj fltteinzuo 
Ja/nein 
ja/osjn^ 

Seriell, RS232, V.24/Centronics/ 
Kontakte 



4. 



wenlg Folgekoaten [Papier, Farbband) . ^ 

Prelsklasse von Mark bis ^f^O^l Mark 

Diese drei habe ich mir aus der Obersicht ausgesucht: 



Monitors: 

Farbe? 

wenn Monochrom; 
Bildschirmgrofle; 
Bildschirm entspiegelt? 
Eingangssignal: 



ja/n&in 

tem5tefnfartaiae/qri)n& D arstefluno, 

Diagonale cm 

ja/nein 

FBAS, Comg osk / BAS / RGB t 
RGBTTL 

jm handbuch steht 



Buchsenform: 



So vide Punkte soil er pro Zeile dar- 
stellen konnen: 

So v sic Zeschen soil er pro He dar 
stelien konnen: 
ich will dam it: 



Punkte {stehi im Handbuch) 



32 f^Qjeo /^ 
nur spieler /Textverarbeitung ma- 
c hen / uaLallern program m ieren 
Preisklasse von i_ Mark bis ^3*^^ Mark 

Diese drei habe Ich mir aus der Obersicht ausgesucht: 



2 



Joysticks: 

Er soil sovide Feuerknopfe haben: 
Das Kabul soil mindestens 3D lang 
sein: 

FQr Links- oder Rechtshander; links /rechts 
Preisklasse von £^~ Mark bis CP C7 Mark 
Diese drei habeich mir aus der UbersichLauagesucW: 

» mu.ck ±t,*i S 

3 ^ 



-fc: 



Computer: 

Ich will ihn dazu verwenden: 



Er soil diese Tastatur haben: 



Videospiele ; Schularbeiten und 
Lemen f Musik machen / Maleri / 
Textverarbeitung und KalkiMion / 
s eJbst programmr&re n I fertige Pro - 
gramme bentitzen 
es reicht Gum m i / mufl Hubtastatu f 
(Schre ibpas chinej sein / mu3 deut- 
sclie QWERTZ haben ■' eareight 

zusatzlich Zehnci biock f Cursor- 

Kreuiblock / mindestens ^ 

Funktlonstasten 



Er muB mindestens soviel f rei 
verfDgbaren Speicher besitzen: 
Er soil dtese CPU besitzen: 
Er soil mit soviel Bit arbeiten: 
Er soli grafisch mindestens 



Er soil mindestens darstellen 
konnen: 

Er soli elnen freldefinlefbaren 
Zeichensatz besitzen: 
£r soil Mgende Anschtus&e und 
SohnittstelLen desltzen: 



KByte RAM 



St 16/ 32 

x 2(9(0 Punkte 
und . Farb&n darstellen 



konnen 



Zeichen proZeile 



jfl/nern 



Kaaaettanrg gyrder ^ Monitor / Dtsj_ 
kettenstetio n / Joy^Clg-PflaaJ 
RS232 / Centronics- parallel 
Reihenfolge der W^chtigkeit (je nach Wertung durchnumerieren): 

Vlel Speicher 

professionelle Anwendbarkeit 

gute Graflk . 

guter Sound . 

viel fertige SoJtware " 

gutes Basic . 



andere Prognammiersprachen 
viel Zubehor „ 



a 



kompakte Bauwelse 

universelle Anschlusse fQr Kassettenrepcrder 
Monitorausgang 



alles in elnem Gehause 
guter Service 



Preisklasse von S&^f Mark bis . Mark 

Diese drei habe ich mir aus der Ubersicht ausgesucht; 
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Mit dem Sinclair ZX Spectrum Plus 

in Zukunft findet jeder/jede, der /die Lust hat gam einfach den Einstieg in d/e Computenvstt ZX Spectrum 
Plus von Sinclair hei8t der fr% dorthm. 

Ersiehtaus, abnlicb wic cine ubersichtiicheSehfaibmaschinBntastatur, istaberein iwnig dicker West unierdan 
Tasten eine game Menge iiegt damit man mit ihm nicht nur toil iernen kann, sondarn auch genausoviet 
Spa/H hat Mindestans, 

Da kannste eten nicht nurEnglisch iernen, wis man es in London oder New York sprichi. Und da iernt man ntcht 
nor jede Menge uber Physik. Chemie oder Geometrie. Sondern da gibts, afs Befohnong gewissermaSen, viele 
starke Sptefa Wfie ium Beispiel den F/ugsimu/ator. 

Wem dies ' atlas nicht reicht der kann den ZX Spectrum Plus auch setter program- 
mteren Das Programmieren lernen ist mit dam namlich ebenso simpel well as 
dafiir wieder ein Programm gibt - in Deutsch, damit esjeder versteht 
Zu den liber 6MQ0 Spiel- und Larnprogrammen weltweit gibt es 
noch viel sinnvolles Zubehor und viefe gute Tips in mien 
guten Fachgeschaften und auch in den Computershops 
der Wkrenhauser. 

Future, Wfessonst? 




Sinclair ZX Spectrum Plus 

- Das LernZeug 




Aucfi in 
tisterretch erhaHStch 



'U/tverbffidtrcfa Preisempkhfung 



SINCLAIR Research ltd 
Ntederlassung Dsutschfand 
Hessanring 83, 6389 Bad Hamburg vd.H. 
Tafefon: (8 61 72} 250 71, Tahx : 4 18 W3 



indair" 



Einkaufshilfe 



Fernsehgerate werden fur bewegte und 
halbtonreiche Bilder gebaut . Den statischen 

Darstellungen und kontrastreichen Feinheiten 

eines Computerbildes sind sie nicht gewachsen 

Deshalb erwagen viele Besrtzer eines 



Heimcomputers die Anschaffung eines Monitors. 



Sie sehen sich ziemlich ahnlich, 
Fernsehgerate und Monitore. 
Und tats&chlich arbeiten beide 
nach dem yleioheii Prinzip, Trotz- 
dem erkennt man sofort den groSen 
Unterschied in Scharfe und Brillanz 
der Darstellung eines Computerbil- 
des. Wie kommen diese Unterschie- 
de zustande? Worauf mu£ man beim 
Kauf eines Monitors achten? 

Dazu liberie gen wir uns erst ein- 
mal, wie ein Fernsehbild entsteht. 
Das Herz eines Femsehgerats Oder 
Monitors ist die Bildr6hre. Die Innen- 
seite ihres Glaskolbens ist im vorde- 
ren Teil (den wir als Bildschirm ken- 
nen) mil einer Leuchtschicht be- 
deckt; meistens handelt es sich um 
Phosphorverbindungen. Je nach Zu- 
sammensetzung leuchtet diese 
Schicht in verschiedenen Farben, 
wenn sie von einem Elektronen- 
strahi getroffen wird. Im Hals der 
Rohre ist deshalb erne Elektronen- 
kanone eingebaut. Ihr Strahl laBt 
sich von auften duich Veranderung 
einer Steuerspannung in seiner Star- 



ke variieren. Je starker der Strahl ist, 
destc heller leuchtet die Stelle, an 
der or auftrifft. 

Cine komplMerte Regelschaltung 
lenkt den Strahl so ab. da£ er im hori- 
zontalen Zickzack liber den Bild- 
schirm rmscht. Er beginnt in der lin- 
ker! oberen Ecke und schreibt Zeiie 
um Zeile, jede etwas unter der vor- 
hergehenden, Auf dem Riickweg 
vom rechten Ende einer Zeile aim 
linken Anfangspunkt der nachstfol- 
genden ward der Strahl verdunkelt, 
da sonst das entsfehende Bild sehr 
ungleichmaBig ausfallen wiirde. 
Ebenso drosselt die Steuerschal- 
tung den Strahl in der Zeit, wahrend 
der er von der rechten nnteren Ecke 
des Bildschirms zur linken oberen 
zuruckkehrt 

Das eigentliche Bild entsteht nun 
dadurch, daft der Elektronenstrahl 
wahrend der Hellphasen in seiner 
Starke moduliert wird, Soil er ein 
Bild mit Buchstaben erzeugen, wie 
das bei einem Computer meist der 
Fall ist, wird er nur an den Punkten 



»angeknipst*. an denen die Linien 
eines Zeichens zu. sehen sein sollen- 
Ist ein seiches Zeichen zum Beispiel 
aus einer QxE^Punkt Matrix zusam- 
mengesetzt. blitzt der Strahl in neun 
anfeinanderfolgenden Zeilen (den 
neun Zeilen der Zeichen-Matrix ent- 
spiechend) jeweils neun mal (pro 
Spalte der Matrix einmal) ganz kurz 
auf. Als Ergebnis konnten wir ein 
Cursorzeichen sehen. 

Jetzt wird es Zeit uns Gedanken 
dariiber zu machen, wie schnell der 
ganze Vorgang tatsachlich ablauft. 
Unset normales Fernsehbild ist aus 
625 Zeilen aufgebaut Diese warden 
allerdings in zwei Portionen ge- 
schrieben, zweimal je 312,5 Zeilen. 
wobei die beiden Tteilbilder um eine 
Zeilenhohe versetzt sind. Jedes Teil- 
bild entsteht in S Q2 Sekunden, das 
entspricht einer Frequenz von SO Hz 
(1 Schwingung pro Sekunde nennt 
man 1 Hertz, kurz 1 Hz). Diese Fre- 
quenz bezeichnet man als Bildkipp- 
oder Rasterfrequenz, Beide Teilbil- 
der zusammen ergeben je ein Veil- 
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bild rnit 62S Zeilen in 0.04 Sekunden. 
Das Vollbild wechselt also mit einer 
Frequenz von 25 Hz. Sie beiBt Eild- 
wechselfrequenz. Der Grund fur 
dieses etwas komplizierte Verfah- 
ren: Je hoher die Rasterfrecruenz ist, 
desto flimmerfreier erscheint dem 
Auge das Bild. Andererseits ist der 
ndtige technische Aufwand fur die 
ttbertragung eines Femsehbiids 
um so geringer, je wemger Zeilen 
iibertragen werden raiissen. Um 
das zu verstehen, miissen wir uns ei- 
ne einzelne Zeile genauer ansehen. 

Pro Zeile stehen dem Elektronen- 
strahi 0,04/625 Sekunden = 0,000064 
Sekunden zur Verfugung. Zieht man 
davon die Zeit fiir den Zeilenriick- 
lauf ab P bleiben noch 0,000052 Se- 
kunden tibrig. Jetzt beginnt es rich- 
tig interessant zu werden. 

Ubliche Heimcomputer konnen in 
horizontaler Richtung, also pro Bild- 
schirmzeile 256 bis 320 Punkte dar- 
stellen. Dabei niitzen sie zirka 75 
Prozent der gesamten Zeiienbreite 
des Bildschirms aus. Anders ausge- 
driickt: in 0,000039 Sekunden miis- 
sen zirka 300 Punkte erzeugt war- 
den. Im technisch ungunstigsten Fall 
wechseln sich dabei helle und dun- 
kle Punkte stand ig ah Darin mu£ 
der Elektionenstrahi mit einer Fre- 
quenz von 160/0,000039 Hz, also zir- 
ka 4 MHz rnoduliert werden. Damit 
aber ein Punkt tatsachlich scharfe 
Rander hat. muft der Strahi mit einer 
Rechteckspannung angesteuert 
werden. Diese Rechteckspannung 
besitzt neben der Grundfreguenz 
(hier 4 MHz) noch rrtindestens die er- 
ste Oberwelle (hier 8 MHz). 

Um also bei einer ublichen grafi- 
schen Auflosung von zirka 300 Punk- 
ten pro Zeile erne punktscharfe 
Wiedergabe zu erreichen, muBte 
die elektronische Ubertragungs- 
und Verstarkerschaltung eines 
Fernsehgerats, Frequenzen zwi- 
schen Hz (Gleichstrom) und 8 MHz 
(acht Millionen Schwingungen pro 



Sekunde) verarbeiten konnen. Und 
genaudas kann sie nicht! Fur em be- 
wegtes Fernsehbild reicht eine ma- 
ximale Steuerfrequenz von 5 MHz 
aus. Damit ein Femsehgerat mog- 
lichst preiswert gebaut werden 
kann h beschrankt sich die Bandbrei- 
te des Videoverstarkers (er ist in der 
Regel das schw&chste und damit die 
Bandbreite bestimmende Glied} auf 
5 MHz, Es wird also nur die Grund- 
frequenz des Computerbildsignals 
auf den Schirm gebracht. Die Bild- 
punkte der Zeichen erscheinen ver- 
waschen, 

Ab 10 MHz Bandbreite 
wird es scharf 

SchwarzweiB-Moru'tore besitzen 
im Gegensatz zu Fernsehgeraten 
selbst in der unteren Preisklasse 
Bandbreiten von rninimal 10 MHz. 
Fiir den Kauf gilt die Regel; Je hoher 
die Bandbreite des Monitors ist. de- 
sto scharfer erscheint das Bild — im 
Prinzip! Leider gibt es noch eine Rei- 
he weiterer Faktoren, die das Bild 
beinflussen. 

Zweitwichtigster Faktor ist der Fo- 
cus des Schreibstrahls, also dessen 
Dicke. Er sollte im Idealfall gerade 
sobreu sein, daBzwei Zeilen liicken- 
los aneinandergrenzen. Das bedeu- 
tet mathematisch: Der Radius des 
Srrahls soil halb so groB sein, wie 
der Abstand zweier Zeilen, Damit 
kann naturlich beim Einkauf nie- 
mand etwas anfangen, Piaktisch 
beurteilt man diesen Faktor so: Man 
bittet den Handler ein beliebiges 
Bild auf den Monitor zu bringen, und 
stellt dann die Helligkeit so ein n wie 
es einem angenehm erscheint Smd 
jetzt zwischen unmittelbar unterehv 
anderliegenden Punkten noch deut- 
liche Abstande zu sehen, ist der 
Strahi zu fein gebtindelt. Uber- 
decken sich die Zeilen, ist er zu 
breit 



Das dritte wichhge Qualrtatsmerk- 
mal betrifR die gleichmaBige Schar- 
fe bis in die Bildecken, Dadurch, 
daB die BQdfeldwdlbung viel gerin- 
ger ist r als es dem Radius vom Mittel- 
punkt der Ablerikeinheit bis zur 
Frontscheibe entspricht, muB der 
Strahi in der Mitte des Schirms einen 
viel geringeren Weg zuriicklegen 
als in den Bildecken. Wie bei einer 
optischen Linse wird dadurch die 
Abbildung in den Ecken der Btfd- 
rohre unscharf Man kann aber die- 
se Unscharfe zum Tteii mit aurwendi- 
gen Tricks in der Ablenkeinheit aus- 
gleichem 

Wollen Sie beim Monitorkauf die 
GleichmaBigkeit der Scharfe selbst 
beuiteilen, gibt es einen einfachen 
Trick. Sie mllen den ganzen Bild- 
schirm mit einem »sensiblen* Zei- 
chen. am besten dem * # Dazu las- 
sen Sie vom Handler mbglichst ei- 
nen Computer Direr Marke an- 
schlieBen. Dann tippen Sie folgen- 
des kurze Basic-Programm ein: 
10 FOR X=l TO 2000 
20 PRINT.*.; 
30 NEXT X 

Jetzt muB der gesamte Bildschirm 
mit dem Doppelkreuz ausgefullt 
sein. Oberprufen Sie die Scharfe 
der Zeichen in der Mitte und in den 
Ecken, Ganz gleichmaBig wird sie 
ubrigens nie sein. Aber Sie sollten 
auch in den Ecken aus einem Ab- 
stand von zirka 40 cm keine Un- 
scharfe mehr erkennen. 

Die Strahlscharfe ebenso wie die 
eben besprochene Flachenscharfe 
hangen ubrigens stark von der 
Strahlhelligkeit ab. Machen Sie Dire 
Tests also nicht im abgedunkelten 
Raum. Bei geringer Strahlstarke ist 
jeder Monitor schaxf. Testen Sie urt- 
ter normalen Lichtbedingungen (al- 
so auch nicht mit Sonnenlicht auf der 
Mattscheibe)! 

Alles bisher gesagte bezog sich 
auf die Verhaltnisse beim Schwarz- 
weiB-Monitor. Fiir den Farbmonitor 
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MONITORE MIT 



liegen die Duige etwas anders. Urn 
Far be darstellen zu konnen ist an 
dei Innenseite der Bildrohre in sehr 
geringem Abstand zur Leucht- 
schicht des Schirms em Sieb mit 
haarfeinen Lochern oder Schlitzen 
angebracht DIese sogenannte 
Lochmaske erlaubt zusammen mit 
drei Elektronenkanonen (start einer 
beim SchwarzweiB-Gerat) eine Zei- 
chendarstellung, deren Bildpunkte 
sich aus jeweils cirei Leuchtpiankten 
(sogenannten Pitches) zusammen 
setzen. Nun miissen wir wieder 
rechnen, 

Die moglicrie maxirnale AufLo- 
sunghangtjetzt unmittelbar mit dem 
Abstand diesei Leuchtpunkte zu- 
sammen. Besteht ein Zeichen aus 



werften Bildpunkten, dann miissen 
irnmer ein roter, ein blauer und ein 
griin er Leuchtpun kt gleichzeitig 
aufleuchten. Drei Leuchtpunkte er- 
geben also einen Bildpunkt. Auch 
bei euiem andersfarbigen Zeichen 
andert sich daran nichts, derm dann 
bteiben zwar einer oder zwei der 
Punkte dunkel, da sie ja immer nur 
in ihrer eigenen Farbe leuchten kon- 
nen, dafur vergrofert sich der Ab- 
stand der noeh leuchtenden Punkte 
untereinander. 

Wollten wir jetzt die gleiche Schar- 
fe wie vorher beim SchwarzweiB- 
Momtor erreichen, brauchten wir 
fur die 300 Bildpunkte pro Zeile 900 
Leuchtpunkte. Nehmen wir einmal 
an, die Breite des Monitorschiims 



ware zirka 30 cm (ubliches MaB). Die 
300 Bildpunkte — und damit auch 
die 900 Leuchtpunkte verteilen sich 
auf 75 Prozent der Gesamtbreite, al- 
so auf knapp 22 cm. Dann bleiben 
fur den Abstand zwischen zwei 
Leuchtpunkten gerade 0,025 cm 
ubrig, Dabei vemachlassigen wir 
der Einfachheit halber die Tatsache, 
daB die Leuchtpunkte meist in Form 
eines Tripletts (als Eckpunkte eines 
gleichseitigen Dreiecks) angeord- 
net sind und rricht nebeneinander. 

Selbst die Bildrohren teurer FarJ> 
monitere besitzen nur einen Pitch- 
Abstand von 0,3 mm. Gerate fiir den 
Heimgeforauch verwenden Rohren 
mit f 4 oder 0,6 mm. Bei 0,4 mm 
Pitch-Absrand berragt die grafische 



Marktubersicht Schwarzweift- und Farbmonhore 



H&XEteller 


ModeU 




i sw/ 


tUago- 
nale 


Schizn- 
fvbe 


Apple 


Apple Monitor 


SW 


31 


gnlri 


BMC-MirwaJd 


BM 12 A 




SW 


31 


griin. 


BMC Miiwald 


BM 12 EN 




sw 


31 


BMC-Mirwald 


BM 12 EY 




sw 


31 


bernstein 


BMC-Mirwald 


BM a 181 




Farbe 


31 




Gabel 


MC 3700-01 




Faxbe 


33 


beliebig 


Gabel 


MC 3700-00 




Farbe 


33 


beliegig 


Commodore 


1701 




Farbe 


33 


beliebig 


Commodore 


1702 




Farbe 


33 


beliebig 


Hantaies 


GMT 2000 12" 




SW 


31 


trriin 


Hanlarex 


CMT 2000 9" 




5W 


23 


griin 


Hsntarex 


CT 3000 15' r 




SW 


33 


gran 


Loewe opta 


DM 114 




Farbe 


35 


4G8G[Btx} 


Matsushita 


JB-3063 




SW 


31 


griin 


Micro vi tec 


cub 




Farbe 


33 


beliebig 


Monaco! 


CDM $00 




sw 


23 


gmn/bem. 


Monacor 


COM 1200 




SW 


31 




Novex 


Notbx-1414-CL 




Farbe 


36 


beliebig 


Panasonic 


BM 3302 G/A 




SW 


27 


grun 


Philips 


PCT 1201 




SW 


31 


bfirnsteiii 


Prince 


12.10.02 




SW 


31 


grtin 
S 


Sanyo 


CDM U RX 




Farbe 


36 


Sanyo 


DM zug 




SW 


31 


gru_n 


Sanyo 


DM 22 12 




SW 


31 


bemsteirs 


Sanyo 


DM 8113 




SW 


31 


griln 


Sanyo 


DM 8112 CX 




sw 


31 


griln 


Sanyo 


DM 8212 CX 




sw 


31 


bemstein 


Taxan 


RGB Vision-Ex 




Farbe 


31 


beliebig 


Taxan 


RCB Viston-I 




Farbe 


31 


beUebig 


Taxan 


RGB Vision-Il 




Farbe 


31 


beliebig 


Teco 


TM-1265 




sw 


31 


griln 


TOEI 


KH 12 A 




SW 


31 


bemstein 


TOEI 


KH 13 G 




SW 


31 


grtin 


YJE 


CM-14H 




Farbe 


36 


beliebig 


YJE 


KD-1410 




Farbe 


33 


16 


Zenith 


ZVM 122 EA 




SW 


31 


bemsiein 


Zenith 


ZVM 123 EA 




SW 


31 


griln 


Zenith 


ZVM 124 E 




sw 


31 


berruriem 


Zenith 


ZVM133E 




Farbe 


33 


16 



Auflosung 


Ent&pfege- 


Bud- 


Signal 


AnschlnB- 




lung 


bnile 




buch&e 


kJL 


ja 


ISMHs 


[ BAS 


Cinch 


480 x 240 


nein 


15 MHz 


HAS 


Cinch 


430x240 


geam 


20 MHz 


BAS/ F BAS 


Cinch 


S40 x k.A. 


Filter 


18 MHz 


HAS 


Cinch 


&40 x 240 


gea^zt 


kJL 


RGB 


DIN 


kJL 


nein 


JUL 


PAL 


kJL 


k.A, 


neirt 


kJL 


RGB 


k-A. 


440 x 330 


nein 


k.A_ 


BAS/FBAS 


Cinch 


440 x 330 


nein 


k A 


BAS/FBAS 


Cinch 


kJi. 


Aufpreis 


18 MHz 


BAS/TTL 


BHC 


1000 x 625 


Aufprats 


18 MHe 


BAS/TTL 


BNC 


kJL 


Aufpreis 


IB MHz 


!' BAS/TTL 


BMC 


446 x 62S 


nein 


10 MHz 


! KGB/ BAS 


Scart 


6^0 x ? 


geltzt 


IB MHz 


BAS 


RCA 


5&S x 452 


nein 


18 MHz 


RGB Spekt. 


8-Pin BUS 


1000 x 350 




ZZ MHZ 


BAS 


Cinch 


1000 x 350 




23 MHz 


i 


Cinch 


413 x 6S0 


nein 


kLA_ 


RGB/BAS 


2 z Cinch 


k-A, 


ja 


15 MHz 


Video 


Cinch 


k.A. 


ja 


22 MHz 


BAS 


Cinch 


k-A 


kJL 


24 MHz 


BAS 


2 z Cinch 


k.A. 


kA. 


7 MHz 


RGB 


8-Pin 


k.A_ 


geatzt 


15MHe 


BAS 


Cinch 


k.A. 


geatzl 


15 MHz 


BAS 


Cinch 


k-A- 


geatu 


IB MHz 


BAS 


Cinch 


k_A. 


geatzt 


20 MHz 


BAS 


Cmch 


k.A 


geatzi 


20 MHz 


BAS 


Cinch 


3fl0 x 302 


nein 


18 MHz 


RGB/ BAS 


kJL 


380 x 262 


nein 


15 MHx 


RGB 


JUL 


510 x 262 


nein 


18 MHz 


EGB 


kJL 


800 Zeilen 


geatzt 


20 MHz 


BAS 


Cinch 


k.A. 


nein 


ZQ MHz 


BAS 


2 z Chinch 


k.A. 


geatzt 


20 MHz 


BAS 


2 z Chinch 


3B0 x 300 


ja 


kJL 


BAS/FBAS 


RCA 


360 x 240 


ja 


18 MHz 


RGB SubmquD 


640 x 450 


geata 


ISMHt 


BAS Cinch 


640 x 450 




18 MHz 


BAS Cinch 


720 x 350 


ia 


22 MHz 


TTL SubminiaL 


G4D x 240 


nein 


20 MHz 


RGB DEN 



Die Ptetse and mit Mehrwertstetier earechnete DintJtschrittspreise Sie konnen drthch und zeitlich abweidhen und erfetdem von Ihnen einen Prasv^gfeKh. Aufcefflhn nnd Men 
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Auflosung nur noch zirka 475 Bild- 
punkte, bei 0,6 mm Pitch-Abstand 
(Monitore unter 1000 Mark) lediglich 
noch 310 BMpunkte. Darin reicht 
aber sogar eine Bandbreite von 
rund 6 MHz fur den Videoverstarker 

Wir sehen: Beim Farbmonitor 
hangt die Scharfe der Bilddarstel- 
lung in erster Linie vom Pitch- 
Abstand dex Farbbild-Rohre ab. we- 
nigei von der Bandbreite. Diesen 
Pitch-Abstand konnen Sie aber in al- 
ter Regel dem Datenblatt zum Moni- 
tor entnehmen Ubrigens gilt hier: je 
kleiner der Bildschirm, desto 
schlechter ist die Bildscharfe. da 
der Pitch-Abstand von der Bild- 
schirmgroBe unabhangig ist! 



Aber die Auflosung ist nicht alles, 
was die Wahl beim Kauf eines Moni- 
tors erschweren kann. So gibt es zum 
Beispiel mehr als eine AnschluS- 
norm fiir den Computer. Wenden 
wir uns deshaib kurz den verschie- 
denen Sigrialformen des Bildsignals 
m. Der HF-Ausgang von Heimcom- 
putern hefert bei normal importier- 
ten und inlandischen Heimcompu- 
tern ein Femsehsignal nach PAL- 
Norm. Im Prinzip gleicht dieses Si- 
gnal demjenigen eines Fernsehsen- 
dera Aber durch den AnschluB ei- 
nes Monitors wollen wir ja gerade 
vermeiden, daB wir dieses Signal 
verwenden. Die notwendige Demo- 
dulation des im Modulator des Com- 
puters gerade erst mit Hochfre- 







Pr*» 


Anfairier 


kJL. 




k.A. 


560.- 


fachhandel 


nein 




k.A. 


298- 


MirwaJd Electronic 


nefcn 




Ergoalt-Sockel 


498.- 


Mtrwald Electronic 


nein 




hX 


440.- 


Mirwald Electronic 


kA 




SchaltpUn. Kabel 


1600- 


Muwald Electronic 


nein 




Kabel far Commodore 


798,— 


Boston Computer 


nein 




kJL 


798,- 


Boston Computer 


J* 




Videokabel, Handbucft 


900,- 


Commodore 


ja 


Videokabel, Handbuch 


920,- 


Commodore 


nein 




k.A. 


43S.- 


Hintarex Deu&chknd 


nein 




kJL 


430.- 


HftniATdx Dauvchlajid 


nein 




k.A 


500- 


Hantarex Deutschland 


ia 




Fufi, Scart-Kabel 


1200.- 


FBchhandal 


nein 




k-Ji. 


SSQ, 


NaOonaJ Panaeoiuc 


nein 




MonKabel I Spectrum 


im- 


Schiimpich 


nein 




kjL 


350,- 


iTitermeicadcr 


nein 




kJL 


350 B — 


Interrnercador 


ja 




feA, 


1120.- 


Gerb Elektromk 


nein 




Kabel. Sichtscheibe 


900- 


ftt/sel 


nein 




kJL 


480,— 


Fachhandel 


nein 




AnschluSkabel 


480.- 


UnitrorJc GmbH 


k.A. 




k.A. 


1600- 


Sanyo Video Vertrieb 


nein 




k,A. 


320,- 


SanjPo Video Vertrieb 


nein 




k-A- 


349,— 


Sanyo Video Vertrieb 


nein 




Anschiii3kab*l 


630,- 


Feltron 


nein 




k.A 


520,- 


Sanyo Video Veitrieb 


nein 




kJV. 


5S0— 


Sanyo Video Veraieb 


kJL 




Kontrasteche ibe 


998- 


C Melohers & Oft 


kJL 




Ko ntras tSC h 6 lb 6 


950- 


Q Melchers & Co. 


kA. 




Kontrastscheibe 


L38S,- 


C Melchers & CfOL 


nein 




Monitor kabei 


338 t — 


Micro scar. GmbH 


nein 




Fiherscheibe 


500,- 


Sanyo Video Vertrieb 


nein 




Fiherscheibe 


500,- 


Sanyo Video Vertrieb 


kJ\. 




Monitorkabel 


950- 


Microscar. 


kJL 




Videokabel 


1500.- 


MicroscaT; 


nein 




feA 


353,- 


Ze nith Data Systems 


nein 




k.A. 


353.- 


Zenith Data Systems 


nein 




k.A 


865.— 


Zenith Data Systems 


M 




Monitorkabel 


1700- 


Zenith Data Systems 



aore von denen uns Daa;n bekanrst sand Die Lste erhebt deshaib keinen Arspruch auf \tfls6ndigkec 



quenz gemischten Signals, hatte ei- 
nen unnotigen Qualitatsverlust zur 
Folge. Deshaib ist das am meisten 
verbreitete Bildsignal ftir Monitore 
das FBAS- (Farb-), BAS<Schwaiz- 
wei&O oder auch Composit-Signal, 
Alle drei Formen suid vom Prinzip 
her gleich. Es unterschiedet sich 
vom HF-Signal des Modulators nur 
durch den fehlend e a Hochfre- 
quenzanteil. Allerdings sind alle an- 
deren Bild- und Faibkomponenten 
des Signals schon gemischt. Sie 
mussen deshaib im Monitor wieder 
aufgetrennt werden. Auch das be- 
dingt einen gewissen Qualitatsver- 
lust der sich aber bei Monitoren der 
unteren Preisklasse ohnehin mcht 
bemerkbar macht. 

Die »Edel«-Versiondes Bildsignals 
ist das RGB-Signal, das seinerseits 
wieder mehrexe Versionen kennt, 
Wie der Name schon andeutet, be- 
steht das RGB-Signal aus getrennten 
Signalen fur die drei Grundfarben 
und die Helligkeit. Es besitzl die 
hochste Wiedergabequalitat. 

Was soli man aber als Kaufer tun, 
damit man am Weihnachtsabend 
nicht mit ausgepacktern aber unpas- 
sendem Monitor im Arm unterm 
Baum stent? Dex einzige Ratschlag 
ist: Schlagen Sie im Handbuch zu 0i- 
rem Computer nach. Dort muS auf- 
gefuhrt sein, welches Signal am Mo- 
nitoranschluB ansteht. Gleiches gilt 
auch fiir die AnschluBbuchsen. Nur 
daB man das AnschluBkabel zum 
Einkauf mitnerunen kann. Hier von 
einer Norm zu sprechen ware ver- 
messen. Wir zeigen Ihnen in unse- 
rer Tabelle nur die allerwichtigsten. 

Einem Kapitel wollen wii uns noch 
kurz widmen: dem der Sicherheit, 
Zwei Gefahrenpunkte gibt es bei 
Monitoren. Der erste berrifft die 
elektrische Sicherheit, Im Inneren 
eines Monitors werden sehr hone 
Spannungen fur die Bildablenkung 
und Strahlteschleuriigurig erzeugt 
(bei SchwarzweiB-Monitoren urn 
16000 Volt, bei Farbmonitoren uber 
20000 Volt). Bei guten Geraten ist 
dieser Tail mit einem Faradayschen 
Kafig abgeschirmt, so daB auch bei 
eindringender Feuchtigkeit keine 
gefahrlichen Kriechstrome nach au- 
Ben gelangen konnen, Ein Kontakt 
ware sonst fatal. 
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Einkaufshiife 



Darliber hinaus gibt es Gerate mit 
eingebauten Trenntransfoimatoren 
im Stromversorgungsteil und solche, 
bei denen ein Pol der Zuleitung gal- 
vanisch mit dem Chassis verbunden 
1st Die zweite Methode ist billiger 
und immer noch in manchen Import- 
geraten zu finden. Eine Beruhrung 
strornfuhrender Metallteile konnte 
aber die base Foige sein. 

Der zweite Gefahrenherd ist die 
Bildrohre selbst Wenn sie durch 
SchLag oder ungleichmaSige Erwar- 
mung bricht, erfolgt eine implosion, 
deren mittelbaren Folgen denen ei~ 
ner Explosion gleichen. Durch urn- 
herfliegende Glassplitter mit der 
Wucht von Gesc hosse n konnen 
schwere Verletzungen entstehen. 
BUdrdhren, die dem deutschen Ge- 
ratesicherheitsgesetz entsprechen, 
miissen deshalb einen Implosions- 
schutz besitzen, in der Kegel eine 
Sqllbruchstelle am Kolben, durch 
die im ErnstfalJ ein gefahrloser 
Druckausgleich stattfinden kana 

Letder wird die Einhaltung des 
Geratesicherheitsgesetzes und der 
VDE-Vorschrift 0860 (beziehungs- 
weise DIN IEC 65) nui dort iiber~ 
pruft, wo Beanstandungen auftreten, 
Dann ist aber schon ein Schaden 
entstanden. Demtechnlschen Laien 
bleibt nur die Moglichkeit, sich auf 
Monitor e mit Gutezeichen zu be- 
schranken, die ailerdings oft beson- 
ders teuer sind. Solche Giitezeichen 
sind zum Beispiel das »GS*- und das 
VDE-Zeichen. (Vorsicht: Ein VDE- 
Zeichen auf dem Stecker bedeutet 




RCA oder Cinch-Stecker iwd -Buchse 





75f>Hf*Siecker und -Euchse 
fUr Femsehgenrte (Anisnmeneingarig) 





-Stecker und 50239-Buchse 



Verschiedene gangige Buchsen und 
Stecker bei Koaxialkabeln (Masse liegt 
immer am Marital an) 



nur, da£ der Stecker den Bestim- 
mungen des VDE entspricht!) Im 
iibrigen ist Mifttrauen angebracht, 
Verbindlich ist nur, was vom Herstel- 
ler schriftlich in Form ernes Pro- 
spers oder Datenblatts zugesichert 
wurde, wenn die Typenbezeich- 
nung exakt auf das gekaufte Gerat 



zutrifft. Verwahren Sie sich gegen 
Hinterturchen in Form des beliebten 
Kleingedruckten (zum Beispiel: 

» technische Anderungert vorbe- 

halten«) und bewahren Sie solche 
Prospekte und Datenblatter auf. Im 
Schadensfall kann dies bares Geld 
bedeuten. (lg) 



Die wrchtigsten mehrpoligen Steekverhindungen mit der dazugehorigen Belegung 
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01 




DIN-Stecker (DIN 4548Z} 



ISpoUger RGB-Steckftr 

J Masse 

ZNC 

3 Rot 

4 Criin 

5 Blau 

6 NC 
7NC 



9poliger RGB -Stecker 

1 Horn.* oder H/V- 
Mischsyxichronsjgnal 

2 Rot 

3 Criin 

4 Blau 



Scirt-Buchse 

1 Autf io»Ausgang B, Slereo- 
Kanal R 

2 Audio-Eincrang, Slereo- 
KanaiR 

3 Audio-Ausgang A, Stereo- 
Kanal L 

4 Audio-Masse 

5 RGB Blau-Masse 

6 Audio- Eingang A, Stereo- 
KanalL 

7 BOB Blau Signal 

8 Schahspaimung 

9 RGB Grisn-Masse 

10 Datenieitung 2 

] 1 RGB Gruri-Signal 

12 Datenleitung 1 

13 RGB Rot-Masse 

8-Pin-Buchse 

1 NC 

2 Rot 

3 Griin 

4 Blau 

5 Masse 

6 Masse 

7 Horizo ntal-Sy nchronsi gnal 

8 Vertikal-Smchronsignal 



1 Schaltspannung + 12 V 

2 Video-Eingang (BAS) 

3 Masse 

4 Ton-Eingang 

5 Veisoiuurtgsspannung 12 V 



6 Horizontal oder H/V- 
MifchsynchronsignaJ 

9 VertikaJsynchronsignal 

10 NC 

11 Masse 

12 Ton-Frequenz 
13Rol 

14 Griin 

15 Blau 



5 NC 
E Masse 

7 NC 

8 Vertikal'SyrchronsignaJ 

9 Y(NC) 



14 Reserve 

15 RGB Rot-Signal 

16 Aiistastsigma] 

17 Video-Masse 

18 Ausiastsigrial-Masse 

19 Video-Ausgang 

20 Video-Eingang 

21 Schirmung /Masse 



:o 
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Bi&tanggab'sbeiHome 
Computeni zwei Nachteite; 
Nidtts pafite m nictits. und fur 
Neuhnge waren Home 
Computer Bucher mi I 
mindestens sieberi Segeln. Dem 
machten rntemationale HO 
HersleEfer und das renommierte 
US Software- Haus MCRGSOfT 
ein Ende: mit dern MSX- 
Standard fur Home Computer, 
Peripherie und Software. 
So werden Hard- und Software 
international kompa t ebel 

Philips prasertliert als erster 
europatscher Herstellef einen 
Home Computer mil MSX- 
Standard, den MSX 8010. Bn 
Home Computer, bsi d&m 
Bedtenungsffeundlichkeit im 
Vord&rgrund Stent. 

Die Lepstung blieb dabei nicht 
auf der Strecfce - im Gegentei!: 

Philips MSX 6010 - das heifit 

■ 32 K ROM , 48 i RftM - 
(lurch Entensujn Box und vie' 
64 -K- Cartridges ausbaulahag aul 
256 K 

+ 13? Kommandos - uber 40 
mehr ala uWich - durch MICRO 
SOFT* EXTENDED BASIC 

• 1 80 Prozessor 

• Superlative in Bifd und Ton: 
16 Farben m bestechender 
Grafik, S Oklaven Synlh&si^ei 
met unzahltgen Sound EffeKten 

Naturiich gibt'saudi jede Menge 
Philips Software. 

Phili psMSXS010:Ein zukuntte- 
sicherer Horng Com puter in 
bewahrter PT^ps^Pratt^n 

Jetit auszuprobieren im Radio ■ 
Fernseh Fachhandel, 

Philips GmbH, 
Abt. Nome Computer. 
Posttadh 101420, 
2000 Hamburg 1, 
Telefon 040/329 7678 



DM799,- 



MSX8010 




Einkaufshilfe 





Commodore 116 



Orie-Atmos 



Sharp PO1500A 



Einen Heirncomputer nach MaR zu kaufen 
ist heute keine leichte Angelegenhert. Unsere 
Marktubersicht versucht Ihnen bei der Aus- 
wahl zu helfen. 



Der gegenwartige Heimcompu- 
termarkt hat alia Merkmale ei- 
ner typischen Wachstumsbran- 
che. Mit alien Vor- und Nachteilen 
fiirdenKunden. DieZahl der Anbie- 



ter wachst standig, Etiiche sinci be- 
reits wieder in der Versenkung ver 
schwunden. Die Produktpolitik vie- 
ler Herstelier ist fur den Kunden nur 
schwer durchschaubar. Ein Model! 



das heute noch attraktiv scheint, ist 
morgen techrusch gesehen ein alter 
Hut. Wen wundert es, daB sich heute 
viel mehr Heimcomputeranbieter 
auf dem Markt drangeln als noch 
vor einem Jahr. Em Elide ist noch 
langst nicht abzusehen. Gerade 
werden die ersten MSX-Computer 
aus Femost vorgestellt und die eta- 
biierten Firmen feontem mit neuen 
Modeilen, Man darf auch nicht Fir- 
men aus anderen Branchen, wie 



Herstelier 


Gerat 


unverb. Preis- 
Empf./DM 


CPU (Takt- 
frequenz) 


RAM-Bereich 
Grand- Maximal- 
gcrat ausbau 


ROM- 
Bereieh 


lastatv 


Heimcompyter: 
Acom Computers 
Ltd. 


Acorn 


1 998- 


6502 (2MHz) 


32KByte 


32KByte 


32KByte 


Schreibmaschine 




Electron 


79S.- 


6502 (KMHe) 


32KByte 


32KByte 


32KByte 


Schreibmasclune 


Apple Computer 


Apple lie 


3495,— 


65C02 0.02MHs) 


12SKByt& 


128KByte 


lfifTByte 


Schreibmaschine 




Apple He 


3140,- 


6502 (1,02MHz) 


64KByte 


1MByte 


16KByte 


Schreibmasclune 


Atari 


600 XL 


399,- 


6S02C (1.79MHz) 


16KByte 


64KByie 


24KByte 


Schreibrnaschme 




800 XL 


848,- 


6502C (1.79MHz) 


64KByte 


6 4 KByte 


240yte 


Schxeibmaschine 


Bit Corporation 
Taiwan 


Bit 90 


598,- 


Z80A (3,58MHz) 


16KByte 


32KByte 


24KByte 


Gummi 


Commodore 


VC 20 


595,— 


6502 (1MHz) 


3.5KByte 


64KByte 


16KByte 


Schie ibmaschine 




64 


970,— 


6S10(lMHz) 


64KByte 


64KByte 


16KByte 


Sc hre ibmaschirie 




16 


498- 


7501 

(0.89/l,75MHz) 


16KByte 


16KByte 


32KByte 


Schreibmaschirte 




116 


448- 


7501 

(0,89/1.75MHz) 




16KByte 


32KByte 


Guirtmi 




plus 4 


1 298- 


7501 

(0.89/l,75MHz) 


64KByte 


64KByte 


32 KByte 


Sc hie ib maschirie 


E uro hard SLA. 


Dragon 32 


799,- 


680&E (0,894MHz) 


32KByte 


32 KByte 


16KByte 


Schreibinaschirve 




Dragon 64 


1290- 


6B09E (0.894MHz) 


64KByte 


64KByte 


16KByte 


Schreibmaschine 


Memotech 


MTX500 


ca. 700 — 


ZB0A(4MHz) 


32KByte 


512KByte 


24KByte 


Schreibmaschine 




MTX512 


1 396, 


ZBQA(4MHz) 


64KByte 


Sl2KByte 


24KByte 


Schreibmaschine 




gab* 12 




beispielsweise aus dem Hifi- 
Bereich, mit attraktiven Angeboten 
vergessen. Fiir den K&ufer ist das 
auch gut so, Doch hei£t das auch: 
Wer die Wahl hat, hat die Qual. Im 
wahrsten Sinne des Wortes. 

Erne Hilfe soil unsere Marktiiber- 
sicht seln. Die Infoimationen sind 
bewuBt auf die wichtigsten Fakten 
beschrankt. Derm sonst wird jeder 
Vergleich unmoglich. Alle angege- 
benen Preise sind unverbindliche 



Empfehlungen einschlieBlich Mehi- 
wertsteuer. Inn Handel sind die 
Computer teilweise bis zu 30 Prozent 
billiger zu kaufen, Hier bleibt es der 
Spurnase und dem Verhandlungs- 
geschick jedes eimelnen iiberlas- 
sen, wieviel Geld er investiert. Noch 
eins ist wichtig. Nicht das billigste 
Angebot ist auch das gtinstigste. 
Wenn es beispielsweise keinen Kun- 
dendienst gibt dann konnen Repa- 
raturen und Serviceleistungen sehr 



lange dauern. Kauft man einen 
Computer, muft man auch das Soft- 
ware-Angebot fur die einzelnen Ce- 
rate beriicksichtigen. Die Hardware 
ist zwax em wichtiger Punkt, aber 
wenn keine passenden Programme 
erhaltiich sind, dann wird die Com- 
puterlust schnell zum Computer- 
frust Und: Jeder stellt andere An- 
spruche an sein Geral Ein Patentre- 
zept fur die Kaufentscheidung gibt 
es also leider nicht. (hg) 



fiei be- 
legbarc 
Fnnkt 
tasten 


separator 

Zahlen- 

block 


serielle 
Cujrsor- 
Tasten 


Zeiehen/ 
Zeile 


Maxima- 
Is Aufl6' 
sung 


Zahl 
der 
Far- 
ben 


Monitor Kasset* 
direkt an- tenlauf- 
schlie&- work in 
bar tegriert 


serienm. 
Schnittst. 
f. Floppy 


Bemeikungen 


10 


nein 




SO 


640x2S6 


16 




nein 


ja 


netzwerkfthig 
CP/M mit Z80 Erweilerung 
RAM-Erweiterung auf 96 KByte 
mit zweitem Processor 


to 


nein 


nein 


80 


640x256 


16 


ja 


nein 


nein 


»Sharthand«-Basic 




nein 


nein 


SO 


560x192 


16 


ia 


nein 


nein 


Diskettenlaufwerk eingebaut 




nein 


nein 


40 


379x192 


16 


ja 


nein 


nein 


viele Hardware-Erweiterungen 


4 


nein 


nein 


40 


32Dxt9Z 


16 


ja 


nein 


ja 


16 Farben til 16 Stufen 


4 


nein 


nein 


40 


320x192 


16 


ja 


nein 


ia 


16 Farben in 16 Stufen 


10 


nein 


3a 


32 


256x192 


16 


ja 


nein 


nein 




4 


nein 


ja 


22 


186x220 


8 


ja 


nein 


fa 




4 


item 


ja 


40 


320x200 


16 




nein 


ja 


sehr groBes Software- Angebot 


4 


nein 




40 


320x300 


16 


ja 


nein 


ja 


IS Farben in 8 Stufen 
Giafik und Text gleichzeitig 
darstellbai 


4 


nein 


ja 


40 


320x200 


15 


ja 


nein 


ja 


IS Farben in 6 Stufen 
Grafik urtd Text gleichaeitig 
darstellbar 


4 


nein 


|a 


40 


320x200 


15 


ja 


nein 


ja 


mit QWERTZ-Tastatur 1398 Mark 
15 Farben in 3 Stufen 
Giafik und Text gleichzeitig 
darstellbar 




nein 


ja 


18 


256x192 


g 


ja 


nein 


nein 






nein 




16 


256x192 


g 


ja 


nein 


nein 


Betriebssystem 05-9 



g ja ja 40 2 56x1 92 16 ja nein nein N oddy eingebaut; netewerkShig 



Einkaufshilfe %$0 



Spectrum 




Atari 800 XL 




Tandy Color Computer 2 



ZX 81 



Sinclair QL 



RAM-Bereich 



Hers teller 


Gexat 


unverb. Preis- 
Empf./DM 


CPU (TcLkt- 
fre Quenz ) 


Grand- 
gerat 


Maxirnal- 
atisbau 


ROM- 

Bereich 


Tastatux 


Micromint 


Lazar ITze' 




1 149.- 


6S02(JMHs!y 
Z80A(2MHz) 


64EByte 


1MByte 


12KByte 


Schreibmaschine 


Oric Products Int Ltd. Oric-Atmos 


698,- 


6S02A<1MH2) 


64KByte 


64KByte 


12KByte 


Se^rttbrnaschine 


Philips 


MSX8010 


ca. 300 — 


Z80A(3,57MHz) 


32KByte 


128KByte 


32KByte 


Schreibmaschine 


Schneider 


CPC 464 


898,- 


Z80A(4MHz) 


64KByte 


64KByte 


32KByte 


Schreibmaschine 


Sharp 


MZ721 


030, — 


7RnAn S^Mff^ 
t, o U o . ivi rL£^ 


(Jt-TLDylK 


■j OIV D v ITT 


4KByte 


^fhTPshTnacifHiTiP 




MZ731 


1 1QS 

L 190, — 


7fir*jV3 ^MH7i 

^ U *V^O , 3 l¥l JTLi J 


R4ITRvt& 


y it? 


4KRvtp 


^ Ktpi hm a,^;r hin p 




MZ 800 


I i - ■ ■ ■ — 




{J ■ »\ D J 1 \T 


128KB vte 


lSKBvte 


Sc hr ei i> m asc hin e 


Sinclair 


2X81 


laHi' — 


7QniW3 EMU^ 






1DM) f L tJ 


r U 11 B 1 llOQ (A I U I 




Spectrum 




7nnfifT rmm^ 
uiun^o r ora n± / 






lfiTTRwtfi 


fTi l TTfc mi 
VUJHIIU 




QL 


1 998 - 


68008{7,5MHz) 


128KByte 


5! 2KByte 


32KByte 


Schreibmaschine 


Sony 


Bit-Bit 75P 


998- 


Z80A(3.58MH2) 


64 KByte 


64KByte 


48KByte 


Schreibmaschine 


Spectravideo 


SV-318 


498,- 


ZSOAfrSiMHz) 


16KByte 


64KByte 


32KByte 


Guirimi 




SV-313 II 


693- 


Z80A(3 ,6MHz) 


16KByte 


64KByte 


32KByte 


Schreibmaschine 




SV-3SS 


995,— 


Z80AC3,GMHz) 


32KByte 


64KByte 


32KByte 


Sc hreibm, asc hinc 




SVI-738 


ca. L 000,— 


Z80A(3,6MHz) 


32EEyte 


64KByte 


32KByte 


Schreib maschine 


Tandy 


Tandy Color 
Computer 2 


378,- 


(0,894MH2) 


16KByte 


64 KByte 


8KByte 


Schreibmaschine 


Thomson 


TC7 


650- 


6809ClMHz) 


22KByte 


38KByte 


6KByte 


Flachtastetur 


Video Technology 


Laser 110 


ca. 230,— 


Z80A(3,58MHz) 


4 KByte 


64KByte 


16 KByte 


Gummi 




Laser 210 


399,- 


ZS0A(3 t S8MHz) 


&KByte 


64KByte 


16KByte 






Laser 310 


398- 


Z80A(3 K B8MH2) 


18KByte 


64KByte 


16KByte 


Schieibmaschine 




Laser 200 1 


498 — 


6502A(2MHs) 


32KByte 


48KByte 


16KByte 


Schreibmaschine 




Laser 3000 


1698- 


6S02A(2MHz) 


64KByte 


192 KByte 


32KByte 


Schreibmaschijie 




VZ200 


ca. 250 h — 


Z80A:3, 58MHz) 


4KByte 


64KByte 


16KByte 


Gummi 


Taschencomputer 














Casio 


FX-750 P 


399, - 


8Ba- 


4KByte 


8KByte 




TcischenTechner 




PB-700 


499,- 


3Bit 


4KByte 


16KByte 


25KByte 


Taechemechner 


General 


LBC-1I00 


525,- 


SBit 


8KByte 


16KByte 


20KByte 


laschenrechner 


Sharp 


PC-1251 


348- 


SEit 


4,2KByte 


4,2KByte 


24KBy;e 


Taschc nrec hne r 




PC-I26D 


398- 


SBit 


4.4KByte 


4,4KByte 




laschenrechner 




PC4401 


398- 


8Bit 


4^KByte 


4,2KByte 


40KByte 


laschenrechner 




PC-15O0A 


ca. 690,— 


8Bit 


3.2 KByte 


24,2KByte 


16KByte 


laschenrechner 
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Einkaufshilfe 



Hit Bit 




irei oe- 
legbars 
Funki. 
tasten 


Zahlen- 
block 


Cursor- 
Tasten 


Zeichen/ 
Zeile 


Maxima- 
le Auflo- 
sung 


Zahl 
dei 

Fax- 
ben 


Monitor Kasset- 
direkt an- tenia nf- 
schliofl- werk in- 
bar tegrieit 


serie&m. 
Schnittst. 
f. Floppy 


Bemerkungen 


th 


ja 


tiain 
I IK 11 i 


40 


271x193 


15 


ja 


nein 


nein 


Apple-kornpatibel 

fill 1432 Mark im IBM-Design 




nejn 


ja 


40 


240x200 


8 


ja 


nein 


nein 


Tastatur £rei be teg bar 


3 


ja 


ja 


40 


256x192 


16 


ja 


nein 


nein 


MSX-Standard; QWERZrTast. 




ja 


3» 


B0 


640x200 


27 


ja 


ja 


ja 


mit Griinmonitor 

mit Farb monitor 1398 Mark 


10 


nein 


ja 


40 




8 


ja 


}a 


nein 


keine hochaufldsende Crank 


ID 


ncm 


ja 


40 




8 


ja 


ja 


nein 


keine hochauilosende Gafik 


10 


nein 


ja 


SO 


640x200 


16 


ja 


ia 


nein 


356 Far ben mischbax 




nein 


nein 


32 


64x44 


5/W 


nein 


nein 


nein 


Bausatz fur 9& t — Mark 




nein 


nein 


32 


286x192 


8 


nein 


nein 


nein 


vcrbelegte Tastenwoner 
fyr 598 — Mark mit 48KByte 


5 


nein 


ja 


80 


512x256 


8 


ja 


nein 


nein 


2 Mikrodrive eingebaut 


9 


nein 


ja 


40 


256x192 


16 


ia 


nein 


ja 


MSX-5tandard 


5 


ja 




40 


256x192 


K 


ja 


nein 


nein 


eingebauter Joystick 

MSX und CP/M nachriistbar 


5 


ja 




40 


256x192 


16 


ja 


nein 


nein 


eingebauter Joystick 

MSX und CP/M nachrustbar 


5 


ja 


ja 


40 


256x132 


1C 


ja 


nein 




MSX und CTP/M nachrustbar 


5 


ja 


ja 


40 


256x192 


16 


ja 


nein 


ja 


MSX-Standard 




nein 


ja 


32 


256x192 


8 


ja 


nein 


ja 


Betriebssystem OS*9 




nein 


ja 


40 


330x200 


8 


ja 


nein 


nein 


Liehtgriffel serienmaBig 




nein 


ja 


32 


128x64 


S/W 


ja 


nein 


nein 






nein 


ja 


32 


120x64 


8 


J* 


nein 


nein 






nein 


ja 


32 


128x64 


& 


}a 


nein 


nein 






nein 


ja 


36 


256x192 


16 


fa 


nein 


nein 




8 


ja 


ja 


80 


560x192 


8 

□ 


ja 


nein 

nam 


item 


mit Karte Apple-kompatibel 
mit Z30-Karte CP/M-BHg 



nein ja 32 128x64 8 ja nein 





ja 




24 






nein 


nein 


nein 


mit LC-Display {1 Zeile) 




ja 


ja 


20 


32x160 




nein 


nein 


nein 


mit LC-Display (4 Zeile n) 




ja 


ja 


20 


32x160 




nein 


nein 


nein 


mit LC-Display (2 Zeilen) 




ja 


ja 


24 






nein 


nein 


nein 


mit LC-Display (1 Zeile} 




ja 


ja 


24 






nein 


nein 


nein 


mit LODisplay (2 Zeilen) 




ia 


M 


16 






nein 


nein 


nein 


mit LC-I>isplay (1 Zeile) 


6 


ja 


ja 


26 


7x156 




nein 


nein 


nein 


mit LC-Display (J Zeile) 
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Jedem sein □rucher 

Drucker zahlen zu den wichtigsten Peripherie-Geraten. Da die Preise 
in letzter Zert erheblich gesunken sind, werden sie auch fur den 
Hobby-Programmierer immer erschwinglicher. 



k iejenigen, die gerne program- 
jflrmeren, werden sehr schnell 
U den Kauf eines Druckers in Er- 
wagung ziehen. Erstens ist es iiber- 
sichtlicher, einen kompletten Aus- 
druck eines Programms vor sich zu 
haben, als immer nur wenige Zeilen 
auf dem Bildschirm. Zweitens kann 
man vielleicht auch semen privaten 
Briefverkehr mit cmcm Drucker und 
einem entsprechenden Text-Pro- 
gramm erledigen und drittens stel- 
len auf Papie r gedruckte Dokumen- 
te, wie Listings und Briefe, eine ge- 
wisse Sicherheit gegemiber Daten- 
verlust bei Kassetten oder Disketten 
dar. 

Bevor man sich aber fur einen be- 
stirnmten Drucker entscheidet, soll- 
te man sich dartiber im klaren sein, 
fur welchen Zweck der Drucker ein- 
gesetzt werden soil MochtenSienui 
Listings ausdrucken? Oder legen 
Sie Wert auf gute Druckqualitat, zum 
Beispiel urn Briefe auszudrucken? 
Mochten Sie sogar Ihre Bildschirm- 
Grafiken zu Papier brmgen^ 

Matrixdrucker 

Seriell arbeitende Nadel-Matrix- 
drucker, sind heute am meisten ver- 
breitet. Hierbe; handelt es sich urn 
ein Druckverfahren t bei dem men- 
rere Nadeln — in Form einer Matrix 
— die gewiinschten Zeicheri zu Pa- 
pier bringen, Deutlich sind die senk- 
recht angeordneten Nadeln zu er- 
kennen. Da Matrixdmcker jeweils 



Ein Nadel-Druckkopf von voms 
gesehen. Deutlich sind die senkrecht 
angeordneten Nadeln zu erkennen 

nur eine Punktreihe senkrecht zur 
Druckrichtung verarbeiten (immer 
eine Spalte der Matrix gleichzeitig), 
spncht man von einem serieEen 
Druckverfahren (Spalte nach Spal- 
te). Der Druckkopf bewegt sich ent- 
lang einer Zeile und druckt die Zei- 
chen in der Regel in einer 7x5- oder 
9 x 31-Matrix. Die erste Zahl bezieht 
sich ubrigens a uf die Ansahl der Na- 
deln, Teurere Drucker haben bis zu 
20 Nadeln, die dann allerdmgs nicht 
mehr untereinander angeordnet 
sind, sondern in zwei Reihen, zuein- 
ander um einen halben Nadelab- 
stand versetzt . D adurch werden 
auch die Nadelzwischenraume mit 
Farbe gefiillt, Mit diesem Verfahren 
wixd eine fast schreibrnaschinen- 
ahnliche Druckqualitat erreicht 




In der unteren Preisklasse trifft 
man meist Drucker mit sieben, acht 
oder neun Nadeln, die aber schon 
ein relativ gates Schriftbild bieten. 
wie die Probeausdrucke zeigen, Je- 
doch sind neun Nadeln notwendig, 
um deutlich zu erkennende Unter- 
langen zu druckea Zu den Vorteilen 
der Matrixdrucker zahlen weiterhin 
verhaltnismaBig niedrige Folgeko- 
sten. Papier ist in unterschiedhchen 
Ausfiihrungen erhaltlich, 1000 Blatt 
Endlospapier mit Randlochung, in 
DIN-A4-GroBe, kosten etwa 34 Mark. 
Erheblich teurer sind Farbbander 
Nicht selten werden Preise bis m 45 
Mark verlangt. Wieviele Seiten mit 
einem Farbband gedruckt werden 
konnen, hangt hauptsachlich von 
der Lange und Qualitat des Farr> 
bandes sowie dem verwendeten 
Druckmodus ab. Verwenden Sie 
haufig Fettdnick oder Doppel- 
druck, wird das Farbband starker 
strapaziert als in der Standard- 
Einstellung. 

Einen weiteren. sehr wichtigen 
Vorteil haben viele Matrixdrucker 
gegeniiber Typenraddruckern, de- 
ren Zeichensatz auf die Anzahl der 




Anordnung der eirtzeinen Punkte einer 
7 x 7-PunMe- Matrix 



AnSiChl von unlen 



Scbematischer Aufbau 
eines Model Matrix Diuckkopfs 




Eine 18 x 40 Matrix liefert 
Schreibmaschlnen-Quaihat 
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DIE ELEFANTEN 
SIND GELANDET. 




*s/l 

v 



. .-7- 



I 1 > • i k <7 




ft 



A3 



is 



'^NEVER 



forgets: 1 




Nach dem betspiellosen Erfolg der elephant floppy disk in den 
USA sind die n Elefanten" in Europagelandet Jetzt konnen Sie auch 
in Deutschland von dem sagenhaften Gedachtnis der Elefanten profi- 
tieren. ^Elephant never forgets" - diese 100% Datensicherheit wurde 
durch amtliche Tests bestatigt Diskettes 100% error-free. Greifen 
Sie zu. In Ihrem Computer-Shop Oder bei Ihrem System-Handlen 



Dennison 




ELEPHANT NEVER FORGETS, 



MARCOM Computerzubehor GmbH 



PodbielskislTafie 321, 3000 Hannover 1. Tel. (05 11) 647420 
fmilireleliiSGiroeJass. S Rue M&mgo!ii«f - 931 IS, Ro&ny-SsMis-Bois, Tel t6 (1) a&&*7>7Q 
Griittbrftinntoii. Oenntsort Mfg Co Ud . Colonial Way. Watford WD2 4iY Tel 0923 41244. Trie* 92332! 

AutltM: Dennison miernaUQnai Company 4006 Erkrain t Malltnas-DautJius-Slrasse 9 Teiex 858 6600 



Einkaufshilfe 



Typen des verwendeten Typenra^ 
des begienzt ist M atrixdrucker sind 
in der Regel grafikfahig, Hier ist es 
wichtig, daS man Zeichen frei defi- 
meren kann . Lediglich bei manchen 
ist dies entweder nicht, oder nui mit 
erheblichem Programmieraufwand 
m6glich. 

Typenraddrucker 

Im Gegensatz zum Matrixdrucker 
ist beim Typenraddrucker der zur 
Verhigung stehende Zeicliensatz 
vcm Typenrad abhangig, Ein sei- 
ches Rad sieht wie ein groJJes Gan- 
sebliimchen aus, dessen Blatter von 
den Druckertypen gebjidet werden 
(deshalb heiBt es auf Englisch recht 
bildhaft »daisywheel<). Die »Bluten- 
blatter* bestehen entweder aus fe- 
derndem Metall (bei den teuren Ty- 
penradern) oder aus Kunststoff {billi- 
ger aber nicht so haltbar). Die Funk- 
tionsweise: Durch Drehung wird 
das Rad in die entsprechende Posi- 
tion gebracht Dann werden die Ty- 
pen mit einem Hammer gegen Farb- 
band und Papier geschlagen, Trotz- 
dem ist die Larmentwicklung nicht 
hoher als bei Matrixdruckem. Da 
die Typen, ahrilich einem handels- 
ublichen Stempel, aus durchge hen- 



den Konturen bestehen. ergibt sich 
daraus ein Schriftbild wie man es 
von einer Schreibmaschine ge- 
wohnt ist Die Zeichen werden also 
nicht aus einzelnen Punkten zusarn- 
mengesetzt. Obwohl die Matrix- 
drucker relativ gute Schriftqualita- 
ten erreichen, werden Typenrad- 
drucker in absehbarer Zeit nicht aus 
der Textverarbeitung wegzudenken 
sein> Wer aber bevorzugt Grafik 
ausdruckt, wird schnell an die 
Grenzen des Typenraddruckers 
stofien. Zwar werden verschiedene 
Typenrader mit den unterschied- 
lichsten Zeiehensatzen angeboten, 
jedoch nicht mit den spezifischen 
Grafikzeichen, die in den moisten 
Heimcomputern verwendet wer- 
den, 

Bei Typenraddruckem karm 
ebenfalls normales EncUospapier 
eingespannt werden. Als Option ist 
hier oft noch eine Einzelblatt- 
Vorrichtung vorgesehen, Euie sehi 
wichtige Erganzung fur diejenigen, 
die Tbxtverarbeitung mit Compu- 
tern beniflich nutzen mochten. Die 
Kosten fur Farbbander sind in etwa 
so hoch wie fur Matrixdrucker. Der 
einzige Nachteil: Typenrader sind 
sehrteuer. Biszu 100 Mark pro Stuck 
sind keine Seltenheit. 




Blick in das Inner e 
sines Typenraddruckers 
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02 mm 



50 MS 
100 US 
150 LIS. 

200 us 
250 ms 
300 ms 
350 jjs 



Das Funktionsprinzip von Tintenstrahl- 
Druckem 

Thermodrucker 

Sie sind die Leisen unter den 
Dmckem. Thermodrucker verwen- 
den ein warmeempfmdliches Spe- 
zialpapier. Der Dnickkopf besteht 
aus einer Matrix von Widerstanden, 
die iiblicherweise auf einem Silizi- 
umchip integriert sind, Der Dnick- 
kopf ist in standigem Kontakt mil 
dem Papier, Zum Drucken werden 
die Widerstande der Matrix selek- 
tiv erhitzt. An den erhitzten Stellen 
verandert durch einen physikali- 
schen Effekt elne sonst farblose 
Substanz im Papier ihre Farbe. Sie 
wird dunkei, Dadurch entsteht an 
der erhitzten Stelle eiri Punkt. 

Bei Thermodxuckern handelt es 
sich um sogenannte anschlagfreie 
Drucker, Daraus ergibt sich eine ge- 
ringe G er auschentwicklu ng Wer 
also geme nachts vor seinem Com- 
puter sitzt. fur den sind die Fliister- 
Drucker besond e rs empfeh lens- 
wert Fur den geschaftlichen Einsatz 
sind sie aber ungeeignet Da Ther- 
modrucker auch nach dem Matrix- 
Druckverfahren arbeiten, sind sie 
generell graftkfahig. 

Ein wesentlicher Punkt spricht ]e- 
doch gegen Thermodrucker, nam- 



lich die hohen Papierkosten. Der 
Preis pro Rolle hangt von der Breite 
abund betragt biszu 12 Mark. Unter 
anderem ist die Druckgeschwindig- 
keit sehr gering. Etwa 45 Zeichen 
pro Sekunde, machen sie nicht gera- 
de zu einem Renner. 

Sonstige Druckverfahren 

Tintenstrahldrucker zahlen auch 
zu den Matrixdruckern. Zum Druck- 
prinzip; Auf eine Lange von einem 
Millimeter passen mehr als zehn 
Farbtropfchen. Mit einer zusatzli- 
chen tlberlappung der Punkte er- 
reicht man ein Druckbild T das sich 
von dem einer Schreibmaschine 
kaum mehr unterscheidet 

Es gibt verschiedene Versionen 
von Tintenstrahldnickeni. In einer 
Ausfuhrung sind, wie beim Nadel- 
drucker, mehrere Rohrchen senk- 
recht ubereinander angeordnet, 
durch die Tinte auf das Papier ge- 
langt. Bei anderen Verfahren wird 
ein aus einer Diise austretender Tin- 
tenstrahl durch elektrische oder 
magnetische Felder auf die entspre- 
chende Stelle des Papiers abge- 
lenkt, Ein besonderer Vorteil der 
Tintenstrahldrucker ist ihr geringer 
Gerausch pegel und die hohe 
Druckgeschwindigkeit von etwa 150 
Zeichen pro Sekunde. 

Eine besonders groBe Chance ha- 
ben Tintenstrahldrucker gegen- 
uber herkommlichen Druckverfah- 
ren, namiich im Mehrfarbendruck. 
Zwar gibt es verschiedene Nadel- 
Mehrfarben-Drucker, die aber den 
Nachteil haben, dafi die Farbban- 
der sehr teuer sind. 

Es gibt noch eine Vielzahl weite- 
rer Druckverfahren, die aber we- 
gen des geringen Verbreitungsgra- 
des und den relativ hohen Anschaf- 
fungskosten nicht in den Heimbe- 
reich passen. 

Drucker sind haufig teurer als der 
Computer selbst, Deshalb ist bei 
der Auswahl groBte Sorgfalt ange- 
bracht. Besonders wichtig ist, da& 
der Drucker an Ihr Gerat ange- 
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Bolsptelsausdnjcke. Oben, Ausdruck eines Epson FX-80 im Norma Ischfift-Modus. 
Urrten, zum Vergleich ein Sch6nschrebdmck»T-Ausdruck 
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schlossen werden kann, Nicht selten 
benotigt man noch spezielle Schmtt- 
stellen, um einen Drucker, der nicht 
von dem entsprechenden Compu- 
terhersteller stammt, mit seinem 
Computer einzusetzen. Dies bela- 
stet nicht nur zusatzlich den Geld- 
beutel, sondem verursacht auch ei- 
nen hoheren Arbeitsaufwand. Hau- 
fig mufi man zusatzliche Treibersoft- 
ware in den Computer laden, um 
den Drucker in Gang zu bringen. 
Entscheidet man sich aber von vom- 
herem fur einen Drucker mit einer 
standardmaBigen Schnittstelle, hat 
man den Vorteil, den Drucker, auch 
bei Systemwechsel, weiterhin ver- 
wenden zu konnen, Bei den Stan- 
dard-Schnittstellen 2ahlen die 
RS232- und die Centronics-Schnitt- 
stelle zu den haufigsten. 

Welchen Drucker? 

Sie sollten sich weiterhin iiberle- 
gen, ob Sie Ihren Drucker im ge- 
schaftlichen Bereich emsetzen 
mdchten. Gerade bei Geschafts- 
bnefen ist ein guies Schriftbild wich- 
tig, Kompiiziert wird es, wenn Sie 
neben einem guten Schriftbild, auch 
auf Grafik Wert legen. Gegen Ty- 
penraddrucker spricht noch die 
langsame D ruckgeschwind igkeit , 
Liegen Nadel-Matrix Drucker in 
der" Preisklasse unter 2000 Mark, 
bei Geschwindigkeiten bis zu 200 
Zeichen pro Sekunde, konnen Ty- 
penraddrucker mit nur etwa 20 Zei- 
chen pro Sekunde kein Rennen ge- 
gen die Nadeldrucker gewinnen. 
Entsch eid e n Sie sich fur einen 
Matrix-Nad el-Drucker, sollten Sie 
einen mit moglichst hoher Auflosung 
auswahlen. 

Speziell bei Matnx-Nadel-Druk- 
kem muB man auf den eingebauten 
Zeichensatzachten. Die wichtigsten 
Fragen: Ist er umschaltbar oder ver- 
anderbar? Entspricht er dem Zet- 
chensatz Ihres Computers? Wie 
kann man eigene Zeichen defmie- 
ren? 

Fur den Briefverkehr, zum Bei- 
spiel fur Rundschreiben, ware Ein- 
zeLblatteinzug eine sehr sinnvolle 
Zusatzeinrichtung, 

Eine weitere Losung konnte eine 
elektronische Schreibmaschine mit 
eingebautem Interface sein. In die- 
sem Fal l miissen Sie ein besonderes 
Augenmerk auf die eingebaute 
Schnittstelle der Schreibmaschine 
richten. Stimmt sie mit der Ihres 
Computers iiberein? 

Die folgende Marktiibersicht soil 
Ihnen bei der Auswahl Ihres 
Druckers helfen. (wb) 
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Anbieter 


a) Modellbezeichn ting 

b) HarstelleE 


a) Anzahl Nadefo 

b> alphariumerische 

Matrix (Zeichen) 

c) giafische Auflosung 

(Punlrte/Zoil; N = rricht 

grafikJarug) 


a} D rwkgesch wi nd tg- 
keit (Zeichen/sek.), 
Anzahl Zeichensatze 

b) Duichschlage 
(+ Original), 
Dnjckbrene in Zeichen 

c) Lautstarke {In dB(A)) 


a) L>r\ickp utter (in 
KByte) 

b) Abmessungen 
(H/B/T in cm) 

c) Schnlttsfallen 
(RS333 ■ l t Cenm> 
nice - 2, sonstige) 


a) Pre is in DM 

b) Optiorieh/Preis 


Apple 

Mihichen 


a} Imagewiilex 8" 

b) Apple 

c) Nadel 


a) 9 

b) 7 x B, 16 x 8 

ci- 


a} 130, 8 

b) 3, 80 

c) 53 


a) I 

b) 12/41/30 

c) l 


a) 1612.60 

b) - 


Binder 

VUlingen 


a ) 8510 S 
b) G Iloh 
cj Made! 


co 9 

6)7*9 
c)- 


a) 120, 5 

b) 4. 80 

c) 63 


a) 3 

b) 12/40/28.5 

G] 1. 2 


a) 1 819,44 

b) LEEE-Imerface; 
Apple-Interface 




a) 7500 BP 

b) G Itoh 

c) Nade! 


a) 9 

b) 9 x 9 

c) 120 


a) 105, 3 

b) 80 

c) 65 


a) 2 

b> II0/378/3OS 
c) 1. 2 


a) 1423,- 

bf RS232 229- 


Brother 
Bad VUbel 


a) M 1009 

b) Btolher 

c) Nadel 


a} 9 

b) 9 i 9 

c) 9 jc 576 


a) so, a 

b) 2 r 80 

c) 60 


a) - 

b) 7/33.3/19.1 

c) 1, 2 


aj 7S0,- 

b) Etidlcstraktor 


GDI 
Berlin 


a) GDI PT 88 

b) Siemens 

c) Nadel 


a) 9 

b) 9 s 9 

c) 72 x 102 


a) 80, 8 

b) 2. 80 
c}60 


a) 165 ZeEchen 
bj 14/41/31 
c) I Z, TTY 


a) 1936- 

b) IBM-Interface 
340,—, Speicherei- 
weitemng 4 KB 

J 71 




aj GDI DRH 80 

b) TriumphAdler 

c) Nadel 


a) 9 

bj 9 x 7 



a) so. n 

b) 3. 80 

c) 60 


aj 256 Zeichen 
bj 15.4/41,5/26.9 
c) 1. 2. TTY 


a) 1831,- 

bj EndlosfrakloT 

410,- 


CI Itoh 

Dilsseldorf 


a) 8510 B 

b) G Itoh 

c) Nadel 


a) 9 

b) 7x9 

c) 144 x 160 


a) 130. 14 

b) 3,80 

c) ca. 65 


a) 2 

b) 13,6/39,8/28,5 
1. 2 


a) 1800- 

b) Zeichenpufler 20 
KB 


Canifomcs 
Dam Computer 

Frankfurt 


a) GLP 

b) Centronics 
cj NacteJ 


a) a 

b) 9 X 9. IB X 23 
cj WJ, 1J0, e4U 


SO, 3 

b) 80. 10 

c) < cu 


a) - 

b) 70/333/191 


a)92l- 

h) Stachelwalze mit 
Uehause 4 — 10 ioll 
Papier 

Papierrollenhalier 


Date lit echnik Ziegler 

Leonberg 


a) Compact NP 

b) Olympia 

c) Nadel 


a) 9 

b) 9x9 

c) 8 x 1990 


a) 165. 8 

bj&80 

c)65 


aj 2 

b) 12/403/30 

c) 2, RS232C. VC 20 + 
C 64 


a) 1698,— 

b) - 


Deutsche Olivetti 

Frankfurt 


a) PR 15 
h} Olivetti 
cj Nadel 


a) 9 

b) 9 x 4 

c) 64 x 72 


a) 120. 13 
b>2.80 
cj 58 


a) - 

b) 14.6/37/30 
cj 2 


a) 1995,- 

bj &idlosiraktor 

242.- 


Electronic Systems 

Aschheim b. Mttnchen 


a) MT80 

b) ManneamannTally 

c) Nadel 


a) 9 

b) 9 x B 
cj 80 x 82 


a) 80. 7 

b) 3 . 80 

c) < S5 


a) - 

b> I2.S/37.7/29.S 

c) 1, 2 


aj 1299.- 

bj- 


E 2000 
MUnchen 


a) Horizon 

b) Centronics 
c} Nadel 


aj- 
b.i il X 9 
c) 240 x 16 


a) 160, 8 

b) 2. 80 
c}60 


aj3 

b) 11/40/32 

c) 2 


aj 1768,- 

b) RS232C 290 - 


Epson 

Dusseldorf 


a) FX40 

b) Epson 

c) Nadel 


a} 9 

b) 9 x 9 

c) £40 y. ft 120 x 9 


a} 160. 8 
b)2,80 
cj 63 


a) 2 

b) 10/42/34.7 

c) 2 


a] 1848.- 

b) Aufsatztraktor 
89- 




a)RX-80 
bj Epson 
c] Nadel 


a) 5 

b}9 x 9 
c) 8 x 240 


100, 10 
b) 2. 30 
cj 66 


aj- 

b) 10.7/37.2/30.3 

c) 2 


a) 1 198,- 

b>- 




a) RX-80 F/T 

b) Epson 

c) Nadel 


■39 

b) 9 x 9 

c) 8 x 240 


a) 100, 10 

b) 2, 80 

c) 63 


aj- 

b) 13,4/37,2730.3 

c) 2 


a) 1398- 

bj BS232C nut 2KB 
BulTei 269 




a) EX- 100 

b) Epson 

c) Nadel 


a) 9 

b) 9 x 9 

o> 8 x 340. 9 x 120 


a) 100, 10 
b}2, 136 
c)62 


aj — 

b) 13.3/59,2/39,3 

c) 2 


a) 1998,- 




a) P 4Q 

b) Epson. Japan 
cj Thftimo 


aj- 

b) - 

c) - 


a) 4S. spez, Ther 

mopapier 

bJ80 

«- 


a) keiner 

b) 46/216/128 

c) 1, 2 


a) 446,- 

b) - 


Ericsson 

DOsseldori 


a) 4610 

b) Facil 

c) Nadel 


a) 9 

b) 9 x 9-13 

c) 72 x 60-100 


a) 120, a 

b) 3. 80 

c) < 63 


a) 2 

bj 15/43/34 

cj 1, 2. Current Loop 


aj 199S- 
b)- 


Gkfich ruann Electronics 

Simensee 


a) Gemini 10 x/i 

b) Star 
cj Nadel 


a) 9 

b) 9 x 9 

c) 60x72 


a) 120. 8 
bj 2. 80 

O- 


a) 4 

b) 14.8/39.3/31.S 

c) 2. RS232C IEEE 
468, Atari, Commodo- 
re Apple 


a) 1 195.- 

b) - 



OA ^iilrikt 
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Einkaufshilfe 



AflbifitQT 


a) Mode Ubezeic hnung 

b) Hersletlei 

c) Druckprinzip 


a) Ariaahl Nadeln 

b) alphanumeiische 
Matrix (Zeicheti) 

c) grafische Auilasung 
(Punkte/Zoll; N = nicht 
grafikfahig) 


a) Druckge schwindig- 
keit (Zeichen/sek.), 
Anzahl Zeichens&tza 

b) Durchschiage 
[+ Original], 
Druckbteite in Zcichen 

c) Lautstiiike (in dB(A» 


a) Druckpuffer (in 
KByle) 

b) Abmesieungen 
(H/B/T in cm) 

c) SchiuttbteUeri 
(ES232 = 1, Centfo- 
nics - 2, Bonstige) 


a) Preis in DM 

b) Optionen/Preis 














]. HengstEer 

Aldingen 


a) Typ 052 

b) Star 

c) Nadel 


a) 7 

b) 7 x S 

c) N 


a) 3.S. 1 
b}1.40 
c)- 


b) - 

c) 2 


a) 309- 

b) MoioTiach betiie- 
bene Abachneide- 
vorrtchtung 240,— 


Honeywell Italia 

Offenbach 


a) L/S 11 

b) Honeywell 

c) Nadel 


a) 9 

b) 7 x 9 

c) N 


a) 100, 8 

b) 2, 80 

cj < 60 


a) 132 Zeichen 

b) 16,6/41,5/32 

c) 1. 2 


a) 1621,- 

b) - 




a) b/3 11 CQ 

b) Honeywell 
c> Nadel 


a) 9 

b) 7 x 9 

c) 70 x 72 


a) 100. 8 

b) 2,BQ 

cj c) < 53 


aj a 

b) 16.6/41,5/32 

c) 1, 2 


a) 1933,- 

b) - 




a)L 11.1 

bj Honeywell 
c) Nadel 


a) 9 

b) 11 x S 

c) - 


a) 80, 12 

b) 2, 80 

c) c) ^ 58 


a) l 

b) 16,6/41,5/32 
cj 2 


a) 1621,- 

b) - 


Walter Kluxen 

Hamburg 


a) ImagewriteT 12715" 

b) Apple 

c) Nadel 


a) ■ 

b) 7x9 

c) 160 


a) 120, 8 

b) 8.- 

c) 53 


al I 

b) 12,2/34.18/30 

c) l 


aj 18I2-, 2348,- 
b}- 




a) RX Bu / Ra Bv r/T 
RX 100 

b) Epson 

c) Nadel 


a) a 

bj 9x 9 
c) 240 x 8 


s inn in 

b] 2. BO/80/136 

c) - 


aj — 

bj max. 13,4/56.8/39,3 
c) 2 H E3232, IEEE 488 


=^ 1 IQH 1 

a) I IBB,—, 1 J BO, — , 

1798.- 
bj- 




a) FX 80 / rX 100 

b) Epson 

c) Nadel 


a) 9 

b) ax 9 
O 340 X a 


a) 160, B 

b) 2, 80/136 

c) - 


a) - 

b) max. 19/59,4/35,4 

c) 2, RS 332, IEEE 486 


1 HSR 10CI 

b)- 


Logitec 

Munchen 


a) JT-5002 

b) Kania Denshi 

c) Nadel 


a) 9 

b) 9x 9 

c) 3x 240 


a) 120, 4 

b) 3. 137 

cO ca 55 


1 

bj 11,5/40.3/28,6 
CM 


a) 1 197.- 

b) Serial Interface 
249,-, APPLE II In- 
ten ace isu, — 


Logis 

KBln 


a) Horizon H-BQ 

b) Centronics 

c) Nadel 


a) 9 

b) 11 x 9 

c) 240 


a) 140, 8 

b) 3, 80 

c) ca. 60 


a) 2 

b) 11/40/32 

C) 1. d 


a) 1755.- 

b) IBM-PC 145,- 




a) Horizon H 156 

b) Centronics 

c) Nadel 


a) 9 

b) 11 X 9 

c) - 


a) 140, 8 

b) 3, 156 

c) ca. 60 


b) 13/59,8/35 

c) I, 2 


a) 2295,- 

b) IBM-PC Anschlufl 
145 — 


Macrotron 

Miinchen 


a) SPEEDY 100-50 

b) Mcraotroxi 

c) Nadel 


a) 8 

b) 8x7 

c) 72 x 80 


a) 80, 6 

b) 3. 80 

c) 56 


a) 2 

b) 14/38/29,5 
c} 2, RS332C 


a) 999- 

b) - 




a) Juki 2200 

b) Juki 

c) Typenrad 


a) 

b>- 

ril 


a) 10, 4 

b) 133 

Gj Oil 


a)- 

bj 12S/410/135 

CJ + V.£"i 


a) 1099- 

b) - 




sj Juki 6100 

b)Jukj 

c? Type-nrad 


a) - 

b) - 

c) - 


a) 22. A 

b) 16B 

c) S3 


a) 2 — max, 6 

b) 150/520/360 
$ Z + V.34 


a) 1999,— 

b] Traklor: 598,50 
Einzelblatt; 1299,- 


M-iniiGsmajin- 
Tally GmbH 

mm 


a) MT80 

b) Martnesmann-Tally 

c) Nadel 


aj 3 

b}9 5t8 

c) S4Q x 1280 


a) BO, 1 + 3 

b) 30, 10 
cj 50 


a) 2 

b) 125/377/296 

c) 1. 2 


a) 1300- 

b) RS232 = 256,- 
Noise Kil = 102,— 


Mirwald 

Untethaching 


a) P-40 

b) Epson 

c) Thermo 


a) 9 

b) Ox 5 

c) 75 x 75 


a)45, 8 
bj -, 40 
C) < 30 


a)- 

h) 4,3/21,6/12,8 

C) f. 2, nur for EPSON 

HX20 geeignet 


a) 448,- 

h)- 




a) BX 80 
bj BMC 
c) Nadel 


a) 8 

b) ) 9 x a 

c) 80 


a) SO. 3 1- I 
c) < 60 


a) 2 

b) 12,5/29,5/37,7 

c) Z 


a) 980- 

b) VC 84-Inierface 
mil Gmfik 188.- 




a) MT80 

b) Mannesman]! 
cj Nadel 


a) 8 

b) 8 X 8 
c> 80 x 80 


a) 80, 8 

b) 3, 80 

c) < eo 


a) - 

b) 12.5/37,5/29,5 

c) 1, 2 


a) loet- 

b) RS232 2K Burier 
273,60 




a) BX 100 

b) BMC 
er> Nadel 


a) 9 

b) 9 x 11 

c) 144 


a) 100, 3 + 1 

b) SQ 

c) < 60 


a) 1 

b) 12/40/30 

c) 2 


a) 1 100,- 

b) RS232 mit 2KB 
273,60- 

VC-64 mit Grafik 
inql. Kabel 298 — 




_i ail int\ 

a) KA 100 

b) Epson 

c) Nadel 


a) y 

b) 9 x 9 

c) 120 x 100 


a) 100, 10 

b) 3. 13B 

c) < 60 


a>- 

b) 13,3/31/39 
cj I, 2 


a) I99B,— 

b) - 




a)RX 80 
bj Epson 
c) Nadel 


a) 9 

b) 9xB 

O 102 x 100 


a? 100, 10 
b)3. 80 
cl < 60 


B>- 

b) 10,7/39/30.3 

c) 1, 3 


a) 1 198/- 
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Einkaufshilfe 



Anhieter 



a) Modellbezeichnimg 

b) Hersteller 

c) Dmckprinzip 



a) Anzahl Nadeln 

b) aiphariumerische 
Matrix (Zeichen) 

c) grafische AuQosung 
(Punkte/Zoll; N = nicht 
graiikfahig) 



a) Druckg&schwindig- 
jceit (Zeichen/aek-), 

Axizahl Zc Gfl ; 

bj DurchschJage 
(+ Original), 
Druckbreite in Zeichan 
c) Lautstirke [in dS(A)3 



a) Druckpuffer (in 
KByte) 

b) Ahmessungen 
(H/B/T in cm) 

c) Schmttstellen 
(RS232 - 1, Centro- 
nics ■ 3, sonsuge) 



a) Preis in DM 

b) OptiQnen/PreJs 



Mirwald 

Unterhachjng 



a) FX 80 

b) Epson 

c) Nadel 



a) 9 

b) 9x 9 

c) 240 



a) 160. 

b) 80 

c) < 60 



I + 2 



a) 2 

b) 10/42/35 
e)2 



a) 1850,- 

b) RS232 mil 2KB 
269- 



Neumuller 

Taufkirchen 



a) DMP 1130 

b) Quen Data 

c) Kadel 



b) 9 x 13 

c) 70 x 70 



a) 80. 4 

b) 3, B0 

c) 55 



a) 0,S 

b) 11.6/39/32 

c) l,2 



a) 1 134, 

b) - 



a) SPG S010 

b) Dataproducts 

c) Kadel 



a) 9 

b) 9 x 9 

c) 168 x 84 



a) 180. 8 

b) 3 B0 

c) 63 



aj 2 

b) 13/42/34 

c) 1, 2 



a) 2040,- 
b}- 



Olivetti Ope 

(ilber Ziegler/Monchen- 
gladbach) 



a) DM 50SB 

b) Olivetti 

c) Nadel 



B a) 9 

1 c) 240 x 12 



a) 120. 10 
1)2 80 
c)60 



a} 2 

b) 14.6/37/39 

c) 2, Current Loop 



a) JB53- 

b) TraktoT, 



Olympia 

Wilhelmshaven 



Psrcom 

Miinctien 



a) electronic compact 
NP 

b) OJympia 

c) Nadel 



t a > 9 
I b) 9 x 9 
I c) 216 x 240 



a} 165. 3 

b) 2, 80 

c) - 



a}2 

b) 40.5/40.S/30 
C) 2. RS232C 



a) 1767- 

b) Ces. Spetcher 4K 
290.- 



a) ML-80 

b) OXl 

c) Nadel 



a) 7 

b) 7x 9 



a) 80. 1 

b) 4. 80 

c) S6 



a) - 

b) 10.8/34.2/24.5 

c) 2. RS232C + IEEE 



a) 1 100,- 

b) Traktor 235, 



a) ML82A/83A 

b) OKl 

c) Nadel 



a) 9 

b) 9x 9 

c) - 



a) 120. 9 

b) 4 x BO/136 

c) S6 



a) 0,25 

b) 13.3/36.1/32,8 
13.3/SI.2/32.8 

c) I, 2. IEEE 



a) 82A 1900.— 
83A 2900,- 

b) Barcode- und La- 
belpeint 1500- 



Priniex 

Hainburg 



a) 8510 B + 1550 B a) 9 

b) C Koh I b) 7 x 9 

I C) 160 x 14 



a) 120, 7 

b) 3. BO/136 

c) 62 



a) 2 

b) 13.6/39.8728.5 

c) 1. 2. IEC Bus, Ap- 
ple EI + III IBM-PC 



a) 1878,= 

b) Taslatur 1250.-, 
Poezepteinzug 
1083- 



Prosystem 

Kelslerbach 



a) MT80 

b) Mannesman n-Tally 
cj Nadel 



a) 9 

b) 9x& 

c) 200 x 128 



a) 80. 8 

b}3. 80 
c)< 60 



b) 12.3/37,7/29.5 

c) Z, RS232C 



a) 1300,- 

b) RS232 C miT 2KB 
257,- 



Quen Data 

Rcdermark 



a) DMP 1160 und 1181 a) 8 

b) Quen Data § b) 7 x 8 

c) Nadel 8 c) 8 x 8 



a) 80.- 

b) 3 80 

O- 



a) - 

b) 13.5/37.7/23.5 

c) 1.2 



998. \MH 



Scm 

Dreseich 



a) Fastest D-80 

b) SCM (Tec) 

c) Nadel 



b) 9 x 9 

c) 60. 73 x 73 



a) 80. - 

b) I 80 

c) 63 



a) 132 Bytes 

b) 10.4/4 L4/23.1 
c}2 



a) 796.- 

b) Tralttor 99, 




a) D-100 

b) SCM flee) 

c) Nadel 



a) 9 



| b) 9 x 8 

c) 60. 13 x 72 



a) 120. - 

b) l. 80 

c) 63 



a) 132 Bytes 

b) 12.8/43.4/34 

c) L 2 



1 a) 1 138.- 
I b) - 



a}D-200 

b) SCM Cfec) 

c) Nadel 



a) 9 

b) 9x8 

c) 120 x 72 



a) 150. - 

b) 2. 80 

c) 63 



a) 2 

b) 12.8/42,4/34 

c) I. 2 



a) I 708, 
b>- 



Seltrorucs 

Ottobrunn 



Star 

Eschbom/TS. 



a} SP302 

b) Syntest 

c) Nadel 



a) 7 

b) 5x 7 

c) N 



a) 50, 64 

b) 3. 40 

c) - 



a) 40 Zeichen 

b) 12.7/24.4/30.9 

c) 1. Current Loop 



a) 1980.- 

b) 3-Zetlen Speicher 
39fi, 



a) 5P 400 

b) Synlesi Corp 

c) Thenno 



I *}7 

I b) 5 x 7 



a) 24 

b) 40 
c>- 



a) 40-Zeicheii^peicher aj 1798. 

b) 7.8/13/20.3 I b) - 

c) I. 20 m A 



a) SP200 

b) Synstest Corp. 

c) Thermo 



a) 7 

b) 5x 7 
c>- 



3) 16 

b) 20 

c) - 



a) 20-Ze*cbeiHSpeicher aj 1 636- 

b) 7.8/12.5/14.3 I b) Centtomcs- 

C) 1. 30 mA B Scftnittstelte 1 636, 



a) Delta-10 

b) Siar 

c) Nadel 



a) 9 



I b> 9 x 9 
I c) 240 x 144 



a) 160 5 

b) 2, 80 

c) 63 



a) 8 

b) 14.8/39.2/31,5 
C)12 



I a) 1750.- 
I b>- 



a) GeminirlOX 
Star 
Nadel 



a) Gemini- 15X 

b) Star 

c) Nadel 



a) 9 

b) 9x9 

c) 240 x 144 



a) 120, 5 

b) 3. 80 

c) 64 



a) 81$ Byte 

b) 14 k B/39.2/3t,S 

c) 12 



195.- 



b) - 



a) 9 

b) 9x9 

c) 340 x 144 



a) 120 5 

b) 3. 136 

c) 64 



a) 816 Byte 

b) 14.8/54.2/31.5 



159S.- 



bl 



Synelec 

Munchen 



a) CP 80 

b) CT(. 

c) Nadel 



a) 9 

b) 7x8 

c) 80 * 80 



a) 80, 8 

b) 3. 80 

c) ca. 60 



a) 1 Zeile 

b) 12.5/37,7/29.5 

c) 2. RS232C, VC 
VC 2C 



a) 895- 



lb) 

6i 



a) DWX-305 

b) Lf chid a 

c) Typenrad 



a) - 

b) - 

c) 120 



a) 20. 

b) - 

c) 60 



a) % 

b) 17/50/35 

c) 1. 2 



a) 1648,- 

b) Ewxelblatieinzug 
992.-. Formular- 
tt-aktor 348 - 

CfDd MWSt.) 



32 d^Miki 
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Einkaufshilfe 



Anbieter 


a) Modellbezeichriung 
bi tfersteUer 
c) Druckpnnzip 


a) AiLzahl Nadeln 

b) alphanumetische 
Matrix (Zeichen) 

c) grafische Aufiosung 
(Punkte/ZoD; N = nicht 
grafikfthjg) 


a) Dnickgeschwindig- 
keii (Zeichen/aek.), 
Aniahl Zeichensafse 

b) Durchschlage 
( + Original), 
Druckbrerte in Zeichen 

c) Lautst&rke (in dB(AJ) 


a) Druckpiiffer (in 
KByte) 

b) AbmeEEungen 
[H/B/T in cm) 

c) Scftruttstellen 
(RS232 = (, Centro- 
nics = 2. sonstige) 


a) Preis in DM 

b) Qptionen/Preis 


Syrtelec 

Munchen 


a) M-BO 

b) Sfcinwa 

c) Nadet 


a) B 

b) 7x 8 

Cj So 


a) B0, 3 a) 2 

b) SO b) 13,5/37,7/29,5 
e) - c) L, 2, VC 64/30 


a) 895- 

b) - 


Tandy 

Ratingen 


a) TES-90. DMP-20Q 

b) Tandy 
cj Nadel 


a) 9 

b) 9x8. 15 X 9 
cj - 


a) 120, 2 a) - 

b} 2, B0 b) 12,7/42/34 

c) - cH 2 


a) 1895,- 

b) - 


a) TRS-80, DMJM10 

b) Tandy 

c) Na.de i 


a) 3 

b) 9x8 

c>- 


a) 50, 1 

b) 2, 90 

c) - 


b) 11,8/42/31.6 

3 i, a 


a) 1 195,— 

b) - 


a) CGP-220 

b) Tandy 

c) TintenstrahL 


a) - 

b) Sx7 

c) ©4 


a) 37 ai 1 Zeile oder 640 

b) 91 Punkte 4-farbig 
C) - b) 11,4/40/29,5 

c) 2 


a) 1895,- 

b) - 


a) CGP-U5 

b) Tandy 

c) Tintengleitschrifl 


a) - 

b>- 


a) 12 a) — 

b) 40, (80) M 7,6/20,9/21,3 

c) - O 2 


a) 64B f — 

b) - 


a) TP- 10 

b) Tandy 

c) Thermo 


a) - 

b) 5 x7 

c) 7 x 13 CBlcckgrafik) 


a) 30 

b) 32 

c) - 


&)- 

b) 7.6/20.3/12,7 
=3 2 


a) 278.- 

b] - 


Tech nitron 
Mtlnchen 


a) MC-2I00 

b) Mitsui 

c) Nadel 


a) 9 

b) 9 X 7 

c) 160 x 120 


a) 120 4 4 

b) 4. 80 

c) < 60 


a) 1 Zeile 

b) 13,6/41,8/30,4 
$12, IEEE/VC-64 


a) 1704.30 

b) - 


a) MC 3200 

b) Mitsui 

c) Nadel 


aj 9 

b) 9x9 

c) ISO x ISO 


a) ISO. B 

b) 4. 80 

c) 60 


a) 2 

b) l3 t 6/41 ( 8/30,4 

c) 2. RS232C 


a) 1 (583,- 

b) Speicber 

16 K-RAM 586,88 


a) Dyneer Typenrad- 
drucfcer DW 16 
b} Dyneer 
c) Typenrad 


a) - 

b) - 

c) - 


a) 1G, 3 

b) 13S 

c) 65 od. weniger 


a) 1,8 

b) 122/445/315 

c) t, 2 


a) ab 1869- 

b) Fbrmulartraktor: 
444,60; aulomat Em- 
zelblatteinzug 
1060,20 


a) Mitsui MC £200 

b) MKsiu 

c) Nadel 


a) 9 

b) 9 x 9 
cj 9 x n 


a) 130, 3 

b) 80 

c) 60 


a) 2 

b) 136/418/304 

c) 1, 2 


a) ab 1B81,- 

b) serielles Interfa- 
ce mit X ON/X-OFF. 
267.90, nachrustbai 
fur MC 2200P 


Tandberg Data 

Dortmund 


a) TDD 3901 

b) Tandberg Data 

c) Nadel 


a) 9 

b) 9 x9 

c) 102 x 9 


a) B0, 8 

b) 2, 133 
< 60 


a} 0,165 

b) 14/58/31 

c) 1, 2. V ll/TTY 


a) ca. 1950.- 

b) 4 K Empfangspuf- 
fer, Epson und IBM- 
PC Anpessung 


a) TDD 9601 

b) Tandberg Data 

c) Nadel 


a) 9 

b) 9 x 9 

c) 102 x 9 


a} B0, 3 

b) 2, 80 

c) < 60 


a> r 165 

b) 14/41/31 

c) 1. 2. V ll/TTY 


a) ca. 17B0. — 

H^ ■A PtYi n n^na if- 

ret. Scannergrafik. 
Epson und 1BM-PG- 
Anpassung 


Texas Instruments 

FTeising 


a) OMNI 350 

b) Texas Instruments 

c) Nadel 


a) 9 

b) IS x 9 

c) 144 x 144 


a) ISO, 1 

b) 2, 80 
e) 62 


a>4 

b) 13/41/33 
e) 1. 2 


a \ iq?R fin 
b)- 


Triumph-Adler AC 

Numberg 


a) TRD 7020 

b) Triumph-Ad !er AG 

c) Typenrad 


a) - 

b) - 

c) - 


sO- 
fa) s, iao 
c)57 


a) 1,5; Option: 3.5 

b) 500/145/310 

c) 1. 2 + Multfunktion 
Interface 


«LJ V<9, L XU, 

b) Endlosformular- 
Fuhiung, 
Preis- 175 — 


sQ DRH80/1 

b) Triumph-Adler AG 

c) Nadel 


a) 9 

b) 9 x 7 

c) Semigraftk 


a) 80, 4 

b) 120 

c) 6Q 


a) 356 Byte 

b) 154/415/259 

c) 1,2 


b>- 


Unitronic 

Dusseldorf 


a) Europrint K6311 

b) RobotTon 

c) Nadel 


a) 9 

bj 9 x 7 
c) 100 


a) m £ 

b) 40-130 

c) < 60 


a) 1 Zeile 
bi- 
er) 1, 2, Commodore 
64. Apple 


a) 890.- 
b}- 


a) PT 88 M 

b) Siemens 

c) Nadel 


a) 9 

b) 9 x a 

c) 102 


a) 30, 2 

b) 20-136 

c) < 60 


a) IBS Zeichen 

b) 14/41/31 

c) i, 2 Appk> 


a) 1395,- 

b) 4k Buffer 171- 


a) PT && T 

b) Siemens 

c) Tuttenstiahl 


a) 9 

bj & x 9 
c) 102 


a) 160, 

b) 20-130 

c) < 60 


a) 155 Ziehen 

b) 14/41/31 

c) l r 2 Apple 


3} Eoyo,— 

b) 4k Buffer 171.— 


Monchengladbach 


a) DM 5055 

b) Olivetti-CPE 

c) Nadel 


a) g 

b) 9 x 7 
cj 84 x 12 


a) 120, 19 

b) 2, eo 

c) 58 


a) l 

b) 13/33/33 

c) 1 2 


a) ca, 1710- 

b) Ttaktor, Einael- 
blaEteinzug 
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)} On^onmiemn mufi ich 
mich jm ff auae « 

Gabi N. verkauft sert fast zwei Jahren 
Computer in einem Kaufhaus. Die Kunden 
mogen sie, und sie mag ihre Kunden, aber 
sie meint: Manche Krrtik an ihren Kollegen 
ist ungerecht. 



Auf mangelhafte Beratung und 
mangelndes Interesse bei den 
Verkaufern kann jeder schimpfen, 
Aber vieileicht sieht hinter der La- 
dentheke die Sache ganz anders 
aus? Um das herauszufmden, habe 
ich mich mit Gabi N. verabredet. Sie 
arbeitet als Verkauferin in einem 
Kaufhaus. Als ich zum Interview er- 
scheine, sitzt an der Kasse eine at- 
traktive junge Frau, Noch bin ich fur 
Gabi nur em Kunde beim Stobern. 

Gabi gehort zu den wenigen Frau 
en, die sich privat einen Computer 
zugelegt haben, einen Commodore, 
wie sie stolz erzahlt, »Was ich beson- 
ders toll find", sind Grafiken auf dem 
Computer.* Programmieren hat sie 
sich selbst beigebracht 

Zu ihr kommen viele Stammkun- 
den. »Wenn die Leute einigerxnaBen 
zufriedengestellt werden und auch 
mal eine Frage stellen konnen, kom- 
men sie wieder,* Ihr Rezept ist ein- 
fach: »Wie man in den Wald hinein- 
ruft, so schallt es zurtick * Ganz ohne 
Probleme? Das klingt zu schon um 
wahr zu sem, *gs gibt naUirlich emi- 
ge wenige Kunden, die gianteln ei- 
nen schon an, wenn sie in die Abtei- 
lung kommen, Daisies dannschwer, 
gute Laune zu behaltem* Was ist mit 
den vielen Schiilem, die in der Ab- 
teilung tagaus, tagein an den Cera- 
te n programmieren? *Ich laB die Ju- 
gendlichen an den Geraten spielen, 
wie sie lustig sind und bremse nur 
danm wenn sie mal wieder beson- 
ders wild hausen. Darin versuch 
ich's eben mit Charme, Das klappt 
ganz gut,« Sie lacht. Kein Wunder, 
daB selbst schwierige Falle vor ihr 
kapitulieren, 

Ob an den Geraten Software ko- 
piert wird, weiS sie merit — zur Kon- 
trolle hat sie keine Zeit, >Wenn die 
Software billiger ware, war das oh- 
nehinkein Problem. Dadurch konnte 
man den Schwarzmarkt mit Raubko- 
pien eind&mmen. Viele Leute war- 
den meiner Erfahrung nach gerne 
Originate kaufen, wenn die Preise 



nicht so gesalzen waren. Da kostet 
manchmal em Programm uber 100 
Mark und ist dann oft noch Schrort. 
Die Softwarehersteller sind also 
selbst schuld, wenn so viel kopiert 
wird. Welche Tante kauft einem Kind 
zum Geburtstag sin Geschenk fur ei^ 
nen Hunderter und mehr? Aber fur 
25 Mark, das wtirden viele machen* 
Dann kommen wir auf einen wun- 
den Punktzu sprechen. Viele Leser 
klagen uns immer wieder ihr Leld 
mit der mangelhaften Beratung ge- 
rade in den Compute rabteilungen 
der Kaufhauser, Den Vorwurf halt 
Gabi fur ungerecht. Sie verrat mir, 
daB mangelnde Information durch 
die Hersteller ihr groBtes Problem 
ist. »Die Firmen mtiBten den Verkau- 
fern viel Miner Informationen Oder 
Mustergerate in die Hand geben. 
Manchmal sehen wir ein Gerat erst 
ein halbes Jahr, nachdem es in den 
Zeitschriften vorgestellt wurde. 
Selbst an Prospekten fur unsere Kun- 
den mangelt es standig,* 



Aus eigener Tasche 
bezahlt: Fachzeitschriften 
fur die Fortbildung 



Wo sie selbst sich informiere, lau- 
let meine nachste Frage. it Uns blei- 
ben praktisch nur die Fachzeitschrif- 
ten, wie den Kunden auch. Und die 
mussen wir uns noch privat kaufen.* 
Das mufi ich mir erst noch e inmal be 
statigen lassen, bevorich esglauben 
kann. Und wenn neue Gerate kom- 
men? »Dann mussen wir uns schnell 
in der Mittagspause wahrend des 
Essens die Bedienungsanleitung 
durchlesen. Zu mehr haben wir ein- 
fach keine Zeit. Ich selbst informiere 
mich immer nach Feierabend zuhau- 
se. Aber manchmal mochte man halt 
auch einfach abschalten diirfen, 
wenn man um 7 Uhr abends endlich 
aus dem Kaufhaus rauskornmU 



Im krassen Gegensate dasu steht 
die Erwartung mancher Kunden, 
daS der Verkaufer moglichst alles zu 
wissen habe. Manchmal wird Gabi 
zum Beispiel gebeten, einem Kun- 
den Basic beizubringen. Abei dafur 
reicht ihre Zeit naturlich nicht^ In> 
merhin sei die Fachliteratur gegen- 
iiber fruher besser geworden. »Was 
uns lange Zeit viel Arger einbrachte, 
waren die Fehler in den Listings der 
Zeitsehriften und Bucher, Dann ka- 
men die erbosten Kunden zu mir und 
meinen Kollegen und verlangten ei- 
ne Fehler verbesserung.* 

Eskommtotfersvor, daB sie und ih- 
re Kollegen die Fehler anderer Leu- 
te ausbaden mussen. it Die Commo- 
dore-Floppy hatte anfangs viele 
Macken... Da tat man sich als Ver- 
kaufer schon sehr schwer, die Leute 
noch bei Laune zu halten. Was ich 
ubrigens traurig fand; DaB voriges 
Jahr viele Leute von einem groBen 
Hersteller mit Billigpreisen gekd- 
dert wurden und jetzt bekommen sie 
nichts mehr zu ihrem Heimcompu- 
ter, well seine Produktion eingestellt 
wurde. Ahnlich unfair ist es in mei- 
nen Augen, wenn Hersteller die Leu- 
te nicht daruber informieren, was 
man zu den einzelnen Computern al~ 
les braucht, bis man etwas vernunfti- 
ges damit anfangen kann , und wie 
teuer das kommt,* 

Ihre kurze Pause gent zu Ende. 
Zum AbschluB mochte ich noch ein 
paar Einkaufstips vom Profi hdren. 
Wann soil man am beslen seinen 
Weihnachtseinkauf erledigen? »Die 
beste Einkaufszeit ist meiner Erfah- 
rung nach der Vormittag. AuBerdem 
ist es naturlich wichtig, daB man den 
genauen Computertyp kennt, wenn 
man als Geschenk Zubehorund Pro- 
gramme kaufen mochte,* Gabi 
driickt ihre Zigarette aus und steht 
auf. i^chiiBV Ich schaue ihr nach. 
Hinter der Ladentheke sieht man 
ches doch anders aus als ich dachte 
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Damit Roboter niernafs streiken. 



Neu. BASF FlexvDisk Science 

Getestet auf konstantes Langzeitverhalten 
selbst unter hartesten Einsatzbedingungen. 



In vielen Bereichen sind heute 
elektronische Speichermedien 
pausenlos im Einsatz. So stellen 
etwa permanent aktrvierte hdu- 
strieroboter hochste Anforde- 
rungen an Prazision und Lang- 
zeitverhalten von Diskettes 
Denn schon die Weinste Stdrung 
im elektronischen Gedachtnis 
kann in volla uto matisierten 
Fertigungsprozessen viel Zeit 
jnd Geld kosten. 

Die BASF-Forschung hat mtt der 
neuen FlexyDisk Science eine 
spezielEe Diskette fiir den Einsatz 
in Wissenscbaft und Technik ent- 
wickett - getestet auf absolute 
Datensicherheit und konstantes 
Langzeitverhalten selbst unter 
hartesten Ei nsatzbect i n gungen. 
Darii be r h rnaus fu h rt die intensive 
Forschungsarbeit der BASF auf 
dem Gebiet der elektronischen 
Speichermedien zu einer tort- 
laufenden Optimierung in res 
gesamten Disketten-Programms. 
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Die dual 

Es faltt fast leichter Basic zu lernen, als sich 
heirte einen Heimcomputer nach seinen Be- 
durfnissen anzuschaffen, Wir wollten einmal 
wissen, wie es einem Computerkaufer ergeht 




Weihnachten steht kurz vcr der 
Turn Wieder werden viele 
Heimcomputer auf der 
Wunschlistestehen. Fur viele Eltem 
eine harte NuB. Es gibt Preis- und 
Leistungsunterschiede zwischen 
den einzelnen Typen. Der eine ist 
speziell fur den Grafikfan, der nach- 
ste fur den kommerziellen Anwen- 
der, ein anderer wiederuin gut fur 
denjenigen geeignet. der sich mit 
der Programmierung beschaftigen 
mochte. Dabei ist der teuere Com- 
puter nicht unbedingt der bessere, 
oder fur den einzelnen Anwen- 
dungssweck am besten geeignete 
Um Ihnen eine Hilfe zu geben, wo- 
rauf Sie beim Geratekauf achten 
sollten, haben wir einen Tag lang 
verschiedene Computergeschafte 
und Abteihingen in Kaufhausern in 
Miinchen und Umgebung besucht. 
Wir stellten uns absichtiich naiv. Wir 
wollten bewuBt Fachsimpeleien aus 
dem Wege gehen, um zu erfahren 
wie Computerlaien bei den Ver- 
kaufsgesprachen behandelt wer 
den. »Ich mochte mir auch ©men 
Heimcomputer kaufen, nur weiS ich 
wirklich nicht welches Modell?*, war 
unsere erste Frage. Die meisten Ver- 
kaufer erwiderten: »Was mochten 
Sie denn damit machen? Wollen Sie 
hauptecichlich spiel en, oder moch- 
ten Sie das Gerat auch fur Buchfuh- 
rung und Tesctverarbeitung verwen- 
den?* Der gute Wille flir eine anstan- 
dige Verkaufsberalung war also vor- 
handen. 

Eines muB man den Verkaufern 
vorweg zugestehen. Sie konnen die 
einzelnen Gerate nicht so gut ken- 
nen wie jemand, der sich schon seit 
geraumer Zeit mit seinem Modetl 
beschaftigt Standig kommen Neue 
hinzu und die meisten Geschafte 
verkaufen nun einmal mehr als ei- 
nen Computertyp. 

Sturm auf die Computer 

Die Geschafte haben gerade ihre 
Tiiren geoffnet Es ist langer Sams- 
tag und 8 Uhr 30. Die erste n Men- 
schenmassen drangen in die Ge- 
schafte der Miinchner Innenstadt 
Zielstrebig gehen wir auf die Roil- 
treppensu, um dort auf den Informa- 
tionstafeln die Computerabteiiung 
ausfindig zu machen. Die Kaufhau- 
ser haben neuen Standen die attralc-- 
tivsten Platze eingeraumt. In diesem 
Kaufhaus befinden sich die Compu- 
ter im UntergescboB, also nichts wie 
hin. Da steht ein Commodore 64, da- 
neben ein VC SO, gegeniiber ein 
Apple lie und ein Atari 800 XL, Auch 
ein Sinclair Spectrum fehlt nicht. 
Wir tippen ein wenig auf den Tasten 



eines VC 20 herum und warten, daB 
einer der drei T nicht weit entfemt 
stehenden Verkaufer. uns arispricht 
Es vergehen so etwa fiinf Minuten. 
Wir werden ungeduldig, sprechen 
einen Verkaufer an und stellen un- 
sere Standard-Frage Schon nach ei- 
nem kurzen Kaufgesprach ware die 
Entscheidung fur einen Laien zu- 
gunsten eines Commodore 64 gefal- 
len, Der Verkaufer argumentierte: 
i»Der C 64 ist der verbreitetste Com- 
puter, Er ist preisgunstig und es gibt 
jede Menge Software, vor allem bei 
den Spieien* Die gleiche Auskunft 
erhielten wir noch in anderen Ge- 
schaften. Auf die Frage, »Ich finde 
aber den Atari 800 XL optisch an- 
sprechender. Was spricht gegen 
das Gerat?*, antwortete der Verkau- 
fer: *Es gibt nur ein Unternehmen t 
das, neben Atari selbst, Software 
herstellt Ahnlich ist es mit dem Sinc- 
lair Spectrum. Das eingebaute Basic 
ist zwar besser. aber das Angebot 
ist hier bei weitem nicht so vielsei- 
tig, wie fur den Commodore 64, Hin- 
zu kommt, daB die Preise fur Zu- 
satz-Gerate wie beispieisweise Dis- 
kettenlaufwerke und Drucker gariz 
erhebiich teurer sind.« Bei diesem 
Verkaufer hatten wir den Eindmck. 
daB er vom Commodore 64 sehr vor- 
eingenommen war. 

Tatsache ist, daB es fur Atari und 
auch den Sinclair Spectrum genu- 
gend Programme gibt. Dieser Ver- 
kaufer gab uns zu verstehen, daB 
derjenige, der sich ein anderes Ge- 
rat als den C 64 kauft, nach spafce- 
stens vier Wochen unzufrieden wie- 
der ins Geschaft zuruckkommt und 
sich dariiber bekiagt daS er keine 
Programme mehr fur sein Gerat fm- 
det . Dem konnen wir keineswegs zu- 
stimmen. es kommt fur fast jeden 
Computer laufend neue Software 
hinzu. Spater gab er zu, daB er zu 
Hause einen Commodore 64 stehen 
hat. 

Im nachsten Kaufhaus botsich das 
gleiche Bild, Wieder wurde der 
Commodore 64 favorisierl. Be^ich- 
nenderweise besaB auch dieser 



Verkaufer wieder selbst einen. Das 
Angebot an Ccmputem war hier al- 
lerdings breiter angelegt, Neben 
dem ublichen Sortiment standen 
hier noch ein Dragon-32. Acorn und 
ein Casio-Computer in den Kegalen. 
•Was ist eigentiich der Unterschied 
zwischen Heimcomputer und Perso- 
nal Computer?*, wollten wir wissen, 
»Nun, Persona] Computer sind 
schneller und verfugen iiber besse- 
re Grafik*. Eine nicht besonders in- 
formative und zudem zweifelhafte 
Auskunft. Dann stellten wir einige, 
spezieil auf den Spectrum bezogene 
Fragen, Auf die Frage nach einem 
Diskettenlaufwerk, verneinte der 
Verkaufer und erklarte, *Ich habe 
aber schon in einer Fachzeitschrift 
gelesen, daB ein Laufwerk kommen 
soil*. AuBerdem meinte er t dafi die 
bis zu ftinffache Belegung der Tasta- 
tur, nicht gerade fur den Spectrum 
spricht. Aber die Gumrrii-Tastatur 
sei trotzdem nicht schlecht. Eine et- 
was seltsame Art auf die Frage nach 
den Vor-und Nachteilen des Com- 
puters zu antworten. Der Verkaufer 
schien nicht besonders informiert 
Denn es gibt Diskettenlaufwerke 
fur den Spectrum, Das Angebot 
reicht vom S^Zoll-Minilaufwerk, bis 
zum 55i-Zoll-Laufwerk. Uns wurde 
schnell klar: Ein Verkaufer bietet 
das Gerat bevorzugt an, mit dem er 
sich am besten auskennt. Das ist 
nicht selten der Computer, den er 
selfoer zuhause hat. Zu dem Gerat 
kann er dann konkrete Aiiskiinfte 
geben. Deshalfo wird er sich scheu- 
en, ihm kaum bekannte Gerate an- 
zubieten, bei denen er nicht in der 
Lage ist, weitergehende Fragen zu 
beantworten. Daraus resultiert: Ein 
vom Verkaufer favorisierter Compu- 
ter muB nicht unbedingt die optima- 
le Losung fiir einen Kaufer darsteL 
tea 

Es fallt auf, dafi in groBen Kaufhau- 
sem zunehmend Computer der ge- 
hobenen Klasse, also zwischen 5000 
und 15000 Mark, angeboten wer- 
den. Mochte man also ein Gerat fur 
professionelle Textverarbeitung 
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kaufen, muB man zukunftig nicht un- 
bedingt in ein Fachgeschaft gehen. 
Ein Interesse an solchen Geraten 
scheint ebenfalls vorhanden zu sein. 
Die AtissteUungsstucke waren be: 
unserem Runcigang entsprechend 
belagert. Geraten die Spiele in den 
Hintergrund? 

In einem kieineren Geschaft mit 
eigener Computerabteilung schien 
uns die Beratung zunachst besser. 
Auf unsere obligatorische Frage hin, 
wurde uns der Sharp MZ-731 und 
der Commodore 64 zur Auswahl ge- 
stellt. Die Sympathie des Verkaufers 
tendierte hier allerdings eindeurjg 
zum Sharp, Er meinte, er hatte be- 
reifs mit beiden Computem gear- 
beitet und wurde den MZ-731 spe- 
ziell dem Anf anger sehr empfehlen. 
Das Gerat sei einfach zu bedienen 
und wegen des emgebauten Druk- 
kers und dem integrierten Kasset- 
tenrecorder preiswerter. So weit so 
gut. Nach unserer Frage nach den 
Grafikfahigkeiten dieses Compu- 
ters vergafi er jedoch leider zu er- 
wahnen, daB man beim MZ-700 
hochauflosende Grafiken auf dem 
Bildschirm nur mit einer speziellen 
Zusatzkarte erzeugen kann. Er zeig- 
te uns eine Grafik aus der Bedie- 
nungsanleitung, die so nur ausge- 
druckt werden kann. Er behauptete, 
dafi es ohne weiteres rnoguch sei, 
die gleiche Grafik auf dem Bild- 
schirm zu erzeugen! MuB man sich 
alsunkundiger Kaufer auf solche hv 
formationen verlassen, bleibt eine 
Enttauschung wohl nicht aus. 

Trends 

Im nachsten Kaufhaus, das wir be- 
suchten. erlebten wir eine Uberra- 
schung. Anstelle des Commodore 
64. wurde uns der neue Schneider 
CPC 464 empfehlen. Begnindung: 
»Der CPC 464 bietet vie] fur wenig 
Geld. Er ist kompakt, bringt bis zu 80 
Zeichen auf den mitgelieferten Mo- 
nitor und macht einen guten Ge- 
samteindruck*. Vom C 64 horten wir: 
tDiesen Computer kann ich ihnen 
mcht empfehlen, da es fur kaum ein 
anderes Gerat so viele Reklarnatio- 
nen aufgrund technischer Mangel 
gibt!* Das war eine Information, die 
einem ahnungslosen Kaufer zu den- 
ken geben konnte, 

Obwohl der Schneider Computer 
nicht auf Lager war, net der Verkau- 



fer zu diesem Gerat. Er hatte uns 
auch einen Atari anbieten konnen, 
da er, seiner Meinung nach, irrtmer 
noch besser als der Commodore 64 

ist. 

Bei der Beratung spielt ein einfach 
gehaltenes Deutsch eine groBe Rol- 
le. Das beste Fachwissen, ob tat- 
sachlich oder scheinbar vorhanden. 
hilft dem Laien nicht, wenn man mit 
Aussagen bombardiert wird, wie 
•der Computer ist durch die Z80A 
CPU CP/M fahig«, oder ».... eine se- 
nelle Schnittstelle* und »bei diesem 
Gerat miissen sie die Daten mittels 
Read-Data-Statements in den Spei- 
cher POKEn!« Wenn Sie dann ver- 
bliifft nach einer Ubersetzung ins 
Deutsche fragen, erhalten Sie Ant- 
worten wie: »Um ihnen das zu erkia- 
ren, muBte ich einen einstundigen 
Vortrag haiten«, oder »kommen sie 
doch unter der Woche vorbei, dann 
habe ich zwei Stunden Zeit«. 

Wie verhafte ich rnich 
als Kaufer? 

Wichtig ist in jedem Fall. daB Sie 
sich mcht auf die Aussagen nur ei- 
nes Verkaufers verlassen. Nehmen 
Sie sich Zeit beim Kauf. Auf diese 
Weise entlarven Sie nicht nur fal- 
sche oder irrefuhrende Informatio- 
nen, Sie erhalten auch eine bessere 
libersicht iiber das Arigebot an ver- 
schiedenen ModeUen. Bevor Sie al- 
lerdings Ihre Odyssee durch die 
Geschafte antreten, sollten Sie sich 
Fachzeitschriften besorgen. in de- 
nen Sie Testbenchte vergleichen. 
Auch Bekannte, die bereits seit lan- 
gerem einen Computer besitzen, 
kbnnten eine wertvoLle Informations- 
quelle sein. Zudem ist gerade fiir 
den Neuling der Erfahrungsaus* 
tausch mit Gleichgesinnten von 
groBer Bedeutung. (Allerdings gilt 
auch hier: Viele empfehlen nur das, 
was sie selbst besitzen). 

Gehen Sie also memals ohne klare 
Vorstellungen in ein Geschaft. Uber- 
legen Sie sich vorher folgendes: 

1 — Fiir was wollen Sie Ihren Com- 
puter einsetzen? 

2 — Wieviel Geld konnen Sie jetzt 
und fiir den weiteren Ansbau der 
Anlage investieren? 

3 — Wie weit soil das System erwei- 
terungsfahig sein? 

Es gibt verschiedene Anwen- 



dungsbereiche Da ware erstens 
das Interesse an eigenen Program- 
men. Sei es als remes Hobby, oder 
weil Sie aufgrund vermehrter EDV 
Umstellungen in den Betneben mit 
Computem vertraut werden wollen. 
In diesem Fall ist em moghchst kom- 
fortables und leistungsfahiges Basic 
wichtig. Da Fachliteratur in der Re- 
gel sehr teuer ist. sollten Sie darauf 
achten, daB die beigefiigten Hand- 
biicher moghchst ausfuhrlich und 
leicht verstandlich sind. Richten Sie 
bei neueren Typen ein Augenmerk 
auf erne deutschsprachige AnJei- 
tung. Weiterfuhrende Lektiire sollte 
fur das von Ihnen ausgewahlte Mo- 
dell auf jeden Fall ausreichend vor- 
handen sein. 

Achten Sie als Spiele-Fan auf ein 
umfangreiches Softwareangebot. 
Auch soLIte der Computer in bezug 
auf graGsche Fahigkeiten, Auflo- 
sungsgrad und Farbdarstellung ei- 
niges bieten. Mochten Sie selber 
Spiele programmieren, miissen Sie 
sich iiber eines im Klaren sein: Spie- 
le, wie man sie aus der Spielhalle 
kennt, bringt man nur nach langer 
Lehrzeit zustande 

Wenn Sie erne ernsthafte Anwen- 
dung planen. den Computer even- 
tuell im eigenen Betrieb einsetzen 
wollen. miissen Sie die Grenzen ei- 
nes Heimcomputers kennen. Zur 
Bewaltigung groBerer Datenmen- 
gen ist ein Heimcomputer nur in sel- 
tenen Fallen geeignet. Sie sollten 
sich gleich einen Personal Compu- 
ter anschaffen. Die Investition ist 
zwar hoher, jedoch wird es in jedem 
Fall teurer, wenn Sie sich em unter- 
dimensioniertes Gerat kaufen und 
zu schneil an dessen Grenzen sto- 
Ben. 

Beim Kauf spielen die Kosten fiir 
Zusatzgerate eine sehr wichtige Rol- 
le. Der eigentliche Computer ist re- 
lan'v preiswert, die Zusatzgerate be- 
lasten den Etat jedoch erhebhch. 
Ein passender Drucker, ein Mas- 
senspeicher und ein Monitor sind 
meist Grundvoraussetzung, um ver- 
ntinftig zu arbeiten. Speziell bei Kas- 
settenrecordern und bei Druckern 
stellt sich die Frage, ob sie nur zu ei- 
nem Computertyp passen sollen. 
Bei Druckern muB beispielsweise 
nur auf einen standardmifiigen An- 
schluB geachtet werden. Das er- 
spart bei Systemwechsel stets viel 
Geld. 

Es gibt also viele Punkte beim 
Kauf eines Computers zu bedenkea 
Entgegen dem sonstigen Motto, gilt 
beim Computerkauf: »Studieren 
geht uber Probieren«, 

(Wolfgang Czemy/wb) 
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Computerbilder lassen sich be- 
sondars einfach mit einem Gra- 
fiktablett zeichnen. Sie arbeiten 
nach verschiedenen Prinzipien und 
unterscheiden sich auch im Preis. 

Die haufigste Methode wertet un- 
terschiedliche Sparmungszustande 
der Zeichentafel aus. Gemalt wild 
auf einer homogenen Widerstands- 
flache. beiderjeder Punkt eine cha~ 
rakteristische Spannung hat. Uber 
den Griffel wtrd diese Spannung ab- 
getastet und in digitale Werte umge- 
wandelt, die der Computer dann 
verarbeitet. Um liber die gesamte 
Flache ein homogenes Feld zu errei- 
chen, ist der elektronische Aufwand 
der zugehorigen Schalhing telativ 
umfangreich. Die Elektroden miis- 
sen entkoppelt werden, damit die 
Feldlinien in jede Richtung gerade 
sind, 

Grafiktabletts, die mit dieserTech- 
nik arbeiten, wollen schonend be- 
handelt werden. Kratzer auf der Zei- 
chenflache stfiren die elektrischen 
Feldlinien. Die Koordinaten werden 
nicht mehr einwandfrei bestimmt. 
Der groBe Vorteil ist die hone, nur 
durch den Computer begrenzte, 
Auflosung. 



Fur Heimcomputer werden drei Graf iktabletts 
zu erschwinglichen Preisen angeboten. Je- 
des System arbeitet nach einem anderen 
Prinzip. In den Bildern sind aber nahezu keine 
Unterschiede mehr festzustellen. 



Eine zweite Methode ist weniger 
storanfallig. lafit aber auch keine so 
hone Aufldsung zu. Sie arbeitet ahn- 
lich wie eine Fblientastatur Die Zei- 
chenflache ist mit einem Drahtnetz 
hinterlegt. das aus senkrechten und 
waagerechten Drahten besteht Die 
Leitungen sind lsoitert gelagert und 
nur durch Druck auf die Arbettsplat- 
te, beriihren sich zwei Elektroden an 
den Kreuzungspunkten und teilen 
so dem Computer die notwendigen 
Mormationen mit, Diese Technik ist 
relativ preisgunstig. Der Abstand 
der Drahte einer Ebene bestimmt 
aber die Auflosung. Als Zeichenstift 
eignet sich fast jeder spitze Gegen- 
stand, da das Brett allein auf Druck 
reagiert. 




Am anschaulichsten arbeitet das 
Super Sketch: Der Stift ist an einem 
Arm befestigt, dessen Bewegungen 
iiber zwei Potentiometer in elektn- 
sche Impulse umgesetzt werden. 
Die analogen Signale wandelt ein A- 
D-Wandler in fur den Computer ver- 
wertbare Daten, die dieser dann 
verarbeitet. 

Wichtig ist auch die Software, die 
immer benotigt wird, um die Infor- 
rnauonen des Tabletts an das je weili- 
ge Computermodell anzupassen. So 
sollte man vor dem Kauf die ver- 
schiedenen Zeichenbretter auspro- 
bieren und sich dann von seinem 
personlichen Interesse leiten las- 
sen. Die Technik der Hardware 
spielt bei der Arbeit nut dem Grafik- 
tablett nur eine zweitrangige Rolle 

Mit einem Grafiktablett entwrrft 
auch ein Computer-Laie die schon- 
sten Bilder auf dem BUdschirm. Die 
Tabletts sind aber von den Grafikfa- 
higkeiten des angeschlossenen 
Computers abhangig, zum Beispiel 
bei der Farbwahl. Viele Heimcom- 
puter stellen meist 16 reine Far ben 
(•Solid Colors*) zur Verfugung. Atari 
zusatzlich jede dieser Farbe in 16 
Heiligkeitsstufen. Grafiktabletts, 
das heiBt ihre Software, erzeugen 
aber zusatzliche Misch-Muster (*Pa- 
tems*) und vergrbBem danut die 
Farbpalette. 

Um die gemalten Bilder auch voll 
zur Gellung zu bringen, braucht 
man entweder ein gutes Farbfern- 
sehgerat oder gleich euien Monitor. 
Da Farbdrucker sehr teuer sind. 
empfiehlt es sich. die Bilder vom 
Bildschirm abzufotografieren. 

(wg/hg) 
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Einkaufshilfe 





HersteHer 

Atari 

Lieferbar fur 

Atari 600XL/800XL 

AuBenma&e in cm 

19x23 

Malflache in cm 

12 x 15 

Preis in Mark, inklusive Software 
und Mehrwertsteuer 

zirka 200 

Software 

Atari Artist 
Wird auf Modul geliefert 

Software bietet folgende 
Funktionen 

Draw, 

Fbint, 

Line. 

K-Line, 

Rays, 

FU1. 

Frame, 

Box, 

Circle, 

Disc. 

Erase, 

Storage, 

Magnify, 

Mirror, 

Colormenu, 

Brushes, 

Help, 

Paterns 

Speichern der Bilder 

Diskette oder Kassette 

Besonderheiten 

Zusatzlicher Kontrollknopf am 
rnitgelieferten Zeichenstift 




M ode II be zeichnung 

Koala Pad 

Hersteller 

Koala "technologies USA 

Lieferbar fur 

Apple Il/e, Atari 600XL/800XL, 
Commodore 64 

Au&enma&e in cm 

20 x 16 

Malflache in cm 

11x11 

Preis in Mark, inklusive Software 
und Mehrwertsteuer 

zirka 300 

Software 

Koala Painter 

Wird gleichzeitig auf Diskette 
und Kassette geliefert 
Software bietet folgende 
Funktionen 

Draw, 

Frame, 

Circle, 

X-Color, 

Mirror, 

Line, 

Box, 

Disc, 

Copy, 

Swap, 

Lines, 

Rays, 

Fill, 

Zoom, 

Storage, 

Oops, 

Brushes, 

Erase, 

Paterns 

Speichern der Bilder 

Diskette oder Kassette 

Besonderherten 

Preis inklusive Software auf 
Diskette und Kassette sowie Pro- 
grarnm zum Ausdrucken der ge- 
malten Bilder 



Modellbezeichnung 

Super Sketch Pad 

Hersteller 

Personal Peripherals Inc. 

Lief erbar fur 

Atari 6C0XL/800XL, Commo- 
dore 64, TI 99/4A 

Auftenmaile in cm 

36x28 

Malflache in cm 

24x25 

Preis in Mark, inklusive Software 
und Mehrwertsteuer 

zirka 300; fur TI 99/4A zirka 250 

Software 

Graphics Muster 
Wird auf Modul geliefert 

Software bietet folgende 
Funktionen 

Clear, 
Draw, 
Swap, 
Fill, 
Erase, 
Undo, 
Page 1/2, 
Brush. 
Design, 
Lines, 
Rays, 
Box, 
Circle 
Window, 
Copy, 
Mirror, 
Quad, 
Flip, 
Text, 
Show, 
Zoom, 
Reset, 
Files 

Speichern der Bilder 

Diskette oder Kassette 

Besonderhetten 

Zusatzlich lieferbar Architek- 
rur-, Business- und Musik-Softwa- 
re, ausdruckbar mit Faroe 



Hardware 



Volldampf fur den BEEP 



Was kann man dagegen tun? 
Man kann den Ton des Spec- 
trum uber die MIC-Buchse ab- 
nehmen und mit einem Kassettenre- 
corder aufmot2en. Dazu bedarf es 
jedoch eines passenden Adapterka- 
bels, eines geeigneten Verstarkers 
unci eines unvermeidlichen Durch- 
einanders, Was liegt also naher, als 
dem Spectrum einen eigenen Ver- 



Die fur den Spectrum angebotenen Spiele 
haben grofctenteils einen hervorragenden 
Sound, Doch davon erlebt der Spectrum-Be- 
srtzer nicht viel. Der schwindsuchtige Beeper 
irn Computer 1st einfach zu leise: Der Sound 
geht in den Nebengerauschen unter. 
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starker zu spendieren, der unab- 
hangig von anderen Geraten dem 
Sound den notigen Bifi verleiht? 

Die Schaltung 

Der Verstarker (Bild 1) zeichnet 
sich durch mimmalen Aufwand und 
einfachen AnschluB aus Kernstuck 
der Schaltung ist ein IC vorn Typ LM 
380 R Zusammen mit einigen weite- 
ren Bauteilen verstarkt er das Ein- 
gangssignal, das iltaer den An- 
schluB »IN« vom Beeper korrant. 
Liber C 3 siebt man zunachst den 
Gleichspannungsanteil heraus, An- 
schlieBend wird der Fegel uber 
R 1/R 2 auf einen ertragiichen Wert 
gesenkt und mit P 1 die Lautstaxke 
eingestellt C 4 und C 6 bewirken ei- 
nen angenehmen Klang. Uber Pin 6 
und IC 1 gelangt das Signal in den 
Verstaiker und komrnt uber Pin 8 
und C 6 zura Lautsprecher. Dieser 

40 



sollte eine Impedanz von 8 Ohm ha- 
ben und mindestens 3 Watt vertra- 
gen. Den notigen »Saft* zum Betrieb 
erhalt die Schaltung aus dem Com- 
puter iiber den AnschluB » + 9 V*. 
Die Diode D 1 schutzt vor Verpolung, 
und C 1/C 2 filtem Storungen aus. 

Die Beschaffung der Bauteile 
diirfte kein Problem sein, Man er- 
halt alles in einem guten Elektronik- 
laden. Den Aufbau nimmt man am 
besten auf einem Stuck Lochraster- 
platine vor. Die funf Anschlusse er- 
folgen iiber zirka 15 cm lange flexi- 
ble Kabel Es empfiehlt sich, die 
Adern mit je einem kleinen Schild- 
chen zu kennzeichnen (Bild 2). Das 
erleichtert hinterher den AnschluB 
der Platine, Fur das IC 1 sollte man 
eine Hpolige IC-Fassung nehmen. 
Das IC selbst wird dann erst nach 
dem Aufbau und dem ^General 
Check* eingesetzt. Dieser Check 
sollte sehr sorgfaltig erfolgen, um zu 



BHtJ 1, Schaliplctn des Sferstarksrs 




Bild 2, Die Anschlusse 
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vermeiden, daft die Schaltung 
Rauchzeichen gibt. 

Als erstes lotet man den Lautspre- 
cher an die beiden »La*-Anschlusse 
(Bild 1). Dann baut man die komplet 
te Platine nebst Lautsprecher in ein 
Memes Kunststoffgehause ein H wo- 
bei das Poti P 1 von auBen zugang- 
lich sein muB, Ferner fuhrt man die 
diei restlichen Adem » + 9 V#, »Mas- 
se« und »IN« aus dem Gehause her- 
aus. 

Der AnschluB 

Zum AnschluB wird der Spectrum 
zunachst von seinem Netzleil ge- 
trennt. Darin wird das gate Stuck 
varsichtig aufgeschraubt, indem 
man die im Boden befindlichen 
Schrauben lost. Stellt man das Gerat 
nun wieder richtig hsrum vor sich 
hin r so lost man zunachst vorsichtig 
die Keyboard-Streifen, urn anschlie- 
Bend den Deckel abzunehmen. Wo 
die drei Adern nun angeschlossen 
werden, zeigt Bild 3, Die » + 9 V*<- 
Ader wild an den linken AnschluB 
des Spannungsreglers gelotet, wel- 
cher auf seinem riesigen Kiihlblech 
sitzt. Die »Masse«-Ader kommt an 
den mittleren AnschluB, und die 
»IN«-Ader muB an den vom Regler 
weiter entfernten AnschluB des 
Beepers gelotet werden Achtung: 
Die Lotzeiten mogllchst kurz halten. 

Sind diese Arbeiten beendet. 
werden die Adern durch den Com- 
puter zum Edge Connector heraus- 



ZX-SpectiumPlatine 
"issue 2+i 




Bild 3, Anschlufi im Computer mil missus twou-Plattne 
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C I 470 V 
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Bild 3a. AnschluB im Computer mft 
ulssus three«-Platine 

Herzenslust und drehen Sie den 
Lautstarkeregler auf. Der Sound ist 
umwerfend (so zumindest mein Ein- 
druck. als ich die selbstgebaute 
Schaltung ausprobierte)f Zogern Sie 
nicht, Ihr Lieblingsspiel hervorzu- 
kramen und der Flut der Gerausche 
zu lauschen . , , 

Die benotigten Bauteile sind in 
Bild 4 aufgelistet, Sie kosten ohne 
Platine und Gehause etwa 30 Mark, 
Wer will, der kann in die» + 9 V«-Lei- 
tung noch einen Schalter setzen, urn 
den Verstarker abzuschalten. 

(Amo Klenke/mk) 



Bild 4. Liste der varwendater* Bauteile 

gefuhrt AnschlieBend werden die 
Keyboard-Streifen wieder ange- 
schlossen und das Gehause wieder 
verschraubt. Ein wichtiger Hinweis 
fur Besitzer des Spectrum mit »issue 
3*-Plaline: Es gilt Bild 3a fur die An- 
schliisse, 



Betrieb der Schaltung 

Jetzt schalten Sie den Computer 
ein, Vorsichtshalber sollte der Laut- 
starkeregler P 1 ganz auf Null (linker 
Anschlag) gedreht sein. Program- 
mieren Sie nun einige »Beeps* noch 



Hinwoie: Eine von mir nach die- 
sem Schaltbild gebaute Schal- 
tung laufl bisher strorungsfrei 
Sollte es dennoch Problems ge* 
ben, so bitte ich Sie, mir diese mit- 
zuteilen (uber den Verlag). Legen 
Sie bitte einen frankierten 
Kuckumschlag bei. damit Sie so 
schnell wie moglich Antwcrt er* 
halten. Amo Klenke 
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Fiir alle Sinclair-Fans 

gibt's jetzt das Sonderheft von 

» Happy Computers: 

Aktuelle Information aus der Sinclair-Szene 
Speicher-Medien fiir Sinclair-Computer 
Programm-Anpassung an andere Basic 
Diaiekte 

Programmieren in Basic 
i Schnittstellen zum Selbstbau 

Kommunikation mit der Peripherie 
I Monitor-Test 



Grundlagen iiber Interface 1 
Joystick- Interface zum Selbstbau 
Textverarbeitung 
Vielseitige Maschinencode- 
Programmierhilfe 
Mehr als 20 Listings von tollen 
Spielen bis zu interessanten 
Programmiertips 
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Basicodc-2: Sprachrcf orm 
aus den Nicdcrlandcn 

Einige niederlandische Computerfans haben 
einen Basic-Standard entwickett, der auf alien 

Heimcomputern lauft. Basicode-2 wird 
auch von mehreren deutschen Rundfunkanstaften verbreitet. 



Viele Kaufer eines Computers 
fuhlen sich nach dem Erwerb 
vorn Hersteller alleingelassen. 
Die Handbiicher sind recht durflig 
und es existieren viele untersehied- 
liche Basic-Dialekta Jeder Heim- 
comp liter hat e in eigenes Aufzeich- 
nungsformat, so dafi eine Kommuni- 
kation mit anderen Computertypen 
fur den Anfanger so gut wie unmog- 
lich 1st. 

Zwar gibt es einige Ansatze zu ei- 
tier Normung, mm Beispiel den 
MSX-Standard, Eine Alternative wa- 
re der AnschluB des Computers 
tiber eine serielle Schnittstelle an ei- 
nen Akustikkoppler. Aber das ko- 
stet sehr viel: Schnittstelle, Koppler, 
entsprechende Software und even- 
rue 11 nocheine Erweiterungsbox, Al- 
les zusammen zu einem Preis. der 
die Anschaffungskosten des Com- 
puters leicht uberschreitet. 

In den Niederlanden haben sich 
daher vor einiger Zeit Computer- 
fans zusammengesetzt und sich auf 
einen eigenen User-Standard geei- 
nigt. Da nicht jeder Computer iiber 
einen Microsoft-Basic-Stand ard in- 
terpreter verfiigt, einigte man sich 
auf einen minimalen Basic-Sprach- 
schatz, den »Basicode-2<! (BC-2). 

Dabei sind nur in alien Basic- 
Dialekten enthaltene Operanden 
und Anweisungen zugelassen. Sie 
ftnden sie in Tabelle L Diese reich- 
ten jedoch nicht aus, denn es existie- 
ren noch einige wichtige Befehle, 
die jeder Hersteller anders defi- 
niert; mm Beispiel heiBt der Befehl 
zum B ildsch irmloschen beim 

Apple und VC 20 f 

Commodore 64 HOME 

TI 99/4A CALL CLEAR 

Sinclair ZXB1 /Spectrum CLS 

und so weiter 



Statt dieses Befehls steht beim 
Basicode-2 lm Programm &GOSUB 
100*. In diesem Unterprogramm be- 
findet sich dann der dem Computer- 
typ entsprechende Befehl 

Wie erhalt man nun die spezifi- 
schen Unterroutinen und was bewir- 
ken sie? Seit Anfang 1984 strahlt der 
WDR lm 3. Programm im Computer- 
Club (jeden L Sonntag im Monat 
15.30 Uhr) Basicode-Programme 
aus, 

Ebenso hat nun der NDR damit 
begonnen, die bisher ausgestrahl- 
ten Beitrage im Eegionalprogramm 
zu senden. Der Computer-Club hat 
bisher fur folgende Computer 
Basic ode-2- Install ationsprogr amme 
ausgestrahlt; C64, Apple II, Coloui- 
Genie, TRS-80. 

Dieser sogenannte »Hardbit- 
Rock« laBt sich am besten mit einem 
Oberspielkabel vom Kopfhoreran- 
schluB des Fernsehers auf ein Ton- 
band Oder eine Kassette speichern. 
In diesen Install ationsprogr amme n 
1st neben den systemspezifisch e n 
Unterprogrammen ein kurzes Ma- 
schine nprogramm enthalten , das 
das tlbertragungsformat zur Kasset- 
te wie in Tabelle 2 standardisiert 

Mit einem bestimmten Befehl laBt 
sich nun das eigentliche Anwender- 
programm im Basicode-2 hinzula* 
den, wobei die schon im Prcgramm- 
speicher stehenden Programmzei- 
len nicht geloscht werden. Ebenso 
ist das Speichern von selbst produ- 
zierten Programmen auf Kassette 
rnoglich. Solche Programme lassen 
sich in jeden Computertyp laden, 
auf dem vorher der Basicode instal- 
liert wurde. Listing 1 ist ein solches 
systemspezifisches Unterprogramm 
fur den Apple II. Die Unterroutinen 
haben folgende Funktionen: 



GOSUB 100: Der Bildschirm wird 
geloscht und der Cursor in der tin- 
ken oberen Ecke plaziert. 
GOSUB 110: Den Variablen HO und 
VE muB vor Aufruf dieses Unterpro- 
gramms ein bestirnrnter Wert zuge- 
wiesen werden. Mit Hilfe dieser Va- 
riablen wird der Cursor zu einem 
bestimmten Punkt des Bildschirms 
bewegt. HO bestirnmt die horizonta- 
ls und VE die vertikale Position 
(Wertebereich Obis 39, beziehungs- 
weise bis 23). HO und VE bleiben 
dabei unverandert 
GOSUB 120: Das Programm errnit- 
telt die Cursor-Position auf dem Bild- 
schirm und weist sie HO und VE zu. 
GOSUB 200 Die Routine priift, ob ei- 
ne bestimmte Taste gedruckt ist und 
ladt sie m die Variable IN$. Wurde 
keine Taste gedruckt, ist IN$ ein lee- 
rer String. 

GOSUB 210: Das Programm wartet 
bis eine Taste gedriickt wird und 
ladt deren Wert in die Variable INS, 
GOSUB 250; Das Programm erzeugt 
einen Piepston (falls es der Compu- 
ter zulaBt). 

G OSUB 260: Die Routine weist RV ei- 
ne ZufaliszahJ zwischen und 1 zu. 
GOSUB 270; Das Unterprogramm 
ladt in die Variable FR den noch zur 
Verfiigung stehenden Zeichenket- 
tenspeicherplatz, 

GOSUB 300; Das Programm wan- 
delt eine Zahl in der Variablen SR 
ohne Hinzufugen von Leerzeichen in 
einen String SR$ urn. 
GOSUB 310; Diese Routine forma- 
tiert den Wert SR in SR$ mit Hilfe der 
Variablen CT Gesamtzahl der 
Zeichen, einschlieSlich Vorzeichen 
und Dezimalpunkt) und CN (= An- 
zahl der Zeichen h inter dem Dezi- 
malpunkt). Bei einigen Computern 
ist dies als >PRINT USING* bekannt. 
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GOSUB 350; Das Programm 
schreifot SR$ auf den Drucker, aber 
ohne ein Carriage Return (CR) zu 
senden, das heiBt ohne die Zeile zu 
beenden. 

GOSUB 360: Diese Routine beendet 
die Druckzeile durch Senden von 
CR. 

Ferner wurde eine Veieinbarung 
liber die Anwendung der Variabien 
getroffen. Numerische sind als reel- 
le Zahlen mit einfacher Genauigkeit 
definiert. Ausnahme sind alle Varia- 
bien, die mit S beginnen, Sie sind 
doppelt genau definiert und diirfen 
deshalb nicht als Laufvariable ver- 
wendet werden, Die Variabien diir- 
fen maximal aus zwei Zeichen beste- 
hen (1 Zeichen GroBbuchstabe, 2, 
Zeichen Groiibuchstabe Oder Zif- 
fer). 

Der Buchstabe O darf hierbei 
nicht als L Buchstabe verwendet 
werden, dessen Nutzung ist nur den 
B asicode-2- U nter routinen erlaubt , 
Folgende Vaiiablennamen dlirfen 
nicht im Programm benutzt werden: 
AS i AT, FN, GR n IF. PI, TO. Fur die Un- 
terprogrammroutinen sind reser- 
viert: CN, CT, FR, HO, IN$. RV, SR, 
SR$, VE 

Ein Basic ode-2-Programm sollte 
dabei die in Tabelle 3 gezeigte fol- 
gende Struktur aufweisen. Listing 2 
ist ein nach diesen Regeln geschrie- 
benes Programm, 

Es konnen auch solche Leser, die 
noch nicht liber ein Basicode-2-In- 
stallationsprogramm verfugen, das 
Programm »Tilgung* zum Laufen 
bringen. wenn sie einen Apple II be- 
sitzen und Programm 1 und 2 susam- 
men eingeben. Diejenigen, die ei- 
nen aiideren Computertyp besitzen, 
konnen sich Listing 1 nach ihren Be- 
durfnissen abandern. 

Natiirlich lassen sich rnit solch ein- 
fachen Unterroutmen keine kompii- 
zierten Grafiken zeichnen, jedoch ist 
hiermit ein Standard geschaffen, 
ein f ache Basicprogramme auf aLlen 
Computern mit Basic zum Laufen zu 
bringen, Mit demBasicode-2 ist eine 
solide Grundlage fur eine Kommuni- 
kation zwischen verschiedenen 
Heimcomputer n gesch aff en . Es 
bleibt zu hoffen. daft sich der 
Basicode-2 durchsetzt und noch auf 
die Grafikbefehle ausgedehnt wird. 

(Bernd Gotz/hg) 
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aus den Niedcrlandcn 

































ABB 


AND 


A5C 


ATM 


CHR* 




COS 


DATA 


DIM 


END 


PGR 


GOSUB 


GOTO 




INT 


IF 


INPUT 


LEFT* 


LEN 


LET 


LOG 




MED* 


NEXT 


NOT 


ON 


OR 


PRINT 


READ 




REM 


RESTORE 


RETURN 


RIGHT* 


RUN 




SIN 




SQR 


STEP 


STOP 


TAB 


TAN 


THEN 


TD 




UAL 




=< , 


= > , <> 


t < < 
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Tabelle 1. Anwcisungen und Operanden, die fur Basicode-2 zugelassen skid. 



Obcmngungsfoznat; 

iibertragung 
Beginn 

Programm: 



Ende:. 

Ubenragungsgeschwindigkeit: 
Obertragungsformat der ASCII- 
Zeichen: 
Modulation: 



ASCII 



Header 5 s 3400-Hz-Ton 

STX (Start of Text) 
Programmtext 
ETX (End of Text) 
EXOR (Priifeumme) 

Trailer 5 s 2400-Hz-Ton 

1200 Baud 

1 Startbit, 8 Infoimationsbus. 

2 Stopbits 
Low-Bit 1200 Hz 
High-Bit 2400 Hz 



Tabelle 2. Standardiibertragungsformat fur den Daienaustausch 
rnit einem Kassettenrecorder 




1000 
10104999 

3000-19999 

2GQ00-24999 
25000-29999 
30DOO-327S7 



ichnerspezifische Standard-Unterroutinen 
A = N:GOTO 20:REM Titel (N=Umfang des fjeizuhaltenden Spei- 
cherplatzes fur alle im Programm benutzten Seichenketten) 
Progranun-Einfuhrung, Autorenriarne. BenutzerlmrzinforTnatiort, 
Konstartten laden und ihie Bedemung besehreiben, aufli&ten der 
verwendeten Variabien mit deren Bedeutung, Felder dimensio- 
nieren, Variabien und Felder = setzen. Bildscturm loschen 
Hauptprogramm: Modularisierter Aufbau in natilrlicher Reihenfol- 
ge. ubersichtliche Schleifen, siimvolle Kommentierung 
Unterprogiamme; Strukturiert wie im Hauptprogramm 
DATA-Zeilen 

Prograrnmbeschreibiing, Literaturhinweise 



Tabelle 3. Grundstruktur aller Basicode-2-Programme 
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28 AkbonsfeJd ufcefsJit mrt Spia- 
06*1 ifit, <Se den tadfchan 
LBserslrahJ neflefctiensn 
flesl.-Hr. MD 229A DM 

[Sir 44.SO) 



I 



****** 

fSfr 



"JE5L 



Scanner 

AJs Captam emes Raumsqrtrfw 
find Sm aul dun W«g zu Dver 
Baais Raket^cAtwdTuSrampM. 
enge HonMnaysteme und Mnen 
erschweien man den W?C D« 
Scfw«TH*e<tB*»v* 1 »!ffKH rnn 
de-m KAivwi das Spielers. Zu- 
deffi basrtrl dec Ptogramm awe 
,Con*nwo'-Fuf*cSon, die das W«- 
lii ii)ieeiii an der teuton Fo affl on 
ertatrtrt Ac 12 Jarwen erap- 

Bt>s»-f* MK 125A DM34.90* 

(Sff. 32,50) 



PfrSacbcrPlatsth 
In etnem Beckon sctiwCnrnvt &m 
Scttuan und oin Fisch. Es ial die 
Aufgabe des Spietefs, den Waa- 
oAfCdend .••um WoMa 1 der darin 
scriwimmenden TMn iu rogan. 
Em Be'ant. eii Weaver Junge 
und evi. e4n 2. Spieler wo4Mn 
Siei tfnran h-ndern g ua eUftch 
KOnnwi rfw Spi«tp«ameler [wta 
2.B. Schwiengkm oder \\ asset- 
□^5crnmd&9ketl} verendert 
wefden. 

BQ9l. Ni MD 207A DM 39.—* 
(Sr. 35.50) 




Gioartiscbe Monster waller dre 
Erde vwlcntwi! VerMndwri Ste 

M' FBftaen 3« XU donm Qu«R«: 
4 rieslge BrOtereier' Bavw &e 
jedoch die Oann betimjjicben Ew 

dp Wachschif!* ubenwAJtigen 
Zor&iOron S» as vk>W Ekir wHe 
movkcfi, und verfalqen &e denn 
die scnon enrichJLHjftefi Monster 
Ab 12 Jahren 

Bust Mr. MO 20QA DM -58 -* 

{Sfr. 44,50) 



Yellow 

bi diesem Spiel Eteoem Ste e«i 
qsSws OBoaL wien Schatz ru 

bergen DiM jtfdpeft st n^rrt 
ganz so ewtfactv Es tndssen 
nemSch Euerat 4 Zonen mil wt- 
scfuedenen Scnwiengkeiten 
dtircttsctnwofnrhen we5den Diese 
tassen set* nwt der Wahl dee 

cnerw y&ranown. Mi 12 JaWen 
■si das Spiel empfonton 
Best Hr MK 1 23A DM 34.90" 

[Sir. 32,50) 
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MD - Drsfcorto 
MK - Kauctte- 



A " Commodore 64 
C - Apple II ( + £ja) 



I I 



Explore* 

Steigen Sle to! Expicref in efe 
phantwtsche Welt der Medom 
dp* 21. ■ Je rfn u nderte mn! En 
poiHiscti bedeutender Ger«ermniE- 

tnjpw echwev eftyftnfct und 
fegt im Slerben Es get. 9m um 
jeden Prel» zu retton Dvshslb 
luun Ste sen mrt eaiem Li-Boo! 
uerfcteinem urtd nwerden in dta 
Stutbenn Pea Pollen ion iniaiert 
f inden Sm den Weg aim Gerum' 
Ab 12 Jenren 

Best 'Mr MK 1 24ft DM34 00* 
(Sir. 32.50) 



y 




Maik£Technik 

Verlag Aktiefiaesa^schafl, Hans-Plnsef-SIr, 2, 
B013 Haar, Tel. pat) 46t3-z20 
Merttt i T«chnlk Vertrleba AG, Alpanstr. '4. 
CH-6300 Zufe T#L 042-2231 5SJS6 

In gutan Buchhandlungen. Computershops und 

Facha&teilungen der Ksufhauser.. 

Sol Ken 5ie dieae Programme im Handel nfcht 

erhaiien kOnnen. so beriutzen Sie blue 

die BesteJIk&ne im Kelt 

I I I I I I 



Grundlagen 



Listing 1. Basicode-2-Routinen 
fur den Apple II 



10 GOTO 1OO0 
20 GOTO LOJO 
100 HOKE ( RETURN 
JlO Cll ' ABS (VE> + i: If Qj > 34 
THEN 01 - 24 

111 02 « AB5 (HO? * 1: IF 02 > 40 
THEN 02 - 40 

112 VTftH 01 1 NTAB 02; RETURN 

I W) HO * PEEK (36)iVI ■ PEEK <37): 
RETURN 

£00 IN* = ■■: IF PEEK (49152) < IZB 

THEN RETURN 
£30 GET IHI: RETURN 
250 PRINT CHR* (?Jti RETURN 
250 EV - RND < 1*1 RETURN 
270 FR ■ FRE < O) : IF PR < THEN FR ■ F 

R ♦ 65536 
27 I RETURN 

300 SR* • STR* (3R)i RETURN 

310 OS ■ ABS (SR) + -5 * 10 * - CN lOH 
- INT (OSliOF - OS - OH + 1 tSRt * 

IF OS t - 1E9 TH&M ills 

311 IF CN ■ THEM OF* - GOTO 315 

312 IF OF ■ 1 THEN OFI - ' .' GOTO 314 

ai3 ofi ■ hid* i sm con»i.cv + n 

314 IF LEN (OFU < CH * 1 THEN OF* - 0T 
t + '0'; GOTO 314 * 

315 Sit* = STR* (0H> t OFI: IF 3R 'C'C " 
AND ?AL fSJll> < > TKEH &R* > J -" 

+ SRI 

•Sit IF LED <SR*> < CT THEN f>** 1 ' 
+ SHI: GOTO 316 

317 IF LEH <SRI) > 

318 IF LEW OE*» < 
4 "#»| GOTO 31 S 

319 RETURN 

350 PR* 1: PRINT BRtlz PR* 0: RETURN 
360 t'k* I r PRINT CHR* <13>J: PR* 0: 
RETURN 



CT THEH SRi 
CT THEN SRt 



SRI 



Listing 2, »Tilgung« r ein Programm 






in Gasiccde 2 


1010 


REH 


******************** 


1030 


REM 


TI TEL. ; T1LGUHG-BC-2 


1030 


REH 


*** ****** * *** *** * * * * 


1040 


REH 


AUTOR I BERND GOETZ 


1050 


REH 


BI BERSTR* b 


I06Q 


REH 


5030 HUERTH 


1070 


REH 




lOftu 


REH 


DATUH e 26. 09. a 4 


1090 


REM 


******************** 


1 100 


REH 


DA9 RROSRAHH ERLAU3T 


1 1 10 


REN 


□IE BERECHHUNG DER 


I 120 


REH 


T1LGUHG EINE5 


113? 


REH 


H i POrKEKENDAELEH EH3 


L E40 


REH 


****** . . « *«* * ******* 


L 1 bO 


REH 


VAR1ABLENDEFINI TION ; 


1 160 


REH 


h ■DRUCKAUFBEREI T ► AH 


1 170 


REH 


AN^AHNUITAET 


1 ISO 


REH 


E> *DRUtKAUFB£RElT. DA 


1190 


HEH 


DA-DAELEHEN 


1200 


REH 


DR-DRUC KH I L FS V A R I ABLE 


1210 


REH 


EI-EINGABEFARAMETER 


1220 


REH 


I "ZAEHLVARI ABLE 


1230 


KE8 


JA-SUHHAT . LAUFZE1T 


1240 


REH 


L *FORHAT 1 ERUNG&VAR I AB 


1250 


REM 


LI-F0RHATIERUNC3VAR1AB 


1260 


REH 


3 -DftUCSAUFBEREIT. 92 


1270 


REH 


3 1 *-SPE 1 CHEKS TR I KG 


i 280 


REN 


3R-UHHANDLUNGSVARI ABLE 


1290 


REH 


3E« - DRUCKERSTR I HC 


1 300 


REH 


3Z-3UHHE 0hZIH3EN 


1310 


REH 


T -DRUCKAUFBERE1T. IJ 


1 320 


REH 


TI-TILSUNG 


1 336 


REN 


T9 * T I LGHHG59ATE 


1340 


REH 


2 -DRUCKAUF&EREXT. Zt 


1330 


REH 


Zi-ZIHSEH 


1360 


REH 


ZS*Z1NS3ATZ 


1370 


REN 


******************** 


IBM 


REH 


VARIABLES * SET2EN 


1510 


REH 


********** tcx ******** 


1520 


J A ■ OtSZ - Oil - 


2000 


RiM 


****** ******** * 


20 10 


REH 


HAOPTPROCRAHN 


2020 


REH 


* *** * i i x ** * «:** xft-rx xn 


2030 


C03UB 100 


2040 


SRI 


• ' TILGUHG3HVP0TH 


E K" 




2050 


PRINT SB* ; PRINT | GOSUB 20030: 


REN 


DRUCKABFRAGE 


20*0 


IF DR . 1 THEN GOSUB 350: GOSUB 36 


Ot GOSUB 


360 



Basicodc-2: SprachKform 
aus den Nkdcriandcn 



&i* 



2070 INPUT ' DARLEHEN (DM) E ' tDA 

20SO 51* - ' OARLEKEH <0H> 

2090 SR - DA ; CT ■ Br GO SUB 3 lO:3R* 

* SRI 

2100 IF DR ■ J THEN GOSUS 350: G03UB 36 


ZI10 INPUT "TILGUHG&SATE to t m 'ttBk 

2120 SI* ■ F 71 LO(J H-G3S A Tti {%) : * 

XlM 9K = T3;CT * 8: GOSUB 310;SHi = Slf 

* aft* 

2140 IF &B - I THEN GOSUB 350: G03UB 36 


3130 INPUT "ZIK3SATZ (k) :'JiZ9 
2160 SJ* v - ZiNSSATZ <M t" 
2170 SR ■ ZS;CT ■ B: GO&UB &10;3RI - 31* 
+ 3R* 

2l«0 IP OR ■ I THEN GOSUB 350: GDSUB 3b 


SltO T3 - TS f 100 * DA; IF DR ■ I 

THEN PRINT 
2200 IF DP ■ 1 THEN GOSUB 3£0 
22L0 GOSUB 20110! REH 21NS&ECHNUWG 
2220 COSUE 20150; REN AHKU1TAET&RECHHUN 
Q 

2230 SR* - * JAMB DAPL. ANNU, Z1K3 T 
ILG. " 

2240 IF &R - 2 THEN PRINT SRl 
2250 IF DR ■ 1 THEN GOSUB 330: GOSUB 36 


22E0 SR* * " 



2270 
2290 



2240 
£300 
2310 
2320 
2330 
2340 



IF OB = Z THEM 
IF DR ■ 1 THEN 



PRINT SRI 
GOSUB 350 J 



REM ******************** 
PEH SUMMATION 
REM r* ****** ************ 
JA - JA * j 

gosub 201 jo: reh zinsrechnuns 
if da ( an then 



32 - Zt * 32! 
GOTO 23)0 
2350 Tl - AN - ZI 

23C0 GOSUB 20190; REH JAHRZEILE DRUCXEK 
£370 DA = DA - Tl: GOTO 2320 
23BO REH ******************** 
2340 REN AU SCAB E DER EHD- 
2400 REH ERGEBNISSa 
2410 REM ** **** xn* * * ** * nnk *w* 
2420 Tl - DA: GOSUB 20130 
2430 - EHT <DA);A - INT <ANJ;Z - 
INT iZl) :T - INT (Tl ) 
G030B 20190 
IF UR - Z THEN PRINT 
IF = 1 THEN GOSUB 360 
S > INT (CSZ i .005) * 1D0) t I DO: 
RUHDUNG ALfF 2 G TELLER 

Stl ■ " SUHHE DER Z I NSEH i \ DH i" i 

SS ■ 3:CT - IO:CN - 2: G03US 310 
SRI > Sit + SRI 
IF DR - 2 THEN PRINT SR* 
IF OB - I THEN GOSUB 330: G0SU6 36 



2440 
Z450 
2460 

2470 
REN 

2490 
2500 
2514 
2520 



2530 



JA;CT 



am ■ 

- • JAHRE 



GOSUB 36 



Sll - - JN':S3R 
GOSUB 310:31* ■ Si* » SRltSR* 
N.-jSI* - SI* + SRI:9R* - Sil 
2340 IF DR ■ 2 THEN PRINT SR* 
2330 IF DR ■ 1 THEN GOSUB 390 

D: G0SU3 360 
25<0 GOSUS 230: REH P1EPST0H 
BHD 

REH ***************** *** 

RSH UHTERPRGGK AHHE 
REH ******************** 

RSh druckabprage 

REH *x***X**X*«K******ft* 
INPUT "TJEKTAUSGAflE UEBER ORUCRER 
"IE* 
E* - 
IF E* 



2570 
20000 
20010 
20020 
ZOO 30 
20040 
20030 
J/N)7 

aoofio 

20070 



20060 

20100 
20MO 
£0120 
20130 
£0140 
20IS0 
20160 
20170 

£oiao 

20190 
20200 
20210 



LEFT* 
- -J- 



(El, J > 
THEN DR 



l: GOTO 2009 



IF E* < > *J* THEM DR * 2 

PRINT I RETURN 

REH ******************** 

REH ZIN3RECHMUHG 

REH ******************** 

ZI ■ DA * ZS / 100: RETURN 

RED A**********:********* 

REN ANNU I TAETSRECKNUNG 

REH ******************** 

AN - 21 * Tt! RETURN 

RSH ******************** 

REN AU5GABE DER JAHRZEILE 

REH ***************l***ft 

I ■ I + tiL • I J 10;L1 ■ II 



, 10): IF L - LI AHD DR - 2 THEN 




C03UB 210: REH LISTEN NAGH 10 ZElLEN AN 


HALTEH 






20220 


D ■ 


INT £DA):ft - ENT <*N)iZ' 




■ INT 


tzi> 


tl ■= INT (Til 




10230 


REN 


ERZEUGEN EINER KONPLETTEM 


S522 


KZEILE DUftCH ANEINAHDERREIHEH DER El 


tfZEL 


HEN AUSDRUECKE 




20240 


3R 


■ JA:CT = 47 1 GOSUB 310:31* 


■ s 


B* 










SR 


* D:GT - B: GOSUB 31D;Sl« ■ 


SI* 


* 3Ri 






20260 


3R 


- ftiCt = 71 GOSUB 310:31* ■ 


SL* 


+ SRI 






20270 


SR 


- Z:CT - 6; GOSUB 310;9J* ■ 


Sll 


• 3RI 






20260 


SR 


■ TiCT - 6: GOSUB 310t31f ■ 


SJ* 


* SRI 






20290 


SR4 


SI* 




20300 


IF DR * 2 THE»I PRINT SR* 




20310 


IF DR - 1 THEN GOSUB 350: 003 


UB 3 


£0 








20320 


RETURN 




3OO00 


REH 


* ****** * < * * ft* ******* 




30010 


REN 


DIE ZEILIN ZUR AU3- 




30020 


REK 


GA3E UEBES DRUCKER 




30030 


KEN 


UURDEN ERST KONPLETT 




30040 


REH 


ERST ELL T r BEVOR 31 E 




30050 


REH 


AUS^EORUCKT WURUBH1 




300£G 


REH 


2.E3, DIE JAHRESZE1LE 




3007 & 


REM 


* ******* *********** * 




300S0 


REH 


HANCHE DRUCKER ERZEU- 




3009 


REH 


GEN EIN AUTOMAT. LF 




30100 


REH 


AH SNOB DES DRUCKVOR- 




301 10 


REH 


GANGS r HIER SITTE 




30120 


REN 


GOSUB 360 EMTFERNENi 




30130 


REH 


****** ****** ****** ** 




30140 


REH 


******************** 




30150 


REH 


L I TERA TURN 1 U WE i S ] 




30160 


REH 


WDR-COHPUTERCLUD 




30170 


REH 


F03TFACH 




30 NO 


REH 


5000 KQeLH 100 




30190 


REH 


******* **■*■* *** *** *** 






t I 




UNGSH TPOTHEK 





OA RLE HEN (OH) 

TJLGUNG93AT& t*> 



100000 

i 

7 



JAHR 


DARL. 


ANNU . 


ZINS 


TILG. 




1 00000 


3000 


7000 


(000 


2 


99000 


3000 


6930 


1070 


3 


97930 


a ooo 


6855 


1 1«4 


4 


967 A3 




6774 


1225 


5 




3000 


6663 


I 310 


£ 


94243 


3000 


6597 


1402 


7 


92346 


30 DO 


6499 


1500 


a 


913*5 


aooo 


6394 


1605 


3 


89740 


a mo 


G2AI 


1 71 B 


to 


3*022 


eooo 


6161 


1336 


LI 




aooo 


60i2 


1967 


12 


34216 


3 OOO 


5895 


tl04 


13 


621 1 1 


eooo 


3747 


225 a 


14 


79653 


eooo 


3390 


2409 


15 


77449 


eooo 


3421 


2373 


t« 


7 4170 


aooo 


5240 


2739 


17 


721 II 


eooo 


5047 


295S 


18 


69159 


BOOO 


4641 


3136 


19 


66000 


eooo 


4620 


3373 


20 


62621 


a ooo 


4363 


3616 


2 1 


59004 


eooo 


4130 


3B69 


Zt 


55134 


eooo 


3839 


4140 


23 


50994 


eooo 


3363 


4430 


24 


46563 


a ooo 


3259 


4740 


25 


41£23 


6000 


2927 


50T2 


26 


36730 


a ooo 


2572 


9427 


27 


31323 


SOOO 


2.192 


SB07 


28 


25516 


3000 


17B6 


6213 


23 


1930* 


8000 


1331 


6646 


30 


12653 


BOOO 


BBS 


7114 


31 


3339 


5926 


S67 


3539 



SUMMf UE.fi ZINSEN:<DH> M5926.96 
IN 31 JftHREM . 



Tilgungsplan 
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Grundlagen 



Mil den Grafikbefehlen 

laftt es sich 

leicht programmisren 




filles iiber MSX 




Im Mrttelpunkt unserer heutigen 
Betrachtung stehen die Grafik- und 
Sound-Programmierung sowie der Vormarsch 
der 3 yz-Zoll-Floppys. AufSerdem erfahren Sie weitere 
Feinheiten uber das leistungsfahige Basic und das MSX-DOS. 



— ine der Hauptstarken des 
C MSX-Standards 1st das vorzugii- 
tche erweiterte Microsoft-Basic, 
unit dem alle MSX-Computer ausge- 
stattet sind. Nachdem wir im eisten 
Teil dieser Serie bereits die 
Hardware-Voraussetzungen und ei- 
ne Reihe von Easic-Befehlen vorge- 
stetlt haben, fahren wir in dieser 
Ausgabe mit der Betrachtung weite- 
rer interessanter Basic-Befehle fort 
und landen gleich mitten in der 
Grafik-Ebene. 

16 Farben, eine Auflosung von 256 
x 192 Punkten und die Darstellung 
von maximal 32 Sprites sind die Fa- 
higkeiten, die sich durch die stan- 
dardisierte Hardware ergeben. Da- 
mit Basic-Programme eine »runde« 
Sache werden, steht der Befehl 
CIRCLE parat. Mit ihm iaSt sich un- 
ter Angabe von Radius, Radius-Koor- 
dinaten und Farbe ein Kreis auf den 
Biidschirm zeichnen, Bei entspie- 
chender Parameter-Eingabe sind 
auch Ellipsen kein Problem, DRAW 
ermoglicht es, uber einen String ei- 
ne Zeichnung auf den Biidschirm zu 
bringen. Eine Verwandtschaft zur 
Programmiersprache Logo ist nicht 
zu ubersehen, LINE hingegen zieht 
eine Llnie iiber den Biidschirm. Bei 
diesem Befehl sind die Angaben 
von Farbe, Start- und Zielpunkt erfor- 
derlich, Und zum Ausmalen von ge- 
schlossenen Flachen ist PAINT nutz- 
lich, wobei man im Multi-Color-Mo- 
dus zusatzlich neben der Malfarbe 
eine bestimmte Farbe fiir den Rand 
wahlen kann. Der Befehl PSET setzl 
bei einer bestimmten Koordmate ei- 
nen Punkt r wobei die Farbe wieder 
wahlbar ist. PRESET hebt PSET wie- 
der auf. 

Bekanntlich verfugen die MSX- 

Ausgaba I2/Dezember 1984 



Computer uber fiinf doppelt beleg- 
bare Funktionstasten, Die aktuelle 
Belegung wird stets in der untersten 
Bildschirmzeile angezeigt. Urn 
nen sauberen Biidschirm zu bekom- 
men, eliminiert man diese HUfszeile 
durch KEY OFF. KEY ON schaltel 
diese Gedachtnisstutze wieder ein, 
Apropos Belegbarkeit: Uber KEY 
laBt sich eine Funktionstaste auch 
mit einem String belegen, der bis zu 
IS Zeichen enthalten darf. Raffiniert 
wird es mit ON KEY GOSUB. Beim 
Druck auf eine Funktionstaste ver- 
zweigt das Programm an die Zeile, 
die hinter GOSUB angegeben ist 
Die Verzweigung erfolgt aber nur, 
wenn sie vorher im Programm mit 
KEYfa)ON (wobei »n« fiir die Num- 
mer der Funktionstaste steht) akti- 
viert wurde. Genau andersherum 
wirkt KEY(n)QFF; Der weitere Pro- 
grammablauf bleibt nun vom Funk- 
tionstastendmck unbeeinfluBt 



Die Funktionstasten haben 
es in sich 



Ahnlich wie die Funktionstasten 
lafit sich auch der Feuerknopf des 
Joysticks mit Intermpt-Befehlen ab- 
jragem ON STR1G GOSUB sorgt bei 
Knopfdruck wieder fur eine Pro- 
grammverzweigLing, Mit STRIG(n) 
ON und OFF 3aJ3t sich die Wirkung 
des Feuerknopfs in Programmen 
ein- und ausschalten, »n« steht hier 
fiir eine Nummer zwischen und 4. 
Bei 1 und 3 wild der Aktionsknopf 
des Joysticks in Port 1 angespro- 
chem bei Z und 4 sein Kollege in Port 
2. Wird fiir n eine gewanlt, so wird 



die Leertaste als Feuerknopf akzep- 
tiert. 

Eigene Spiele zu programmieren, 
ist mit einem MSX-Computer eine 
feme Sache. Neben den grafischen 
Moglichkeiten bietet das Basic zahl- 
reiche Hilfestellungen wie die eben 
e rwahnten Interrupt-Befehle. Au- 
Berdem gibt es fur die Joysuck- 
Abfrage einen eigenen Basic-Be- 
fehl STICK- Uber STICK lassen sich 
auch die Cursortasten als Joystick- 
Ersatz verwenden. Auch fiir die we- 
niger gebr&uchlichen Paddies (ein- 
fache Analogregler) und das Touch 
Pad (eine simple Form des Grafikta- 
bletts) ist mit den Befehlen PDL und 

PAD gesorgt 

Die Tastenkombination CON- 
TROL/STOP, mit der ein laufendes 
Programm abgebiochen wird, laJM 
sich ebenfalls nutzen. Durch den Be- 
fehl ON STOP GOSUB erfolgt eine 
Verzweigung zur gewiinschten Zei- 
lennummer Hier ist ubrigens Vor- 
sicht geboten, da man durch inn ein 
Programm »aulhangen* kann. Darin 
hilft nur noch ein schmerzlicher Re- 
set weiter. Auf der anderen Seite 
laJM sich so vom normalen Basic aus 
ein tiickischer Listschutz einbauen, 
wenn man noch fiir einen Autostart 
sorgt, Ganz ahnlich lauft die Sache 
bei ON SPRITE GOSUB Bei einer 
Koliision zweier Sprites wird an die 
entsprechende Zeilennummer ge- 
htipft. Die Programmierer von Spie- 
ien durfen sich freuen. Mit ON IN- 
TERVAL GOSUB wird in regelrnaJM- 
gen Zeitintervallen in die gewiinsch- 
te Zeilennummer verzweigt wobei 
die geringste Zeitspanne Sto Sekun- 
de betragt. Dieser Befehl ist zum 
Beispiel bei Joystick-Abfragen sehr 
praktisch. 



Grundlagen 




Die Ausnahm©; SVI-728 mit 5'i-ZoM-Latjfwerk 



Hohe Tone mrt den 
Sound-Befehten 

Urn einem MSX-Computer Musik 
zu entlocken, stehen die Soundbe- 
fehle bereit. Der einfachste von B> 
nen ist das bekannte BEER der, wie 
der Name beieits vermuten laBt, ei- 
nen piepsenden Laut entstehen laBt. 
Weder seine Lange noch die Laut- 
starke sind beeinfluBbar. Aber kein 
Grand mi Panik, derm auBer die- 
sem Leichtgewicht stehen noch an- 
dere Krachmacher zur Verfiigung. 

Der Hauptbefehl irn MSX-Basic 1st 
PLAY, der ahnlich dem Grafik- 
Kommando DRAW eine ganze Reihe 
von Anweisungen enthalten mu£. 
Die schlichte Note — von A bis G — 
wird ebenso eingegeben wie die 
dazugehorige Oktave (von 1 bis 8), 
Alternativ dazu kann man auch ei- 
nen numerischen Notenwert zwi- 
schen Ound 96 eingeben. Die Lange 
der zu spielenden Note wird natiir- 
kch auch festgelegt und bewegt sich 
im Bereich zwischen 1 und 64, Bei 1 
wud zum Beispiel die ganze Mote 
gespielt, bei 4 die viertel und bei 64 
gar die vienindsechzigstel. Ahnlich 
wie bei der Notenlange wild die 
Dauer einer Pause durch eine Zah- 
lenangabe zwischen 1 und 64 be- 
stimmt, wobei 1 wieder einer gan- 
zen Note entspricht. Zusammen mit 
PLAY wirkt auch die Tempo-Anga- 
be, die die Anzahl der Viertelnoten 
innerhalb einer Minute festlegt. Zu- 
lassig sind Zahlenangaben zwi- 
schen 32 und 255. Auch die Ausga- 
be-Lautstarke eines Tbns ist im Pro- 
gramm regelbar und reicht von bis 
15, Der Bereich fur die Ton-Modula- 
tion liegt zwischen 1 und 65535. 

MSX DOS: Der Zank urn 
die Zoll 

Was die Einheitlichkeit des MSX- 
Standards angeht, herrschte bis jetzt 
eitel Sonnenschein. Ob Basic. Cart- 



ridge odei Kassette, die Kompahbi- 
litat kennt keine Grenzen. Beim The- 
ma Disketten wird es aber etwas 
zweischneidig: Zwar gilt nil alle 
Computer das MSX-DOS, aber beim 
Floppy-Format gibt es Unterschiede, 
Zu Spectravideos SVI-728 (Test in 
Ausgabe 11/84) gibt es die Disket- 
tenstation SV1-7G7 mit dem ge~ 
br auchlichen Floppy-Format 5 %- 
Zoll, das beispielsweise auch Com- 
modore, Atari Oder IBM benutzen. 
Die restlichen MSX-Anbieter wie So- 
ny oder Philips haben hingegen Dis- 
kettenstationen angekiindigt, die 
Micro-Floppys des 3tZolI-Foraiats 
verarbeiten. Die auf den ersten 
Blick willkiirliche Entscheidung von 
Spectravideo hat freilich einen gu- 
ten Grund: Der SVI-728 ist CP/M- 
fahig. Die meiste CP/M-Software 
kann man derzeit aber nur auf 5 % 
Zoll-Disketten kaufen. Die restlichen 
MSX Anbieter indes konzentrieren 
sich auf die niedliche Mini-Floppy, 
die gegeniiber der groBeren 
Schwester in Sachen Handhabung 
und Robustheit Uberlegen ist. 

Bei den Disketten herrscht also 
nur ein »Beinahe-Standard * , der 
durch das einheitliche »Disk Opera- 
ting System*, das MSX-DOS, wieder 
aufgewertet wird, Ein Filename darf 
bis zu acht Zeichen lang sein und sc- 
wohl Buchstaben als auch Z allien 
enthalten, er mufr aber in jedem Fall 
mit einem Buchstaben beginnen 
Femer kann er urn eine "Extension* 
erweitert werden. Es handelt sich 
hierbei urn ein Anhangsel an den 
Filenamen, das aus maximal drei 
Buchstaben oder Zahlen besteht. 
Filename und Extension sind durch 
einen Punkt gerrennt (Beispiel: 
#TestLbak*). Um nun ein File zu la- 
den, ist noch die Angabe der Gera- 
tenummer notwendig, die zusam- 
men mit einem Doppelpunkt vor 
dem Filenamen stent Bei Verwen- 
dung einer einzelnen Diskettensta- 
tion wtirde das Einladen mit dem Be- 
fehl »LOAD "a: Testl.bak" * funktio- 



nieren. Naturlich muS nicht immer 
der voile Filename angegeben wer- 
den. Das Zeichen »*« ist als Abktir- 
zer erlaubt. *LOAD "a;*bak" « bei- 
spielsweise ladt jedes File, das mit 
der Erweiterung »bak« versehen ist, 
Noch femere Unterscheidungen er- 
laubt das FYagezeichen. Mit »LOAD 
"a:Test?.bak" * laden Sie zum Bei- 
spiel alle Files, deren Name mit 
*Testt beginnen und die mit der Er- 
weiterung ibaki versehen sind. Das 
Irihaltsverzeichnis einer Diskette 
das Directory, wird mit D1R auf den 
BMschirm gebracht 

Fur das Formatieren einer Disket- 
te ist FORMAT zustandig. Auf diesen 
Befehl hin wird der Anwender noch 
gefragt, in welcher Diskettenstation 
die Floppy liegt. Ist auch diese Fra- 
ge beantwortet (in der Regei mit »a«) 1 
miissen Sie noch auf eine beliebige 
Taste drucken, um die Formaaerung 
aiiszufuhren. Der Befehl COPY ver- 
vielfalugt Files, Als Besonderheit er- 
laubt er es, mehrere Files zu MER- 
GEn. das heiSt zu mischen. Aus zwei 
Progjammen wird dann eines. DEL 
ist das Killer-Kommando im MSX- 
DOS, mit ihm werden Files geldscht. 

Die Micro -Flo ppys kommen 

Uber das DOS ist dank des Be- 
fehls MODE auch die Bildschirm- 
darstellung veranderbar, iMODE 
20* zum Beispiel verringert die Zahi 
der Zeichen pro Zeile von 40 auf 20. 
Und wenn Sie mit einem Filenamen 
nicht Tnehr zufrieden sind, benen- 
nen Sie ihn mit REN einfach um. Um 
vom DOS ins norm ale MSX-Basic zu- 
ruck zu kommen, gibt man einfach 
BASIC ein, Alles in allem also ein lei- 
stungsfahiges Disk Operating Sy- 
stem, das iibrigens automatisch ge- 
bootet wird t wenn man den Compu- 
ter einschaltet. Vorausgesetzt, die 
Diskettenstation lauft bereits und ist 
mit der DOS-Diskette gefiitterL Trotz 
des Flirts mit der 5§-Zoil-Disketfe 
von Spectravideo kann man dank 
des einheitlichen DOS auch von ei- 
nem Floppy-Standard sprechen. wo- 
bei der Trend zu den praktischen 
3 %-ZoU-Laufwerken geht. 

Unsere Betrachtung von MSX- 
Basic und DOS geht an dieser Steile 
zu Ende. Damit haben wir die wich- 
tigsten Eigenschaften des MSX- 
Standards kennengelemt. Vieles 
spricht fur eine zunehmende Be- 
deutung dieses Standards. Wir wer- 
den deshalb ab der nachsten Aus- 
gabe in regelmafiiger Folge eine 
*MSX-Seite« einrichten, in der wir 
iiber Neuheiten , Entwicklungen 
und Probleme zum Thema MSX be- 
richten. (Hemrich Lenhardt) 
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Der »Sportsman« bringt 
Sie in Form 



Unser Listing des Monats fur den 
Commodore 64 plus Simons Basic 1st 
ein abwechslungsreicher Leichtathle- 
tik-Wettkampf. Beim Hammerwerfen, 
Laufen, Weitsprung und Speerwerfen 
stellen Sie Ihre Joystick-Kiinste unter 
Beweis. 




Ein echter Hammer Beim Hammerwerfen 
mussen ste Kraft be wet sen und im 
richtigen Moment aufs Knopfchen drucken 



Dabeisein ist alfes! Mit dem Listing ^Sportsman* versetzt Sie 
Ihr Commodore 64 mitten in einen schweiBtreibenden Sport- 
Wettkampf, Beim Laufen kOnnen Sie zwischen drei Strecken- 
l^genwaTilenJeschnelJerSiedenJoystickhinundherbewe- 

gen, desto besser wird Ihre Zeit. Weniger rohe Kraft und mehr 
Fingersprtzengefuhl ist beim Weitsprung notwendig. Beim An- 
lauf mussen Sie sich dem Interval! der Joystick-Abfrage anpas- 
sen — Ubung macht den Meister. Der Absprung erfolgt auto- 
matisch. Beim Hammerwerfen wird zunachst wieder mit Joy- 
stickgeruttel fur Schwung gesorgt. Der Wurf erfolgt durch 
Drucken des Feuerknopfs, Je langer Sie inn gedruckt halten. 
desto hoher ist dor Abwurfwinkel der im Idealfall knapp uber 
45 Grad liegt Beim Speerwerfen erfotgt der Anlauf von selbst. 
Rechtzeitig vor dem Abwurlpunkt mussen Sie wieder per Feu- 
erknopfdruck den Winkel bestimmen. Aiie Disziplinen lassen 
sich Uber das Menu beliebig anwahien. 




»Sportsman« ist international. Beim Speerwurt 
kommt es auf Kaltblutigkeii an. Berechnen Sie 
den Anlauf gut sonst ist der Versuch ungultig 



Tips zum Abtippen 



Den gro6ten Teil des Programms machen die Sprite- und Zet- 
chendefinitionen au& Tippfenler in diesen Zeilen fuhren gluck- 
licherwetse nichtzum Aossteigen. DseZeichenfolgein den Zei- 
len 2320 und 5790 ist >FQSIk jeweils in Verbindung mit der 
Commodore-Taste. Fur das >u* tn den Ausgabe*Befehlen ist 
*V« zusammen mit der Commodore-Taste zu drucken, fur das 
•a* die Kombination *W* und die Commodore-Taste Das Grad- 
Zeschen in den Zeilen 5620 und 5730 entspricht SHIFT f ***. 
Die Steuerzeichen fur die Musik in den Zeilen 3500 bis 3530 
sind die Funktionstasten F3, F5 und F7. Das inverse *B* ab 
Zeiie 7460 entspricht CONTROUa AJIe anderen Steuerzei- 
chen stehen fur Cursorbewegungen und Farbcodes. Und 
noch einmal der wichtjge Hinweis: Das Prog ram m lautt nur zu- 
sammen mit Simons Basic. (Niklas Nebel/rtl) 



QEF Sprites defWeren 

TTTLE Anfangstext ausgeben 

MOVE Hintergrund und Text bewegen 

GROUND Boden und Raggen ausgeb&n 

CHAB Zeicnen deRniefen 

SNDDEF Metodte inrtjabsiefen 

MENU Sporta/ten auswaMen 

RUN Laufen 

REST. Programm neu starten 

JUMP Wettspturtg 

JAV Speerwerfen 

TH1 Sprites fur Hammerwerfen 

THROW Hammerwerfen 



— 1240 
-2140 
-2180 
-2310 

— 24S0 

— 3480 

— 3570 
-3740 
-40H0 
-4070 
-4470 

— 6040 

— 7380 



Die wichtigsten Unterprogramme mft Funktran und Adresse 



Ausgabe 12/Dcaember I9&4 




Gladiator 2000 

FUti .GtadeTof ' sind ate der Fah- 
fet efrfts hei6en Q*en4 Dteser 
hirtaraflc. rt^m er IShrt. ftaifarr 
abdrtid^e, dp? fur Bran Gegnat 
toofccfl sind'. VBrsdcneti Sie. brm 
m die Enge zu lTe*>en r docn ge- 
rnten £3e nschl seftst in eirre aol- 
Cr* Fal^e — Sit! ha I trM*Ct» Wir 
kLing CtatxH kann der Gognar 
dar Compuler octef em 2. SpwfcH" 
9Mn. Der Spannurtg said keirie 
Grander g&setzt. 
Bast ft MO 227 A DM 39 - ■ 
ISfr 35.50 





J I L 



SUMT Bunny — Dai Ha-ld ron 
RabttlviJle 

Regtn&JS Rabftrt, An Ideaier. 
3cNn&cfrfiger Hast maent &trw 
mertiWTjnJiqe £n(rt9Chj_rna_ Zau 
beritarollen vwtehw rtn ftesen- 
krafte. Jetel si Ftegffe Ratal torn 
gew6hr*ct«K Hasa~ mara. sonderri 
Super Runny. Hailon Sie Reggie 
Rabbit in seinem Kampf Ita Fre«- 
heit unit Gerect-ibgherE 1 Edeben 
tfrt asfmbwaubendert 



EmpfoMen ab 6 Jahren 

Best I*. HO DM Jfl- 

[Sir 4*. 50} 



euro" 5 ' 




Siewjen Sia mx .Catastrophes' in 
dH varruckteste Baugeschaft 
en dm Sm tt artabt haben. Ihre 
Au4gat» i*T e* namficri. rrat threm 
HeWtnpter ftn Gebauda n die 
Well zu setjen das HurTCarXts 
Fkiton und Erdbeben g cn a uw 
wdersleril wie dem SpiaHfar *- 
nea 2 5pe*ws, tuw. doa C?m- 
puters' Se haben tu 6 Tags 
Zert. und as *trt yi«f zu fcjn' At 
12 Jatwen. 

Besl.-Nr MD206A DM 48.— * 
{Sir 44,50) 



hotter Ofc 9' vertJirgt tfcft eti ■ 
kfeaier SeieH. den Sie r ate Kom 
rrt&rwfsnl Bines Rajnftretiiers, 
vor te*Kffcn«n Hajmsfituflen ba- 
&c hull on m£»s#n Der DrfctscJWm . 
stall m diesafli FeU J«n Auflen- 
Oordmonitor Ihres ScMffiS Da/ 
Der SetFiHerigkeftegrBd sletgt mil 
der 2*it ww 1 Cms 6 Adhtesi &e 
wB wnd ihtes Managers «nirief 
suf l|hr« flofdc-^TipuiiH! S*e 5«cJ 

JMmn 

Best Nr MD 2I0A DM 4& — * ■ 
(Sfr. 44.50) 
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Hdhlenkcrle 

V «*Je ken r-Bfi d» Cefutitte u&*f 
Command Cantm S»* snd si- 
CJ»f. da& fy$ dte mnlwrd ttch e 
Stadl girt Che Sacha hat nur «r 
n«i- HtAen. S*e mussen erst 

•St«ft eireicrien &SheriStnOCh 
riemand lebend aui den Hohlen ■ 
jww*ge**3"ft BftSptetjOr den 
Apple II Oder Aippte IK 
E-npftjrten ot> 9 JaiVen 
Best-!* DM 

fSff 44,50) 



Castle Niig.h ! mare 

en L™reg*arnes Scftoft «v*f?" 
Mesen Zaubsrem, Senscnman- 
nam, u.v.m Strrmcin S* Le 
benseieioere urvl £cnUsnl IBH 
rt den rdctttten Rajm vccTi^n- 
gen . After Jeder tsherbergft e*r 
anocf es Gehemnis* Se*n &e 
auf as/ Hut' Dte MRgla H gagem 



3e! Dn 



B«t f*. MO 228 A DU 33 -* 

(Sh 35.501 



Spatul Si I Hard 

Dn IWiri "r nf der neue&ten 
Genera! cm tsl da' Sain Cfeju 
sleUd in der 3 uVrwnsion A*? 
Spieie ftntien * erwm vtoncfu- 
oen Run start. Oam scnweberi 
3 <j\rv> und §m rate KugaJ *v 
m Atilgafte el es nun, mil Hite 
der roten Kugel dte andaran ui 



ZauberscMoC 

m etrtem alreng oewacnten 
Scniofi tauerl eai ifnhertcner 
Zauberer C nft at O an S* am dn 
Krtjna und dan* dw AagentsctiBft 
Ofter daa VcJK Ales. *gs S* 
brauchen, cd d^Corwwdona 64. 
aasL-Nr MK 121A DM 29,90" 
fSH 77.501 



der Sarr.serte befndet For Frazr 
SDnsKunsrjef: 

Besl.-f* MD203A DM4B-* 
(Sfr 44.50) 



Abenfwner Burger enldecken 
Sa die onAsnw Ai5&cht von 

Protestor ZORK: * 
sc^ail H4*e von 
Menschen. Sie afew MJonen *n 
rJaran rwtdam. Begebcn Sm sfcti 
in dss Haus raier Gehemnose 
und FaBoflj und mcfMn Ste d£: 
bittere Vijrhsben emes Verrycfc- 
tart oriental 

Best Mr MK127A DM34 90' 
iSTr. 32. 50) 



Vef3ucr«n &e sicn ate Karu4af> | 
rSf n BflfBBtn fSfieofJeri FtoB Frit 
v«l«n Kurven. engen. FkJOf&Sen 
und Fefeen m»t*an *n Wdwer* 
A«Hden Se daa Uter* Es ist 



MB 3 Ftufibrerten und 10 Ga- 
scnwTH*o**iton t&i thnen arte 
lange Fnjydtr an dwsem Actton- 
Sptei gBfarrtj&n' Ab € Jahren 
BasL-Nr MK 122 A DM 29,90' 
(Sfr. 27.50) 



Labyrinth das StJiroefcens 
Hier ist e» Ih/o Autgaba, Scftalz 
sue her ru wiKden. und dcrt 
datnentsErechcnd durch en ge- 



ran Dos IMM teicntea 
vortiaben, dam tw Gagner si 
d>« MAGS' Vwsuchen &*e 9v 
Gtuck in ditaem rerveniutietndefi 
Did- Adventure Empfohlen ab 1 2 



A * C«mm«bic 64. 



[ 



SnOr*. MK 12£A DM 34.90' 
(Sir 32.50) 





Maritflcchiiik 



Verio g Mtl«neewllsctufU Hans-Plnsal-Str, Z, - 
3013 Haar T T*l. {0 89) 4613^220 
Mflrtcl & Technik Vartriebs AG. Alp«nstr. 14, 
CH-S3C0 Zu g . Tat 42-33 31 S5/S6 

In gulen Buchna^dlungen. Comput«rshops und 

Fachacieilungen der Kaufhausor. 

SoHten Sie dle$e Programme im Handel nlcht 

ertialten kOnnerx, so benuUen Sie title 

die Bestellkarte 3m Heft 

* mw. MwSt Ur™*rtMndfcr« PrafcafneTentaBXi. 

I I I I I I 




Beim Sportsmann fing's 

mit Tl an 



Sportspiele wie "Summer Games« 
und » Decathlon" inspirierten Niklas 
Nebel zu »Sportsman«. einer ab- 
wechslungsreichen Olympiade zum 
Abtippen. Die Lust am Computer er- 
wachte in ihm vor gut zwei Jahren, als 
er liber einen Tl 99/4A »stolperte«. 

Vor 15 Jahren als »Nordficht* geboran — ich lebe heute noch 
in Hamburg — interessiere ich mtch fur Schach und stahle mei- 
nen Korper beim Squash-Spiel Zur Computerei kam ich eines 
folgenschweren Tages im Sommer 1982. In einem Kaufhaus 
stand ein Tl 99/4 A. der rsach einigermafien sinnvollen Einga- 



1000 REM ** SPORTSMAN 
1010 REM ** 

1020 REM ** FUER C-64 UND SIMONS BASIC 
1030 REM ** GESCHRIEBEN B- 9. -9- 9, 19G4 
1040 REM #* VON NIKLAS NEBEL 
1(950 REM ** SCHL055TRA55E 100 

1060 REM ** 2 HAMBURG 70 

1070 REM ** TEL. 040/652 55 61 

1080 REM #* BENOETIGTER SPEICHER UNCL 
1090 REM ** VARIABLEN) CA. 14 KBYTES a 
1100 REM ** 

1110 REM ***************************** 

1120 REM 

1130 COLOUR0,0;POKE646,13sDFF 
1140 SSC0>=" 

1 150 FORI=1TQ10: S* (I ) =LEFT$ t "#"+S$ ( I- 1) 
10): NEXT 

1160 MEMs EXEC CHAR 
1170 EXEC DEF 
1180 EXEC SNDDEF 
1190 EXEC GROUND 
1200 EXEC TITLE 
1210 EXEC MOVE 
1220 CALL MENU 
1230 END 
1240 PRCC DEF 
1250 DESIGN! , 192*64+*C000 
1260 e. 
1270 @. 
12B0 
1290 @. 
1300 

1310 

1320 @- 
1330 @- 
1340 &. 
1350 @- 
1360 @. 



. . . BBBB. . 
. . BDD. D. 
. . BDDDDD. 
. . BDBBB. 
. . BDDDD, . 

DO. , 

. .CCCCC. 
. .CCDDC. 
, .CCDDC. 



ben Buchstaben und auch Tone von sich gab, was mich sporv 
tan faszinierte. Im darauffolgenden Herbst Hatte ich dann den 
ersten Kontakl mit einem VC 20, der zum Weihnachtsfest auch 
prompt angeschafft wurde, 

Vorletzten Sommer schaftte ich mir eine Speichererweite- 
rung an, auf die ich ein viertel Jahr lang warten durtte Solche 
Lieferzeiten spotten wohl jeder Beschreibung. Trotz des aus- 
gebauten Speichers wurde ich mit dem VC 20 ntcht mehr so 
recht gluckiich. Im nSchsten Oktober war es dann soweit: Bn 
Commodore 64 muBte her. Dank einer finanziellen Zuwen- 
dung an meinem 15. Geburtstag, konnte ich mir vor kurzem so- 
gar das langersehnte Disketterrlaufwerfc leisten, Inzwischen 
habe ich durch emsiges Ausprobieren in langen Stunden voJIer 
Leid und Freud etnige Tricks gefunden. wie man in Basic ein re- 
lativ schnelles Spiel programmiert was mir bei der Arbeit zu 
^Sportsman* sehr zu Hilfe kam. 

(Niklas Nebel/hl) 



1370 e CCDDDDO. 

1380 @. CCCDDDD. 

1390 @ . BBBBB . . . 

1400 @ BBBBB 

1410 © BB*BB. . , 

1420 @ BBB* , - i 

1430 @ BBB * 

1440 @ CBB. 

1450 @ BB 

1460 @ EC 

1470 DESIGN 1 , 193*64+*C000 

14S0 @ 

1490 @ BBBB 

1500 & BDD. D. . . 

1510 e BDDDDD. - 

1520 & BDBBB 

1530 @ BDDDD 

1540 e DD. . . . 

1550 £ CCCCC. - - 

1560 @, - ♦ . CDDCC. . P 

1570 @ CDDCC. . . 

1580 @ CDDCC. . . 

1590 @ CCDDC. . - 

1600 @ BfiBDDD. - 

1610 @. - . - BBBBDD. . 

1620 @ BB . BB - - - 

1630 @ BB, BB 

1640 @ BB - BB . . . 

1650 € BB. *BB 

1660 & BF . f : P . * . . 

1670 & CC. BB 

16B0 e CC. . * * 

1690 DESIGN I , 1 94*64+$C000 

1700 @ 

1710 6 

1720 @ BBBB**, 

1730 € BDD.D... 

1740 6 BDDDDD. . 
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1750 @ BDBBB 

1760 G BDDDD - - - 

1770 e DD. ... 

1788 a CCCCC... 

1790 e CDDCC. . - 

1800 @. . . .DDCCCD. . 
1810 e. . . DDCCCCD. . 
1820 @.. . BDCCCC... 
1830 fc. . . . DDDDC . . . 

1840 @ BBDDB. . . 

1B50 @. . » . BB. - BB. . 

1860 @ BS. . . BB . 

1B7B @ BB. . . BB . 

1880 & BB..BB. . 

1B90 ©^..BB^.CCp- 

1900 e. . . .CC 

1910 DESISN1 , 195*64+£C000 

1920 

1930 

1940 6- . , BBBB 

1950 @. . BED . D 

1960 @. . BDDDDD 

1970 @. . BDBBB. - - - - 

i960 @, . BDDDD 

1990 6 DD 

2000 .CCCCC 

2010 @. . CCDDDDDDD. 
2020 @. .CCDDDDDDD. 

2030 . CCCCC 

2040 @_ . CCCCC 

2050 .BBCCC 

2060 @. . BBBBBBBBBC 
2070 @. . . BBBBBBBBC 

20B0 @ 

2090 G 

2100 @ .. 

2110 @ - 

2120 @ 

2130 END PRDC 

2140 PROC TITLE 

2150 PRlNT"?IW^IlffllGtJGi«l^^ 

AIM G©SFY . nNliE jBh»E ii! 

2160 PR I NT " Mai* F" R SPIELBEGINN FEUER DR* 

CKEN ! ! ( PORT 1 ) " 

2170 END PROC 

2180 PROC MOVE 

2190 MMOB0,50, 100,50, 100,3, 1 fCMDB?, 8 
2200 LOOP 

2210 F0RI=192TO193iMOB SETS, 1,13,0,1: LEF 

TW 3*0,40,9 

2220 R1GHTW 13,0,40,1 

2230 EXIT IF (PEEK (56321 > AND 1 6 ) =0 

2240 NEXT:BOWNW 15,0,40,10 

2250 FORI=194T0193STEP-l:nOB SET0,I,13,0 

,1:LEFTW 3,0,40,9 

2260 LEFTW 2,0,40, 1 

2270 EXIT IF<PEEK<56321>AND16)=0 

2280 NEXT 

2290 END LQQP 

2300 END PRQC 

2310 PROC GROUND 

2320 PR I NT " ^K««l»Ie*!MPM«lSt S^— haa tornm 
H«b" 

2330 PRlNT"SMM WRITTEN- IN. 9/84. BY. .NI 

KLAS. NEBEI ,T 

2340 USSR'S r ^TVV^ ftMtWrtVVVlMMCaWtfV^'' 




2350 GE$="a T 



"H 1HIHIOT ■=* lilt 

2360 m*= r>t m mnm* iiimiijs 

ii 

2370 NE*» n Hd IHMfeH 

2380 TT*= M * ■■■■■■■■■IIB^VSF 

ORTSMAN ! »iliailllllllli<9 "SBY N. NEBEL*-^'* 

2390 PRlNT*SfflflMH»fl-US* 

2400 PRlNT"SisTf^I«"TAB (6) GE* 

2410 PRINT" SWfcWOT" TAB < 1 4 ) AU* 

2420 PRINT" SKIMRffil " T AB i 2 1 ) NEf 

2 430 PR I NT "■ " TAB (27) TT* 

2440 END PROC 

2450 PRQC CHAR 

2460 DE5IGN2,*E000+U2*B 

2470 @B8BBBBBB 

2480 £B. BB. BB. 

2490 ©BBBBBBBB 

2500 @BB.BB_BB 

2510 ^BBBBBBBB 

2520 ©E.BB.EB. 

2530 @BBBBBBBB 

2540 @BB.BB.BB 

2550 DESIGN2,$E000+127*B 

2560 ©BBBBBBBB 

2570 ^BBBBBBBB 

2580 £ 

2590 @ 

2600 QBBBBBBBB 
2610 @BBBBBBBB 

2620 @ 

2630 a 

2640 DESIGN2,$EBB0+ 124*8 
2650 QBB. . . BBB 

2660 @BB BBB 

2670 QBBB.BBBB 

2690 @BBB B 

2690 @BBB. BBBB 

2700 @BBB..BBB 

2710 ©B. -BB.BB 

2720 @BBBBB.BB 

2730 DE5IBN2,$EBB0+108*B 

2740 @BBBBBBBB 

2750 QBB-BB-BB 

2760 ©BBBBBBBB 

2770 @. BB. BB.B 

2780 &BBBBBBBB 

2790 ©BB.BB.BB 

2800 @BBBBBBBB 

2910 <§. BB. BB.B 

2820 DESIGN2,SE0BB-H13*B 

2B30 @BBB BB 

2840 ©BBB. . .BB 
2B5B @B BBB. BBB 

2360 @B BBB 

28 7 ©BBBB.BBB 
2S80 @BBB..BBB 
2890 @BB,BB_ . B 
2900 ©BB.BBBBB 
2910 DESIGN2,*E000+123*B 

2920 @ 

2930 @ 

2940 @„ 

2950 @ 

2960 ©B.BB.BB. 
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2970 @B. , B. BBB 
29B0 QB.B- , BB. 
2990 @B.BB.BB_ 
3000 DE3IGN2, $£000+107*8 

3010 ti 

3020 @ 

3030 @ 

3040 81 

3050 ^BB-BB.BB 
3060 &BB. .B.BB 
3070 @BB-B, - BB 
3080 SBB.BB.BB 
3090 DESIGN2*fE000+110*B 

3100 @ 

3110 @ 

3120 

3130 @. 

3140 Q...BBB.B 

3150 @. . BBBB.B 

3160 @. BBBBBBB 

3170 @. . . BBB.B 

3180 DE5ISN2,$E000+126*8 

3190 Q.BB..BB. 

3200 @ 

3210 @. BB. » BB. 
3220 @. BB. .BB. 
3230 @.BB. . BB. 
3240 @. BB. . BB. 
3250 @. -BBBB- . 

3260 @ . 

3270 DESIGN2,$E000+il5#B 
3280 ft, BB. - BB. 

3290 @. - - BB 

3300 @. .BBBB.. 
3310 @.BB* . BB. 
3320 ©. BBBBBB. 
3330 @.BB. . BB- 
3340 £. BB. . BB. 

3350 @ 

3360 DESIGN2,$E000+64*B 
3370 @. .BBBB. . 
3380 @.BB. .BB. 
3390 @.BB. . BB. 
3400 @. - BBBB. . 

3410 @ 

3420 @ 

3430 @ 

3440 $ - 

3450 END PROC 

3460 PROC SNDDEF 

3470 V/QL15 

3480 WAV/El ,00100000 

3490 ENVELOPE1, 1,10,1,10 

3500 M 1 *= " A3EA3: BB3=C4IID4iIE4'5E4!B~ r ATEA'WZ 4' I 
B3=B3IB="4^4!ID4li 

3510 Ml*=Hi*+"D4=C4liD45^4ir+Ml*+"C4lIB3EiA 
3li" 

3520 M 1 $=M 1 £+ "F4^4I»3ED3«B3I*E45E4HC45A2 
IH:4!lD4SB4]ll 3£2I1 3IK4aC4IM3=A21IA3ll 
3530 Mlt=Ml*+ n F4a r 4iiB355>3ilB3IE4=4IK4SA2 
IC4]lB3S93lF4SE4[iD4;iG4IIB3IIA31l" 

3540 MUBIC7,"^1 ,, +M1*+ ,, ^G" 

3550 PLAY2 

3560 END PROG 

3570 PROC MENU 

35B0 FCHR13,0, 40, 12,32 



3590 PRINT'':«!lflIi!M«teliflPl(!lia*!m(«I- BUTE SPORT AR 
T AU5WHHLEN ! " 

3600 REPEAT ;UNT I LFEEK (56321) AND16 
3610 PRINT' 1 OB. - LAUFEN 
3620 PRINT" UN. - WEIT5FRUNG 

LI. - HAMMERWERFEN 
3630 PRINT" RE. - SPEERWERFEN 
3640 PRINT" FEUER - PR06RAMM BEENBEN 
3650 PROC LOOP 

3660 A=PEEKC56321) : IFA=254THENCALL RUN 

3670 1FA=253THENCALL JUMP 

3680 IFA=251TH£NCALL THRO 

3690 IFfi=247THENCALi_ JAV 

3700 IFAO239THEN0ALL LOOP 

3710 REM PRDGRAMMENDE 

3720 POKE820 ,0 i POKE 198,0: SYS820 

3730 PLAYS: VDL0 

3740 PROC RUN 

3750 PLAY0 : VOL0 : RLOCMOB0 , 250 , 1 00 , 3 , 50 i PO 
KE19G,0 

3760 PR I NT ""MM "3 1HRE WAHL: LAUFEN 
t* 

3770 PR I NT " WELCHE STRECKE UIOLLEN SIE LAU 
FEN ? 

3780 PRDC DIST 

3790 PRINT"ES STEHEN ZUR WAHL: 100, 400, 
1500 METER. 

3B00 INPUT" lQi3linii M ;SB; IFSR< > 10BANDSR 

O400ANDSRO1500THENCALL DIST 

3B10 RLOCMOB0 t 50,100,3,50:EXEC GROUND 

3820 PR I NT AT (5,17)" *3 LAUFEN R^lft^* 

3830 PRINTAT (2, 19) "* JOYSTICK SCHNELL LI 

NKS UND RECHTS 

3840 PRINT 11 BE WE GEN !" 

3850 TI*="000O00":PRlNT rt aZ£IT: " , "STRECKE 

" , " GESCHW I ND I GKE IT": POKE 198,0 

3960 FORZ Z= 1 TOSR- 1 STEP2 

3870 REPEAT : GET A* : UNT I LA*="I1" 

3880 ZZ^ZZ + INT(PEEKU98) /5> 

3890 MOB SET0, 192, 13,0, 1 :LEFTW 3,0,40,9 
3900 PRINT "*SW" INT (TI/60) , ZZ ,SS CREEK C 198) 
) 

3910 MOB SETS, 193, 13,0, ItLEFTW 3,0 T 4«,9 

3920 POKE 198, ABS (PEEK U9B)-1J 

3930 REPEAT: GET AJ 1 : UNT I LA*- 11 2" 

3940 ZZ=ZZ+INT (PEEK t 198) /5) 

3950 MOB SET0, 194, 13,0, 1:LEFTW 3,0,40,9 

3960 PRINT*' INT <TI /60) ,ZZ , S* CPEEK < 198> 

) 

3970 MOB SET0, 193,13,0, 1:LEFTW 3,0,40,9 

3980 NEXT:T=INT(TI/.6) /100 

3990 PRINT ,l SaW"T,"ZlEL 1 I " 

4000 PR I NT AT U, 22) ZIEL ERREICHT ! ! ! 

ZEIT s "T"JI " 
4010 FLASH 10, 40 
4020 PROC RESTART 

4030 PRINTAT < 4, 24 J "1FEUER UNO NACH OBEN 
DR" CKEN ■ ■ ! " ; 

4040 VDL15:MU5IC7 , "1*31 "+M1*+" "TB" : FLAY2 

4050 REPEAT :UNT I LPEEK (56321) =239 

4060 P0KE198,3:P0K£63i , 82 : P0KE632 , 21 3r PO 

KE633 , 13: PQKE820 ,0: SYS820 

4070 PROC JUMP 

4080 PLAY0; VOL0: PRINT "nsiflU *Z\ IHRE WAHL: 

weitsprung m^jm" 
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4090 PRINT" ZUM ANFANGEN FEUER DR" CKEN ! M 
4 1 00 REPEAT s LINT I L C PEEK 156321) AND 16) =0 
4110 EXEC GROUND 
4120 PRIKTAT(0 ( l2> ti ^d 

4130 PRXNTAT {5, 17) H "3 WEITSPRUNG " J " 
4140 PRINT AT C L, 19) "JOYSTICK LINKS - RECH 
TS, BE IM AB SPRUNG 

4150 PRINT " HOEBLICHST SCHNELL 5EIN !! 
4160 PRINT* 1 5MANLAUF 1 , " SESCHW I ND I SKE 1 T M s P 
□KE198,0 

4170 KS="« M :L*= W 2 H 

4160 FORZZ=28TQ0STEP-2 

4190 !FSP>13THENSP=SP--5 

4200 IFJUTHENPRINTAT{0, H) H G " 

421B SF=ABS(SP--5) : BETAS ; IFA$=K#THENK*=L 

*: LS=A$: SP^SP+I 

4220 MOB SET0.192, 13,0,i;LEFTW 3,0,40,9 

4230 PRINT n 5WE5"ZZ "II " , INT (SP# 10> / 10 

4240 IFJUTHENPR1NTAT<0,1U"« " 

4250 MOB SET0, 193, 13,0, 1 : LEFTW 3,0,40,9 

4240 SP=ABS 1 5P- - 4 ) : BETAS 1 I FAS=KSTHENK*=L 

*:L$=A*5SP=BP+1 

4270 5P=5P-(SP-10>/6 

4280 IFJUTHENPRINTAT (0,11) "K H 

4290 SP=ABSCSP--5) : BETAS: IFAS=KSTHENK*=L 

$:L*=AS:SP=SP-*-i 

4300 MOB 5ET0,194,13,0,iiLEFTW 3,0,40,9 
4310 PRINT"3KC: ,, 2Z ,, II " , INT (SP* 10) /IB 
4320 IFJUTHENPRINTAT (0,11) "K " 
4330 MOB SET0, 193, 13,0,1:LEFTW 3,0,40,9 
4340 IFZZ<17THENJU=1 

4350 NEXT: PRINT"?**." , INT <SP*10) /10:SP=SP 
♦ . 1 

4360 MOB 5ET0, 195, 13,0,1 
4370 FORI-0TQ1SSTEP3/SP 
4380 I2=100-SIN(I/5)*30 
4390 RLQCMQB0,50+I#SP, 12,3,1 
4400 NEXT 

4410 MOB SET0 t 193,13,0 T l 

4420 RLOCMDBO^SO+IWSP, 104,3, 1(30 

4430 WE=INTCSP/.015)/100 

4440 PRINTAT (0,2L> ERREICHTE WF1TE : "W 
EMI METER M 
4450 FLASH3,40 
4460 CALL RESTART 
4470 PROC JAV 

4480 PRINT 1 " a 3 IHRE UAHL: SPEERW 
ERFEN » iB 

4490 DESIGNl,19fe#64+$C000 

4500 C- 

4510 @. . . . CC 

4520 @ BCBB 

4530 @. . - . fXD . D 

4540 @ CBDDDDD.. 

4550 e.CCDDDBBB. 

4560 SC. i DDDDDD 

4570 @. . , . DDDD 

45B0 @. . , . DDCCC. . . 

4590 @ CDDCC... 

4600 . - .CDDCC . * 
4610 @. . . .CCCCC. i . 

4620 e CCCCC. . . 

4630 e. . . . CCCCC. m . 
4640 @, . . .BBBBB. . . 

4650 @ EB. . BB- . 

4660 6* . * -BB. . - BB . 
4670 0. . . .BB. - - BB* 



4680 0. . . . BB* -BB. . 

4690 € BB. . CC. . 

4700 CC 

4710 DE5I6N1 , 197#64+SC000 

4720 e C - 

4730 © CC 

4740 BCBB.,. 

4750 0. .CCD-D... 
4760 «. . i CBDDDDD. - 
4770 @ . CCDDDBBB. . '. 
4780 0C. , DDDDDD. . . 
4790 • DDDD. * . - 

4000 0. . , . DDCCC. . . 
4810 @. * * -CDDCC. - - 
4S20 0.... CDDCC... 
4830 0. . . .CCCCC. . , 

4840 e. . . - CCCCC 

4850 e CCCCC... 

4B60 e. . . . BBBBB. . . 

4870 @ BB-BB. . . 

4B80 @- . . . BB.BB 

4390 € BBBB. . . 

4900 BBB 

4910 @ CBB 

4920 @ CC 

4930 DESIGN!, 1 98*64+ SC 000 

4940 e CC 

4950 @. CC. . 

4960 6 .CC* 

4970 e CC ..... • 

4980 0..CC*-. 
4990 ©CC 

5000 e 

5B10 « 

5020 e 

5030 0..«. 

5040 e 

5050 6 

5060 e 

5070 % 

5080 e 

5090 e 

5100 fc 

5iia @ 

5120 e 

513B e. . 

5140 e 

5150 DESIGN. ,199*64+*C000 

5160 

5170 € 

5180 qcccccccccccc 

5190 

5200 e 

5210 t... 

5220 

5230 e 

5240 8 

5250 @ 

5260 € 

5270 @ 

5280 @ 

5290 @ 

5300 @. 

5310 @ 

5320 6 

5330 

5340 @ 
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5350 © 

5360 @ 

5370 DE5IGN1 ,200*64+$C000 

5380 @CC 

5390 @. -CC. . 

5400 . . .CC ■ 

5410 @ CC. . . . 

5420 @ CC. . 

5430 G CC 

5440 @ 

5450 £ 

5460 @ 

5470 S 

54B0 @ - 

5490 £ 

5500 @ 

5510 @ 

5520 & 

5530 © 

5540 @ 

5550 e , 

5560 @ 

5570 @ 

5580 @ 

5590 EXEC GROUND 

5600 PR I NT AT C 1 , 171 "B SSFEERWERFEN : 3SK RECH 
TZEITIG AM ABWURF MIT 

S610 PR 1 NT " OEM FEUER KNOPF DEN ABWURFW1NK 

EL BEST I M- MEN. 

5620 PRINT 1 ' (OPTIMAL: 45-) 

5630 RLOCMQB0 , 10, 100,3,50: MOB 5ET0, 196,1 

3,0, 1 

5640 PR1NTAT (33, 11) 11 .■■■■■■ri.^m, 
URF! 

5650 PRINT" )$I3NACH LINKSH^ ZUM ANFANGEN 
i 

5660 REPEAT: UNTIL (PEEK (56321 ) AND4)=0 
5670 PLAY0:VDL0 
56B0 FORI^10TG25B5TEP8 
5690 MOB SET0, 196, 13,0, 1 
5700 RLDCMOB0 ,1,1 00 ,3,10 
. 5710 IFPEEK < 56321 > AND 1 6THENM0B 9ET0, 197, 
13,0,1: RLOCMOB0 T 1+4 , 100, 3 , 10 
5720 IFPEEK < 56321 ) AND1 6THENNEXT : CALL FDU 
L 

5730 AN=0;PRINTAT<33,7) "WINKEL; PRINT AT 
(37,10) "-" 

5740 REPEAT: AN=AN+3: PRINT AT (34, 10) AN 
5750 UNTIL {FEEK (56321 ) AND 16) DRAN >B9 
5760 VE-25S-1 

5770 WE^90-AB8(AN-45)#2-U£/5 
57B0 MMOB0,50, 122,50, 122,0,1 
5790 PRlNT"a««1I"H«PX^^™^ Hmm ! 



5B00 PRINT "URETER : 20 40 60 80 
100 120 

5B 1 PR I NTAT (1,7) "Wl NKEL : " AN " II-- " 

3820 XFWE<=0THENCALL NEG 

SG30 PR I NTAT ( 18 ,5 > "WHITE : METER 

5B40 MOB SET0, 194, 13, 0, IsMMOBl, 50, 122,50 

,122,0,1 

5850 FORI=0TO20STEP-6 

5B60 PRINTAT(25,5> INT (WE/ . 2*1 ) / 100 

5870 A=122-SIN(I/6.3>*AN 

58B0 MOB SETl,19B+I/7 l 13 t 0,l:RLOCMOBl,50 
+I«WE/10,A,0,1:NEXT 

5890 RL0CMOB1 ,50+I#WE/10, 136,0,55 



5900 PRINTAT(25,5) J, n ,, WE' 1 ll METER * " 
5910 FLASH14,50 
5920 CALL RESTART 
5930 PROC NEG 

5940 PR I NTAT (0,3)" HDER SPEER KAM NICHT ■ 
BER DIE ABWURF M ARKE HINAUS !!! 

5950 PR I NT AT (6, 5 J" SS-- BLUTIGER ANFHNGER 
ii ii 

5960 FRINTAT<20,7>"S»*EITE: ,, WE M H METER I ■ i 

FLASN5,50 

5970 CALL RESTART 

5980 PROC FOUL 

5990 PRINT "71 

6000 PRINTAT (0,3) "TSF ALLS SIE ES NOCH NIC 
HT BEMERKT HABEN: 

6010 PRINT" wAN DER ABWURF M ARKE 1ST DER A 
NLAUF aZUENDE 

6020 PRINT "TTBER VER5UCH 1ST UNG'LTIG !!! 

6030 FLASH4,50:CALL RESTART 

6040 PROC TH1 

6050 DESIGN 1 ,32#64+*C000 

6060 8.&BBE 

6070 @BDD . D 

60B0 €BDDDDD 

6090 @BDBBB 

6100 3BDDDD 

6110 @. - DD 

6120 e.ccc 

6138 eccccc 

6140 @CCDDDDDDD,BB 
6150 ©CCDDDDDDDBB& 
6160 @CCCCC BB 

6170 eccccc 

61B0 @CCCCC 

6190 @CCCCC> p 

6200 @BB ■ BB 

6210 @BB.BB 

6220 @BB.BB 

6230 @BB-BB 

6240 QBB. BB, - 

6250 GBB.BB 

6260 9CCCCCC 

6270 DF.5IGN1 ,33#64+*C0B» 
62G0 6, * * * BBBB. . . . 
6290 <£ . . .BBBBBB. . . 
6300 @. - -BBBBB&. . . 
6310 @. . . BBBBBB. . . 
6320 ©...BBBBBB... 

6330 @ CC 

6340 6, • . . CCCC . . . • 
6350 @, . .CCCCCC. - . 

6360 e, . .eccccc. . . 

6370 ©. . -CCCCCC* * . 
6380 $. , . CCCCCC. . . 
6390 @. , . CCCCCC. - . 
6400 e. . ■ CCCCCC. . . 
6410 e. . . CCCCCC. . . 
6420 @. . -BB. .BB. . - 
6430 @. . , BB. . BB. . . 
6440 Q. . .BB, 
6450 @. ..BB. . BB . , • 
6460 @. * . BB. .BB. - . 
6470 @. . . BB. . BB. . . 
6480 @* mCC. .CC. * . 
6490 DESIGN 1 ,34*64+#C000 
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6500 @. . . . . . .bbbb. 

6510 @ D.DDB 

6528 8 DDDDDB 

6530 @ BBBDB 

6540 @. DDDDB 

6550 © DO. . 

6560 CCC. 

6570 @ . .CCCCC 

6580 @BB. DDDDDDDCC 
6590 QBBBD D DDDDDCC 

6600 eBB CCCCC 

6610 €!•..-..- CCCCC 

6620 - . . CCCCC 

6630 « CCCCC 

6640 @ BB-BB 

6650 BB-BB 

6660 @ BB.BB 

6670 @ BB.BB 

6680 . .BB.BB 

6690 @. ...... BB-BB 

6700 @ CCCCCC 

6710 DE5I6N1,35*64+$C000 

6720 G BBBB. . 

6730 e...B.DD-B... 
6740 - -BDDDDS- . . 

6750 @ BBBB8B- ■ ■ 

6760 @. - - B DDDDB. . . 

6770 @ CC 

67B0 £ CCCC. - - - 

6790 @ OCGCCD. . . 

6000 @ DDCCDD. i - 

6010 @. . . CDDDDC . . . 

6820 @ CCBBCC. • - 

6830 @ CCBBCC. . . 

6840 @. . » CCCCCC. . . 
6B50 @. - - CCCCCC . . - 

6960 @ EE. - BB. ■ . 

6870 @. . . BB. - BB 

6900 @ BB. . BB. . - 

6B90 @. - -BB. .BB 

6900 ©. - . BB. . BB. . . 
6910 @. . . BB. . BB. « . 
fc*?2B! @- . . CC. . CC. - • 
6930 DESIGN1 ,36*64+SC000 

6940 @. . . B 

6950 S.-.B 

6960 @ - . . B 

6970 Q-..B 

69B0 @. . . B • 

6990 @. . .B 

7000 {*. . . L 

7010 €. . .& - - 

7020 @. - .6 

7030 @ ... B. ...... - 

7040 S. . . B 

7050 @ 

7060 . .C...... 

7070 @. . CCC 

7080 @. CCCCC 

7090 CCCCCC *. 

7100 @. , .c 

7110 @. . .C 

7120 @. . .C 

7130 @ 

7140 6. 

7150 DESIGN1 ,37*64+*C000 
7160 e. CC, 



7170 @. . B. .BB.CCCC 

7180 @ BB. .BCCCC 

7190 @ CC. 

7200 e.. 

7210 @ 

7220 6. 

7230 © 

7240 

7250 @. .......... . 

7260 © 

7270 Q 

7280 6 

7290 @ 

7300 e 

7310 @ 

7320 @ 

7330 £ 

7340 d 

7350 £ 

7360 @ - 

7370 END PROC 
7380 PROC THROW 

7390 PLAY0 : VOL0 : NRM : H I RES2 , 1 s MULT 11,5,14 
: COLOURS ,0: EXEC THl 

7400 MOB SET0 1 32,2 T 1 l:MMDB0,61,134 t 61,l 
34,0, 1 

7410 CIRCLE25, 100, 12,15, 1:PAINT25, 100,2 
7420 F0RI=2TD11 

7430 ARC25 , 100 ,55, 125 , 10, 12*1 , 15* I , 1 
7440 NEXT I 

7450 AN6L25, 100,55, 132, 1.65,2 
7460 AN6L25,100, 125, 132,165,2 
7470 BLOCK0,0, 159, 10,2 

7480 TEXTS, 1 ,"iai ESCHW I NO 1GKE IT" ,4,1, 10:M 
OB SET7,36,1,0, 1 : MM0B7 ,25 ,50, 25,50 , 0, 1 
7490 TEXT3, 158 , "ttMNKELs ",3,1,0 
7500 EXEC THl 

7510 5P=0:FQKE19S,0:K$-"ir : L*="2" : REPEAT 
7520 L0QP:F0RI=32T035 

7530 TT=T I : REPEAT: GET A* ; UNT I L Af =K*OR (PEE 
K (56321 > AND161 =»: SP=PEEK 1 19B) *20 
7540 K*=L*: L* =A$: RLQCH0B7 ,SP+25 ,50 ,0,1 
7550 MOB SET0,I,2,0,1 

7560 IF PEEK (56321) ANDI6THENNEXT1 END LOOP 

7570 FORI=90TQ0BTEP-8 

75B0 AMGL60, 162 ,1,12,17,1 

7590 I F ( PEEK ( 563 2 1 > AND 1 6 > =0 THENN EXT 

7600 TEXT12,163,"i:i ,, +STR*(9B-I) + * 1 I RAD" ,2 

7610 W1=C45-ABS<45-D )*-012 

7620 WE=WL*SP 

7630 HOB SETS, 32, 10,0,1 

7640 MOB SET6,37, 10,0, liMM0B6, 62, 134,65+ 
WE*2.5, 134,0, 100 

7650 TEXT3,190, ,, <:*JElTE=* , +STR^^WE>+ ,, ETE 
R . " 2 1 7 

7660 TEXT1 ,25 , n 13— EUERKNDFF DRUECKEN ! " ,3 
,1,7 

7670 VOL L 5= MUS IC7 , " 711 " +ttl $+ N HE U : FLAY2 
7680 REPEATS UNTILPEEK (56321 ) AND16; POKE 19 
8,0: REPEAT: GETA$:UNTILA$=™ H 
7690 POKE 198, 3: PGKE631 ,82: P0KE632, 213: PO 
KE633, 13sPGKE820,0: SYS820 

READY, 
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Die Hatz nach 
dem Schatz 

Schliipfen Sie in die Rolle eines uner- 
schrockenen Abenteurers und versu- 
chen Sie in diesem Adventure-Spiel 
f ur den Spectrum einen Schatz a us ai- 
rier Gruft zu bergen. 

»GrufU ist ein Texl*Abenteuerspiel for die 48-KByleA/ersion 
des Spectrum, das aber regen Gebrauch von den Grafik- und 
Tonqualitaten des Computers macht 

Der Spteler muB slch durch mehrere Raume einer Gruft ar* 
beiten, einen Schatz finden und diesen zuruckbringen, Dabei 
treten einige Problems auf, die zu losen sind. AuBerdem wird 
der Schatz vori mehreren Ungeheuern bewacht. 

Nachdem der Computer den Raum beschrieben hat, in dem 
slch der Spieler gerade befindet und die zu sehenden Gegen- 
staYide angegeben wurden, erwartet er die Eingabe eines Be- 
fehls. Zum Beispiel: >Nimm BeiU. »Geh Nordem, *Schau«. etc, 
Manche Verben, wie »zeige«, »zerschlage*, *6ffne* erfordern 
eine genaue Objektangabe 

Statt »Geh Norden* kann man auch >Norden« Oder sogar nur 
*N« eingeben. Auch die anderen Befehle lassen sich abkurzen, 
doch steigt dabei das Risiko eines MiBverstandnisses. Spe- 
zielJe Befehle sind: »Liste«. woraufhin er die mitgefuhrten Ge- 
genstande auflistet; mit »$ave« speichert er das Spiel in seiner 
moment an en Situation auf Kassette; *Schau* produziert eine 
erneute Grtsbeschreibung, 

Geben Sie das Basic- Listing ein und SAVEn Sie es mit *GO- 
TO 9999*. Die Suchstaben A und B in Zeife 4000 mQssen im 
Graftc-Modus eingegeben warden. Zeife 7010 ist ein einfa- 
cher Ustschutz. Nach einer Unterbrechung wird das Pro- 
gramm mit RUN wieder neg gcstartet. 

1 00 — t i Anzeige <te> Ortes 

1 1 5 Auftaucheri der Maus 

1 20 — 1 30 Anroige der Gegerustanclc 

1 60 — 1 70 Anzeige der Richtungen 

200 Tod durch Ungeheuer? 

202 — 31 Befehlsanatyse 
1 ooo — 271 Befefrlstiurchfuhrung 
4000— 4010 Maus 

5000 — 51 60 DATA-Zeilen mrt Ortsbeschreiburigen 

5000 — 6920 Etfekte 

7000 — 7200 Spielbescnreibung 

8000 — fi 1 00 VariaWerwiitiaiisierung 

61 10 UDGr>finilion 

9000 — 9050 Gewinn 

9500— 96S0 Tod 

9999 SAVEn des Programms Pragrammaufbau 

Vartablenliste 

foe Women laner Qrt ate Adresse der betreWenden DATAZeile 

1 $ Ortsbeschreibung 

no, eau mogltche Rvchtungen; jeweits 0, 

sa we falls nicnt m&gfich, artsonsten Adresse des Nachbarraums 
pap. ink Bildsch]rm*arben 

ins far Berechnung der Adressen von ortsabh&ngigen Effekten 

o$(H Array mit alien G&genstSnden 
o{) Zustend der Gegensl&nde und Ort 

on Anzahl der Etemente von oSO 





Array mrl afien mog&chen BefeNen 


vn 


Anzani der Etemente in vS() 


V 


Befehlsindex 


ob 


Objekfendex 


xS 


etfvgegebefier Betetil 


3$, bS 


Verb bezienungsweise Objekt 


sp 


ein- Oder mehrteifiger Befehf? 


qS 


PrograrriiTiname 


time 


Zahtvariabie bei Ungeneueranwesenheit 


oh. n*i.J 


H i if - und laufvahabfon 



Der jeweilige Ort wird durch die Variable loc festgefegt; sie 
zeigt auf die betreffende DATA-Zeila 

Jede DATA-Zeile enthalt die Ortsbeschreibung, die Adres- 
sen der benachbarten Orte beziehungsweise 0, falls diese 
nicht zug&nglich sind, die Adresse fur einen eventuellen 
Grafik-Effektsowie die Paper- und Ink-Faroe fur den jeweiligen 
Raum. 

Die Befehle sind als Stringarray v$ gespeichert. die Gegen* 
stande als Stringarray o$. Der Array o() dient dazu s den mo- 
mentanen Ort Oder Zustand eines Gegenstandes festzuhal- 
ten: ofi) ist 0, falls der Spieler den Gegenstand trSgt und 1. falls 
der Gegenstand zerstort Oder nicht zuganglich ist; an dem falls 
ist o(i) gleich der Adresse des Ortes, an dem der Gegenstand 
o$(i) liegt. 

We eingegebenen Befehle werden, talis notig, in die Strings 
a$ und b$ zeriegt. die dann mit den Elementen von v$0 bezie- 
hungsweise o$() vergfichen werden. Mrt Hilfe des Indexes v 
wird dann ein berechneter Sprung durchgefOhrt, der die 8e- 
fehlsausfuhrung (unter Verwendung von ob) bewirkt oder zur 
Anzeige von Syntaxlehlem fuhrt. (R. Fuchs/mk) 



p ii F T 

Durchforsche die Gruft, finde 
d€n Schatz und bring ihn heraus! 

fiber es gibt einige Hinder nisse? 



LPichtige 8e feh le sind : 

SAUE -saved mori«n tane Situation 

auf Band. 
LISTE-lis t«t mitgefuehrten 

5CHRU-gi bt Ortsbeschreibung. 



Du bist vor dew eingang zur 
Gruft . 

Du siehst. 

Ni chts besonderes 

m 069 u che Richtungen; 

N 

N 



Du bi s t in der uo rha L Le der 
Qru ft 

Oo siehst: 

Nichts be sonde res 

MoegUche Richtungen; 

N S Ul 

O 

Hardcopies von typischen Bildschirmdarstellungen 
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Du bist in sinem ve rmode r teift 
Raum . 

Du tithst: 
SAND 

Mo eg l i che Richtungen : 

u 

GRR8 



Du bi s t in £ i n 
Ra u m . 



e rfi vermoderteiii 



!a urn 

DU SiehSt : 
SflND 

Moeg i i che Richtungen; 

u 

GRAB 

Du gr aebst in Sand. 

Ifli Sand Liegt ein Knochen, 

GRRB 



u bist in e i nera vermodertero 
sui - 



Du SiehSt; 
SAND 

Moeg Li che Richtungen: 

U 

GRAB 

Du graebst im Sand. 

In* sand Uegt ein Knochen. 

GRAB 

Du graebst im Sand . 

Im Sand Liegt eine Axt. 

u 



i Hardcopies 

Listing »Gruft« T 

1 >REM © ft.Fgchs 

Schwa rz burgs t r ■ 49 
S0O0 Frank furt-1 
Maerz 19S4 
5 RANDOMIZE : GO SUB 3003 
100 LET tilftC=0: IF tOC =5000 AND 
NOT O (17) THEN GO TO 9000 
105 RESTORE LQC: READ l$,no,ea, 
so ■ ws_j ins ,pap, ink 
105 BORDER Pap: PAPER pap: INK 

ink 

110 CLS : PRINT h, 0U bist ;L*: 
GO SUB 6000+ins 

115 IF 0(13) THEN LET 0(133=1; 
IF RN0<*1 THEN GO SUB 4000 

120 PRINT '"DU SiehSt: 1 ': LET OK 
=0; FOR nsl TO OH: IF o(n)=LOC T 
HEN PRINT OS (n) : LET OK »1 

130 NEXT n: IF NOT OK THEN PRIN 
T "Nichts besonderes" 

160 PRINT '"Moegtiche Richtunge 
n : " 

170 PRINT £"N " AND no)i ("S " A 
ND so>; ("U 14 AND we); ("0" AND ea 
) 

200 IF 0<7>*L0C OR 0<4)=L0C OR 
0(5>*L0C THEN LET t i to e = t i nt e + 1 : I 
F UAt»2 OR 0(4)»Loc RND NOT 0(1 
6) THEN FOR i =1 TO 200: NEXT I: 
GO TO 9500 

£02 SEEP .05,0: POKE 23658,8: I 
NPUT "Uas sot I iCh tun ?'"; LINE 
Xi: IF xts 1 '" THEN GO TO 200 

205 PRINT INK 9; X* 



210 
P =0 

215 IF 
220 IF 
(2 TO ) 
23C IF 



LET a«« 



LET b$=a$: LET S 



X " THEN GO TO 200 

xi CI) = " " THEN LET X<=Xt 

GO TO 215 
XKLEN x$> =" THEN LET 
X*»X«t TO LEN X$-l> : GO TO 230 
240 FOR n*l TO LEN x«: IF X$in) 
Sp THEN LET a$=x$( 
b$=X*<n+l TO ) ; LET 



NOT 
LET 



IF NOT SP THEN LET 



vn : 
NOT 



IF 

V T 



AND 
TO n-1) : 
sp = l 

250 NEXT n : 
a t=x$ 

250 LET v=0 
aS=v$(n) ( TO 
HEN LET v»n 

270 NEXT n 

275 IF o (5) iLoc AND v<>8 THEN G 
TO 9500 

260 LET ob=0: IF b** THEN GO 
TO 1000+100*V 

2S5 IF LEN B$>9 THEN GO TO 330 



FOR n-i TO 
LEN a$) RND 



290 FOR n=i TO 
TO LEN b«) AND 

ob»n 
296 NEXT N 
300 IF NOT Ob 

ennt ich nicht 
310 GO T O 10 
999 REM r 

1000 PRINT ' " D3S 

! " : GO TO 200 



on : 
NOT 



THEN 

: GO 
+ 10 



IF 

ob 



bt*o$(n) ( 
THEN LET 



PRINT b$; 
TO 200 

§v 




tannst 



nicht 



THEN PRINT "Uohin 



b* = 



1099 REM gehtn 

1100 IF bi« ,,,l 
?" ; GO TO 200 
1110 LET a$ = b$ LET 

1199 REM Ri chtungen 

1200 IF a$(l)»"N M AND DO THEN LE 
T l0C=nO: GO TO 100 
1210 IF LGC*5Q90 THEN PRINT 
aaahhhhhMl Du stuerzst in 



"Ra a 
den 



ErdSPaLt!": FOR i«50 TO -50 5TE 
P -1: BEEP .05*1 : NEXT i: GO TO 
9500 

1300 IF a*ll)= M S" AND SO THEN LE 
T 1 C =s o : GO TO 100 
1400 IF a«Cl)a"0" AND ea THEN LE 
T lOCta: GO TO 100 _ 
1500 IF a*m""U" AND Uie THEN LE 
T LOC aw 6: GO TO 100 

1540 PRINT "Oiese Richtung geht 
ni cht l*i GO TO 200 
1599 REM nehmen 

1500 IF NOT Ob THEN PRINT "Uas d 
enn GO TO 300 _ m 

1610 IF NOT OCObJ THEN PRINT "Da 
s hast du schon * " : GO TO 200 
1620 IF o(ob) <>LOC THEN PRINT D 



i ch hier ni cht f 



GO TO 



"Die Ma 
ein fac 
GO TO 2 



as feehe 
200 

1625 IF 0b=13 THEN PRINT 
us laesst sich nicht so 
h nehnent " ; LET o (ob) «1: 

00 

1627 IF 0b = l7 THEN PRINT "DU has 

t den schatz MHi"*"Rb*r die To 
ten uachtn. . ."""In Osten oe f Fne 
t sich eine Tuef.": LET ea*5160: 
LET (17) =0: LET (5) =5120 : GO 

TO 200 , .' t . ^ _ 

1630 IF Ob>7 THEN LET LOb) =0: P 
OR 1=10 TO 15: BEEP .1/1: NEXT I 
: PRINT "OK* DU hast SS 1 : GO T 
200 

1635 IF 0b«2 THEN PRINT "Du niflim 
st die uaffen. Ltider sind si 

e so alti dats sit 2U Staub z 

ar fa Lien.": FOR 1*20 TO STEP - 
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1: BEEP .MS, I: NEXT I: LET (Ob 
J =1 : 00 TO 2m 

1648 print "dm fcinntt du mcht 

flthitn 1 ■ GO TO 200 

1699 REM Legen . 

1708 IF NOT Ob THEN GO TO I60O 

1710 IF oCob) THEN PRINT "Das ha 

St du dOCh gar nicht 00 TO 2 

08 

1720 FOR ImHB TO 10 STEP -1; BEE 
P • iVi: NEXT i; PRINT M OK • Du hi 
&t es hingeitgt i"s LET oCob)«Lo 

1730 IF IOC*5090 AND Cb*9 THEN P 
RINT "Du Karmst jtizt »it Hi ue 
dtr Bra tier utbtr dtn Spa It i w 
Bodtn!" : LET no 35130 
1740 IF IOC=S110 RND Qb-12 RND 

t4) <>1 THEN PRINT "Uargh* Der ua 
npir vergtht I Er ist besieg 

t... " : LET 0U)*1: 00 TO 20g k 
1742 IF IOC«5110 RND 0b*14 RND 

(4) <>1 THEN PRINT "Dtr Vttpif fl 
uesitrt sich sehr! Uoh L zu vul 
DRRCULR gtschaut ?.Es gibt nur e 
in Hittet gegan uaipire. . .": 

FOR 1*1 TO 400: NEXT I: GO TO 95 
00 

1745 IFLOCO5150 OR 0(75*1 THEN 

60 TO £00 
1750 IF Ob- 12 
T "HtHaHlfl ! _ 
Ch §us I Er ist doch 
. . , flih ,tr hit 



Qp ob»14 THEN PRZN 
HaHiHifir Dtr Zotbit Lacht di 



•Ml* 



htin Uiipir 
"fldt , scho 
2=1 TO 400: N 



Er 

<_ ,tf hi 

tnt u« It Ml 

EXT I i 00 TO 9500 

1760 IF 0bel3 THEN FOR i «40 TO 1 

STEP -1: BEEP .01, i: NEXT A: P 
RINT "liiihhhhh! 1 1 1 Dtr ZOibii 

hat tint toedUcht Rngst vor 

Maeusen und zt r rat 1 1 1 vor Schrec 

1 ! ! ! 1 : LET (7) *1 
1770 QO TO £00 

1799 REM zersehLagen 

1800 IF NOT Ob THEN 00 TO 1600 
1310 IF o (ob) otoc RND o(ob) <>0 
THEN PRINT "Das sehe i Ch hitr ni 
cht i w : GO TO 200 

1820 IF Ob = l OR O b=6 THEN 00 TO 
180-0 

1S25 IF Ob-10 OR Ob*ll THEN GO T 
1880 

1B30 PRINT "Das Kanns t du mcht 
zerschiagen ! " : GO TO 200 

1340 IF 0(15) THEN PRINT "Mil bl 

ossen Haenden ? Das geht nicht. 
. , " : GO TO 200 

1350 IF Ob=l THEN PRINT "Dtr Sch 
ran*, ist zu Bret tern zer-legt !" 

: LET 0(9>=L0C: LET Otl)=-l: 00 T 
200 

1560 PRINT "Die Tuer ist zerschm 
ettart ! Du kanns t jetzt nach 
Sutd*n,": LET SO=*5080: LET 0(6) 
=1: GO TO 300 

1680 IF 6*11 THEN PRINT "Die Ul 
se isl naputt ! Rus dtr Uase r 
olLt Sine Kno b La u chze he . " ; LET 
(11) si: LET 0C12)*L0C: GO TO 200 
1885 PRINT "Die OtUttpt ZtrbriC 
ht und tnt- zuendet SiCh. : LET 
(10) =1: IF IOC < >5120 THEN PRINT 

"Das Feuer breittt sich in ganz 
tnRtuft aus, so das& du verbrenns 

t!" : FOR 1ml TO 250: NEXT I: GO 
TO 9500 

1890 IF 0(5)Ol THEN PRINT "Die 



Muffiie fiengt Feuer und ver- bran 

nt ! 11 : LET (5) *1 

1895 PRINT "Da so utrug Sautrs to 
ff it Raui ist, geht das Ftuer 
g Lei ch vitdtr aus i : 

!00 

REH schtutn 
00 TO 110 

rem oeffntn _ 
IF NOT Ob THEN GO TO 
IF OB a6 RND LOC a5120 
THEN PRINT ''Dit HoLztytr U 
sich nicht oeffntn !": 00 



1899 
1900 
1999 
2000 

2010 

T SO 



GO TO 



1600 
RND NO 



ess t 

TO 200 

2020 IF IOC 35120 THEN PRINT "Die 

Ho U tut r br auch t nicht ge - oe f 

fnet zu warden; sie ist doch zer 
i *• - ran tq 200 

THEN GO TO 16 



schlagen ! o6 TO 
2025 IF o (Ob) olOC 



IF 

du 



20 

2030 

nns t 

00 

2040 IF 

Schranl 

20Q 
2050 IF 
anh ist 
2060 BEEP 
RINT "OK 4 



obol 
n i ch t 



THEN PRINT 
ot f fnen : 



"Das Ka 
00 to 2 



Cob) si THEN PRINT "Der 

1 St dOCh fcaputt I " : 00 T 



fci 

u f =1 
2070 
2099 
210O 



auf THEN PRINT "Der Schr 
schon of fen . " GO TO 200 
.05, -10; BEEP 1,-30; P 
Du otffntst dtn Schran 
aber ar ist leer t ": LET a 



f e rn 

sttht d 
TO 200 



1600 



k 

TO 



GO TO 200 
REH HILFE 

PRINT TAB 10; "H I L 
Ein echttr flbenteurer 
as tUeine durch • . : 00 

2199 REM ftngtn 

2200 IF NOT Ob THEN GO TO 
2210 IF 0b<>13 THEN PRINT 
annst du ni cht" fangtn ! M 

200 

2220 IF o COb) OlOC THEN PRINT "H 

ier ist Ittine Maus, M r GO To 200 
2230 IF RND > . 4 THEN PRINT "DU ha 
St Si4 111* 1 ! LET (0 b) 30 : GO TO 
200 

2240 PRINT "UerfthLt ! 5ie ill J 
if tnttfischt": LET o(ob)«l: 00 T 
200 

2300 IF M NOT i Ob n THEN 00 TO 1600 
2310 IF IOC»5110 RND o(4)ol OR 
IOC35150 RND 0C7)Ol OR LOC=5120 

RND 0(5) <>1 THEN GO TO 2320 
2315 print "Hier ist fctiner. deift 

du w ■ as ze igen koenntest." : 

GO TO 200 

2320 IF 0(0b) THEN PRINT "Das ha 

St du doch gar nicht S " : 00 TO 2 

00 

2340 PRINT "OK. Du Ztigst H jb|; 
GO TO 1740 

2399 REH graben 

2400 IF LQCO5040 THEN PRINT "Hi 
tr ist nichts zu graben"; GO TO 
200 

2410 PRINT "Du graabst in Sand ." 
: FOR I«l TO 5; BEEP -01,0: BEEP 

.01,20: PRUSE 10: NEXT I 
2420 IF 0(8) <>1 RND 0C15)3l THEN 

BEEP .01,30: BEEP ,01,50: PRINT 

"It Sand liegt eine Rxt,"; LET 
o 1 15) 3 to c 

2425 IF (8) 3l THEN BEEP .01,30: 
BEEP ,01,50: PRINT " Xm Sand lit 

tt « in Knochtn . " : LET (8) 3ioc 
430 GO TO 200 



Ausgabe IS/Deaembet 1 584 




2499 REM lisle 

9500 PRINT "Du KdSt bti dir:": L 
ET OK*0: FOR i *5 TO On : IF NOT 
Ci) THEN PRINT 0$U>: LET OK«l 
2510 NEXT i: IF NOT OK THEN PRIN 
T "NiChti" 
2520 GO TO 200 
2599 REM sttcKtn 

2630 IF NOT Ob THEN GO TO 1600 
2510 IF oiobi THEN GO TO 2320 
2520 IF LOCO5140 THEN PRINT "Hi 
er ist nichu zun r«inj t«aen, " ; 

GO TO 200 
2530 IF 0bol6 THEN PRINT "Das K 
annst du hitf nicht rein- stack 
en.' 1 : GO TO 200 

2640 PRINT "DU hast dit Muenzt i 
n dtn SehUtz dasteckt. Es 

oef fnet s i ch in ob ten e i nt G 
ehtifttuer I ! I ": LET 0il6)=l: LET 
63=5150: GO TO 200 
2599 REM SiVt 

2700 INPUT "Fi It Namt (nicht GRU 
FT ! qi: IF qi«"" OR LEN qt>l 
OR qi="GRUFT" THEN BEEP .05,10 
; PRINT "Ungue Ui9«r Nam*,": GO 
TO 2700 

2710 5RUE qt LINE 7000; GO TO 30 



4*88 PRiN'Wfurch din Rfui hljs ^ 
.t cine Maui.": LET 0(13)»lOC: FO 
R 1*0 TO 29: PRINT RT 21, i;" RB" 
: BEEP ,01,50: PAUSE 5: NEXT i 
4010 PRINT RT £1,30;" H j RT 5,0; 
: RETURN 

4999 REM 

5000 DRTR^Vor dam Einaang zur 

Gru ft . " ,6030,0,0,0,0, 1,7 
5010 DRTR "in tintr dunKLtn Kamm 
er . " ,0,5020,0,0,300,0,5 

5020 DRTR "In tintm fcltinin Raun 
",5060,5030,0,5010, 10,5.0 
5030 DRTR "{n dtr uorhaUa dtr 
Gru f t" ,5070,5040,5000,5020,0, 

1 5 

5040 DRTR "in ainari vermodtr tern 

Raum ■ " ,0,0,0,5030,0,6,2 
5050 DRTR "in der alien KipiUi. 
" ,5090 j 5060 , > j 200 ,7,1 
5060 DRTR ,l !n a*ntr brutchi«n u 
or-ratsfcammtr." ,0,0,5020,5050,0, 
4,0 

5070 DRTR "in tintrt sehmalen Gan 
. ,5110,0,5030,0,30, 7,3 
980 drtr M in tintn grosstn Raum 



• , 5120 , ,0,0, 400 ,5,0 
5090 DRTR "in tintri dunkLtn Raum 
, dtr 8odtn ist wacKeug. Uor d 
tr Tutf im Nordtn ist tin brtite 
r Riss im Bo dtn. " ,0,5100,5050,0 
,500,5, 1 

S100 DRTR "in t intra tnaan Durchg 

ana" ,0,5110,0,5090,0,3,7 

6110 DRTR "in dit Uohnung tines 
Utmpirs gestossen, dtr in dtr 
Gruft haust-" ,0,5120,5070,510 

0,50,2,? 

5l20 DRTR "in e intra stieKigtn Pa 
um fast ohnt SauerstoM. In Sutd 
tn ist tine Ho Iz tut r . " ,5160 ,0,0, 
5110,100,0,7 

5130 DRTR "in tintni Ec n nun . ," j > 
5140,5090,0,0,3,0 



Listing »Grutt« (Fort set zung) 



5140 DRTR "in tinei* Kltintn Raum 
ohnt inhalt- Rn eintr Uand is 
t tin stLtsanitr sch u u , " ,0,0 , 

,5130,0,6,2 

£l50 DRTR "in dtr SCHRTZKRMMER. 
Dit Tutr rat i it hinter dir zu 
Uor dir Liegen unvorste L Lba re 
Rt i chtuemt r . . • " ,0,0,0,0,900, 1 



5160 



DRTR 
, 0,0 , 512 



in 



Lttrtn Raum 



0^0^0.7 



THEN PRINT "vol 



€ 1 ntn 

.0 

5999 REM 

6000 RETUI 
6010 IF (2) "IOC 

Ltr aUtr uafftn." 
6020 RETURN 

5030 IF o(ll) OLOC THEN RETURN 
6032 PRINT "Ruf dtfi BOdtn Litgt 
tint Mast 1 " 

6034 INK 4: PLOT 105,100: DRRU - 
8,-20,-2: DRflU 30,0,3*PI/2: DRRU 
-5 20 -2 

603^ D6RU -20,0,-1: DRRU 20,0,-1 
: PLOT 105,62: DRRU 20,0,1; PLOT 

95,65: DRRU 40,0,1: INK ink 
6040 RETURN 

6050 IF 0(4)*L0C THEN PRINT FLRS 
H 1 * M Ef hat dich tntdtckt Ml" 
6060 RETURN 

6100 IF o(5)«LOC THEN PRINT "flaa 
hh ! uor dir sttht tine Mum it ! Sit 
viU dtn Ditb ihres Schatztsbts 

tra f en ! ! ! " ; FOR i ■ ! TO 4: FOR js 
-40 TO -35: BEEP . l,j: NEXT j: N 
EXT i 

6110 IF 0(6) el THEN LET SO=50S0 
6120 RETURN 

6200 IF 0(14) slOC THEN PRINT RT 
4 1 2 , I NK 67' '■ ' RT 6 , 12 JjjB"*; RT 

RT 8^12; "B^flT 9,18; ^■tThT 10, 



12, "ta"i.RT 11, 12, 
" 1~ETURN 



6210 

6300 IF CI) OLOC THEN RETURN 
5310 INK 7: PLOT 100,30: DRRU 0, 
60: DRRU -15,6; DRRU 0,-60: DRRU 

18,-8: DRRU 50,0: DRRU 0,60: Dft 
RU -15,8: DRRU -50,0 
5320 DRRU 15,-8: DRRU 50,0: PLOT 

125,30: DRRU 0,60: CIRCLE 120,6 
0,2; CIRCLE 130,60,2 
6330 INK in*: RETURN 
5400 IF 0(16) OLOC THEN RETURN 
5410 INK 6: CIRCLE 125,50,30: PL 
OT 125,20; DRRU 5,0: DRRU , 60 , P 
I: DRRU -5,0 

6420 CIRCLE 126,50,10: PLOT 125, 
40: DRRU 0,20,-PI#.75 
6430 INK infc; RETURN _ A 

6500 PLOT 127,40: DRRU 0,20: DRR 
U p£j 5 ^ i 5 DRflU ' " 2<3: DRRU 10,5: 

6505 PLOT 42,70: DRRU , -30 : DRR 
U 135,0: PLOT 42,40: DRRU -30,-3 
0: PLOT 177,70: DRRU 0,-30: DRRU 
30, -30 

6510 PLOT 40,37: DRRU 40,-3: DRR 
U 30,6: DRRU 20,-1: DRflU 5,-5: D 
RRU 40.6 

6530 DRRU -30,-20: DRRU -20,4: D 
RRU -30,0: DRRU -20 > -2: DRRU -35 
, 15 

6540 PLOT 135,33: DRRU 0,-11: PL 
OT 130,38: DRRU 0,-16: PLOT 110, 
39: DRRU 0,-15: PLOT 60,34: DRRU 
0, -13 

6545 PLOT 202,15: DRRU 0,25: DRR 
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Deutschlands groBer Vertag fur Computerbucher und Programme prasentiert. 

Ailes was Sie schon immer iiber 

rnmputer wissen wollten. 



Sie wolien slch einen Homecomputer anschaffen? Dann soirten Sie vorfier 
DATA BECKER'S Homecomputer-Buch lesen. Dann finden Sse ideen, inf orma- 
SSnl^rSiiage, die Sie zum kompetenten Kaufer machen. und wenn 
sie schon einen besitzea erfahren Sie hier ailes, was Sie schon immer uber 
Homecomputer wissen wollten. o . 

Ideen - was kann man mit dem Homecomputer ailes anfangen? 
spielen Musizieren, Malen und zelchnen, Entwerfen. sammlungen verwalten. 
sportiiche Aktivitaten unterstutzen, t>ei den Hausaufgaben heifen -Program- 
mieren lernen, Finanzen und Termine kontrallieren, den Hausharc organis e- 
rea Messen und Regeln, Brlefe und Bucher schreiben, oaten verwatten. Pia- 
nenundKalkulleren... 

informationen - wie funktsonieren die Compiiter? 

Chips und Prozessoren, sehnrttstellen und Interfaces, Tastaruren, WWiKs, 

MauW. Graphlk-TSbletts, Monitors, Drucker, Plotter, Datenrekorder, Diskettes 

vorsetiiage - welche computer-Anlage fur welchen Zweck? 

Fur spieler Musikanten und Maler; fur Sammier, WiBoegienge und ^^nfur 

Einstelger und Ehrgelzige; fur schUler, Studenten und Eltern; fur Amateure 

DAT/Tmcker's Homecomputer-Buch, uber 250 Selten, nur DM 29,- 




DATA BECKER'S 

HOMECOMPUTER 

BUCH 



EM DATA BECKER BUCH 



So macht Einsteigen und Lernen richtig SpaB: 




FOR EINSTEICER. 

Das solite das Jewells erste Bueh zu 
ifrirem Homecomputer seln. Eine 
sehr lefcht verstandtiche Einfuh- 
rung in Handhabung, Einsatz, Aus- 
baurnogHchkeiten und program- 
mierung ihres Computers, diekei- 
neriei vorkenntnisse voraussetzt. 
FUr commodore 64, Schneider 

CPC464 und ATARI 600/800 XL 

64 fOr EJNSTEIGER, ca. 200 Selten, 
DM 29-. 

ATARI 60u780GXLfUT EIN5TEIGER, 

ca.20oseitea dm 29,-. 

CPC 46a fUr EINSTEICER 
Cfl. 200 selten, DM29,-. 

DAS SCHULBUCH. 

Dam It hilft ihr Computer auch Dei 
der Scfiule. interessante Pro- 
gramme aus den Fachern Mathe- 
matlk h Physik, chemie, Bloiogle, 
Fremdsprachen und oeographie, 
bel den en zugleich auch einiges 
Wissen Goer die Elektronik und 
informatik hangenbielbt. 

DAS SCHULBUCH ZUm COMMODORE 

64, C3. 330 setten, dm 49,-. 

DAS SCHULBUCH ZUm ATARI 600/ 

800 XL, Uber 300 selten, DM 49,-. 

□AS SCHULBUCH ZUm CPC 464, 

ca. 330 Selten, DM 49,-. 




Lemprogra mmm, 
dim mm 

In mien habent 

Junior Matfiemat Rechnen splelend lernen mit diesem 
neuen Lernprogramm fOr Schiller der unterstufe ibis a. 
Klasse). Diskette Junior Mathemat mft Handbuch nur 
dm 69,- 

data BECKER'S Matnekurs. schluB mlt den schiechten 
Noten und der teuren Nachhitfe macht dfeser Mathe- 
kurs fur die welter fQhrenden schuien. Jeder der drei 
Teile ALGEBRA II (Lineare Funktionen und Geichun- 
gem ALGEBRA III (Guadratische Gleichungen) und 
ALGEBRA iV (Potenzen r Logarithmen, Exponen- 
tialrechnung) kostet nur DM 49,-, weitere 
Teile in vorbereitung. 

BRUSH UP YOUR ENGLISH. Dieser Kurs 
hilft Ihnen, ihre Engiischkenntnisse 
wieder auf2upolieren. Drei Telle, 
jewetisnur DM49,- 



Diese und vieie weitere DATA BECKER bocher glut's im Buchhandei. im comp^terf acnnanM in 
der warentiausern Dort gtors auch den kostenlosen, groBen DATA BECKER Katalog mit der groften 
Buch^ und softwareauswani rund urn's Thema Computer. Katalog auch kostenios direkt von 

DATA BECKER, 

DATA BECKER 

Merowingerstr, 30 • 4000 Diisseldorf Tel. (0211) 31 0010 



/ <? 



6560 IF 0£9)eLOC THEN LET no*513 



BEEP .005,. 
FOR i=l TO 





6570 RETURN 
6900 FOR i «-20 TO 50 
i : OUT 2S4 , i : NEXT i 

200: NEXT i 
6910 IF 0(7* <>1 THEN PRINT "und 
vor dir $ttht tin stinnender fau i 
iftr ZOMBIE !!!": FOR i «S0 TO 
STEP -1: BEEP ,01,1: NEXT i 
6920 RETU RN 
7000 REM BBB 

7010 REM LET t»PEEK 23613+256 #PE 
EK 23614: POKE e,0: POKE t+1,0 
7015 IF qt i > "GRUFT" THEN 00 SUB 
8110: GO TO 100 

7050 BORDER 5; PAPER 5: INK 1: C 
^060 PRINT AT 8.2; INK 2; 11 

RUFTG 

7070 PRIIfl" RT 16,8;"© bU R. FuCh 
£ 3/84" 

7100 PRUSE 300 

7110 GLS : PRINT RT 1,8; INK 2; 
PAPER 7;" G R U F T " ; OVER 1; RT 

1 Q 1 11 w 
7120' PRINT '"'Durch fofSCht die G 
ruft, find* dtn Schatz und bri 
ng ihn Ktraus ! " 

7130 PRINT " INK 0;"Abtr t* gib 



einige Mmdernisse 

' ft I 

INK 7; PAPER Sj "SAVE"; 



H UI cht i 



Bifehie 



7X40 p8'lNT 

sind. 

7150 PRINT " -saved nomentant Si 
tuation auf Band. 11 ' INK 7; 

PAPER 2j "LISTE"; 
7160 PRINT ■'-ilfitt dit iitfffUi 
hrttn Dinge." INK 7; PAP 

ER 2 * "SCHAU" 1 

7170'PRINT M -iibt Or tf beschrti bu 

7ls8 PRINT 30; AT 0,0;"Uenn du be 
rtit ti*t fuer dieses untemehme 
n. druecfce tine Taitej" — 

7i90 IF INKEY§=" THEN GO TO 719 



7200 RUN 

7999 REM §Kv£$,;V 

8012® RESTORES 050 : READ V n : DIM 

v$<vn , 10) 

8010 FOR i*l TO vn: RERO viCi): 
NEXT i 

80B0 DATA 17 , "GEME" , "NQRDEN" , "SU 
EDEN" j "OSTEN" , "UESTEN" , "NXMM" , "L 
EQE " , ZERSCHLAGE" , "SCHRUE" , "OtFF 
NE 1 ' i "HILFE" , "PRNQE" , "ZEIGE" , "GRR 
K^ M LISTE n , ''STeCKE'V'SRUE" 
8060 RESTORE 8090: RERO on : DIM 
o | con ,9J : DIM o con) 
8070 FOR i«l TO on : READ o$U): 
READ ( i ) : NEXT i 

8090 DATA 17 j M SCHRANK M , 5010 * "URF 
FEN" j 5020, " SRND" ,5040 UAMPIR" , 5 
Ima* HUnXE" , l^'HOLZTUER" ,5120, "Z 
OMB IE" * 5150 , "KNOCHEN" , 1 , "6RETTER 
n , 1 j "0ELLAMPE" ,5050, "VASE" ■ S070 , 
"KNOBLAUCH" , l/'MAUS 1 ' , IV "KREUZ" ,5 
050,'AXT" , 1, "MUENZE" , 6080 , M 5CHRT 



8100 LET iUfa0: LET LOC*5000 
8110 RESTORE 8150: FOR i «8 TO 15 
: RERD C : POKE USR "a" + i ,C: NEXT 



8120 RETURN 

5150 DATA 0,0,0,3,7,16,31,253,0, 
ij.0 j 128 , 2 16,244 ,254 , 254 
3999 REM 800113 

9000 FOR i *1 TO 5: FOR J»0 TO 10 
: BEEP .M/iij+i: 0UT254,j+i: N 
EXT j: NEXT i 

9010 PAPER 0: BORDER 0: INK 7: C 
LS : LET <U»" ! ! I HURRA ! M " : 
LET *t*q*+<** 

9015 PRINT AT 8,0; "DU hast tt 9t 

schafft und dich"'"ati untrtchro 
cfcener Rbenteurer erwitsen ..." 
9020 PRINT 8S ; "Ui list du noch ei 

9026 PRINT PAPER 2;RT 2,0; S$: LE 
T qi>4|(2 TO )+<U(l): PAUSE 5 
9030 IF INKEYt s THEN GO TO 902 
6 

9040 IF INKEY*="N" THEN RflNDOMIZ 
E USR 
9050 RUN 

9499 REM BBS 

9500 BORDER 0; PAPER 0: INK 6: C 
LS 

9510 LET <l#«"8 H D" : LET yi*" C 
A E" 

9520 RESTORE 9500: FOR i »0 TO 9; 

PRINT AT i,12; ,l S H D" ;RT 21-i,l 
31-0 A E": READ lib; BEEP a/4,b: 
^PRINT AT " ;RT ai -** 1 

9530 PRINT RT 1©! 12 j "SCHfiDE" : RE 
AD a , b: BEEP d /A , t 

9550 DATA 3,0,2,0,1,0,3,0,2,3,1, 

^jl2,2j 1,0/2,0, 1, -1,6,0 

9*5^ foA iwi to 106; NEXT i; CLS 

: PRINT AT 5,0; : 
9560 IF o(10)*l AND LQCO5120 TH 
EN PRINT "Dit Gruft ist dUTCh dt 
ine Schu Ldabgebrannt und du in d 
en F LimroenungeKomfiien 111" 

9570 IF IDC a6090 THEN PRINT "Du 
bist in dtn Spatt gesiuerzt und 
Kdfit ^ir Uider dts Genick gtb 

rochen Ml" 

95S0 IF LOC*5110 THEN PRINT "Dtf 
Unpir h#t dich erwiiCht HI"*** 
Er hit dich iusgasaugt und diCh 
zum Ltbtn als Haibtoier verdtiftt 



9590 
Zom b 

chttr 

di Ch 
9600 

Frtv 
e hit 

nit 
9650 
"DU h 
9660 

?'* 

MM 

9670 
E USR 
9680 
9999 
E q$ 
V $1 



IF LOCx5l50 THEN 
it hat stint Au f 

des schatzts 

ztrrisstn 1 \ M 

IF IOO5120 THEN 
« L i % t geraach 1 1 " 4 

dtn Ditb ihrt* 
dtn Todt btstrt ft ! 
PRINT FLASH 1; 

^fct UERSAGT I I I I I 
PRINT «0;"Ein neutr 



PRINT "Dtf 
urgabt tlsUat 
tr Tut Ut und 

PRINT "Dtr 
'"Dit MURi 
SChl tits 



t 1 



PAPER 2, 

it 

Ut rsuch 



IF INKEYt* MI> THEN GO TO 966 

IF XNKEYt-"N" THEN RANDOM XZ 


RUN 

CLEAR : LET qtVGRUFT" : SRU 
LINE 7000: BEEP .5,0: UERIF 



Listing »Gruft« (SchluB) 



0^ mSWSm 
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Goldrausch 

Sie mussen nicht unbedingt nach 
Alaska reisen, urn Ihr Gliick beim 
Goldwaschen zu versuchen. Nehmen 
Sie doch einfach Ihren Atari und das 
Programm »Goldrausch«. 

Marios arme aite Grcflmutter ist kranW geworden Da diese 
schon sett Jahren allein in der Nan© der dret roten Berge lebt, 
hat sie auch keine Krankenkassen-Beitrage mehr bezahlt Urn 
denteurenDoktorzufinanzieren.wagtstch Mario in diegefahr* 



lichen Hohlen der roten Berga Dort will er nach Gold suchen. 
Er hat einige Dynamitstangen bei sich, urn sich einen Weg 
durch die Hohten zu barmen. Leider sind die roten Berge nicht 
mehr sehr stabil. Bei jeder Sprengung geraten die Steinmas- 
sen in Bewegung. Deshalb fallen nach einer Explosion einige 
Felsbrocken von derDecke. Wird Mario getroffen, stirbt er. Sei- 
ne Nachfolger konnen dann Marios gesammeltes Gold steh- 
Jen. Je mehr Dynamit man noch bei sich hat, desto ertragrei- 
cher ist ein Goldklumpen. Hat Mario keine Dynamitstangen 
mehr, muB er so schnell wie moglich die Hohle vertassen. 
Schafft er das nicht innerhalb von zehn Sekunden, weil die 
Ausgange durch herabfallende Steine verschuttet wurden P 
verliert er sein Leben. Zum PunktesammeJn mu8 Mario die 
Goldklumpen bei der BankabtieJem. Dazu mu8 er an den obe- 
ren Bildschirmrand zum Doliarzeichen gehen. 

{Hans-Peter Kusters/wb) 



Program maufbau 
Zeile 10 bis 90 



Zeile 100 



Diese Zeilen enthalten das Bit Image 
der neuen Zeichen fur den verander- 
ten Zeicherisatz (zum Bet spiel Gold- 
klumpen und Steine). 

In dieser Zeile werden in String RG$ 
die neuen Zeichen eingelesen. 



Zeile 110 bis 135 DasTitelbild wird aufgebaut, 

Zeile 140 bis 220 Oerlm ROM befindlicheZeichensatz 
wird in den RAM-Speicher kopiert und 
Tit den Datas aus cten Zeilen 10 bis 
90 geandert. 



Zeile 260 bis 310 

Zeile 340 
Zeile 350 
Zeile 360 

Zeile 390 bis 400 



Hier werden die Steine uno Goldklum- 
pen auf dem Biidschirm dargestellt 
Gleichzeitig werden die vorhandenen 
Goldklumpen gezahlt. 

Abf rage von Joystick und Feuerknopf 

Farbanderung des Dollarzeichens 

Warnton wenn Dynamit- 0; Abfrage 
ob Mario schnell genug rauskommt. 

Berechnung in welche. Richtung der 
Joystick bewegt wird und Erlaubnis- 
abfrage 



Zeile 410 bis 470 Aktuaiisierung des Figurstandortes 
und Abfrage was in der gewunschten 
Richtung Jiegt. Sprung zu dem jeweili- 
gen Unterprogramm, 



Zeile 480 



Bewegung nicht moglich (Steine im 
Weg> 



Zeife 490 bis 520 Neue Position ptotten und Abfrage ob 
sich die Figur am oberen Biidschirm- 
rand befindet 



Zeile 540 bis 560 



Mario hat ein Goldstuck geholt Von 
der gespeicherten Nuggetzahl wird 
eins abgezogen. 



Zeile 570 bis 620 Geld am Doliarzeichen holen 

Zeile 640 Wenn alle Goldstucke eingesammelt 

sind, geht es in einer neuen HOhle 
wetter 

Zeile 670 bis 720 Nimm alle Goldstucke vom toten Mario 

Zeile 740 Abfrage ob Mario am oberen Bild- 

schirmrand, Wenn ja: keine Explosion 

Zeile 750 bis 840 Zeichnen der Explosion 
Zeile 850 bis 870 Explosionsknall und Bildschirmzittern 
Zeile 880 bis 930 



Den durch die Explosion gewunsch- 
ten Ptatz schaffen 



Zeile 940 bis fallende Steine mit Trefferabfrage und 
1010 Bildsc hi rmztttem 

Zeile 1020 bis Dynarnitabzug nach Explosion und 
1040 Warnung wenn Dynamit =0 

Zeile 1050 bis Musikerzeugung und Abzug von ei- 
1130 nem Leben, wenn Mario umgekom- 

men ist. Au&erdem Abfrage ob 
Leben =0. Wenn |e Spielende 

Zeile 1 140 bis Sptelende mit Abfrage der Starttaste 
1170 
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FIG$ 


Enthalt die Spezialzeichen 


TR 


Werin der SchuSknopf gedruckt, dann 


ABC( 


Dieses Array enthalt einige Zwiscfoenda- 




TR=0 




ten 


U 


Schleifenvariable 


FIG 


EnthSIt die Anzahl der Leben 


TJ 


Zeitvariable wenn das Dynamit aus ist 


2CHN 


Enth^Jt die Page-Nr. des neuen Zeichen- 


V 


Voraussicrititche Vertikalbewegung 




satzes 


H 


Vorausslc h tlich e Horizontalbe wegu ng 


ZEI 


EnthSJt die Anfangsadresse des Original- 


WER 


Enthalt Zeichencode von dem Zeichen, 




zeichensatzes 




das als nachstes beruhrt wird. 


I 


Schleifenvariable 


w 


i>cn leite n vanao le 


POS 


Position von Spezialzeichen 


GOLD 


Enthalt beretts gesammeltes Gold 


J 


Schleifen variable 


EIN 


Enthalt bereits gesammeltes Gefd 


A 


Entftait Read-Daten 


XP 


X- Position von Mario 


NUGGET 


Anzahl der noch vorhandenen Goldklum- 


YP 


Y-Position von Mario 




pen 


B 


Enthalt Read-Daten 


DYNAMIT 


Anzahl der noch vorhandenen Dynamit- 


DL 


Anfang der Display List 




stangen 


SV 


Zwischenspeicher 


XPOS 


Dient meist der LokalSslerung der X- Posi- 


SW 


Zwischenspeicher 




tion 


RX 


X-Position von lallendem Stein 


YPOS 


Dient meist der Lokalisierong der Y-Posi* 


RY 


Y-Posttion von fallendem Stein 




tion 


Z2 


Lokal i sierun gsvari abl e 


P 


P = 1 wenn kein Dynamit mehr 


Z 


LokaJisierungsvartable 


ST 


Enthalt gelesene Steuerkniippelbewe- 


IN 


Zwischenspeicher 




gung 


ZT 


Schleifenvariable 



10 REM DATAi> FUER PEN VERAENQER7EH 

ZE1CHEHSATZ 
20 DATA 56,56,16,56,84,16,40,60 
30 DATA 1 2 , 34 , 75 , 1 56 , 14 , 74 , 243 , 245 
40 DATA , 28,60, 1 10, 126,62x23, 
50 DATA 1 29 , 66 , 36 , 24 , 24 , 36 , 66 , 1 26 
60 DATA 128*64 T 32, 16 T B,4,2 t I 
70 DATA 1,2,4,9,16,32,64,128 
60 DATA 16,16,124,16,16,16,56,124 
90 Din FJG*<S> ,ABC 13,2) 
im FIB*^ U #+-*<>X"*FIG=3 

1 16 GRAPHICS \ 7 : DL=PEEK i 560 ) +256*PEEK < 
561) 3 POKE DL+1 3, 7: POSITION 3 T 4:? #6, "h 
appy computer PRAESENT I ERT " 

120 POSITION 5,B;? #6; sch^ * 
130 POKE DL -1-15,2: POSITION 6,13:? #6j 11 ( 
c> 19S3 by H, Peter KuestBrs" : 3ETC0L0R 
2,0,0 

135 7 #6;^ #6?" bitte warten" 

140 ZCHN=<PEEK< I06>-S) *256s 2EI-57344 

160 FOR 1=0 TO 511: POKE ZCHN+ I , PEEK ( ZE 

I+I ) : NEXT I 

17E FOR 1=1 TO 7 

18© PQS=ZCHN-MASC<FI8*<I) >-32>*B 

1?0 FOR J-0 TO 7 

200 READ A : POKE P05+J,A 

210 NEXT J j NEXT I 

220 FOR 1=32 TO 39: POKE ZCHN+I , 255-PEE 
K (ZEI+I) : NEXT I 



225 GRAPHICS 17;SETC0L0P 4,2,0: BETCOLO 
R 3,7, lSsSETCOLGR 0,1 , 15:5ETC0L0R 2,0, 
6 

226 POSITION 0,0:? #6; "gol drausch " 
250 POKE 756, 2 CNN/ 256 

240 POSITION B*ia? #6: " 

25E POSITION 10,0s? #6;" " sCHR*(4> ; 

260 NUGGET=0 

270 FOR 1=1 TO 22: FOR J=0 TO 19 

290 IF RNDca>>0-4 THEN COLOR ASC<FIG$( 

2)>+128*FL0T J,I:SDTO 300 

29B IF 1>3 THEN COLOR A3C (FIG* (3> > : PLO 

T J, I:NUSSET=NUBGET+1 

300 NEXT J; NEXT I 

310 DYNAMIT=iOiPOSITION 8,23s? #6;" BY 
HAHJJ " : DYNAMIT 

320 XF0S=1 Is VPOS=0?P=0: GOTO 490 

330 REM HAVPJSCHLEIFE 

340 ST=STICK\0) :TR=5TRI6<0> 

350 IF PEEKC20>>15 THEN POKE 709, t INT* 

I6*RND«0> )*I6+10> :POKE 20,0 

360 IF P THEN SOUND 1 ,U, 10,8«U=U*<U<8> 

+2:TI = TH-li IP TI>200 THEN SOUND 1,0,0, 

0:GDTO 1050 

370 IF 1-TR THEN IF P=0 THEN 730 
380 IF ST=1S THEN 340 

390 V=- (ST=14) # (VPO5>0> + (ST=13) *(VPOS< 
22) 



64 Mfth 
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400 i ST = 1 1 3 * ( XPOS >0 ) + < ST=7 > * i X PQS< i 

9) 

410 COLOR 32: PLOT XPOS,YPOS 
420 XPOS=XPOS+H: YPOS=YPQS+V 
430 LOCATE XPOS, YPOS, WER 
440 JF WER=32 THEN 470 

450 IF WER-ASC(FIG$(3) ) THEN GOSUB 540 
J GOTO 493 

460 IF WER=ASC(FIB$(7>) THEN GOSUB 670 
:GOTO 490 

470 IF WER=4 THEN GOSUB 570 J REM E INK AS 
S1EREH 

4Bt5 SOUND T 100 T l2 r B:FDR W=l TO 20:NEX 
T Ws SOUND 0,0,0,0: XPOS=XPOS~H:YPGS=YPa 
S-Vs COLOR I3SsPLOT XPOS , VPDS : GOTO 340 
490 COLOR 138s PLOT XPDS,YPOS 
500 IF P AND YPOS=0 THEN P=0: COLOR 32s 
PLOT XPOS , YPOSs SOUND 1 ,0,0,0: GOTO 310 
510 FOR W=e TO STEP -1 : SOUND T W*S,1 
2 t W*NEXT W 
520 GOTO 340 

540 FOR W=15 TO STEP -is BOUND T 20,1 
, u : NEXT Wi 60LD=G0LD+1 : NUGGET =NUGGET-1 
: IF NUGGE~<0 THEN fcUGGET-0 
550 POSITION 0,23:~ #6 5 ,r gaid " ! GOLD; M 

560 RETURN 

570 REM EIWASSIEREH 

SOUND 2,4, S 0,4 
5&0 FDR W=i0 TO 5 STEP -1 * FOR 1 = 15 TO 

STEP — 1 i SOUND 0,W, 10, IsNEXT I: NEXT W 
600 SOUND 2,0,0,0 

618 EIN=EIN+GOLD*DYNAMlTsGOLD=0 
*20 BQSUB 550 

630 POSITION 15,0:? #6;EIN 

640 IF NUGGET =0 THEN POP s GOTO 225 

DYNAMIT=10!POSITION 6,23:7 #6;" £V. 
H£mj " ? DYNAM IT 
660 RETURN 

670 REM N1HH GOLD VOM TOTEH 
680 FOR 1=3 TO 1 STEP -1 

690 IF ABC £1,0) -XPOS AND ABC (I , I > =YPQS 

THEN 710 
700 NEXT I i RETURN 

710 GQLD=GDLD+ABC U ,2? s GOSUB 550 

720 RETURN 

730 REM EXPLOSION 

740 XP=XPDS+H: YP=YFOS+V; IF Yp=0 THEN 3 
40 

750 RESTDRE 760 

760 DATA 0,0,-1 T 1 t 1 »-l T 1 , 1 f-1 

770 FOR 1=1 TO 5: READ A, 8 

790 IF XP+A>=0 AND XP+A<=19 AND YP+B>= 

1 AND YP+B<-22 THEN LOCATE XP+A, YP+B, Z 
li IF Zl-43 THEN NUGGET-NUGGET- 1 

790 NEXT Is COLOR ASC<FIG*C4>> 
300 XF XP>0 AND XP<20 THEN PLOT XP T YP 
8 10 COLOR ASC<FIG*<5>)*IF YP>2 AND XP> 
THEN PLOT XP-1,YP-1 

820 IF YP<22 AND XP< 19 THEN PLOT XP+1 f 
YP+1 



830 COLOR ASC (FIG*(6) > : IF YF>2 AND XP< 
19 THEN PLOT XP+1,YP-1 

840 IF YP<22 AND XP>0 THEN PLOT XP-i,Y 

P+l 

850 DL=FEEK (560) +256*PEEK (561 ) : SV=PEEK 
f712> 

860 FOR W=15 TO STEP -0.5: SOUND 0,50 
, , W : SW= 1 -SW 1 POKE 7 1 2 , SW* < 4* 1 6+6 ) : POKE 

DL,112*SW:NEXT W 
870 POKE DL,I12:POKE 712, SV 
880 REM 

890 COLOR 32s PLOT XP,YPs IF YP>2 AND XP 
>0 THEN PLOT XP-l, YP-1 

900 IF YP<22 AND XP<19 THEN PLOT XP+1, 
YP+1 

910 IF YP>2 AND XP<19 THEN PLOT XP+1 , Y 
F-l 

920 IF YP<22 AND XP>0 THEN PLOT XP-1,Y 
P+l 

930 COLOR 138: PLOT XPQB,YPOS 
^40 IN=PEEK(560) 
950 FOR 1=1 TO 20 

960 POKE 560 T IN-RND<0)*3tSOUND 0,240,8 
,2sFDR ZT=10 TO STEP -2.5:SOUND 1,20 
0,8, ZT: NEXT 2T 

970 RX=INT (20*RNDC0> > : RY=INT (22#RND (0) 
+1) 

980 LOCATE RX,RY-1,Z2 

970 LOCATE RX,RY,Z:1F Z=32 AND Z2=17i 
THEN COLOR 171s PLOT RX T RY 
1000 IF 2- 1 38 THEN 1060 
1010 NEXT I : POKE 560, IH 

L020 DYNAM I T=DYNAM I T- 1 ; POS I T I ON 17,23s 

7 #6; DYNAM 3 T; " "J 

1030 IF BYNAMIT >0 THEN 340 

1040 TI=0:P=1:POS1TION 7,23fr? "schn 

ell raus"; sGOFO 340 

1050 REM TOT 

1060 FOR 1=14 TO STEP -0. St SETCDLOR 
3 p 4 T is5QUND 0, I , 10 f I s NEXT I : RESTORE 11 
20 

1B7© READ A,W;IF A>0 THEN SOUND 0,A,10 
f S:FOR 1 = 1 TO W*2s NEXT I 

1080 IF A>0 THEN SOUND 0,0,0,0: FOR W=l 

TO 5 I NEXT W; GOTO 1070 
1090 COLOR ASC SFISS <7> ) : PLOT XPQS,YPOS 
: ABC (FIG ,2) —GOLD : GOLD=0 ; GOSUB 550 
1 100 ABC<FIG 1 0>=XPOS:ABC;FIG, l>=YPOSsF 
IG^FIG-lsIF FIG=0 THEN U 40* REM SPIELE 
HOE 

1110 SETCOLOR 3,4,10sGOTO 310 

1120 DATA 100,33,100,20,100,5,100,30,8 

5, 40, 90, 30 t 100, 20, 105, 10, 100,30 

1 130 DATA -1 t 

1140 POSITION 0,0s? #6; "game over 
1150 POKE 709 t PEEK (53770 ) 
1160 IF PEEK C 53279)06 THEN 1150 
1170 RUN 

Listing iu »Gotdrausch«, Urrterstrichene Zeichen miisssn 
trwers eingegeben werden 
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Ein heifter 
Hiipfer 

»VC G-Bert« macht aus Ihrem VC 20 
(Grundversion) eine Spielholle. 

&VC Q-Bert* hat neun Schwterigkeitsgrade. Spielstarke 1 ist 
ftir Einsteiger gedacht, der neunte Grad bringt selbst harte 
Profis zum Zittern. Ziel des Spiels ist es, alte Folder einer Pyra- 
mide umzufarben. Je nach Schwierigkeitsgrad mufe ein- bis 
dreimal auf ein Feld gesprungen weiden, urn die Zielfarbe zu 
erreichenn Damit es nicht zu einfach wird, nimmt ein bereits be* 
maltes Feld wieder seine Ursprungsfarbe ein h wenn Sie wie- 
derholt draufhupfen, AuBerdem machen zwes Balle die Ge- 
gend unsicher, bei deren Beruhrung »VC Q-Bert* sein einziges 
Leben einbQOt. 

Bei Joystick-Steuerung mussen Sie den Knuppel diagonal 
haiten. Tastaturiiebhaber greifen zu t G, Y und H. Fur jedes 
umgefarbte Feld gibt es einen Punkt. Das Programm besteht 
auszwei Teilen, die einzeln abgetippt und gespeichert werden. 
»VC Q-Bert* lauft auf jedem VC 20 ohne jegliche Speicherer- 
weiterung. (Stefan Abele/hl) 



VarlablendaJinition von »VC Q-6ert< 



LV 

AN 

SW 

PU 

VF 

A 

F 

P 

Q 

Cfl 

Fl 

T 



WB 
AS 

X.Y.T 
D 
BP 
S3 

a 

BZ 

a 

Bl.B2,B3 



Variabte fur Schwierigkeitsgrad 
Variable fur Art und Anzahl der Baite 
Gibt an wie oft man em Feld verfaYben muB 
Punkte 

AnzariJ der ausgefrtalteri FeWer 
Anfanosadresse fur Bildschirmaufbau 
POK£-Wert fur Faroe 
Position des Spiels {Beine} 
Position des Spielers (Kopf) 
tnhaJt von Q 
Jnhali vonP 

Zahrvariable fur Bttdschirmaufbau und Sound 
ZaNvariabte fur Bitoschirmaufbau, 
Sound und Wanesc weiJe 
ZaNvariabte fur den gepunkteten Bell 
Variable fur Tastaturabf rage 
Variable fur Joystick- bzw. Tastaturabf rage 
Variable zur Fortbewegung der Ftgur 
Position des normalen Balis 
variabte zur Fortbewegung der BdHe 
inriartvonBP 

Position des gepunkteten Balls 
InhaitvonBZ 
Variabfen zur zufalligen Fortbewegung der Balle 



1 REM***************** 

2 REM* VC Q-BERT FUER* 

3 REM*VC 20 GRUNDVER.* 

4 REM* STEFAN ABELE * 

5 REM*NORDSTRASSE 10 * 

6 REM*5439 RENNERQD * 

7 REM*TEL. : 02664/6553* 
B REM***************** 

9 GDTO240 

10 P0KE56 , 28 

20 FGRA=0TQ511:POKEA+716S,PEEK(32768+A) - 
NEXT 

30 FOR I =7 176T07 175+17*8 

40 READB 

50 POKE I ,B 

60 NEXT:GOTO460 

70 DAT A255 , 255 , 255 , 255 , 255 , 255 , 255 , 255 

B0 DATA1,2,4,B,I6,32,64,12B 

90 DATA129, 195,219, 189,219, 24,255,255 

1 m D AT A255 , 255 , 255 , 255 , 255 , 255 , 255 , 255 

110 DATA255 , 255 , 255 , 255 , 255 , 255,255 , 255 

120 DATA 255 , 255 , 255 , 255 , 255 , 255 , 255 , 255 

1 30 DAT A255 , 255 , 255 , 255 , 255 , 255 , 255 , 255 

140 DATA255,254,252,24B,240,224,192,128 

150 DATA0, 1,3,7, 15,31 ,63,127 

160 DATA12B, 123, 128, 128, 128, 128, 128, 128 

170 DATA255, 255, 231, 195, 195, 129,0,0 

IBB DATA0, 0,24, 60, 60, 126,255,255 

190 DATA126,60,36,66,36,231,0,0 

200 DATA 12B, 128, 152, IBB, 188 , 254 , 255, 255 

2 1 DATA255 , 1 95 , 1 29 , 1 29 , 1 29 , 1 29 , 1 95 , 255 

220 DATA189,36, 195, 165, 195, 195,60, 189 

230 DATA255 * 193 , 1 4B , 128 , 170 , 1 28 , 1 43 , 193 

240 PDKE36879,73:PRINT h :1Mb»I»M»»WC Q-B 

ERT" 

245 PR I NT " )«« ^v^/VvVVV^vVW" 5 PR I 

hlT"!»K(C) BY STEFAN ABELE " 

250 FRINT";»If«iPM*kJULI '64": PR INT "SDMI 



RENNERQD /WW" 

260 PRINT' 1 m^WX^^VV^A^A" 
270 PGKE3687B , 15: P0KE36S74, 130: P0KE36875 
, 130 

2S0 FaRI=lTO200zNEXT:FORL=l5TQ0STEP-.5:P 

DKE3687 8 , L : FORT= 1 TQ70 ; NEXT; NEXT 

290 PGKE36S7B , 0- P0KE36674 , : P0KE36B75 , 

300 FDRI=1T03; FQRT=0TO255: P0KE36B79 , T: NE 

XTT, I: PDKE36B79 , 173 

310 FOR t =39T0 1 50 : P0KE3688 1,1: NEXT 

320 PRINT"ni********VC Q-BERT******" 

330 PRINT"SFAERBEN SIE DIE FELDERHIHRES 

SPRUNGQU ADR ATE B - 

335 PR1MT"WJE MACH LEVEL ^IN bBIS W^DRE 

i ■mal." 

340 PRINT">¥\CHTEN SIE DABEI AUF MsfDEN a 
ODER ^DIE aUMHER- SBPR I NGENDEN BAELLE ■ 

H 

350 FQRI=150TO39STEP-1:POKE36881 ,I>NEXT 
360 PR INT "Kfliair A5TE ! " ; POKE 1 98 , : WA I T 1 98 T 
1 

370 FORI-39TQ150:POKE36B81,I:NEXT 

380 PRlNT ,T :l^toSIE KOENNEN PER !3JOY- ?!3ST 

IOC a ODER r JTASTATUR MB5PIELEN* 

390 PRINT M J«BEI rajOYSTICKSTEUERUNB flalDIAG 

1NAL DRUECKEM!" 

400 PRIWT I, SBEI rSTASTATURa: " 

410 PRINT"1LINKS OSEN i T" s PR INT 11 SLINKS 

UNTEN s G": PRINT" XRECHT9 DBEN t Y* 
420 PRINT"SRECHTS UNTEN t H m 
425 FORI = 150TO395TEP- 1 : PDKE368B 1,1: NEXT 
430 PR I NT 11 *JT ASTE ! " : POKE 198,0: WAIT 193, 1 
440 PRINT 'TI3BITTE WAR TEN" 
450 GOTO 10 

460 PRINT" HB1TTE LADEN SIE NUN BVEN 2- 
TEIL EIN!"sNEW 

READY* Listing 1 zu nVC G-Ben« 
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200 P0KE36969,255 

201 P0KE3&a79,BsPRINT ,, nSlS*ITTE LEVEL EI 
NGEBEN DEM SIE BEGINNEN SWOLLEN ! w 
282 PRINT-Wi INPUTLV: IFLV< 1GRLV >9THEN2B 1 
203 AN=INT C (LV-1 ) /3) +1 : PU-0:VF=0: SW=LV-A 
M*3+3 

205 PR I NT" IT' : P0KE36S79 ,8: PU=PU+VF: PRINT" 
?&a"5H+AN*3-3 

210 A=770BsF=3072B:P=7709:Q=76B7;6V=B:QI 
=32;WB=0 

230 FORT-0TQ25SSTEP43: FDRI=0TO144STEP24 
240 POKEA+I+T^sPGKEA+l + I+T, l:PDKEA+2+l + 
T.B 

250 FDKEA+22+I+T ,7;PGKEA+23+ I+T ,7; POKEA+ 
22+I+T+F t 2 s P0KEA+23+ I +T+F ¥ 2 
260 NEXT: NEXT 

270 FORI=0TO128STEP24:PQKEA+3+I, 10: NEXT 

280 FQRI=0TO25B5TEF43:POKEA+i47+I T 10:POK 

EA+168+I t 2sNEXT 

285 PDKE7707,13:PDKE7685,12 

287 IFANO2THENGOSUB10010 

290 BETA* ; I FA*< > " " OR ( PEEK £ 37 1 37 ) AND32 ) =0 
THEN29S 

291 GGTO290 

295 PQKE7707 , 32 : P0KE7685 , 32 

300 POKEP, 3: POKED, 12: VF=1 : FI=4i QI=32 

30 1 POKEP- 1 +F 1 4 1 POKEP+F , 4 1 POKEF+ 1 +F , 4 : F I 
=4 

302 PQKE36S78, l5iPOKE36B76 t 240:PDKE36B76 
.8 

320 X^PEEK 137137 > * P0KE37 1 54 , 1 27 : Y-PEEK C3 
7152) :POKE37 154, 255 

325 PRINT "£MPPPPiiiiil3:€CQRE£ "PU+VF 
327 T=PEEK<203) 

330 IF ( XAND4) =BAND (XAND16) =0QRT=50THEND= 
-24:GOTQ380 

340 IF (XAND4) =fi AND £ Y AND 1 28 ) =0ORT=1 1THEND 
=-43 s GOT 0380 

350 IF ( X AND9 ) =0AND £ XAND I 6 ) =0QRT=1 9THEND= 
43tGOTQ380 

360 IF (XAND8> =0AND (YAND12S) =0QRT=43THEND 

-24:GQTO380 

370 GOTO540 

380 P=P+D s I FPEEK £ P ) =320RP-22< 7686THEN500 


390 IFPEEKtP) >14TH£NP0KEP,16:PQKEF-D,FIs 
P DKEQ , Q 1 ; POKEP- D+F , F I s GOTQ400 1 
395 Q=Q+D 

400 POKEP-D , F I : POKEQ-D , QI : PDKEP— D+F , F I : I 

FQ I =7 T RENPOKEQ-0 +F v 2 

410 FI=PEEK£P) :QI=PEEK(Q> 

428 ONSbl6OTO478 1 450 1 430 

430 IFF I -5TMENF 1-6: VF=VF+ 1 : BQTQ490 

440 IFF I =6THENF I =5 s VF-VF- 1 : GDTG500 

450 IFFI=4THENF1=5: VF=VF+1:6QTQ490 

460 IFF I =STHENF I =4: VF^VF- 1 : 6OTO300 

470 IFFI=1THENFI=4:VF=VF+1:8OTQ490 

480 IFFI=4THENFI=1: VF=VF-1:GOTG500 

498 IFVF=49*SWTHENP0KEP , 3: GOTO 1000 

500 POKEP, 3: IFQI-32THENPGKEQ , 12: 6OTO520 

510 POKEQ f Ql+4: IFQI-7THENPOKEQ+F ,2 

520 POKEP - 1 +F f F 1 1 POKEP+F , F I s POKEP + 1 +F , F I 

530 PQKE36B76 1 240sPPKE36B76,0 

540 IFAN=2THEN600 

550 GO SUB 12000 



560 BP-BP+BB: I F BP < 7 6 Q 7 QRPEEK ( B P > =320RPEE 

K (BP) = 1 7THENBP-BP-BB : G0T0550 

570 I FPEEK t BP) -3THENP0KEBP-BB ,BI : GOTG400 



580 POKEBP-BB t BI s POKEBP-BB+F , B I : B I =PEEK ( 
BP) 

590 POKEBF , 15: POKEBP+F , BI : FDKE36B76 ,150: 

PGKE36876 ,8 

600 1FAN= 1 THEN320 

610 IFWB< >0THEN640 

620 BZ=INT CRND 1 1 ) *396) +7790: IFBZ>7S7BAND 
BZ< 7966ANDPEEK (BZK 7ANDPEEK (BZ K >2THEN63 
5 

630 GOTO320 

635 SI=FEEK(BZ> :WB=1: IFBI=3THEN40C8 

636 G0T0668 

640 WB^WB+ts IFWB=7THENPOKEBZ , SI s POKES Z+F 
1 Sl:WB=0iGOTO320 

650 GO5UB12000: BZ=BZ+BBs IFBZ<76S7GRPEEK ( 
BZ ) =320RPEEKtBZ) -l5THENBZ=BZ-BBs GOTO650 
660 IFPEEK <BZ> =3THENP0KEB2-BB ,SI : GOTO400 
| 

670 POKEB Z-BB , 51 : PCKEBZ-BB+F ,BIlSI =PEEK < 
BZ) 

680 IFSI=1THEMBI-1:GOTQ710 

690 I FS I =4 THENS I " 1 : VF= VF- 1 : GOTO 7 1 

700 SI-SI-1: VF=VF-1 

710 PQKEBZ,17:P0KEBZ-l+F,SI:P0KEBZ+F f SI: 
POKEBZ+ 1 +FjSI i PQKE36876 , 280 : P0KE36B76 , 
720 GOTQ320 

1000 3W=SW+1: 1FSW>3THENSW- 1 t AN=AN+1 
1005 I FAN >4THENAN=3 : SW-3 

1806 POKEP, 3: POKED, QI+4:P0KEP-1+F,FI:P0K 
EP+FfFI: pDKEP+l+F,FI:IFQI^7THENP0KEQ+F t 2 
1008 FORI=0TO500:NEXT 
1010 GOTO205 

4000 POKEP ,16:: PDKEQ , Q I : POKEP+F T F I 
4801 I FQ I =7THENP0KEQ+F , 2 

4010 FOR 1=1 B0TO 1 20STEP- 1 : P0KE36B76 , 1 : FOR 
T= 1 TO20 ; NEXT : NEXT: P0KE3&876 , : GOTO 1 1 000 
5000 PDKEP-D,FI: POKED, QI :POKEP-D+F,FI 
5005 FORI=240TO180STEP— 1 ;P0KE36876, I : FDR 
T=1TO100: NEXT: NEXT 

5010 PaKE36876, 12B : PDKE36G77 , 240: FQRT=1T 
0100: NEXT: P0KE3 6876 , : P0KE36877 , : GOT Oil 
000 

10010 BP=INT (RND < 1 ) *396 > +7790 
10020 IFPEEK CBPX MTHEN10010 
10025 81=1 
10030 P0KEBP,15 
10050 RETURN 

1 1 000 PR I NT 11 ^PlrMPMr^I*^ 5* *s|EUES 

5PIEL?«1IIIIIIII(J/N» " 

11010 POKEt9G,0:WAIT198, it IFPEEK £203) =20 

THENPOKE 1 98 T : GO TO20 1 

11030 PDKE198,0;PRINT ,, ^ M sEND 

12800 B1=INT(RND(1)*2) : IFBl=0THENB2=24i G 

OTO 12020 

12010 B2=43 

12020 B3=INT(RND(l)+3)-l: IFB3=0THEN12020 
12030 BB-B2*B3e RETURN 

READY g 

Listing 2 zu hVC Q-BertK 



Ausgabe l^/Dezember 1384 



Geisterjagd 

Mit dem ZX81 und 16 KByte RAM auf 
Punktejagd 

Das Ziel des Spiels ist es. so viele Punkte wie moglich zu 
sammeln. Man muR nur mit den Cursor-Tasten auf dem Spiet- 
feld, spricn Bildschirm, erne graue Spur hinteriassen. Fur jedes 
Feld, das eingefaY bt ist, gibt es einen Punkt Doch start jemand 
dieses Untemehmen: ein Geist, Er bewegt sich cfirekt zur 
Spielfigur, um sie zu vernschten Doch ganz schutzlos ist man 
dem Gegner nicht ausgeJiefert. Im ganzen Spielfeld liegen 
Punkte herum. Wenn man sich einen solchen nimmt, kann man 
den Geist verjagen. Dafur gibt es bereits so Punkte Das Spiel 
ist zu Ende, wenn: a) der Geist die Spielfigur »gefressen* hat, 
b) die Spielfigur an den Zaun am Rand gelangt Oder in die eige- 
ne Spur lauft Dann zeigt der Computer die erreichte Punktzahl 
an, und auf Druck von »NEW LINE* beginnt ein neues Spiel. 
Das Spiet wird mit *RUN 9000* abgespeichert und startet 
von selbst, (Burkhard Meier/mk) 




Typische Spielszene aus "Geisterjagd" 



GHOSTS If j THE GARDEN 
COPYRIGHT BURKHARD MEIER , 1933 

.W. B .W.V.WAS"AMWVWiV%%Vp%%SV 



POKE 164- IS, 

LET M=PEEK 16396+256*PEEK 1 



1 
5 

6397 

10 LET P=M+35 

15 LET Pl = l 

20 LET P2 = l 

LET Gl = 10 

30 LET G2 = 15 

35 LET SC=® 

40 LET X = 

45 LET FsCODE 

50 LET Y=0 

100 FAST 

110 CL5 

120 PRI NT "I 

130 FOP. N = l TO 

140 PRINT U 



274 
260 
300 
310 
-320 
330 

340 
350 
360 

370 
3 SO 
365 



IF 
IF 
IF 
IF 



GOTO 340 



THEN LET G1=G1-1 
THEN LET G1=G1+I 
THEN LET S2=G2-I 
THEN LET G2=G2+1 
AND G2=P2 P.ND F=CG 



I 



160 PRINT " 




+ + + + 4-+ + + + + + + 





170 FOR N = l TO 20 
ISO PRINT RT INT \RND*22) +1 , INT 
£RND*30> +1; "■" 
190 NEXT N 

195 POKE P,151 

196 PRINT PiT Gl,G2, H, B" 

197 SLOU 

193 GOTO 100O 
200 IF I$="5" THEN 
210 IF IS = -'S'- THEN 
220 IF I$^"6- THEN 
230 IF I5="7" THEN 
240 IF i PEEK (P+Y) 
tjPEEK tP+Y) =CQDE " 



PE 

BO 



B "i OR PEEK CP+YJ 
EK iP4Y>aC00E "B" 



LET V = - i 
LET Vai 
LET Y=33 
LET Y = -33 
-CODE "m"i OR 
1" AND F-CuDE 
=CODE "B" OR 
N GOT 



LET P2=P2+ LIS 
RETURN 
IF Xsl THEN 
LET Xmt 
LET Gl*10 
LET G2=15 
GOTO 350 
PRINT RT 
IF PKG1 
P1>G1 
P 1 ;G2 
P2 >G2 
G1=P1 

DE p *f" THEN GOTO 480 
390 PRINT RT GX.G2; 
395 IF PEEK P=CODE 
DE "0" THEN GOTO 5003 
395 RETURN 

LET SC*SC+50 
FOft N=l TO 20 
POKE P,CQDE 
POKE P,CQDE 
POKE P i CODE 
NEXT N 

LET F = COOE "H" 
LET X=© 

LET I1=INT *RND*20> +1 
LET I2=INT tRND*30) +1 
IF Il^PI AND I2=P2 OR 
Pl*15 THEN GOTO 470 
PRINT RT II , IS; "E" 
RETURN 

LET HsINKEY* 
IF I*>"4*" RND 
200 

G05UB 300 
GOTO 1000 
POKE P, 126 
FOR N=l TO 20 
POKE P+Y>151 
P +Y , 6 1 
P+Y, 1S1 
N 

P+Y 
RT 



) -ats"S") 



RND FsCO 



THE! 



LTG 50 



400 
405 
418 
420 
430 
440 
450 
460 
470 
475 
430 
AND 
455 
495 

1000 
1010 

OSUB 
1020 
1030 
5005 
5010 
5020 
5030 
5035 
5040 
504-1 
5045 
5046 
5050 



1 



11 = 10 



I$< ,, 9" THEN G 



POKE 
POKE 
NEXT 
POKE 
PRINT 



PRINT 
IF 
IF 



RT 



61 
11, 



10 

10; "SCORE ; SG 
INK£Y<=" M THEN GOTO 5050 
INKEY S < >CHR* HQ THEN GD 



245 LET SC^SC+1 

246 IF PEEK >P+Y» = 
LET F=CODE "* ,h 
350 LET PsP+Y 

260 POKE P.F 
270 POKE P-Y,136 
272 LET P1=P1+(I*= 



CODE "H" THEN 



5O60 
TO 5050 

5070 RUN 

9000 SRUE "GEISTER JRljH" 

^010 PRINT "ThSTE DRUECKEN" 

90£0 IF INKEY* = -*' THEN GOTO 9820 

9030 RRND rt . 

9040 RUN Listing »Geisterjagdt« 
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Unternehmen 
Galactica 

Ein Spiel, das der Fernsehserie 
»Raumschiff Enterprise« nachemp- 
f unden wurde. Werden Sie mit Ihrem Tl 
99/4 und dem in Extended Basic ge- 
schriebenen Programm zum Raun> 
schiff-Kapitan. 

Man schreibt das Jahr 2463. Die Raumfahrttechnsk hat gro- 
6e Fbrtschr itte gemacht, immer mehr Sledlungen wurden im in- 
tergalaktischen Raum gegrundet Auf der Suche nach neuen 
Lebensraumen und Rohstoffen werden Expeditionen in feme 
Galaxien entsandt Nicht selten hatten die Menschen dabei 
Kontakt mit fremden. aber friedlichen Wesen. 

Auf einer forschungskolonie im Andromedanebel trat man 
vor drei Monaten auf Wesen, die sich Zylonen nennen. Die un- 
scheinbaren Wesen boten seltene Metalle zum Handel an. 
Daraufhin wurde eine Flotte von sechs Raumschiffen zum An* 
dromedanebel geschickf, Ihr Auftrag war es f die Metalle zu 
kaufen und zur Erde zu bringen, Zum Schulz vor Angriffen be- 
gleiten Sie als Commander des Raumkreuzers GaJactica die 
Flotte auf Ihrer Mission. 

Kurz nach Erreichen des Andromedanebets wurden die 
Raumschrffe und die Forschungskolonie von weit uberiegenen 
Zylonverbanden angegriffen. Die Kolonie sowie vier Transport- 
raumschiffe wurden vollkommen vemichtet 

Zusammen mit einem zweiten Scbiff konnten Sie fliehen. Da 
das zweite Schiff stark beschadigt war, wurde es von Zylon- 
schiffen eingeholt und nach hartem Kampf aufgegeben. Die 
verbliebene Besatzung und die Reste der Abfangjagerge- 
schwader wurden von Ihnen an Bord der Galactica gebracht. 

In dieser Situation befinden Sie sich, nachdem das Pro- 
gramm ^Unternehmen Galactica* geladen und gestartet 
wurtia 

Mitten in einer unbekannten Galaxie, verfolgt von Zylonen 
und mit begrenzten Vorrafen an Energie, Die einzige Hilfe bei 
der Suche nach der Erde ist die Anzeige der Entfemung zwi- 
schen der Galactica und der Erde, Den richtigen Kurs mussen 
Sie bei der Ab- oder Zunahme der Entfernung herausfinden. 
Urn Ihr Ziel zu erreichen. mussen Sie aber sicherlich mehrere 
Male auf unbekannten Planeten landen, urn Vorrate zu ergan- 
zen. . 

Besonders das Erkunden fremder Planeten macht das Spiel 
so spannend und abwechslungsreich. Es gibt die verschie- 
densten Situationen, die Sie auf den Pianeten erwarten. Ist der 
Planet zum Beispiel bewohnt oder nicht, findet man eine 
hc-her-. gleich-. niedrigerentwickelte oder ausgestorbene Kul- 
tur vor? Trifft man f unktionierende Robotersysteme an? Gibt es 
dort aggressive, friedliche oder handelsbereite Lebewesen? 

Diese Vielfalt, kombiniert mit einer zufalligen und bei jedem 
Spiel anderen Kombtnation, bildet die Basis fur das Spiel 

Urn die Galactica sicher zu steuern und urn in alien Situatio- 
nen entsprechend zu reagieren, wird eine gewisse Ubung no- 
tig sein. Sicherlich werden Sie die Befehle nach ein paar Spie- 
len beherrschen und Ihr Ziel erreichen. 



Nach dem Starten des Programms werden zuerst die Grafik- 
zeichen, Farben und Variablen indiziert Danach wird der Biid- 
schirm aufgebaut, der das Cockpit der Galactica mit verschie- 
denen Anzeigen simuliert. Zunachst wird aber die Stern karte 
aufgebaut. Das dauert etwa drei Minuten. 

Danach geht das Spiel richtig los. Der Spielablauf gliedert 
sich in einzelne Zuga Jeder Zug besteht aus einer Aktions- 
und einer Analysephase. In der Aktionsphase kOnnen die Be- 
fehle »Alarm*, »verhandein* t nur einmai ausgefuhrt werden. 
Andere jedoch, »Sensor«, »Kurs« und *Schaden«, so oft Sie 
wo II en. 

Jeder Zug wird mit dem Befehl *NEXT* abgeschlossen und 
in der Analysephase untersucht. Dabei werden zum Beispiel 
neue Koordinaten fQr das Raumschiff Galactica und die Zylo- 
nen berechnet. Die Daten werden auf den aktuellen Stand ge- 
bracht. 

In den Orbit eines Planeten kommt man, wenn Planet und 
Galactica die gleiche Position haben und die Geschwindigkeit 
der Galactica gleich Null ist. Planeten konnen nur angegriffen 
werden, wenn Ste sich im Orbit urn den Planeten befinden, 
Wotlen Planetenbewohner nicht verhandein, kdnnen Sie sie 
durch einen Angrrff zum Handeln oder zur Aufgabe zwingen. 
Aber vorsicht, auch freundliche Volker sind unberechenbar, 



Die Steuerbefehle der ^Galactica* 


Schaden 


SchSden werden unter Energie- 




verbrauch repartert 


Alarm 


Sprung ins Untermenu 


Schutzschirm ein-aus 


Schutzschimi aktivieren 


Angreifen jainetn 


Sprung ins Untermenu 


JSgef elnaetzen ja/nein 


Abfangiager startklar machen 


Ziel walilen 


Angrttfsziel wahlen und 


Zytonjager 




Basis$chitf 




Planet 




Userkanonen ^aMebi 


Kanonen feuerberelt machen 


Ziel wahlen 


Ziel w4hlen und feuem 


Zytonteger 




Basi&schlff 




Planet 




Sensor {2 Versions n) 


Peilung in nahere Umgebung der 


1) Galactica nicht im Orbtt um Pla- 


ne! 


Galactica. Anfliegende Raum- 




schiffe und geortete Planeten 




werden gemetdet 


2) Galactica Im Orbit urn Planet 


Wie Fall I Zusatzllche Inlorma- 


tlonen uber Name und Zivliisa- 




ttonsstatus des Planeten 


Kurs 


SpnjnQ ins Untermenu 


9 verachiederne Rlchtungen 


9 verachiedene Rlchtungen, 




Null bedeutet StUlstand 


Vorhandeln 


Sprung ins Untermenu. wenn 




sich die Galactica im Orbit um 




den bewohnten Planeten befin- 




det 


Handeln ja/nein 


aewohner des Planeten machen 


ein Angebot. Wenn Ihnen Preise 




angemessen erscheinen. folgt 




ein 


Kaufen 


Preis ok — Sprung ins Unter. 




menO 


Handeln 


»neues Angebot* 


Jager kaufen 




Energie kaufen 
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Feilschen Sie nur um den Preis, wenn Sie noch Enerrjie- 
Reserven besitzen; die Gefahr bestehi, daft es zum Gefecht 
kommt Der Schutzschirm benotigt viel Energie und 1st nur bei 
Gefahr einzuschalten. Er schutzt ubrigens nicht vor Asteroi- 
denfeldern. Bei Zylonenangriffen 1st zu beachten, dafl fliich- 
tende Zylonjager andere Basisschiffe verst&rken. Sie haben 
Ihr Ziel erreicht, wenn Sie in den Orbit der Erde etnschwenken. 

Der Bildschirmaufbau 

Feld 1. Anzeigetafel fur Zeit (jeder Zug stellt eine Zeiteinheit 
dar) und Entfemung zur Erde (einzige Hilfe bei der Suche nach 
der Erde). 

Fefd 2. Radarschirm in hochauflosender Farbgrafilc Es wird im- 
mer die unmittelbare Umgebung der Galactica dargestellt, Ihre 
Position befindet sich immer im Zentrum des Radarschirms. 
Die Richtung des Positionspfeiis zeigt den eingeschlagenen 
Kura Zylonenschiffe sind auf dem Radarschirm afs graBe, ova- 
le Scheiben zu erkennen. Auch die Asteroidenfelder und Pia 
netensysteme sind zu sehea 

Feld 3. Anzeigetafel fur wictitige Daten, Einsatzbereitschaft. 
Geld, Anzahl der Abfangjager und Energie werden hier ange- 
zeigt. Die Energieanzeige erfolgt analog dureh ein Zeigerin- 
strument (e - empty / f = full). 

Feld 4. Hier gibt der Bordcomputer seine Meldungen aus, 
Feld 5. Die sich bewegende Anzeige zeigt den Alarmzustand 
der Galactica an (geJb = keine Gefahr / grtin = Rsinde im An- 
flug / rot = An griff). 

Feld 6. Hier werden die Befehle des Hauptmenus aufgefuhrt 

(Gerd Herrmann/wb) 



(5) 
(6) 



CD 



(2) 



C3) 



(4) 



Die umgewandelten ASCII-Codes 

Code Function 

32-39 An zeigen umran d ung 

40-47 Kurspfeile 

1 28-1 4 2. Ste m kartensy m bole 





Die Verwendung der Sprites 


Sprite-Nf. 


Funktion 


10 


Rjsition der Galactica auf Radarschirm 


11-15 


Positbn der Zylonen aiil Radarschirm 


16, 27 


Position der Erde auf Radarschirm 


26 


Alarmanzsige 


22 


Energieanzeige 




Stern karte 
Stemname 
Zivilisationsnamen 
Leerstring 
Lokaier Lesestnng 

String tOr Planetenzustand enthait wer Zahlen- 
werte 

Position der Erde 
Position der Galactica 
Position der Zylonengeschwader 
Position der Sterne 
Hilfsvariable fur Sprunguerteiler 
Zen 

Kampfwert 
Kurs der Galactica 
Zahl der georteten Schiffe 
ZaW der georteten Sonnensysteme 
Schutzschhrm 
Jagerzahl 
m Zustand 
n Energie 
o Geld 

a.bAd£l,e2.e3je4,i.i und sonstige Variabten haben nur lokale Bedeu- 
tung aJs Rechen- Oder Lauf parameter 

fa,fb,fc,fd s*nd logische Parameter, das heiflt sie be&itzen den Wert 
Erns Oder Null. Sie sind als Wegweiser durch bestimmte Programmtei 
le amuse hen. 



aS(20) 
B$(6) 
c$f5) 
d$ 
e$ 

g${8J 
xe,ye 

mm 

yz(5>.xz(5) 

sp 
P 

kw 

kx.ky 
r 
t 

si 




1000 - 1650 
3000 

4O00 — 4010 

5000-5050 



6000 — 6050 



7000 — 9500 



11000 — 11029 

12000 bis 1240D 
13000 — 13956 



14000- 14850 



15000 — 1S020 



Datas fur Grafikzeiehen und Bildschirmaufbau 
Lesen der Datas ur>G Definition der Grafikzeichen 
Farben setzen 

BiWschirm aufbauen und Stemkarte aufstellen. 
Da die Stemkarte mittels einer Vektortunktion in 
Abhangjgkeit von ►RIMD*-Werten erstetlt wird, hat 
Sie immer eine andere Form, (siehe Zeile 5022). 
Staridaten werden bestmmt (ftjsition Erde, Ga- 
lacttea und so weiter) und das Spiel wird gestar- 
teL 

Eigentliches Hauptpnogramm^ Beinhaltet Sprung- 
verteiler (Zeite 6000 bts 8010) der die einzelnen 
Unterpr ogramme aufruft Ebenso erfolgt die Aus- 
gabe der aktuellen Daten (9000 bis 9500). 
Unterprogramm Kurswechsei! Hier werden Kure- 
vanabten und Richtungspfeif geandert. 
Unterprogramm Sensor! 
Unterprogramm Atarni! Steuert Schutzschirm 
tZeite 13000), Jagerangriff (Zetle 13020 bis 
13045}. Laserangriff (Zeile 13100 bis 13120), 
Ziel Planet (Zeile 13600 bis 13610). Ziel Basis- 
schiffe (Zeile 13850 bis 13878), Z3el Zytonjager 
(Zeile 13900}. Auswertung (Zeile 13950 bis 
13955), 

Unterprogramm verhandeW Steuert Kontaklaut- 
nahme (Zeile 14000 bis 14009). Art des Kontak- 
tes (ZeBe 14010 bis 14030). handeln [Zeile 
14040 bte 14075). Beibootlandung (Zeile 
14800 bis 14850) 

Unterprogramm Schaden! Galactica wird repa- 
riert. 
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16000 — 16920 



17000- 19200 
20001 



30000 — 30020 



30020 

30050 
30080 

30070 



Unter program m next! Hler wird die Aktionsphese 
analyaiert- Positionswechsel der Galactic* und 
der Zytonen. sowie Aufbau des neuen Radar- 
schlfms LZeite 18000 bia 16100), Angrifte von 
Zyionen Oder Pianeten, Verluste, Aiarmatuten und 
so weiter (Zeile 16200 bis 16920) 
Endroutine! 

Error-Sprungadresse fjm Programm werden 
Erfor-Meidungen zum Verzweigen Oder Ruck- 
sprung zu Zetle 7000 im Zusammenhang mft 
dem Befehl *9 MENUS* rjfters kOnstlich erzeugt) 
Subroutine die eine mil »a< ubergebene Zeichen- 
kette als Parameter tOr *CALL KEY*-Routine be- 
nutit. 

Subroutine fur die Ausgaben auf dem Bordcom* 
puter 

Subroutine fQr die Ausgabe auf Radarschirm 
Subroutine die den Abstand zweier Punkte be- 
rechnet 

Subroutine die den Bordcomputennonitor l&scht. 



Listing zu uUnterTiehmen Galactica«. Die unterstrichenen 
Zeichen mussen mil »CTRL G« eingegeben werden. 

1000 RANDOMIZE :: OPTION BASE 1 :s ON ER 
ROB 20001 

1020 DIM A*(20) ,B*(9> ,C*(5> ,XZ(5> ,E(4) ,Y 
Z (5) ,SX (8) ,SY<B) ,G*<8) ,KC5) 
1030 WRZT*=CHR* ( 129) ScCHR* 1 130) ScCHR* < 131 ) 
(132) &CHR* ( 133)&CHR* < 1 34) &CHR* (140) 
&CHR* (135) 

1530 DATA 32,47,"FFC0A0908SB4S3B3'V'S3B3 
B3B3B3S3S383" , "B383S48S90A0C0FF" , "FFFF00 
00000000FF" 

1510 DATA ClC12111090503FF,ClClClClClCiC 
1 D 1 , FF0305091 1 2 1C 1 C 1 , FF0000000000FFFF , 00 
0406FFFF0604,002060FFFF602,1E0E1E3A70E04 
i520 DATA 7B707B5C0E0702, 18IB1S1B1B7E3C1 
8, lB3C7EiBlB18lSl8,02070E5C7S7078,40E070 
3A1E0E1E 

1530 DATA i23,142,"FFFFFFFF", ,, S142240000 
244281 " , " 0000000000001 " t , "00305F0E6C202C 

1 540 DATA 00000008 ( 0004 , 1 ,00000240001 , 00 
00000200000004 , , 0240003030044 , 000800 1 BIB 
122,004018180200008, , 081 14410A2 14400B ,3C 
7EFFFFFFFF7E3C , FFFFFF 
1550 DATA 5S,64 

1552 DATA 00626408102646,,,,,, 
1555 DATA 91,96 

1560 DATA ,FFFFC3C3C3C3FFFF, 060603030303 
0606 , 1 B3C7E7E3C 1 8 , 0000003C , 
1650 DATA 2,1 , " ti me" , 7, 1 , "erde" ,2, IS, "ga 
1 iok" f 4 f IS T "dolIar ,, ,6 ? iB l ,, jaeger",a T 

18, "enerqie" 

L700 DATA 1,2,5,10,1,8,10,10,1,19,12,10, 

12,2,29,9 

3000 RESTORE 1500 : : FOR U=l TO 4 : : REA 
D A,B :: FOR I=A TO B : : READ E* li CALL 

CHAR < I, E*>: s NEXT I a: NEXT U 
4000 CALL SCREEN (2) 

40B2 CALL C0L0R(5, 16, 14,6,16, 14,7, 16, 14, 
8,16,14) 

4003 CALL COLDRC9,13,4,10,13 T 4,H 1 13,4,1 
2,13,4) 



4005 CALL C0L0R13,2, 12,4,2, 12) 

4010 CALL COLOR<0,2,2, 1,16,6,2, 16,4,13,1 

6,5,14,15,5) 

5000 CALL HCHAR a ,1,96,672)!! CALL HCHAR 
(22,1,64,96):: CALL VCHAR <L ,32,31 ,4B) 
5010 RESTORE 1700 FOR 1=1 TO 4 s: REA 
D A,B,C,D ;s CALL VCHAR ( A , B, 33, D) S ; CALL 
HCHAR(A+D,B,35,C)s: CALL VCHAR<A,B+C,37 
,D)s! CALL HCHAR(A,B,39,C> 

5020 CALL HCHAR(A,B,32>is CALL HCHAR < A+D 
,B,34):s CALL HCHAR < A+D, B+C,36>:s CALL H 
CHARCA,B+C,3B);s NEXT I :: CALLDC-2,18, 

5021 DISPLAY AT (23, 1 > : * BI T TE@H ABENDS I ES3 
@NIN£GEDULD" RESTORE 5028 := FOR Y«i 
TO B ;: READ B*(Y);i IF Y<6 THEN READ C* 

CY) 

5022 NEXT Y s: READ D* =s FOR Y-l TO 20 

* i A*m^"" :: FOR X=l TO 30 IF RND< 1 
/ (SQR (ABS ( CY-10) ^2) +ABS < < X-15) ^2) ) /I -6+1 
) THEN A*<Y)=A*<Y> &SEGS (WRZTS, INT <RND*B>+ 
1,1)ELSE A*(Y)=A*(Y)&CHR*(135> 

5024 NEXT X : : NEXT Y 

5025 FOR 1 = 1 TO B 5X < I ) , A=INT (RND*30) 
+1 SY<I) ,B=INT(RND*20>+1 : : A*(B)-SEG 
*CA»(B) f l ( fl-i)SfCHR*(INT<RND*3)+136>!cBE6* 
(A^CB) ,A+1,30-A) 

5026 NEXT I 

502B DATA ori on T dracon ,cygnus , 1 epton , cen 
taurie,arkion T draconia,syrian,pegd^LJs,iny 

on id j phoenix ,al tai r , hydra -gBGGGGGGG_> 
5030 CALL SFRITE<#10, 124, 12,40,97, #26,12 
3,12,171,152)!! CALL MOTION (#26,0,30) : : 
CALL HCHARt22, 1,30,32) 

5050 RESTORE 1650 FOR 1=1 TO 6 : s REA 
D A,B,E* :: CALL D<-12+A,B,E*> s i NEXT I 
6000 FOR 1=1 TO 8 55 G*(I)="9"&STR*C1NT( 
RND*5+ 1 ) ) &STR* < I NT ( RND*9+ 1 ) ) StSTR* i I NT CRN 
D*9+l)>a= IF I<6 THEN X 2 < I ) = I NT < RND*30 ) + 
1 i | YZ(I)=INT(RND*30+1);: K(I)=10-9 
6030 NEXT I :: P,FA,FB,FC,FD-0 a 5 L=1S : 
s M=100 a 0=2000 N^1000 
6B40 XB=INT<RND*3B-4) s : XE= I NT ( RND*42-6 ) 
ss IF XE-XG<16 THEN 6040 ELSE YG=INT(RND 
*28-4)-3 !! YE-INT(RND*34-6) 
6050 OOSUB L6000 

7000 DISPLAY AT(23,l)BEEPs " 1 _SCHAEDEN@2_ 
ALARM6e3_SENSDR4_KURS«B5_VEftHAKDELNee6_N 

EXT" 

8000 CALL I (123456, BP) : I FOR U=l TO 3 : s 
CALL SOUND<-65 T U#250,6-U) : : NEXT U s; C 
ALL C 

8010 DISPLAY AT<23,l>5RPT$r@",39JV9_ME 

NUE^eeQeeeee' 1 :: on sp gosub 15000,1300 

, 1 2000 , 1 1 000 , 14000 , 1 6000 

9000 CALL D(-10,23 T ):: CALL Dt-8,26, 

CALL D(-6,26, )ss IF FA=0 T 

HEN FB,FC-0 

9010 IF INTtN><=0 OR INT<M)<=0 THEN CALL 
D<2,l,' , galactica'zer5tDert H >;: GOTO 192 

00 ELSE CALL L(4,2,P)s! CALL L(2,22,M>M 
CALL L(4,25 f 0)s; CALL L(6,2S,L) 

9500 CALL SPRITE (#22, 93,2,73, 155+N*. 072) 

: s GOTO 7000 

11000 CALL D(l,9,"kurswechsel"):; CALL D 
(3,B T "-«- , -'*'^l*2'3")!! CALL D (5,8, " ) ' 0* 
<"'8'0 l 4"):s CALL D (7 , 8, 11 , ' , 1 / * ** 7 " 6 ' 5" 
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CALL I (1023456789, SP> 
11021 KX=VAL CSEG* i n - 1000001 018100-1-1" ,S 
p*2- 1 , 2 > ) : : KY=VAL ( SEG* C " - 1 00- 1 - 1 000 1010 
1BB",SP#2-1,2) I : : Q=VAL (SEBS < "03B4050200 
07040601 " f SP«2-1 ,2) ) 

1102? CALL PATTERN(#10,40+0) : : RETURN 
12000 E*-" % geortet " ss A=S+R ss IF A>0 T 
HEN CALL D<1 ,1 ,STR$<A>&" 1 zylongesch wader 
"ScE*)ELSE IF S=0 THEN CALL D< 1 , 1 ,"keine* 
raumschif -Fe"&E$> 

12020 IF T=0 THEN CALL D (3 , 3, "kei n 1 Sonne 
nsystem*'&E*) * s RETURN 

12030 IF FA=0 THEN CALL D E3, 1 ,STR* <T) &*' * 
sonnensysteme*'&E*> s s RETURN 
12040 CALL D (4 , 1 , "planetenname" '*S(B* tFA) > 
ss IF SEG*(G*<FA> ,2,3)="000" THEN 12400 
ELSE IF E<3>=1 THEN E*="kein H ELSE IF E< 
3X4 THEN E*="unter" ELSE IF E<3><8 THEN 
ES="gii?ieh" ELSE E*="hoeber H 
12050 CALL D(6 p l f E*«E ll *entwickelte5 l leben 
IF E(3)>1 THEN CALL DIB, 1 , "nachkomm 
en l der'"S(C*CE(2) )&"en") 
12060 RETURN 

12400 CALL D<7, 1 /'kultur Wernichtet") s a 
CALL D 48, 1 , "planet 'verseucht") : : RETURN 
13000 IF FD>0 THEN 14001 ELSE CALL D(l,l 
, "schutzsthrinT * 'fein'i* *aus*2") CALL I 
C127,SP):: IF 5F=1 THEN SI-M/10 ELSE IF 
SP=2 THEN 81-fl ELSE RETURN 
13010 CALL Ddpl/'angrei+en ja'M'n 
ein'2"):: CALL IU29,SP)ii IF SF>1 THEN 
RETURN 

13020 FD=1 CALL D ( 1 , 1 , "jaeger - einsetz 
en' ja 1 1 ' nein'2")i : CALL 1(129, SF>:: IF 5 
P=2 THEN 13100 ELSE IF 5F=9 THEN RETURN 
13030 IF L=0 THEN CALL D ( 1 , 1 , "al le * abf an 
g j aeger ' z erstpert * " ) ELSE BOSUB 13700 
13040 KW=L*4 : s CALL D < 1 , 1 , "abf ang jaeger 
^estartefJi! FOR 1=1 TO 7 : : CALL SPUN 
D(-75,-7,I*2) : : NEXT I : : ON SP GOSUB 90 
00, 13600, 13850, 13900 

13045 N=N-L#2 := C-INT tRND*L* I /S) +1-INT < 
RND+.5>;: CALL D ( , 1 , 6TR* <C> «t" % gene " ja 
eger 'zerstoert") : : L-L-C 

131B0 CALL D < 1 , 1 , "laser kanonen ja*l* 
nBin'2"):: CALL 1(129, SP) s s IF SP>1 THEN 

RETURN ELSE GOSUB 13700 
13110 KW=hV3 CALL D < 1 , I , "z i el * anvi si m 
rt">:s FOR U-l TD 6 5 : CALL SOUND <-100,U 
*500,6-U>ss NEXT U CALL D (2 , 1 , "4 euer ' 
frei">si ON SP GOSUB 9000,13800,13850,13 
900 

13120 N^N-KW RETURN 

13700 CALL C E*="9" CALL D<3,l,"zi 
el ' waeblen") s : IF FA>0 THEN IF SEG*CG#(F 
A) ,2,3) <>"000" THEN CALL D C3 , 15, " 1 1 plane 
t">ss E*="l" 

13705 IF R=0 THEN 13720 ELSE A=INT (K <RN) 
Is: IF K?RN)-A>0 THEN CALL D (4, 15, "2' bas 
isschi-f i ") 5 s E*-E*&"2" ELSE E*=E*&"B" 
13710 IF A>0 THEN CALL D < 5, 1 5 T "3 ' zyl on ja 
eger") 3 s E*=E*&"3 rt 

13720 IF E*="9" THEN CALL D (3, 1 v "kein % z i 
el 'in'reichweite") : s GOTO 9000 ELSE CALL 
I (VALE "9"&E$>,5P>ss DISPLAY ATU3,l)sRP 
T*C" ' ,p , 140 > r s RETURN 

13B0S FB=1 B=E ( 1 ) *E t3> : s GOSUB 13950 



Si D=INT(E<1)-C/E<3> S 

13B03 IF D>0 THEN G* <FA) =STR* (D) Sc5EG$ CG* 
<FA) ,2,3)EL5E B* (FA) =STR* (E (3) ) V000" 
E(3)=0 :s CALL D (5,1 , "pi anet * zerstoert 41 
)s: RETURN 

13805 IF D>6 OR RND>.6 OR EC3K3 THEN RE 
TURN ELSE CALL D (5 , 1 ,C$ t E (2) ) &' J en 1 wol 1 en 
* verhandeln") 

13807 FB,FC=0 ss IF RND>-5 THEN E(4)=7 S 
: G*CFA)=5EG*(BS<FA> ,1,3)&"7" ELSE E<4) = 
sa G*(FA>=SEG*<G*(FA> , l T 3>Sc"0" 
13810 RETURN 

13850 B=15*(K(RN>-A>:: GOSUB 13950 ss D= 
INKB-O/10 : : IF D>0 AND D< 1 THEN K(RN) 
=A+D : : RETURN ELSE CALL DCS, 1 , "zyl onsch 
iff 'vernichtet");: R=0 ss I=RN :s GOSUB 
18000 

13B75 IF A>0 THEN CALL D<7,1 ,&TR* <A) fc n *S 
ylonjaeger " gef 1 uechtet " > 
13878 RETURN 

13900 B-A : : GOSUB 13950 si D-INT <B-C> • I 
IF D>0 THEN K(RN>=AH<<RN>+D : : RETURN E 
LSE K (RN) =K CRN) —A :: CALL D (5, 1 , " zyl on j a 
eger'vernichtet"):: RETURN 
13950 BOSUB 18500 : S IF KW>2*B THEN E*=" 
schwerste 1 ' ELSE IF KW>B THEN E*="schwere 
" ELSE IF KW<B/2 THEN ES= J 'leichte" ELSE 
E$=" " 

13955 CALL D(4, I ,EW % tre-f f er ' bei m * f eind 
"is: C=ABSCB-KW/2)ss RETURN 

14000 IF FCOl THEN 14003 

14001 CALL DC1, 1 , "schon" durchgef uehrt" ) : 
; RETURN 

14003 FC=1 
N 14009 

14005 CALL DC1 , 1 , "f unkpeilung 
i RETURN 

14009 CALL 
fe-'en" 1st "ok") 

14010 IF E(4)=0 THEN CALL D t3, 1 ,C* CE C2 ) ) 
«*"«n ■ ergeben'sich"!! s C=l : : SOTO 14015 
14012 IF Ei4)>2 THEN 14020 ELSE CALL DO 
, 1 ,CS CE f2) ) " en ' s i nd ' ausgest orben " ) tt IF 

RND>-5 THEN CALL D (4 , 1 , "roboter systen>e " 
arbeitennoch") s : C=l ELSE 14016 

14015 CALL D<6, 1 , "beiboote" 1 anden ! auf 'pi 
aneten " > ; s GOTO 1 4900 

14016 CALL DC4, 1 T "enerrgiespeicher * noch' 
ok"):: C=0 GOTO 14015 

14020 IF FB>0 0R(E(4J>2 AND E 14X7) THEN 
FB-1 M FC=0 ss IF RND>.7 THEN GOTO 1641 
ELSE CALL D (9 , 1 , "ver 1 asse 1 orbit ' 5dfort 
">es B=10 :s GOTO 16422 

14030 CALL D(3, 1 ,C*<EC2> >&"en'helfen") s t 
CALL D(8 f 1 , "handeln - * ja" 1 4 nein"2") s i Cf\ 
LL I(129,SP)ss IF SPM THEN FC=0 si RETU 
RN 

14040 CALL C ss A=INT(EC1)*E(31 /5) s s C=I 
NT < A# (8+2*RND) 3 : s B=INTCE(1)*E C3>*2S> s ; 
D=1000-N .■ : IF B>D THEN B=INT<DJ 
14050 D=INT(D*(RND+-4) >s : CALL D(l,l,"pr 
eisangebot">s: CALL D (3, 1 ,STR* ( A) V jaeg 
er^fuer' '^STF* (C) % dol lar )s: CALL D 
(S, 1 ,STR* lB)b"i ' energie* laden* "8,STR*(D) S< 
" "dollar' * 

14060 CALL D <B 1 1 , "handeln * 1 ' " k auf en % 2" ) : 
s CALL I Cl29,SP>:s IF 3P=9 THEN RETURN E 



IF FA>0 THEN IF E(3)>1 THE 
negati v" ) i 
kontakt ' mi t 1 "StC* CE (2) J 



72 i§JSM&i 
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L5E IF SF=1 THEN IF RND>.7 THEN FB=1 tt 
60TD 14020 ELSE 140413 

14063 E*=" jaeger 11 :: GOSUB 14075 M IF S 
P-l THEN IF C>0 THEN CALL D < 3, 1 T "gel d ' re 
Lcht l nicht'aus ')ELSE L=L+A :S 0=0- 

C 

14067 E$="energie M GOSUB 14075 :: IF 
5P=1 THEN IF D>0 THEN CALL D ( 5 , I , "geld V 
eicht* nicht'aus 1 > ELSE N=N+B ss 0= 
Q-D 

14070 GOTO 14950 

14075 CALL D(B i i,E*St l "kaufBiT 1 ja T nein 
«2")s: CALL X(129,SF):: IF SP=9 THEN 900 
ELSE RETURN 

14800 IF RND<-9 THEN A-INT CRND* (E (3> +E < 1 
))*C>:s B=INT(E(l)*E(3>#15)is GOTO 14820 
14805 GOSUB 18500 FB=1 FC=0 i! CAL 

L D(7, 1 , "beiboate^der 'galactica'*) ; s CALL 

D (8, 1 , "von" kampf robotern i vernichtet " > : : 

RETURN 

14920 CALL D(7, 1 T STR*<A) & M 1 jaeger "und" ) : 
: L=L+A C=1000-N ei IF B>C THEN B=C 
14B30 CALL D(7,I5,STR$(INT(B/10>>&" v s 'en 
ergie">:i B=INT CE ( 1 ) *E (3) * (5+RND*5) ) : s D 
=0+B tt CALL 0C8,l,"und" , &5TR*(B>V l doll 
ar * ge+unden" J : : N-N+C 

14850 G*(FA>=STR*<INT< (ASCCGSCFA) ) -48) /2 
> )&SEG*(G* (FA) ,2,3) : ; RETURN 
15000 A=100-rt ei IF A>.2*N THEN CALL D 1 3 
, 1 , "energi e " reicht % nicht * aus" ) s : RETURN 
15020 CALL DC3,l,"schaeden % beseitigt") : : 

N=N-A/-2 |l N=100 :: RETURN 
16000 FD,FA,KW,T,R,S=0 :: P=P+1 
16010 XG-XG+KX ss YG=YG+KY :: FOR I=YG-4 

TO YG+4 s: IF I >20 OR Kl OR XG<-3 OR X 
G>34 THEN E$=D$ a GOTO 16090 
16020 IF XG>4.9 AND X6<27 THEN E*=5EG*(A 
$ (I) ,XG-4,9)ELSE IF XG<3 THEN E*=5E6$<D* 
, i , 3-X6) SeSEG* (A* < I) , 1 ,4+XG> ELSE £*=SEG$ ( 
A*CI > ,XG-4,35-XG)&D$ 

16090 DISPLAY AT(I-YG+£>,7)SIZE(9);ES 
NEXT I CALL DEL5PRETE<#16,#17) 
16100 CALL A<XG,YG,X£,YE,A) : : DISPLAY AT 
(9,3>SIZEC2):"* ss CALL L (9 ,2 T INT ( A)> : 
s IF A<4 THEN C= t XE-XG+1 2) *B ti D=(YE~Y6 
+5)*8 ;s CALL SPRITEC#17, 141 , 16,D,C,#16, 
127,4,D,C> 

16105 IF A<1 AND KX=0 AND KY=0 THEN 1900 
ELSE CALL GCHAR (6, 13,A> : ; IF A=140 THE 
N 19100 

16200 FOR 1=1 TO S ; : CALL A < XG, YG, SX < I J 
,SYCI),A>; S IF A<5 THEN T=T+1 IF A< 1 

AND KX=0 AND KY=0 THEN FA=I CALL Dtl, 
l, "gal actica* im l orbit" ) 

16202 IF I>5 THEN 16405 ELSE IF YZ ( I > >YG 
THEN A= -i ELSE A^l 

16203 IF XZ<I)>XG THEN B=-l ELSE B=l 
16205 XZ(1)=XZCI)+B s: YZ<I)=YZ(I)+A ii 
K(I)=K(I)+1 :s CALL A < XG, YG , X2 ( I > , YZ ( I ) , 
A):: IF A>4-9 THEN 16220 ELSE B=YZ<I)~YG 
+6 

16210 C=XZ (D-XG+13 RN=I :s CALL SPRI 
TE(#10+I 1 94,12,B#8™6,C*B-7iS S CALL GCHAR 
<B f C,D)s: IF DM40 THEN 16900 ELSE R=R+1 
:: D-INTCKCI) ) : : KW=KW+2*D+30* (K ( I > -D > / 
(AM.):: GOSUB 19500 
16215 GOTO 16405 



16220 IF A<8 THEN S=S+1 CALL 0*4,1, "a 

nf liegende ' oh jekte* geortet' 1 ) 

16405 NEXT I :: IF R>0 THEN CALL DCS, I/ 1 

angrif f ' durch 1 zylonen" S 

16407 IF FA=0 THEN 16415 

164J0 FOR 1 = 1 TO 4 s s E £ I ) =VAL <SEG$ CG* < F 
A),I 1 i>>ss NEXT I ss IF (E(4)<7 OR FB>0) 
AND E(3J>1 THEN CALL D il T t , " angri+f 1 vom 1 
planeten'M:: KW=KW+E < 1 > *E <3) : ; GOSUB 185 
00 

16415 IF KW<-0 THEN 16420 ELSE B=10 st I 
F SI=0 THEN E*="akti vieren" ELSE IF KW<2 
*5I THEN E*^ n standgehalten" s: KW-=0 ELSE 

E*= ,, durcbbrachen" s: KW=KW-2*SI 
16418 D=INT<KW/5>-- s t1=M-D il CALL D<7,1, 
■'^chut2schirm l "StE*> : s CALL D <8 T 1 ,STR$ ( D ) 
?t" , ' schaeden 1 durch 1 tre*f er " ) s ! GOTO 1642 
2 

16420 IF G=0 THEN H=12 ELSE B^4 

16422 N=N-(ABS(KX)+ABS<KY> >*7-SI*2 :: CA 

LL COLOR ( #26, B) : : GOTO 9000 

16900 ES="zylonen l " # =: 0=2 s= GOSUB 170 

00 

16910 GOSUB 18000 
16920 GOTO 16220 

17000 CALL D ( D , 1 1 im ■ asteroi denf el d " 

tit CALL D<D+l 1 i l "zer5chellt">: ! RETURN 
18000 FOR U=l TO 3 ss CALL SOUND (75,-7, U 
*2)5 5 CALL COLORi#10+RN,U+10) : ; CALL PAT 
TERNt#RN+i0,143-U*3>:r NEXT U CALL DE 
LSPRITEC#RN+10) 

18010 D=SGNCRND-.5>S! XZ <RN) =tl tRN> +D*IN 
T <RND*B+6> 61 YZ CRN) =YZ CRN) +D* INT CRND*6+7 
>as K<RN>=0,9 a: RETURN 

18500 FOR U=l TO 4 s ; CALL COLOR ( 1 3 T 1 6 T 1 
3-U*2,14,8,13-U*2>:s CALL S0UND(^125, 1 10 
, 30,110, 30, 20000/U, 30, -8,U)s I NEXT U 
RETURN 

19000 CALL DC2 1 l,"ziel erreicht"):: GOTO 
19200 

1?100 Ef="qaiaLtica" :i D=2 II GQBUB 170 
00 

19200 DISPLAY AT(16,l):RPT*<" ,M ,i4B>:: C 
ALL DELSPRlTE(ftLL) ; s CALL D (5, O, "neues ' s 
piel**l">:: CALL D (7 ,8 , "neue 1 * ksrte* % 2" > 
IS CALL I<l2,SP)=s ON SP GOTO 5030,5021 
20001 ON ERROR 20001 : : GOTO 9000 

30000 SUB I(A,SF>=: A*=STR*CA) 

30001 CALL SOUND < -4250, -7,25) : : FOR I-i 
TO 25 : i CALL KEYC0,K,9i:: IF SOO THEN 
SP=POS(A* T CHR*(K) ,1) : ; IF SP>0 THEN 3001 


30003 NEXT I ss CALL SOUND (-50,4000 ,0> : : 

GOTO 30001 
30010 CALL SOUND (-50 T 770, 3>t: SUBEND 
30020 SUB L<A,B,C) = : CALL D C — 1 2+A , B , STR* 
(C) ) ! : SUBEND 

30050 SUB D(Y,X,A*>:: DISPLAY ATtY+12,X) 
SIZECLENCA*) ) sA* :: SUBEND 

30060 SUB ACA,B,C,D,E) : : E=SQR CABS < A-C) - 
2+ABSCB-D) A 2> :s SUBEND 

30070 SUB C DISPLAY AT C 13, 1 ) : RPT* ( • ' " 
,224>s: SUBEND 

Listing zu »Unternehmon Gatacticaw (Schlufi) 

Die unterstrichenen Zeichen mussen mit »CTRL G« einge- 

geben werden. 
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GRAFI K- LISTINGS 



Grafische Hilfe fiir Kartenhaie 

Das Programm »Super-Grafik« fiir die Grundversion des VC 20 tragi seinen 
stolzen Namen nicht zu Unrecht. Die gesamte Bandbreite des Bildschirms 
wird genutzt. Das ergibt eine Aufldsung von 272 x 208 Punkten. 



Das ebenso kurze wie effektvolle Listing zaubert Baikengra- 
ffken auf die Mattscheibe, die den Freunden der bekannten 
Kartenspiele Romme und Canasta hilfreich zur Seite stehea 
Das Argertiche an diesen Spielen ist die Fummelei mit Bleistift 
und Notizbiock, urn Spieler und Spielstand zu notleren, Das 
*Super-Grafik*-Programm verarbeitet Namen und Punkte der 
Spieler und zeigt an, bei welcher Punktzahl die Mitspieler die 
Karten auslegen durfen, Besonders wichtig 1st dies beim 
Canasta-Spiel, da die Startpunktzahl sich nach den Gesamt- 
punkten des einzelnen Spielers rtehtet 

Das Programm verkraftet bis zu sieben Spieler, nach deren 
Namen gefragt wird. Im weiteren Verlauf werden die Punkte 
durch eine Balkengrafik in der jeweiligen Spielerfarbe ange- 
zeigt. Bei Canasta wird angezeigt, ob ein Spieler mit 50, 90 
oder 120 Punkten seine Karten auf denTisch legen dart Wenn 
der erste Spieler 5000 Punkte erreicht, ist das Spielchen 
be en del 

Das Listing besteht auszwei Teilen (Listing 1 und Listing 2), 
die separat abgetippt und gespeichert werden. Wegen der 
Bildschirm-Erweiterung ist besonders bei den PRINT- 
Anweisungen auflerste Abtippgenauigkeit notwendig. 

(Ralf Burger/ht} 



Listing 1 zu »Super-Grafik« 



10 REM**SUPER"GRAPHIK****VDKPROGRAMri*### 
♦***CDPYR, BY RALF BUERGER 

213 P0KE36879 , B; F0KE36S7B , 16s P0KE64& , 1 : PO 
KE657.128 

30 FQKE36B67 * 68: POKE36B65 , IB; P0KE36B64 , 8 
: POKE 3 68 66, 26 

40 PDKESi^BjCLRiPOKESTlSO^Z 

50 FORT=30TO2B5TEP-1: POK£64B T T: PRINTS" * 

NEXTT 

60 PRINT*' SUPER-GRAPHIK" 

70 PRINT" COPYRIGHT BY RALF 

BUERGER" 

B0 PQKE648,29 

90 PRINT"n i SH T FT 3 E RUNSTOP 2 + C PLAY 1 

m DRUECKFM ! " : FOKE646 1 : SYS57778 

95 REM*ENDE VDRPROGR. ******************* 
*##* 

READY. 



Listing 2 zu »Supef-Gra11k" 

25 CLRsPOKE648,29:FDKE646, isPRINT"ai!l!!leM^ 

RDHME/CANASTA L/2" : IhtPUTRC 

27 IFRC=1THENRCS- "ROMME " 

20 I FRC— 2THENRC*- 11 CANASTA" 

30 FfttfCHIl^^WJPMANZAHL DER SPIELER"; I 

NPUTAS 

40 F0RI = lTDAS*PCIKE646 t I + l: I F I =7THEMPQKE6 
46,1 

50 PR I NT "ruin!" TAB ( 13> "SPIELER " Is INPUT M «tW 
■ ;A*(I> tA*(I>=LEFT*tA*U) ,13) iNEXTIsP 
0KE646, t 

95 P(91 =160:P(8)=227:P<7)=247:P<61 =243; P 
C53=9S:Pt4)-121sP(3)=lli:Pt2>=100:PU>=3 

2 

77 □{9>=I&0sQ(9>=22S:Of.7)=239:Ot&>=249:D 
(5>=226zO<4>^120sO<3) = tl9:OC2>=99:O(I)=3 

2 

100 D=1:GOSUB1100:BE=7S46; I FAS<7THENBE~B 
E+2 

130 GOSUB2000; WAIT 19B , I tGETKS 

133 I FK*= " R n THEND=D- 1 s GOSUB1 IW: GQSUB400 

i GOSUB 1100: GOTO 1 30 

1 35 I FSS- 1 THE N GO SUB 1 1 00 : GOTD23 

140 60SUB1 100: GOSUB3000S GOSUB1 100s GOSUB4 

000: GOSUB 1 100: BDTO130 

1 100 F0RCH=2STD3Bt P0KE648 , CH: PRINT : NE 
XTCH:RETURN 

2000 P0KE64B 1 28:PRINT"ni!l H TABC5) « 45000 
2010 PRINT »:c.ftWIW"»PH4000" : PRINT" «MM*I»1 E500 



2020 PRINT 14 BBSK1"TAB (21) "20001113" 

2030 POKE648»30:PRINT"™"TABC13) "1000" 

2034 Z 1=64 : FORQ=7667T076B7s POKEQ » Zt a NEXT 
Q 

2035 PRINT "MKBSTTAB < 1 1 > "3000000 - 

a 

2040 PRINT" J4HKPP»1-1B00 M ? ZX=2: IFAS=7THEN 
IX-0 

2045 PRINT"ita3' r TAB(t7) "SP* : "SPC CZX> "STLEF 
T*(A*ll>,2)" ^"l_EFT*tA*(2),2)" *'LEFT*tA 
*(3) ,2); 

2050 PRINT" ii'*LEFTS<AS<4) ,2) * 13" LEFT* (A* 
<5),2>" n"LEFT*<A*(6) ,2) " 3" LEFT* CA* (7) « 
2) 

2070 FA=30720:FORI=1TQAS;T=INT(A(I)/2001 
s IFT>25THENT=25 

2080 FORY=l TOABS (T) s X C I > =BE+3*I+26 
2090 IFT>0THENV=X(I)-Y*26 
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21OT IFT<0T*«NV=X U > + CY-i > *26s IFV=ABS tT> 
-ITHENY^ABSCT* 
2110 IFT=0THEN2130 

2 1 20 POKEV , 160: POKE V+F A ,1+1 : PQKEV+ 1 , 1 60 s 
PDKEV+1+FA T I+1 

2130 IFACIJ >OTHENN=A(I)-T*20B=1FT=0TH£NN 
^A(I) eV=X(I) 

2133 I FA (IX BTHENN= A < I ) - ( T+ 1 > *2Hfi! s I FT— 1 
THENN=A (I ) : V=X < I > -26 

2140 L=ABS( INT (N/25) > : IFA ( I> >5199THENL=B 
2150 IFA(I) >0THENPOKEV-26,P(L+1) :F0KEV~2 
6+ F A , I + 1 ; POKEV-25 , P ( L+ 1 ) a POKE V-25+F A ,1 + 1 
2170 IFA(I><aTHENPGKEV+26,0CL) :PDKEV+26+ 
FA t, I + 1 s PQKEV+27 t D (L) ! POKEV + 27 +F A , 1 + 1 
2190 NEXTYS NEXT I : RETURN 

3000 PQKE64B,2BsPRlNT ,, :HlsMMWB U P E R 

^B R AP H I K" 

3005 FQRI=lTOASi AA < I ) =50! NEXTI 

3010 PRINT" PirMHiFUNKTEEINGABE: « 

"3PCU3) "DURCHGANG "D:POKE648,30 

3020 FOR I = 1 TDAS s PQKE646 , 1+ 1 s IF I -7THENPQK 

E646,l . . 

3030 PRINT' i ^"TAB( t ?>LEFTSCA$(I) ,10>" 
NPUTP:AtI)=A(I)+P:P=0!lFA{IS>1499THENAA( 

I) =90 

3O40 IFA < I > >299?THENflA < I > = 1 20 s IF A < I > >499 
9THENGG= 1 s AA ( I ) =0 

30SO IFRC=1ANDAA<I> >0THENAA ( I ) -40 
3150 NEXT1: RETURN 

4000 P0KE64B,2SsPRINT n n*»»»»WEPlELSTAND 

: n RC*" MW"SPC <8) "DURCHGANS " ; Ds D= 

D+l 

4010 PRINT M S&!}"SFC<6) "a SPIELER PUNK 

TE STARTS" ; PR INT 11 SfcMit*" ; A* CD 

4020 P0KE2l4,10:PRINT:PRINTTABC9)"?:>r i A(l 

) : PRINTTAB 117) "□"AAtl> 

4030 P0KE2 14 , 13s PRINT: PR I NT 11 ^."SPC (5) A* (2 
>:PRXNTTABU8) "□ >, A<2) :POKE214, 13: PRINT: P 
RINTTAB 13) "*rAA(2> 

4040 I FAS >2THENPR I NTTAB C 1 3 ) " I" A* (3) ; s POK 
E214, 15£ PRINT S PRINT A C3> s PRINTTAB ( 
11) " A A 1 3 ) 

4050 lFAS>3THENPRtNT":5i*rA*(4> :sP0KE214, 
17 : PRINT: PRINTTAB ( 34) A (4) 

4060 IFAS>3THENPRINTTAB< 19) "□"AA(4) "3E" 
4065 IFAS>4THENpOKE2t4,20sPRINT:PRINTTAB 

(7) M 2"Ai C5 J 5 

407o"lFAS>4THENPOKE2l4,21sPRINT:PRINT "111 
"A C5> ''□^jPaKEatA^OiPRIMTsPRINTTABtSr' 
fl" A A 15)* 

40B0 IFAS>5THENPQKE64B,30sPRINT"rrTAB(9) 
"^"Af (6) :PRINT";^rAC6) i PRINTTAB (7) "□'*AA( 
6) 

4085 IFAS>6THENPRINT , 'aii0iiW M A*(7) :PR1NT 
"&MWSPC <B> A (7) ; PRINTTAB < 15) "□"flA (7) 
4090 paKE64B,30:PRINT H m«flMr^If'*»»»Piil« U 

PER-eRAPHlK" 
4100 PRINT" WI1MM1C0PYRI6HT BY RALF BUE 
RGER" 

4110 WAIT19B,liSETWS:RETURN 



Tips und Tricks- listings 

Mini- 
Renumber fiir 

VC20 



READY, 



Ein Basic-Programm neu durchzunu- 
merieren ist mit diesem RENUMBER* 
Listing kein Problem. 



Weicher VC 20-Besitzer hat nicht schon uber das Commo- 
dore-Basic geftucht, das den RENUM-Befehl nicht kennt? Mil 
diesem Usting ist es moglich, ein Basic-Programm neu durch- 
zunumerleren, wobet Sprungadressen allerdings nicht neu be- 
rechnet und ausgeglichen werden. Wenn das neu zu numeric 
rende Prograrmm im Speicher des VC 20 ist, laden Sie das 
selbst startende RENUMBER-Programm einfach hinzu, Nach 
Etngabe von Anfangszeile und Schrittweite wird dann fleiBig 
geRENUMBERt 

Bevor Sie das RENUMBER laden, mussen Sie je nach ver- 
wen deter Speichererweiterung eine der foigenden Zeilen im 
Direktmodus eintippen: 
Grund version und 

3 KByte: »POKE 44,29 

8 KByte: >POKE 44,63 
16 KByte: »POKE 44.95 
24 KByte: »POKE 44,127 



POKE 7424 1 0:NEW« 
POKE 16128,0:NEW* 
POKE 24320,0:NEW« 
POKE 3251 2,0:MEW« 
Und nochein Hinweis: Wenn Sie eine Speichererweiterung 
von 8 KByte an aufwarts verwenden, muB die Zeile 1 1 
»ADR=4609« und der POKE in Zeile 1 20 »44, 1 8« heiflen 

(Jorg Drescher/hJ 



Listing zu "Renumber^ 

100 INPUT " ANFANGSZEILE, SCHRITT";ZNR 1 

SCHRITT 

110ADR-4097 

1 20 IF ADR-0 THEN PRINT "OK POKE 44,1 6:ENP 

130 POKE ADR+3 r INT(ZNR/2S6) 

1 40 POKE ADR+2 ( ZNR-PEEK(ADR+3] * 256 

1 50 ADR=PEEK(ADR)+PEEK(ADR+1 )*256 

160 ZNR-ZNR + SCHRITT 

170 GOTO 120 
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Bload — ein Utility f iiralle 
1 Atari-Computer i 



Zwei kurze Programme laden von 
Atari-Basic aus Mikrocomputer-Biider 
und Maschinenprogramma 

Da sltzen Sie vor Ihrem Atari -Computer und haben ein Ma- 
schinenprogramm geschriebert, welches Sie innerhafb eines 
Basic- Programmes auf ru fen mochten. Doch wie gehen Sie 
vor? Etwa in DATA-Befehle schreiben? Dies bendtigt Unmen- 
gen an SpeicherpJatz und verwandelt das schonste Programm 
in einen Langweiler. »Soll ich es etwa von Diskette laden?* 
Wenn Sie sich schon einmal in einer solchen Situation befun- 
den haben, so ist das Programm »BLOAD* genau das Richtige 
fur Sie Damit konnen Sie Binar-Rles — und das sind nicht nur 
Maschinenprogramme — in normaler Ladegeschwindigkeit 
von Diskette lesen. Ahnlich verhalt es sich mit Hi-Res-Bi!dem. 
Haben Sie ein Bild mit einem »Mal«- Programm, zum Beispiel mit 
Micro-Painter oder Graphic -Master gezeichnet konnen Sie es 
mit BLOAD in Ihrem Programm zeigen. In Listing 1 ist ein kern- 
plettes Programm zum Laden eines solchen Bildes abge- 
druckt. 



Zeiger richtig eingestelft ward, und daruber wacht das Pro- 
gramm. 

Wie geht man nun grundsatzlich vor. urn seiche Files zu le- 
sen? Fur ein sequentielles Binar-Ftle wurde das in Basic so 
a u sseh en 

— 10 Open#3 r 4,Q"D:FilenameEXr 

— 20 FOR 1=1 TO LAENGE;GET # 3 h X:POKE ANfADR+KX: 
NEXT I 

— 30 CLOSE #3 

wobei ANFADR die Adresse des Abiagebereiches und 
LAENGE die Lange des Files in Byte angibt- Der PferdefuS 
liegt in der Zeife 20 begraben. Durch das Byte-f iir-Byte-weise 
Lesen in Basic wird soviel Zeit vergeudet, daB man beim Einle* 
sen eines Hi-Res-Bildes von etwa B KByte Lange bequem Kaf- 
feetrinken gehen kann 



Es geht auch schneller 



In Listing 1 wird das Zeitproblem durch ein Maschinenpro- 
gramm getost, Es ist in DATAs abgelegt und so widersinnig dies 
auch zum vorher Gesagten klingt, aber bei einer Lange von 
rund 30 Byte ist es vertretbar Der Kern dieses Programmes 
ist somit der USR-Befehl in Zeile 160 r der die FOR-NEXT 
Schleife im obigen Beispiel ersetzt Probieren Sie es gleich 
aus: Sie brauchen dazu ein Graphics B- (beziehungsweise 
7+) Bild auf Diskette das zum Beispiel vom Micro-Painter 
Oder Graphics-Master stammt Tippen Sie das Programm aus 
Listing 1 ein {Vorsicht mit DATAs), geben Sie den Filenamen 
des Bildes in Zeile 150 en und starten Sie das Programm. 
Nach kurzer Zeit konnen Sie dann das Bild auf dem Schirm be- 
wundern. Es wird im Grafik-8-Modus angezeigt, also mit nur 
zwei Farben. Besitzer von XL-Computern konnen es hier auch 
mit GRAPHICS 15 versuchen. Dann ist es allerdings noch no- 
tig, die Farbregister entsprechend zu laden. 



10O REM Mlcro-Polrl»T Ii* OR.a liitlvrt ■ ■■■ 

L10 QOSUP 32OO0iREm »■•■ HOW h « lienor oo ra»» 

ITO CRAPHICS 8*14iRFP1 Qnrttrr Gr.B Blld*chtr» 

130 SCREEW»PEFX<'BB) >PEEM 99) "?3A iRFM ■ H i t d .ch . r»ail r*j%w 

125 LACrtOC*7AflO IRFH Lnvwjtr Ur.O/7* Villi 

I 40 SCTCDLOA 3.0,0iBF« • M i nls rfj ru nd nchwer/ 

130 OPEN •S.*,0.-DiriLENAHE-CT<T-iRCn * Mk»' P*lt*H»W« » > os*t ( *n 
HO • U I M.i: REI H . ... ■.. 
170 CLOSE 13 

(DO IF K)i28 THEN 1 "RISK -FEW. Eftt *\* 

190 ODTtl IVOtREH MMMMI it- Qranhir nltht m ior->>.utir*» 
32000 REM BLOAD ■»■» rtnschi npnornflt-aw* mnnili w mn»n 

JZOIO DLOADMSSftiRESTOftE 32100 

32O20 rOH A-PLOAD TO BL0RB*.13tRtAP XtFOKE rt.MHEXf AsftETUfcw 

32100 DMA 104.142,48, 1 A4 . 7 . 157.&* .3 ♦ 104 . 1 E7. A? .3 . 1 n* . 1 57,60 . 3. t<>4 

37110 DATA 1137,73.3, 104. 137, 7% % 3. 3?. 64. 328. 1 32 .2 1? . 1 A».0. 1 33 . 213.44 

Listing 1. Bitter in Graphical-Display tacton 



Ein biftchen Theorie 



Bei Atari -Computern gibt es grundsatzlich zwei Arten von 
Binar-Files; Die *Bina> Lade-Files ■ {Binary Load Files), in de- 
nen zusatzlich zu den Daten eine Intormation uber Anfangs- 
und Endadresse des Datenblocks stent Zum zweiten gibt es 
einfache »sequentieHe Binar-Files< t die nur den Datenbiock 
enthalten. Zur ersten Gattung gehoren Files, die entweder mit 
dem DOS-Befehl *K< (Binary Save) abgespetchert wurden r 
Oder vom Editor/Assembler Cartridge erzeugte i.OSJc- Files. 
Sequentielle Binar-Filesfinden Sie dagegen h^iufig bei Bildem 
undZeichensStzen, da hier ein Adreflbezug nicht zwingend ist. 
Es ist (fast) egal, wohin zum Beispiel ein Zeichensalz in den 
Speichergeladenwird. Wesentlichistnur, darl der »CH BASE •> 



Maschi ne nprogra mme 



Mit Hilfe der BLOAD -USB Routine ist es auch kein Problem, 
binare Lade-Dateien, also hauptsachlich Maschinenprogram- 
me, wie mit dem DOS *L*-Befehi einzulesen. Tabelle 1 zeigt 
den Aufbau einer solchen DateL 

Die ersten beiden Bytes dienen der Kennzeichnung einer 
Binar-Lade-Oatei und haben den Wert $FF. Danach folgen die 
Anfangs- und Endadresse jeweils zuerst das Low-Byte, dann 
das Hi-Byte, Jetzt erst komrnt der eigentliche Datenbiock, mit 
einer Lange von ENDADRESSE-ANFANGSADRESSE+1 Das 
Basic-Programm zum Laden einer solchen Datei finden Sie in 
Listing 2, 
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tOO REM Ho*chln»nBroaro»* !• BASIC luitoii 

110 GtlSUfi 330O0iREH * Moich I nemsrenrnnio inftinl i'.iei'Lii 

120 ClPtN tl T * r O.-ttriLENAMF.EXT'-|BEn * Mi*r FlLermw>n oln%elXnti 

130 BET eS,Xl»G£T 43.x?t*EH » k*m»hvte'_ Lo«*» 

140 IF X102S5 US: THEM CLOSE tit- "Kehi |» i nfWI -Fi il' tSTDP 

130 BET 43,*.L.*BET S3 . Mil aWFABFT'AL. *flHl*25i4.iRCn ■ n.if nimuaC resse 
140 DET t3»ALiQET *3,AH I EMaQRi-AL »AH*-3 A ■ REM » rfidnintsw 
170 L*EHQE'E:MA&B-fttirAI>R*l sREM ■ AnMhL J«r B«rtwv 

180 X*aSR(Bl,aAD,ftHFfl£i1V,Lft£rtGE> tRtri "File *Jill,Wf*W 
190 CLOSE 43 

200 IF XliaS THEN 7 "tlJSK-FEMLERS "l* 
290 ENH 

32000 REH *** BLOftD *« Hatch ln E n»i"tnJT-«M initial i ^ uri-cn 
32010 BL0flD*l33ii[REETCRE 32100 

3?Q2Q FOR fl-BLDfiD TO BLOnTJ+tttKFMi XsPDKE A.KiNCXT rt 5 h:ETUftH 

32100 DftTA 10*, 142 ,40- 1**. 7, 157.44.3.104. 157,49% 3, 104, I57.AA.3. 18* 

32110 DATA 137.73.3, 104, 157. 72. 3. 32. B4.229, 132. 21?, 16?,G. 133.213. 96_ 

Listing 2. Maschirwnprogremm* in Basic laden 



Problematisch wird es. wenn Sie versuchen ein Programm 
in die Page 6 zu laden. Port liegt namtich das BLOAD- 
Programm. Da es aber voll verschiebbar ist. konnen Sie es in 
jeden gewunschten Speicherbereich verlegen Dazu mussen 
Sie nur der Variablen BLOAD (in Zeite 32010} einen anderen 
Wert zuweisen. Elegant ist auch die Ablage in einem String. 



Ein Kleiner Ausflug ins 
Betriebssystem 



Um zu verstehen, was nun eigentlich im BLOAD- 
Maschinenprograrnm vorgeht mufl man einen Slick auf die 
l/O-Struktur des Betriebssystems werfen. Fur den ganzen I/O- 
Bereich auf Dateiebene gibt es nur einen einzigen Einsprung- 
vektor: Central l/O-Vector (GIOV bei $E456). Die auszufuh- 
rende Operation wird dabei mit einem sogenannten lOCBs 
(I/O Control Block) festgeiegt. Insgesamt gibt es acht solcher 
16 Byte langen lOCBs. von denen jedoch einige vom Betriebs- 
system selbst benotigt werdea EOCB 1 bis 5 stehen aber im- 
mer zur Verfijgung. Wolien Sie einen l/O-Befehl auslosen, 
mussen Sie folgende drei Schritte, ausfuhren: 

1. X-Register des 6502 mit lOCB-Nummer mal 16 laden. Die- 
ses Register drent als Zeiger auf den aktiven IOCS. 

2. I/O-Befehl samt Parameter in IOBC ablegen. Im *BLOAD«- 
Prograinm wird hier der Befehl *GET CHARACTERS* vgrwen- 
det. Dieser tadt ein File in einen definierbaren Bufferbereich, 
bis entweder das Fileende erreicht ist, Oder die Anzahl der ge- 
lesenen Bytes der festgelegten Bufferlange entspricht. 

3. Unterprogrammsprung nach CIOV (JSR ClOV}. Zum Zeit- 
punkt des Aufrufes muB im X-Register die Nummer des zu be- 
arbeitenden lOCBs multipliziert mit 16 stehen, dies ist jedoch 
bereits in Schritt 1 geschehen. Zuruckgegeben wird eine Sta- 
tusmeldung im Y-Register. AUgemein gilt Ist das N-Flag ge 
setzt (das hei&t Y)-128), trat ein Fehler auf. Die Fehlercodes 
sind dabei mit den im Basic-Reference Manual aufgefuhrten 
gieich. 

Diese Routine konnen Sie seibstverstandiich nicht nur zum 
Laden von Bildern oder Maschinenprogrammen verwenden. 
Auch DatenfurZeichensatze!, Player-Missile Grafik oder Musik 
werden damit eingelesen. Ein Tip zum SchluG: Wenn Sie im 
Maschinenprogramm statt *GET CHARACTERS* den CIO- 
Sefehl »PUT CHARACTERS* [Code; SOB) und in den Basic- 
Programmen statt *OPEN #3,4,0...« die Anweisung 
sOPEN it 3,8,0. nehmen, k6nnen Sie auch Binar-Dateien 
von Basic aus auf Diskette speichern. Das Ablegen eines 
Graphik-8-Bildes ist damit eine Kieinigkeit 

(Peter Finzel/wb) 



Kennbyte SFF 



Kennbyte SFF 



AnJangsadr LS9 



Anfangsadr MSB 



Endadresse LSB 



Endadresse MSB 



DAT EN 



Aufbau einer Maschh 
ne n-Prog ra mm-Oatei 



f> i now »'-,•■ voti I-ft*. It lA+rn 



OllO 

I MarV Fifli.l. t Sir, l<- «5to Fu«rih/»^. 

0150 I 
OtAO t 

OlflO 



0030 
0007 

03*7 
03** 
4345 
03*H 

i33*^ 



IOCS MMBMl 3 6*TM»t±»n 

Hirr ui"t ClD Wfrhl ab«*i*<9t 
h>rr«radtrt'.r LOM-Kvt* 
Hi -Bv^V 



01M IOCB3 ■ «0 

03OO OCT CHS - «07 
0210 I 

0220 ICCOft - »3*2 

0230 ICMt - *3** 

02*0 1CWH ' «3*5 

O250 ICKL ■ »3*fl 

0200 ICH.H - *3*» 
OJ70 : 

0280 CIDV =• 
0-2TO t 

OJOO i 

0310 FflO - *0* 

0320 s minHiinu tMunnnmi 

O™ rite-tot I MM ichtwtlPi Lnn*n •!»»«» f *l ■* 



CIO 



'.rufti. . van US*->*'«t»l 

















0370 t 






0000 




0375 


if* 


1Q&OQ 


o&oo 


60 


03BO 


PL* 




0AO1 


«JO 


03^0 


t_DX 


si or.* a 


0AO3 


AW7 


0*00 


LP* 


>0£1CHR 


0fi05 


9D<20? 


■0*10 


ST* 


ICCOH,* 


oioe 


*B 


0*20 


PL* 






Tp*503 0*30 


SI* 


1C»*H.V 


J {.Of. 


49 


o+*0 


- . - 




Qf.C?lJ 


VD**03 


0-450 


STA 


ICBM..X 


OfilO 


ttO 


0««0 


PL* 




4*1 1 




6*70 


STA 


ICBLH.X 






0490 


PL* 




DAIS 




O4 90 


STA 


ICSIL.S 






0300 t 






M19 


70^flf* 


0510 


JSP 


CIDV 






0320 1 






Oil B 


H*D* 


0530 


sn 


FfiO 


OMTi 


AflOO 


05*0 


LM 


if) 


Z-'.\T 


i -■ 


OSM 


5T* 


t HU* t 


0d2l 


40 


0340 


RTS 





in TAGC 6 (tn ButK .n -. -, 
:<'■. L Kr . 3 yitd fc«™iit 



U, -Rvl* 



^rntralv J/D-fto*»l<n* aufrufvn 



St*Lu& USR-Emi**"' 1 * 
nn BASIC iuru«lige6»n 



=0030 10CB3 
■ " t CBAH 



-0O07 GETCHfi 
^0348 IC8LL 



xQ3*7 1CC0H 
=03*9 ICBLH 



=034* ICKrt. 
=£434 CIDV 



Listing 3. Maschirwnprogramm als Assembr«rcode 
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Eine Kopie zur Reserve 

Das Programm liest Vorspanndaten von Maschinencode-Prx)grarnmen 
Es ist fur den Sharp MZ-700 gedacht Zum Schutz des Originals 
kann »Examine Header» auch Sicherheitskopien Ziehen. 



Das Programm ^Examine Header* liest den Vorspann eines 
Programms von Kassette und zeigt auf dem Bildschirm folgen- 
de Daten: Programmname, - an fail g, -ende und als entscnei- 
denden Punkt die Autostart-Adresse. Bel der Arbeit mit Routi- 
nen, die der Entwicklung von Maschinenprogrammen dienen, 
kommt es immer wieder von daB solche Routinen absturzen. 
Mit Hilfe der Startadresse gelangt man wieder in die Routine. 
Allerdings stimmt die Autostart-Adresse nicht immer mit dem 
tatsachlichen Start uberein. Dieses Programm stelltzusatzlich 
Sicherheitskopien her. Wie dies zu realisieren ist. wird anhand 
des Basic- Interpreters beschrieben. 

Basic-Programme erkennt man damn, dafl bei der Auswer- 
tung als Autostart 0000 H angezeigt wird, der Programman- 
fang aber wesentlich hc-her angesiedelt ist. "Examine Header* 
isteinreines Maschinencode-Prograrnrn, das mit den Hilfspro- 
grammen des Monitor-ROM zusammenarbeitet. Der Basic- 
Interpreter benutzt ein ieicht verandertes Programm und des- 
halb sollte vorher kein Systemprogramm eingeladen werden, 
Programmerlauterung an hand der Spelcheradressen 

2000H— 2011H: Unter programm, dasdieentsprechenden 
SystemvariabJen in lesbaren Hex-Code umwandelt. Das HL- 
Register dient dabei ais Zeiger aut die Adresse, in der die er- 
zeugten Zeichen zu speichern sind, 

2012H— 2029H: Start, Dabe) wird das Monitorprogramm 
in das obere RAM geschoben, der Bereich OODOH—GFFFH 
wird als RAM freigegeben (OUT [E0), A) und das Ganze wird 
wieder zurOckgeschoben. Die Grunde hierfur werden spater 
erlautert. 

202 AH — 2048H: Bildschirm Iftschen. rote Schrift auf wei- 
Bern Grund, Meldungen anzeigen, Zur Anderung der Bild- 
schirmfarbe, muG lediglich der Wert in 2030 H ge^ndert wer* 
den + (Werte hierfur stehenimHandbuch auf Seite 133, Kapitel 
4.4.) 

2049H — 204EH: Mit blinkendem Cursor auf Tastendruck 
warten, Vorspann laden, 

204FH — 2086H: Systemvariablen lesen und die Werte in 
Anzeigevariable schieben. 

2087H — 2QBFH: Daten anzeigen und abfragen. ob das 
Programm beendet Oder neu gestartet werden soil. 

20C0H — 2142H: Anzeigedafcen. 

Das Programm arbeitet uberwiegend mit Monitorunterpro- 
grammen, die alle im Sharp-Handbuch auf den Seiten 152 bis 
155 beschrieben sind, 

Eingabe des Programms: Das Listing wurde mit einem 
Disassembler-Befehl geschrieben, der mit dem D-Befehl des 



Monitors identisch ist. Die Bytes werden nun mit dem M- 
Befehl ab Ad r esse 2000 H eingegeben. Am Ende der Einga- 
be kann man durch den D-BefeN das Listing mit dem Speicher 
vergleichen und eventuelle Fehler mit *M Adresse* editieren. 
Zum anschlieftenden Speichern benutzt man den S-Befehl: 
»S2Q0021412012, Rlename? Examine Header*. 

Nach dem Speichern startet man das Programm mit 
»J2012«. Am Bildschirm erscheint nun die Uberschrift und ein 
blinkender Cursor wartet auf das Drue ken einer beliebigen Ta- 
ste (keine Funktionstaste!). Die Meldung *Play« erscheint der 
Vorspann wird getesen und angezeigt. Die Werte sind in Hex- 
Code, urn sie einfacher in Monitorbefehle einsetzen zu kon- 
nen. Durch Dnjcken der Taste »Et stoppt man das Programm, 
und startet es durch *$* neu. Urn nun die gewonnenen Daten 
zu kopieren. benotigt man noch dieses kurze Hiffsprogramm: 
CD 2700 — Call Read Vorspann 
CD 2A0O — Call Read Hauptprogramm 
C3 9B00 — Jump Eingabe Monitor 

Diese 9 Byte setzt man an eine Stella, die nicht vom Haupt- 
programm benutzt wird, zum Beispiel C000 H, Mit *JC00O* 
wird das Programm gestartet und das zu kopierende Pro* 
gramm eingelesen, Zu beachten ist, daB der Autostart verhin- 
dert wird und der Programmname nicht am Bildschirm er- 
scheint. Ist das Einlesen beendet, setzt man die Daten aus 
•Examine Header* In den S-Befehl ein und speichert nun das 
Programm, urn das Original zu schonen. 

(Joachim Riedel/hg] 



Maschinencode von "Examine Header 

DISASSEMBLE MODE(SCPE>» 
FROM? 20O0 TO? 20BF 



2000 


OA 


LD 


A, (BC) 


2001 


F5 


PUSH 


AF 


2002 


CDDA03 


CALL 


03DA 


2005 


77 


LD 


IHL> ,A 


2006 


Fl 


POP 


AF 


2007 


IF 


RRA 




2008 


IF 


RRA 




2009 


IF 


RRA 




200A 


IF 


RRA 




2O0B 


CD0AO3 


CALL 


03DA 



78 Mi, 




2.09C 


UJU 1 wjUU 


L - H 1— L 


ooi S 


2UVJ- 


LL'UoUU 


r*&i 1 

LHLL 




'"'1 -Tl A '"S 




1 1% 


HP 9117 


20A5 


CD 1500 


CALL 


0015 


20A8 


CD0600 


CALL. 


0006 


20AB 


1 12621 


LD 


DE,2126 


20AE 


CD 1500 


CALL 


0015 


20 B 1 


CD 1000 


CALL 


001B 


20 B 4 


FE45 


CP 


45 


20B6 


CA4A00 


t3P 


Z ,00 4 A 


20B9 


FE53 


CP 


53 


20BB 


CA2A20 


JP 


Z , 202A 


20 BE 


18F1 


JR 


20B1 



Der komplette Hex-Dump 

FROM? 2000 TO? 2148 



2093 CD 1500 
2096 CD0600 
2099 1 IFF 20 



"2000 

2008 

2010 

2018 

2020 

202S 

2030 

203 B 

2040 

2048 

2050 

2058 

2060 

2068 

2070 

2078 

2090 

2088 

2090 

2096 

20A0 

20AS 

20 B0 
20E3 
20C0 
S0p8 
20D0 
20D8 
20E0 
20E8 
20F0 
20FB 
2100 
2108 

21 tO 
2118 
21 20 
2128 
2L30 
2133 
2140 
214B 



CD DA 
IF CD 
21 00 

10 ED 

11 00 
3E 16 
00 DB 
CD 15 
20 CD 
B3 09 
2A 02 

jL. IT.' .iC-. X- 



IF ; s s : : s s : 
77 

SO s s ! ; : ; s * 
21 ; s s : ; ! 5 ! 

10 : : : s : : : : 
3E s : >: : : i > 

11 '!:::::: 

00 : :::::: 
06 : : : s : s : 

CkJ " ' ! P ' ■ H 

04 : 5*: ! :K: 

X <-> ■ ■ ™ ft :'■,<. m 

2B \ i a : + 
03 : : : it I « 
20 : : H.M 
2B !$!::: + 
CD : : : : : : : 
6o 1 1 m ii-i 
06 

CD s s : : t 5 s 
00 : s s : ! I : I 
15 :::*?«!_:: 
4A a ; I : : bs J 
Fl : iSi * : s 
52 : READER 
41 --EXAMINA 
41 T I ON ST A 
28 RTED: : ( 
43 C) JR.-C 
47 GMPUTING 
4F : : : : PRO 
1 1 £3 RAM: i : 
20 : FROMs 
4F 2000 TO 
11 : 2280:: 
3A : START; 
11 2012::: 
4E E => EN 
20 DE S 
54 *=> START 

1 FF : s ; s ; : : 
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Der Interrupt: 
Kein Buch mit 
sieben Siegeln 



Als ich anting, in Maschinensprache 
zu programmieren, lief es mir beim 
Wort Interrupt heifi und kalt den 
Rucken hinunter. Dies war zum Teil be- 
rechtigt Eines Tages raffle ich mich 
trotzdem auf und ergrundete, was 
denn nun eigentlich hinter diesem 
ominbsen Begriff steckt. 



Wie oft Ich bei metnen ersten Versuchen den Netzstecker 
gezogen habe.umauseinem Programmabsturzherauszukorrv 
men, kann ich nicht mehr sagen. Aber es hat sich gelohnt. Dem 
Happy- Leser geht es da erheblich besser, da er ietzt auf ein fer* 
tiges Programm zurQckgreifen kann. Beim 280 gibt es drei Ar- 
ten von Interrupts, den Bus Request, den nicht maskierba- 
ren Interrupt und den maskierbaren Interrupt Wir beschaftigen 
uns hier mit dem maskierbaren Interrupt, da nur er beim Spec- 
trum frei verwendbar ist, 

Der Interrupt ist ein Signal eines PeripheriegerStes an die 
CPU. EszeigtderCPUan, da3 das entsprechendeGerat einer 
Bearbeitung bedarf. Tritt ein Interrupt auf . unterbricht die CPU 
die Bearbeitung des laufenden Programms (englisch: to inter- 
rupt = unterbrechen) und springt zur Interrupts utin a Dabei 
unterscheidet die CPU peinlich genau, von welchem Gerat der 
Interrupt kam, denn die Tastatur kann zum Beispiel nichts mit 
einer Druckerroutine anfangen. Am Ende der Interruptroutine 
wird der normaie Prog ram mablauf fortgesetzt. 

In bestirnmten Fallen 1st es notwendig, den Interrupt zu sper- 
ren. Dies geschieht mit dem 280-Befehl *DI (F3)«, Nach dem 
Betehl Di werden alle interrupts ignoriert bis die Sperre mit 
»EI {FB)« aufgehoben wird. 

Fur den maskierbaren Interrupt gibt es drei verschiedene 
Betriebsmodi, die durch folgende Betehle gewahit werden: 



Modus 0: 
Modus 1 : 
Modus 2: 



IMO {ED 46) 
IM 1 (ED 56) 
IB 2 (EDSE) 



Modus wird beim Spectrum nicht benutzt und soil daher 
nicht wetter interessieren. Der Spectrum befindet sich norma- 
lerweise im Modus 1. Wenn im Modus 1 ein Interrupt auf tritt. 
wird immer zur Adresse 0038 h gesprungen. Hier wird die 
Echtzeituhr »gestellt* und die Tastatur abgefragt. Dieser Inter- 
rupt kommt, durch interne Hardware erzwungen, 50mal in der 
Sekunde vor Er laBt sich fur eigene Zwecke miRbrauchen, 
wenn man in Modus 2 schaltet. 

Im Modus 2 ist die Startadresse der Interruptroutine namlich 
nicht mehr festgelegt (maskiert), sondem kann vom Program- 
mierer bestimmt werden. Das ist leider nicht so einfach f wie es 
sich anhort da die Adressierung indirekt erfolgt. 

Die Startadresse der Interruptroutine ist an einer Stelle im 
Speicher abgelegt, auf die der sogenannte Interruptvektor 
zeigt, Dieser setzt sich aus dem Interruptregister I und einer 
7 Bit langen Adresse zusammen. die das periphere Gerat lie* 
fert. Ein Beispiel; Das Interruptregister enthalt FBh. Der 
Drucker liefert einen interrupt und die Adresse C8h. Die Start- 
adresse der Interruptroutine befindet sich also in den Adres- 
sen FBCSh und FBC9h (Slid 1). Den Wert des fnterruptregi- 
sters kannman durch den Befehl »LD I A (ED 47)*festlegen. 
Schwieriger wird es mit dem zweiten Teil des Interruptvektors. 
Er hangt namlich davon ab, ob und welche Peripheriegerate 
gerade am Spectrum an g esc h lessen sind. Urn das Problem 
universeil fur jede Geratekonfiguration zu I6sen p bedienen wir 
uns eines Tricks: Wir legen die Startadresse nicht nur einmai 
ab, sondem uberall dort, wo der Interruptvektor hinzeigen 
kSnnte. Fur diesen Zweck habe ich den Bereich FDOOh bis 
FDFFh vorgesehen, der durchgehend mit dem Wert F7h ge- 
fullt wird. Diese Aufgabe erfullt der erste Teil des Listings 1. Im 
zweiten Teil wird dem Interruptregister der Wert FDh zugewie- 
sen f auf Modus 2 geschaltet und der interrupt freigegeben, 
Jetzt ist es vollkommen gleichguitig, weichen Wert das Gerat 
liefert; der Interruptvektor zeigt immer in den Bereich zwi- 
schen FDOOh und FDFFh und somit auf die Startadresse 
F7F7h. 

Die Routine in Listing 1 dient atso zur Initialisterung, Sie darf 
naturlich erst gefahren werden, wenn die eigentliche Interrupt- 
routine sich an ihrem Platz befindet! 

Zur Demonstration des Interrupts nehmen wir das Pro* 
gramm in Listing 2. Das Wichtigste an einer Interruptroutine ist 
alle benutzten Register auf den Stapel zu retten. Die eigentli- 
che Routine sorgt in unserem Fait fur die Ausgabe eines kur- 
zen Tons auf dem Lautsprecher. Am Ende der Routine stent 
nicht wie gewohnt ein »RET«, sondern ein Sprung zur Interrupt- 
routine des Spectrums. Wenn Sie den vergessea umgehen 
Sie die Tastaturabfrage und nichts geht mehr. 

Listing 3 enthalt die Masc hi nen program me 1 und 2 als 
DATA-Zeiien. Geben Sie jetzt einfach einmai Listing 3 ein und 
starten Sie mit RUN. Nachdem die beiden Maschinenprogram- 
me an ihrem Platz sind r geht es ios Wenn Sie ENTER drucken, 
wird auf Interruptmodus 2 umgeschaltet und es ertont dau- 
ernd ein kurzer Ton, der sich wie ein Brummen anhort 
Drucken Sie die SPACE-Taste und ailes ist beim aiten, Dies be- 
wirkt die kleine Routine am Ende von Listing 1, in der auf Mo- 
dus 1 umgeschaEtet wird. 
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Das Programm eignet sich sehr gut zum Experimentieren, 
da man den Interruptmodus »hbrts. Schalten Sie den Modus 
2 eln und drucken Sie BREAK. Sie mussen unbedingt zuerst 
CAPS SHIFT drucken. weil Sie sonst wieder umschalten. Wie 
Sie horen, geht das Brummen auch ohne Programm weiter 

MachenSiejetztfolgende Versuche: 1. PGKEnSienachein- 
ander die Werte 3. 6, 10 und in Adresse 63486 und sehen 
Sie sich die Geschwindigkeitsanderung an, indem Sie einfa- 
che Befehle wie UST und CLS eingeben. Durch *POKE 
63486,...* wird die Tonlange geanded: Je langer der Ton ist, 
um so starker wird die Programm-Bearbeitung verlangsamt 

2< Geben Si© *BEEP 1 ,1* ein. Fur die Dauer eines Pieps wer- 
den Interrupts gesperrt. 

3. Die Kassettenrecorderbelehle SAVE, LOAD, VERIFY und 
MERGE sperren ebenfalls den Interrupt Probieren Sie ihre 
Wirkung aus. 

Auf diese Weise haben Sie, auch wenn Sie den theoreti- 
scben Tell uberschlagen haben, Ihren Spectrum wieder ein 
we nig besser kennengelernt 

Die Interruptroutinen lassen sich in viele eigene Programme 
[naturlich auch in reine Basic- Programme) einbauea Die be- 
sprochene Routine eignet sich zum Beispie! als Fahrgerausch 
von Autos, Steilen Sie sich vor. Sie muBten das mit den BEEPs 
versuchen. 

Ein sicher interessantes Gebiet fur die Interruptroutinen ist 
dieVerwaitungund Anzeigevon Punktezahlem inSpielen. Ich 
bin sicher, da8 Sie inzwischen bereits eigene Ideen fur den 
Einsatzvon Interruptroutinen haben. Schauen Sie sich einmal 
Ihre gekauften Programme an. Hier werden Sie teilweise Inter- 
ruptroutinen vorfinden, deren Effekte Sie bisher vergeblich 
nachzuahmen versuchten. 

Werfen Sie zum SchluB noch einen Blick auf Btld 2, Es zeigt 
die Speichereinteilung nach RAMTOR Achten Sie immer dar- 
auf f daB die Interruptroutine bet F7F7h beginnt, und nicht in 
den Bereich hineinragt, in dem die Startadresse abgelegt ist, 

(Joachim Miltz/mk) 




j:nterruptvektor| 



I -flee, 



Interr. 
Routine 



St art- 
Ad res se 



Speicher 

Bild 1* Zusammensetzung des Interruptvektors 




F7F7 
■ 

Jr: 

FCFP 



FDGO 
| 

FDFF 



FDEO 



FE43 



FE4G 



FE64 



FE6 5 
■ 

FF57 



FF58 



FFFF 



RAMTGF 

Interruptroutine 
Startadressen (F?) 
frei 

Initialisierungsroutine 



frei 
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Bild 2: Speicherbelegung 
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Interrupt flperren 


&\ 


00 FD 


Id hi, FDOO 


Bereicb von FDOO bis 


06 


00 


Id b, 00 


FAFF mit F? full«o 


56 


F7 


LOOP: Id (hi), F? 




£5 




inc hi 




10 


FB 


djnz LOOT 




56 


F7 


Id (hi), F7 




3E 


PD 


Id a, PD 


I nter-t-upt register 


ED A? 


Id i, a 


auf Wert FB set ten 


ED 


5E 


in 2 


Modus ? einschalten 


FB 




el 


Interrupt freigeben 


C9 




rot 


Ende der Routine 


P3 




di 


Intemipt sperren 


ED 


56 


ini 1 


I'odus 1 einscbslten 


FB 




ei 


Interrupt freigaben 


C9 




ret 


Ende der Routine 



Listing 1. Initiaiisierung 
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DC 




push ix 


Register retten 


y$ 




push ef 


tii und af werden von 






push be 


der tairatzten ROM- 


1/7 




nkt nV 1^ ji 

py,IHl U-tT 


Routine vdrScidBrt 1 ) 


E5 




push hi 




11 01 


00 


Id d*, 0001 


Tonlange festlegen 


?1 00 


03 


W hi, OJOO 


Tonhohe festlegen 


CD B5 


03 


call 03B5 


Ton ausgehen 






pop hi 


Register surttelefctolen 


ai 




pop de 








pop be 




F1 




pop af 




DDEE1 




pop IX 






00 


jp 0038 


Zur T nterrup trout i 








des Spectrum spriogen 






Listing 2. Demo zum Interrupt 



OEMOW5TRi=lTIOM D3 
INTERRUPT -MODUS 



1 REM 

2 REM 

3 RE M 

£ Rt'M 

& REM 

"7 REM 

Q RE hi 

9 REM 

10 REM 

11 REM 

12 REJN 

13 REM 
14- REM 

16 REM 

17* REM ini tiaLisierungirouune 
18 REM 

2© FOR i =B51O0 TO 65125 
30 RERl> trt : POKE NEXT i 



© 29.c;>\J4 fey 
JOACHIM MILTZ 



S4&3. 




01 



4-5 REM 

*ts REfi miefrupucytir.e 

4.7 REM „_ ^ 

■=.0 FOR 1 =63479 TO S3to^2 _ 

&0 REfiC- POKE i , tt : . ^^1, 4 „ t 

9,i7,l H H 33.0;3,2^,lSl, 3,225,20- 

1Q© REM 

102 REM 

IOS PRPER S; BORDER & 
113 UsT *' L pTOCE = lTit£. . 

S 120 £ PR INT "ENTtR^in terru pt-MOdU 

IS© IF INKEY5 = CMR$ 1 HEN Ri^ND 

HMTZE 1 l SP 65100 

160 IF INKEY|s'- » THEN RRNOQfllZ 
E USR 5S1S1 

2O0 GO TO 15£ 

300 SRUE "ID te;- rup t " 

31© VERIFY '■interrupt" 



OL"5 



Listing 3. Das 8a sis-Prog ra mm enthalt Listing 1 und 2 
als DATA-Zeilen 



Ein Pa fi wort 



flir den Spec 
trum 

Das Programm »Paftword« lauft auf 
beiden Versionen des Spectrums und 
gestattet nur dem, der den Geheimco- 
de kennt, Zugang zum Spiel. Wird ein 
falscher Code eingegeben, loscht sich 
das Programm. 

Wer Kennt dieses Problem nichr? Man hat gerade sein ver- 
meintlich bastes Programm, an dem man mehrere Tags und 
Machte gearbeitet hat, einem Freund vorgefuhrt und ist mfich- 
tig stolzdarauf , Dteser jedoch ist wenig beeindnjekt, druckt die 
BREAK-Taste und macht sich uber das Listing lustig. Damrt ist 
jetzt SchluB, Durch das Programm »PaBword< hat kein Unbe- 
fugter rnehr Zutritt zum Listing. 

Die Routine in Zeile 9999 sorgt dafur. daB die Unterbre- 
chung des Ladevorgangs (beliebte Methode, das Programm 
aufzulisten) fehischiagt AuBerdem kann man jetzt das Pro- 
gramm als MaschinencGde SAVEn. Da es nun mit *U0AD"na* 
me^CODE* geladen wird, funktioniert auch MERGE ntcht 
mehr, 

*POKE 23613 T 0* bewirkt, daS sich das Programm bei jeder 
Fehlermeldung loscht (zum Beispiel; >L Break into Pro- 
gramm*). 

Das Listing wird nach dem Abtippen mit *SAVE "Name" auf 
Band gespeichert Jetzt ist es moglich, das Programm mit 
MERGE in jedes betiebige andere Programm zu tntegrieren. 

Nachdem Sie sich den Geheimcode aus Zeile 3 aufge- 
schneben oder gut gemerkt haben, SAVEn Sie das listge- 
schutzte Programm mit »GOTO 9999*. 

Wer will, kann das Programm auch vor dem Laufen sch utzen. 
Dafur muB Zeile 3 start »..THEN,, .CLEAR: LIST! STOP* 
»THEN.,.XLEAR: GO TO 5* lauten und mit einer zusatzlichen 
Zeile »4 NEW* erganzt werden. 

Sollte man tatsMchiich den Geheimcode vergessen, sind alle 
Weisheiten zu spat es sei denn, man hat sich vorher eine Sl- 
cherheitskopie (»SAVE"Name^) gemacht. (K. Auth/mk) 



Pasi-word - Copyright 

l 4 - 8750 RlC 
35021/47593 
INPUT "Sift* 



1 REM mind, 1? bt liebigt Ze»c 

h ft o 

2 REM Pai»word - Copyri^ht_by 

K . Ruth - H«U*nwt 
h*f fan-burg - TiU 
Z POKE 23513,®: 

COda' 1 THEN POKE 23513,84-: CLCRR 
Q99i 5 REiT0RE P 9*99: FOR n-337Sg T 
□ 23776 : RCRD i : £l* ?*« T si 

i^Sm 1 7E USR 23756" SflU£ Ni fie COD 

56? JaeAa: so to i 

Listing zu "Password* 
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RANDOM fur 
Dragon 32/64 

Fur seine Arbeit braucht jeder Zufall s- 
zahlen-Generator eine Quellzahl zwi- 
schen und 1 (ausschlieBlich), aus 
der sich die Gesamtfolge aller mogli- 
chen Quasi-Zufallszahlen entwickelt. 

Diese Queilzahi wird beim Einschalten des Rechners vom 
System vorgegeben, so daB der Computer nach jedem Start 
die gleiche Fblge von Zahlen liefert Das ist manchmal nutzlich 
odersogarnotwendig, meistensjedoch nichtfSpiele, Statistik 
und so weiter). Die Anweisung RANDOM verandert diese 
Queilzahi In einer fOr den Benutzer merit vorhersehbaren Art, 
Es erscheinen jetzt stets neue Zahlenfolgen. 

Der Dragon 32/64 kennt dieses RANDOM leider nicht Urn 
die gleiche Wirkung zu erzielen, verwenden wir eine Methode, 
die auch von zeitgesteuerten Generatoren benutzt wird: Wir 
lassen den Zufallsgeneraior in Abhangjgkeit von der Einschalt- 
zeit einige Mate »blind« laufen. Der Dragon hat zwei Systemby- 
tes, die vom Start an netzsynchron 50mal pro Sekunde inkre- 
mentiert werden und damit Werte von bis 65535 (dezimal) 
enthalten. Diesen Wertrufen wir durch den Befehl »TIMER« ab, 
dividieren durch 50 und verwenden den modulo-Rest zur 
Steuemng einer FOR-NEXT-Schleife r die nur das Statement 
»X=RND(0)« enthait. X ist dabei eine aus Syntaxgrunden not- 
wendtge *Wegwerf«-Variable. deren Inhalt bedeutungslos ist, 



Im Listing wurde die Schleife aus drucktechntschen Grun- 
den in zwei Zeilen geschrieben. Setzen Sie sie besser fn Ihrem 
Programm als eine Zeile an die Stelle, an der sonst RANDOM 
stent, also an den Programmanfang. Achtung: X P I und T1 ent- 
haJten Jetzt am Beginn Ihres Programmes nichtmehrdenStart- 
wert 0. Notfails loschen! Durch dieWahl des Tellers mit 50 wird 
die Schleife bis SOmal durchlaufen. Das ist ein gOnstiger 
KompromiB zwischen (unmerklicher) Startverzogerung und 
der Variationsbreite in der Reihenfolge der Zufallszahlen, Sie 
konnen den mod ulo-Wert auch h6her wShlen. 

(Prof. W„ Tosberg/hg} 



Listing fur "RANDOM" 

IS T I =TIMER : FOR 1-0 TO T I -50* INT 
CTI/50) 

20 X=RND (3) : ME XT I 
30 * 

40 ' TEST **** 

5B CLSsFOR J=i TO 10 

60 PRINT RNDU0); NEXT J 

70 PR I NT r PRINT 1-1 

60 END 

90 • *************************** 

102 ' PROF. WALTER T0SBER6 

110 ' LESSINGSTR. 1 

120 ' 4900 HERFORD 

130 ' TEL. : 05221/15181 

1 4(3 ' ************************** 



MERGE und LINPUT 

fiir den C 64 



Urn zwei Basic-Programme miteinander zu verknupfen. ist 
folgende kleine MERGE-Routine und eine einzige Vorausset- 
zung notwendig: Das zweite Programm muF3 hohere Zeilen- 
nummern haben als erste. Die Routine funktioniert bei 
Datasette-Betrieb ebenso wle beim Umgang mit Diskettes 
laufwerken. 

Haben Sie das erste Programm geladen, tippen Sie »PRINT 
PEEK {43), PEEK (44)* im Direktmodus ein. Daraufhin er- 
scheinen zwei Zahlen auf dem Bildschirm, die Sie notierea 
Nun geben Sie folgende beide Zeilen wieder im Direktmodus 
ein: 

*POKE 43 1 {PEEK (45) + 256*PEEK {46)*2) AND 255*. RE- 
TURN 

»POKE 44.(PEEK (45)+ 256 * PEEK (46)-2) / 256*. RETURN 
Nun wird das zweite Programm eingeladen. woraufhrn Sie 



noch »POKE 43. (erste Zahl):POKE 44. (zweite ZahJ)* P RE- 
TURN eingeben, Danach sind die beiden Basic-Programme 
geMERGEL (Michael Keukert/hl) 



LINPUT mit vier POKEs 



Auch der Befehl »LJNPUT< (identisch mrt >UNE INPUT*) ist 
dem Com mod o re-Basic ni cht vertraut Doc h f olgen de 
POKE-Kombination macht es moglich; 
•POKE 198.3:POKE 631,34:POKE 632,34:POKE 633.20*. 

Werden diese POKEs in einer Programmzeile unmittelbar 
vor eine JNPUT-Anweisung gesetzt darf der Bngabestring 
Kommas enthalten. 

(Udo Stenger/hl) 
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I /ip ii und hm I 





Bei nur 32 Zeichen pro Bildzeile mufi beim Schreiben mit dem Spectrum 
haufig getrennt werden. Sicherer als der Programmierer erkennt 
dieses Programm den Zeiienuberlauf. 



Nach dem Eintippen und Starten des Programms laSt sich 
ein beliebigerText in einen String schreiben. Wird die Eingabe 
mit »ENTER< beendet beginnt der Computer den String zu 
sortieren. das heiBt er erkennt Stelien, an welchen ein Wort ei- 
ner Zeile in die nachste Zeile ragt. Das Programm machtzwar 
keine Trennungen (es sei dena man fQhrt sie bei der Eingabe 
selbst durch) i es wird jedoch verhinderi daG bei einem spate- 
ren Ausdruck des Textes grammatikalisch falscne ■Compute- 
trennungen* entstehen. 

Die Funktionsweise ist folgende; Der Computer pruft mit et- 
ner *FOR-NEXT«-Schleife in 32er Schritten hi Zeile 9060, ob 
ein Wort uber eine Zeife hinausragt. 1st dies der Fail, wird eine 
Unterroutine (Zeite 9750 ft] aufgerufen. in welcher der Com- 
puter das letzte Leer beziehungsweise Satzzeichen vor Zei- 
lenende sucht. Die Ordnungszahl dieses Zeichens im String 
(zum Beispiel 28 fur das 28. Zeichen] wird nun in einer Varia- 
bten t{s), nachdem s urn 1 emotit wurde, abgespeichert Sie 
dientjetztals neuer Ausgangswert fur die Erhohung urn 32 in 
der »FOR-NEXT«*Schletfa Stent jedoch am Zeilenende ein 
Buchstabe, welchem ein Leerzeichen folgt, so werden ab Zeiie 



9900 die restlichen Zeichen, beginnend bei jenem Buchsta- 
ben. urn das eine Leerzeichen nach vome verschoben, so daS 
dieses schlieBiich weglallt, AnschlieSend wird s urn 1 erhoht 
und die Ordnungszahl n in t(s) abgespeichert. DerRucksprung 
zur Hauptroutine erfolgt. Dort wird der Text dann vom Zeichen 
an derStellet{s) + 1 bis zu jenem an der SteHet(s+1)auf dem 
Bildschirm sowie auf dem Druckerausgegebea 

Es empfiehlt sich, mit kJeinen Textbioeken von fiinf bis acht 
Zeilen zu arbeiten. Erstens errefcht man dadureh eine kQrzere 
Verarbeitungszeit und zweitens behatt man den Uberblick. 
Mochte man nach Ablauf des Programmes den Text ein weite- 
res Mai drucken lassen, so gibt man >GOTO 912G« ein. AuBer- 
dem handelt essich urn eine Unterroutina die sicherlich in ei- 
nigen Punkten verbessert das heiSt auf die individueJIen Wun- 
sche des Benutzers zugeschnitten werden kann.. Es soli dem 
Leser femer ein Anreiz sein, noch ein Verfahren zur Trennung 
einzufugen. Ubrigens kann die *Kopfzeile* ubersprungen wer- 
den, indem man ENTER druckt. 

(Michael Obermeier/mk) 



Listing zur Textformafierung 



1 > REM 



Unterroutih& zum 
Of u c Ken von Text 



901O D IM t 1604 : LET t C I) = : 

LET 5-1 

9020 INPUT "Kopfzei le : "3 Mi 

'303© INPUT "Tex t : " j t t 

904-© FOR n = 3£ TO LEN t *-l STEP 3 
£ 

9050 LET mi m - 

Q060 IP t**ni «>«3 and t$(n + 13 <>a 

$ THEN GO SUB 9750 

9070 rF t*<n)<>** rnd t % (n +i) =a $ 

THEN GO SUB 9900 
9100 NEXT n 

9110 LET £=£+1: LET t ( S J =L,EN t$ 
9120 IF LEN K$>0 THEN PRINT 

9130 IF LEN k$>0 THEN LPRINT Kf 
9150 FOR n~l TO £ -1 



9160 PR INT 1$ fl (n) +1 TO t tn + 1) ) 

9170 LPRINT t$ (t Cn) +1 TO t CH +1> J 

9130 NEXT n „ 

9300 INPUT "Tex t - Ende ( t /e ) ? 



9210 

i % < > " 

200 

9220 

N 

9£50 

9300 

97SO 

9780 

R t * t 

J = "?■' 

THEN 

n ~» : 

9790 

9300 

9900 

9910 



IF i *< V" t' 1 RHD i * <> "T" RND 
RND i $<>"E" THEN GO TO 9 

IF i* = ,, f OR i*«*"T" THEN RU 

LPRINT *■ 
STOP 

FOR fil =n TO n -30 STEP - 1 

IF X. $ Cift ) ~" " OR t $ (« > =s" , " O 

ft or t $ iff* ) =** ; " OR t $ (m 

OR t $ lift ) OR t 4 CM ) = " ! " 

LET £=£■ + !; LET t < £ > =» : LET 
RETURN 
NEXT Hi 
RETURN 

LET =. =S + 1 : LET t (S) =n 

LET l$<n + l TO !=t*(ri+2 TO 3 

RETURN 
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Glaserner Ma- 
schinencode 

Das Programm hilft bei der Analyse 
von Maschinencode-Programmen. Es 
ist fur alle Dragon-Freunde nutzlich. 

Das Programm *Tape* liefert den Namen. sowie Anfangs-, 
End- unci Startadresse von Maschinencode-Programmen. 
Nach dem Laden des zu untersuchenden Programms wird der 
Name aus den Speicherzellen 474 bis 481 gelesen. Die An- 
fangsadresse stent in 487 und 488 und die Endadresse in 
126 und 127 (Minus 1}. Die Startadresse findet man in den 
Speicherstetlen 485 und 486. Damit unser Programm nicht an 
einer Stelle steht. wo spater das zu untersuchende Programm 
eingelesen wird, muB man vor dem Eingeben, beziehungswei- 
se Laden, mit »POKE 25,6* alle Grafiksetten ausschalten. 

Die Maschinencode-Routine schaltet nach dem Starten au- 
tomatisch »AUDIO« und *MOTOR< an, damit der Kassettenre- 
corder oetriebsbereit ist. Mit der Leer-Taste wird das zu unter- 
suchende Maschinencode-Programm geladen, Nach Ab- 
sctilufc des Ladevorgangs erscheinen die gewunschten Daten 
auf dem Bildschirm. Die Routine loscht sich von selbst, so da!3 
dasgeladene Maschinencode-Programm imSpeicherzuruck- 
bleibl. 

Diese Version kann kein Maschinencode- Programm mit Au- 
tostart untersuchen. genauso wenig wie ein Maschinenco- 
de-Programm. das den gleichen Spefcherplatz verwendet. 
Das betrifft aiso Programme, die schon bei Adresse 1536 an- 
fangea (Andreas Hahwachs/hg} 



10-80 
90 



noo 



110 

120-160 



170 
190 

200*220 
230 

240 
250 
260 

270-310 
320 



Anweisungan fur Ladevortweituuyen 
Anschaiten von »AUDtO< und ►MOTOR* 
(Lautsprecner und Kassettenrecorder) 
zur Positwnierung der Kassette vof dem Pro- 
gram m 

Tasiaturabfrage. ob ►SPACE* gedruckt wird, da- 
mit der Computer »weiB«. dafl er das 
Ma^h^encode-Prooramrn nun laden Kann 
Ausscharten von » AUDIO* und »MOTOR« 
Ausgabe auf dem BUdschimi. dafl das 
Mascriirtencode-Programm nun geiaden wird, und 
daB man es bei ein em eventuefl auttretenden 
•l/O-ERROH* rr«t »RUN« wiedef starten kann 
Laden des MaschiriencodeFrogramrns 
Lbscnen eines ewentueften Wertes in NA$. In 
webner der Programmname abgeteyt wW 
Emiesen des Programm namens aus den Adres- 
sen 474 bis 481 

Setzen der VariaWen A. E und S auf 0. in wet* 
chen die Anfangs-, End- und Startadresse abge- 
Ifigt were e n 

Einlesen der Anlangsadresse aus den Adressen 
4B7 und 488 

Einlesen der Endadresse aus den Adressen 126 
und 127 (deren hihatt minus 1) 
Einlesen der Startadresse aus den Adressen 
485 und 486 

Ausgabe von Name. Anfangs-. End- und Start- 
adresse auf dem Bildschirm 
Loschen des Baste-Programms »TAPE* wdbei die 
Daten. wefche auf dem Btldschirm ausgegeben 
wurden, n'cht getoscht werden. so daB man dw- 
55 noch in aHer Ruhe abschreiben kann. 



Programmaufbau 



1 REM #***#***#***************** 

2 REM ** TAPE 1983 ** 

3 REM ** ANDREAS HALLWACHG *** 

4 REM ************************** 
IB CLS7 

20 PRINT 6 102 T "BITTE POSITIDNIE 
REM* | 

30 PRINT @ 
E" ; 

40 PRINT e 

DANN"; 
50 PRINT @ 
PRINT e 
PRINT e 



135, "5IE IHRE CASSETT 
165,"UND DRUE CK EN SIE 



60 
70 
B0 
90 
100 
110 
120 
130 
140 



204, " ' SPACE * "i 
296,"AUDIO UND MOTOR" t 
332,"SIND AN"; 
SCREEN 0,1 
AUDIQONs MQTDRDN 
IF INKEY*<>" "GOTO 100 
AUDI OOFF s MPTOROFF 
CLS7 

PRINT @ 172, "LADEN - p # 11 ; 
PRINT G 322," BE I LADEFEHLERN 



NEUSTART MIT 



PRINT €f 366 f "RUM"; 
SCREEN 0,1 
CLDADM 
CLS 

m*=" " 

FOR W=474 TO 4B1 
NA*=NA$+CHR*(PEEK<W> ) 
NEXT 14 
A=0:E=0:S-0 

A=PEEK ( 487 > #256+PE£K < 488 ) 
E-PEEK t 1 26) *256+PEEK 1 127 ) -1 
B=PEEK <4B5) *256+PEEK (486) 
PRINT € 
"NAS; 



150 
160 
170 
1B0 
190 
200 
210 
220 
230 
240 
250 
260 
270 
MMES 
280 PRINT 

: "A; 
290 PRINT 

: "E: 
300 PRINT 

: "fij 



129, "NAME DES PROGRA 
1 93 , " ANFANGSADREBSE 
225 , " ENDADRESSE 



@ 257, "STARTADRESSE 



310 
320 



PRINT 
NEW 



@ 384," 



Listing zu »Tape« 
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»Musik-Profi« macht den Spectrum mit 48 KByte RAM zum 
mehrstimmigen Instrument 




Durch mein zweites Hobby Musik, mein erstes ist der Com- 
puter kam ten auf die fdee, ein Musikprogramm zu schreiben, 
mit dem man mehrstimmig komponieren kann. Das geschieht 
mit Hiffe einer Maschtnencode-Routine [Zeilen 4000 bis 
4040), die das Wiedergeben von sehr kurzen Tonen erlaubt. 
Ein weiterer Vorteit dieses Programms: Man kann in alien Ton- 
arten in Dur und Moll bis zu 15000 Tone prog ram mteren. Ein 
groBes Problem war die Umwandlung des eingegebenenTons 
in dieWerte, diedasMaschinenprogrammbraucht. Dazu beno- 
tigt man die String-Arrays T$, Z$ und 1$. deren Werte nach 
dem Eintippen des Programms durch &GOTO 9000c eingege- 
ben werden {siehe Tabelle), Danach wird das Programm auf 
Kassette gespeichert (Zeile 9000). Bei jedem neuerlichen La- 
den sind diese Werte bereits vorhanden. mussen also nicht 
nochmal eingegeben werden. 

Programmbeschreibung: In den Zeilen 15 bis 30 werden die 
Variablen gesetzt und das Unterprogramm ab Zeile 4000 auf- 
gerufen h welches das Maschinenprogramm einliest Danach 
folgt die Auswahl aus dem Menu (Zeile 35 bis 120), Das Pro- 
gram mieren f unktioniert fotgendermaften: Zuerst wird die Note 
eingegeben, dann die Lange des Tones (Zeile 250). Nun wird 
das Unterprogramm ab Zeile 1000 aufgerufen, das die Note 
umwandelU fails ndtig. Wenn man zum Qeispiel aJs Note >des* 
eingegeben hat, wird diese zu *cis*, *B* wird zu »AtS* eta in 
den Zeilen 280 bis 285 wird der dazugehdrige Wert fur das 
Maschinencode-Porgramm (HLRegister) aufgesucht Wird 
keiner gefunden, meldet der Computer eine falsche Eingabe 
und geht zur Eingabe der nachsten Note fiber. Andemfalls 
werden die Zahien in je zwei Zahlen zum POKEn (in je zwei By- 
tes) umgewandeft in die Adresse gePOKEt (Zeile 300) und 
die Adresse urn 4 erhoht Wenn die neue Adresse grofler als 
63990 wird, ist der Speicher voll. und das Unterprogramm in 
den Zeilen 3000 bis 3020 wird ausgefuhrt Solange dies nicht 
der Fall ist, fahrt das Programm mit der nachsten Eingabe fort. 
Wenn sie mit dem Programmieren aufhoren wollen, geben Sie 
als Notenwert einfach ein, 

Sie konnen jederzeit weiterprogrammieren, indem Sie im 
Menu den Punkt 1 wahlen. Wenn Sie sich fur *2c entscheidea 
wird die Adresse auf 3200 zuruekgesetzt und der Notenspei- 
cher geidscht. Beim SAVEn der Musik (Zeile 400 bis 430) 
mussen Sie einen Namen eingeben. Nun wird der Notenspei 
cher und das Maschinencode- Programm gespeichert. Sie 
konnen diese ohne das Basic- Programm durch >LOAD "na- 
me 1 CO DE : LOAD "name ' +' f 1 "COD F « jederzeit laden (wobei 



>name« der Programmname ist) und mit *RANDQMIZE USR 
64Q0« starten. So baut man die Musik in jedes beliebige Pro- 
gramm eh. 

Mochten Sie eine gespeicherte Musik weitenprogrammie- 
ren, laden Sie diese durch Drucken der Taste *4* (Menu) in 
den Computer (Zeile 600 bis 650). Danach eirechnet der 
Computer die nachste freie Adresse und kehrt zum Menu zu> 
ruck. 

Urn das Program mieren verstandlicher zu machen, ein kur- 
zes Beispiel: Urn Zweistimmigkefo zu erzielen, geben sie zu- 
erst die Tonhohe ein (zum Beispiel: fis"), dann als Notenwert 
% Oder weniger; jetzt folgt der zweite Ton (zum Beispiel: a"), 
wieder mit % als Notenwert Das wiedemolen Sie so oft. bis 
der Ton lange genug ist (ausprobieren). und schon erhalten 
Sie ein annehmbares Klingeln. 

Probieren Sie verschiedene Tonroutinen aus — Ihrer Fanta- 
sie sind keine Grenzen gesetzt — und komponieren Sie Ihren 
eigenen Sound fur Ihre SpEele. 

(Stefan Rausch-Schott/mk) 





Varia Hen lisle 


ADR 


Adresse fur die Zahtenwerte 


Dl,D2,X1 r X2 


Werte, die geFOKEt werden 


RG 


Sehteifenz&hler 


W 


Lange des Tones 


Wl 


Artzahl der Wtederftofungen beim Abspieten der 




Metodie 


AS.BS 


Vfergletchswerte mit H£ (DATAs in ZeSe 1000 




bis 1110) 


S 


Auswahl aus dem Menu 


NS 


Name beim SAVEn beziehurigsweise Laden 


xs.vs 


Zahlen fur das Maschfnen programm 


HS(1J 


ejngegeben er Ton 


LS[F) 


Zahlenspescner fur das Masch in en programm 




IDE-Register) 


T$tF) 


Tonspekrber 


ZS{Fi 


Zahtenspetcher fur das Maschtienprogfamm 




(HbRegster} 
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Diese Werte mussen nach dem Eintippen des Programms mit dem Eingabeprogramm 
ab Zeile 9000 eingegeben warden: 



c 


26700 | 


12 


a 


| 1460 


300 


difl"" 


I 56 


5060 


CIS 


25200 | 


15 


dis 


| 1375 


315 


e i i i i 


53 


5200 




£<1CUU | 


x t 


e 


| 1296 


320 


fill! 


48 


' 5600 


Lis 


5W | 


AS 


f 


j 1221 


350 


fis"" 


! 44 


5S40 




21200 


20 


fis 


t 1151 


365 


g 1 1 i » 

gis"" 


| 40 


6080 


F 


20000 | 


21 


& 


) 1083 


380 


i 36 


6400 


FIS 


18900 | 


22 


gi3 


1 1022 


400 


a"" 


| 32 


6S40 


f 

\3 

CIS 

1 

ft 

AIS 

H 


16700 ] 
l en en 1 

15000 | 
14150 | 


25 

28 
29 


a 

ais 

c 


i 96i 

j 906 
353 

\ OUU 
756 


427 
450 
464 

3w 


ais* 1 r 1 
h > 1 1 1 

c ■ * i • i 
cia* " " 


29 
25 
22 
19 


7200 
7400 
7700 
8000 


ft 


1 J J3(J | 


■xJ 


d* 


713 1 


600 


jit I n 


1© 


9600 


CIS_ 


12600 | 


32 


dis 1 


| 673 | 


630 




13 


10120 


u 


11300 ) 


JD 


e' 


633 i 


orw 


e 1 " " 


11 


10400 


uls 


1 IcUU | 




f ' 


593 


700 


fl 1 t 1 ! 


9 


11200 


E 


10500 j 


40 


fis 1 


559 | 


730 


fis 


7 


11680 


F 


10000 j 


43 


g' 


! 527 | 


760 


glV*u 


5 


12160 


FIS 


9380 | 


45 


gis' 


j; 497 j 


SOD 


g ia" " » 


3 


12B0O 


G 


8900 j 


47 


a' 


j 467 j 


a55 


a 


1 


13680 


GI3 


8320 | 


50 


ais 1 


| 436 j 


900 








A 


7880 | 


53 


h» 


417 | 


930 








AIS_ 


7450 | 


56 


fe' ' 


j 388 j 


962 








H 


7025 | 


56 


els' ■ 


F 364 1 


1000 








C 


£600 j 


60 


d' ' 


f 340 | 


1200 








CIS 


6250 | 


62 


dis' 1 


| 320 j 


12G5 




D 


5860 j 


70 


e 1 1 


301 | 


1230 








LI LV 


5520 j 


76 


f* * 


1 283 [ 


1400 










5240 j 


80 


fis' ' 


I 265 


1460 






Hardcopy des Menus 


F 


4980 j 


87 


* 


1 249 [ 


1520 






FIS 


4685 E 


91 


£is" 


231 | 


1600 








G_ ~ 


4410 j 


95 


a* ' 


218 j 


17L0 








015 


4180 I 


100 


ais* 1 


205 | 


1800 




U 5 


TK - PROF I 


A 


3950 | 


106 


b 1 ' 


J 191 j 


1850" 








AIS 


3720 j 


112 


c"' 


J 177 j 


1925 








H 


3500 j 


116 


cis' • 1 


| 166 { 


2000 


(1) - 


Pr og ramm i er erc 


c" 


3285 j 


120 


d" * 


j 156 ] 


2400 








CIS 


3110 j 


125 


dis 1 " 


j 146 | 


2530 


tU) - 


Notenspeicher ices c hen 


D 


2940 j 


140 


e i » i 


1 136 j 


2600 




und 


neu pregrar&rmersn 


DIS 
E 


27S0 [ 
2620 | 


152 
160 


f"» 
fis" * 


1 126 | 

1 ns 1 


2800 
2920 


CO) - 


5 a vs n des Mu&iKsp«iCher$ 


F 


2480 f 


174 


s'" 


1 no | 


3040 








FIS 


2340 j 


162 


gis" * 


1 102 j 


32 0O 


C4J - 


Laden des Spe i chtrs von 





2200 f 


190 


6" r 


\ 94 | 


3420 




Kasse tie 


GIS 


20G6 [ 


200 


ais"' 


1 87 | 


3600 








A 


1953 j 


213 


h" ' 


i 8i i 


3700 


(B) - 


Musi* starten 


AIS 


1340 \ 


22b 


Q * * * I 


1 74 j 


3850 








H 

c 


1740 
1645 | 


232 
240 


cis' " ■ 
d i 1 1 1 


69 | 
1 63 1 


4000 
4800 






Bitte. waehUn Sie ! 


cia 


1550 | 


2.50 
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x rem ******************* 

2 REM * * 

3 REM * MUSIK-PROFI * 

4 REM # * 

5 REM * © 1934 St£fsn * 

6 REM ft Rausch-SChOt t * 

7 REM * pramhothe 555 * 

8 REM * 4780 Schatfding * 

9 REM ft AUSTRIA ft 

10 REM ft * 

11 REM ******************* 

12 REM 

15 CLEAR 31999 

20 DIM h<<ljB): DEF FN 1(X)*X- 
INT (x/25S)*256: DEF FN b(X)»INT 
fx/266) : LET ad f -32000 
3d GO 5 US 4000 

35 BORDER &: PAPER 6: INK 0: C 

L5 

40 PRINT RT 3,5; INK 7; PAPER 
2; "M U S I K - P R F I";RT 3,4 
; OUER li" 

50 PRINT AT 5,2;" (13- Proflftam 
itrtn"'"' (2)- NoitnapeiCMf lo 
tschtn und ntu programs 
iertn"'"' £3)- Savtn de& MusiKi 
Ptichtrt auf Katsttu 

C4) - Laden dts Sptichtr* von 
Ka&st tte" ' E5) - Mu a i K 
starttn" 

60 PRIMT RT 20,10; "Bittt aathL 
en Sit r> 

70 LET i * = INKEY* 

80 IF i$<"l" OR i*>"5" THEN GO 
TO 70 

90 BEEP .1,30 
100 IF i f = 1" AND adr>63990 THE 
N GO TO 3000 
110 IF ifs-'l" THEN 00 TO 210 
120 CO TO 200*fUAL it-1) 

200 REM **fPrograii(*iereri*«* 

201 REM 

205 LET ad r =32800 

2 10 BORDER 1: CLS : PRINT RT 1 4 
7; INK 2; "PROGRftMMIEREN" 

220 PRINT RT 4 J 2;"Gtbtn Sit iffim 
tf Tonhotht und Nottnwtrt (*Da 
u«r) din , flchttn Sit Jtdoch au 
f dit OlttavtH: " 

230 PRINT RT 0,3, "Tonhoeha : 

z . B. : SubKonlra c= C 

Kontra c* c_ 

a-guu . c- c ' ' etc." 

240 PRINT RT 13 , 3 i " NO t * n M t f X : 

won 1/64 bis 1 utnn S 

it an Nottnwtirt tin- itbtn, 
Kthrtn Sit zum Menue zurutc 

" 

350 SEEP ,1,-5: INPUT "Tonhotht 
: M ; LINE hf<l) ' "Nottnutrt (1/64 
-1) : M ;w 

260 IF usQ THEN POKE adr,0: POK 
E adf*l,0; GO TO 38 

s?0 go sua 1000 

230 FOR F»l TO 118: IF h»tl)»t$ 
If) THEN LET x**Z*Cn: LET 
tf ) : GO TO 290 

289 NEXT f: PRINT 80;" FaLfiCht 
Eingabt H"; PRUSE 100: GO TO 25 

%90 GO SUB S000 
300 POKE *dr,dl: POKE #dr+l,d2: 
POKE adr*2,xi: POKE adr+3,*2 
310 LET adr»adr+4: if adf>63990 
THEN GO TO 3000 
320 GO TO 250 

400 rem ftftMij&i kspti cher savtn** 

401 REM ffrt* 

405 PRINT RT 11,3; FLRSH 1; "3" 
410 INPUT 'VNaiftt 7 '*; LINE lit 
415 IF LEN r\$> t B THEN GO TO 410 
420 SflUE ntCODE 32000, adr-32000 



; SRUC n$t M l u CODE 64000,50 
430 PRINT RT 11,3; FLASH a; "3": 
GO TO 35 

600 REM ftftMusiksptichtr Ladttn** 

601 REM 

605 PRINT RT 14, 3j FLRSH 1; 
610 INPUT "Name T*' LINE n$ 
615 PRINT RT 51,©; 

620 LORD njCODE : LORD ft|+"l"CQ 
DE 64000: PRINT 80; RT 0,l5; M Bitt 
t war ten I" 

630 FOR f -32000 TO 63990: IF PE 
EK f«0 AND PEEK (f+Us0 THEN LET 

adr«f: PRINT RT 14,3, FLRSH 0; '* 
4 11 : GO TO 35 

S40 NEXT ft GO TO 3000 

800 REM ftftftMusik star ten*** 

801 REM 



UievieU Uitdtrhg tun 

64000 
FLRSH 0; "5 M : 
von h f * * * 



60S PRINT RT 17, 3J FLRSH I; M B 
610 INPUT 
gsn ? ";wi 
815 FOR f-l TO wi 
620 RANDOMIZE USR 
830 NEXT f 
640 PRINT RT 17,3; 
GO TO 70 

1000 REM ftftftUimwand lung 

1001 REM 

1010 RESTORE 1100 

1020 FOR 9*1 TO 3 

1030 FOR f=l TO 6: READ at: READ 

bt: IF h|<l< TO 31 «at THEN LET 
ht tl) »bf +hi (1,4 TO 3: RETURN 
1035 NEXT ?: FOR fsl TO 2: RERD 
a«: RERD b% IF h|tl, TO 2) »a< T 
HEN LET h» (1) =b(4ht C 1,3 TO ) : RE 
TURN 

1040 NEXT f: NEXT Q 

1050 IF h»(i 4 lT* M b B THEN LET h$i 

1) s tl aii"+h|(l,2 TO 3 

113560 IF h*a,lJ ■ ,, B" THEN LET h*C 

1) »"RIS"+h*Q,2 TO ) 

1070 RETURN 

1100 DRTfi ,r dti* , ,"CiS M , l, ftft l, ,"t , \ 
rt ftt"# M fi* li / , Ct* M , ,, h", ,l eift","f " , 
"hi*",'^" , "as" , "9ifi" i "es" , "dis" 
1110 DRTR M DE3 ,, ^'CIS , S M FE$ l *, ,, E ,t , 
"GES" , "FIS" , "CES" , "H 1 * , M CI3" , *'F" , 
HIS" , "C" , "RS- , ih GIS" , "ES" , ,# DI5 M 
HfZiMen zui POKEn** * 



2000 

2001 
2010 

i 

2020 

Cd) ; 

CX) 

2030 

3000 

3001 

3010 

i Cht r 



REM 
LET 



X-UAL x* LET d-URL y$* 



LET 
LET 



dl-FN 

Xl»FN 



Cd) 



LET 
LET 



d2eFN 
x2sFN 



RETURN 

REM ftftNOttntpti chtr vou#* 

REM 

PRINT RT 20,l;"O*r Nottnspt 
ist vol L I ' ! " 



PRUSE 200: GO TO 36 

REM »*ftMa&chintnpr0 9'"ammftft# 

REM 

RESTORE 4040 

FOR t =64000 TO 64045 

RERD P: POKE f,p: NEXT f 

RETURN 

DRTR 221,33,0,123,221,66,-1, 

15, 



0; 1^7, 62 ,4, 186 ,3^, i ,20i, 1S^,62 , 4 
. 184,32,1,201,221,229,205, 181,3, 
22 1 , 225 ,1,4,0,221,9,24,214 



9000 REM 

9001 REM 

9010 DIM tfUlSjS) 
) : DIM IS CI 18, 5 3 
9020 FOR t»I TO 
9025 INPUT tiCD 

L* tf) 
9030 PRINT tiff) 
B 25; If if J 
9040 NEXT f 
9050 SRUE "musik 



**ftInitiaLifti«run9ftftft 

DIM z* £115,5 

115 



TR8 



,a ; z«( f ) ; " 
13;rHf) ; TR 



LINE 15 



Listing »Musik-Profi« 



88 stfMZ&i 
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Listing des Monats: 
Z80-Disassembler 
mit Pf iff 

(Ausgabe 9/84, Seite 40 ff) 

Die Aufteilung im Listing 
des Monats war etwas miS- 
verstandlich. Einige Leser 
nahmen irrttimlich an t daft 
die Disassembler-Listings in 
»HexadezimaLCodet und 
•Source-Code* verschiede- 
ne Ausgabeformate ein und 
desselben Programmteils 
waren. Durch sine genaue 
Betrachtung stellt man aber 
fest, daB Listing 1 und Listing 
2 vbllig verschiedene Spei- 
cherbereiche belegen und 
deshalb beide eingegeben 
werdenmiissen, Nurdannist 
der Bereich von 7923H bis 
7FFFH tockenlos abge- 
deckt. 

Vergleicht man das (Ma- 
schinensprache) Disassenv 
bler-Programm mit einem 
Basic-Programm, entspricht 
narnlich der Source-Code 
dem normaten Programm 
text, warirend der Tbbelfen- 
teil beziehungsweise Hexa- 
dezimal-Code in einem Ba- 
sic-Programm den Variablen 
Oder DATA-Zeilen gleichzu- 
se&en ist. Gibt man also nur 
den Tabellentei] ein. 1st ein 
Startversuch von vornherein 
zum Scheitern verurteilt. 
Gibt man andererseits nur 
den Source-Code ein, 
kommt es zum Programmab- 
bruch, sobald Daten aus de* 
Tabelle benotigt werden. 
Das kommt im P-Modus des 
Disassemblers sowie bei der 
Druckerausgabe vor, 

Sel bstverstandlich brau- 
chen die im Listing 2 vorhan 
denen Bytes der Adiessen 
8000H bis 8006H nicht einge- 
geben werden: Sie liegen ja 
achon auBerhalb der 16 KBy 
te R AM. Sie smd nur deshalb 
im Listing vorhanden. weil 
der Ausdruck immer zeilen- 
weise erfolgt und das letzte 
belegte Byte in der Adresse 



7FFFH zufallig nicht mit dem 
Endeder Zeile abschlieBt. Je 
nach verwendetem RAM- 
Typ konnen die Bytes 8000H 
bis B006H auch aUe den Wert 
FFH beinhalten. was aber 
nichts ausmacht 

Bei den vier POKE-Befeh- 
len auf Seite 41 der Pro- 
gTammbeschreibung, die 
zui Anpassung des Disas- 
semblers an die aJte ROM 
Version notig sind, hat sich 
ein kJeiner Fehler einge- 
schhchen: Start -POKE 313S1. 
PEEK1698" muB es heiBen 
»POKE 313S1.PEEK 1697*. 
Dieser Fehler wirkt sich 
aber nur bei einer Drucker- 
ausgabe aus. 

Sicher haben Sie auch 
schon bemerkt, daB der 
RUN-Befehl k der Zeile 9180 
des J^deprogramms des 
Guten zuviel ist: Das Pro- 
gramm gerat sonst in eine 
En dlosschleif a Wenn Sie 
den Loader des Maschinen- 
code-Programms nur spe- 
ziell fur den Disassembler 
ejnsetzen, konnen Sie auch 
dje Zeilen 1 bis 9003 weglas- 
sen und die Zeile 9020 durch 
•DIM A$C32829-31010> odet 
gleieh -DIM A$(1819> erset- 
zen. In der Zeile 9140 konnen 
Sie als Ladenamen dann ei- 
nen eigenen, passenden 
verwenden. 

Etwas £u kurz gekommen 
ist in der Programmerkla- 
rung auch die {Combination 
des Disassemblers mit ande- 
ren Programmen: Wurde 
vom Disassembler mit 
»STOP* ins Basic zurtickge- 
sprungen, ladt man mit >LO 
AD ein neues Programm 
in den Speicher, Entschei- 
dend ist, daB durch die ge- 
schiitzte Lage cberhaib von 
RAMTOP der Disassembler 
durch das LOAD nicht verlo- 
rengegangen ist. Durch 
■RAND USR 31010* katrn er 
jederzeit neu gestartet wer- 
den, 

(Helmut Tischer/mk) 



m m 



Stuckliste zum 
Soundgenerator 

Der Soundgenerator in 
der Ausgabe 11/84 wurde 
versehertflich ohne Stuckli- 
ste verdltentlicht. Hier suid 
fur Spectrum-Fans die not- 
wendigen Teile. 



Stuckliste 



Widerstinde: 


R1.R2 


470 n 


R3 


10 kE 


K4 


220 Q 


SS 




R6 


ion 


R6 Pou 


4jkQ 


R7 


150 



KondensaToren: 



H alb te iter: 



Zubehor: 



CI 


330 pF 


IC1 AY-8912 


IC-Fassungen 2i 14 pol- 


C2 


100 pF 


IC2(al'dl) 74LS02 


ht38pci 


C3 


4,7 jiF 


IC3 Ca2-b2) 74LS32 


lx 8 pol. 


C4 


47 nF 


1C4 LM3S6 


Lx 16 pol. 


C6 


100 t*F 


Dl Led 3 mm 


Sinclair-Stecker [1 Stele) 


C6 


10 fJ 




Lautsprecher 0^ W/8 


C7 T C8.C9 


10 nF 




Kliiikerbucrise 3 mm 




Noch mehr Pfiffiges 
zum Disassembler 

Als Erganzung zum Disas- 
sembler in Ausgabe 9/84, 
Seite 40, habe ich eine Routi- 
ne geschrieben, die einen 
Seikosha GP100 A mit Cen- 
tronics-Interface von Memo- 
tech an das Programm an 
paBt Sie ladt nach jedem 
Aurruf der Druckroutine den 
Druckpuffer mit den fur das 



Interface speziftsctien 
Control-Codes, die einen 
Wagenrucklauf mit anschlie- 
Bendem Papiervorschub be- 
wirken. Ohne diese Routine 
wiirden in jeder Zeile jeweils 
80 Zeichen ausgedruckt und 
somit das listing unuber- 
sichtlich. Selbstverst&ndlich 
muB die Aufrufadresse an 
der Stelle 7A6F geandert 
weide^. 

(Klaus Hillebrand) 



LOC 


OBjCODE 


SOURCE 


STATEMENT 


790E 


CD? 108 


CALL 


0S71H 


7911 


3E9B 


LD 


A.9BH 


7913 


CD5J08 


CALL 


0B51K 


7916 


3E37 


LD 


A,37H 


791B 


CD5108 


CALL 


, 0&51H 


791B 


3E76 


LD 


A.7SH 


791D 


CDS108 


CALL 


OSS 1H 


7920 


C9 


RET 




7921 


00 


NOP 




7932 


ED7B0240 


LD 


SP,(4O02H) 


LOC 


OBJCODE 


SOURCE 


SEftTEMENT 


7A6D 


3676 


LD 


CHLX76H 


7A6F 


CDOE79 


CALL 


790EH 


7A72 


FD36383C 


LD 


(TY+S6),3CH 



Druckemeiber fur den GP100A 
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I Laser-Spezialisten 
| gesucht 

Kann man mit dem Laser 110 
I auch in Maschinenspmche pro- 
grammieien, wwiinji. wiegreift 
I man in die Anwender-Maschi- 
*nenroutti\e ein? Wer weiB. wie 

■ man mit dem Laser Gerate steu- 
lert (Modelleisenbahnen etc-)? 
- Welche Zusatzgerate (Periphe- 
I tie) branch t mart dazu? Gibt es 

ein Programm (Software), mit 
Idem man selbst Zeichen deii- 

nieren kann? Man kann mit PO- 
I KE das »Gepiepse*c des Cursors 

■ abstellen. Kann man auch das 
* Blinken abstellen? Wer kann mir 
| mehruberdieim Handbuchnur 
m knapp erklurten Befehle INP 
| und OUT schreiben? Wer kann 

mir iiber das ROM des Lasers et- 
| was genaueres sagen? 

Horst Lamperter 



! 



Ich besitze seit kurzem einen 
Laser BIG. Dazu habe ich mir ei- 
nen Datenrecorder mm Typ 
PM-4401 fur Commodore-Com- 
puter zugelegt. Da aber rnein 
Laser-Computer keinen Remo- 
teAusgang hat. habe ich den 
Datenrecorder uber einen 
Adapter an den Laser ange- 
schlossen. Vbm Becorderkabel 
sind jetzi natiirlich einige Lei- 
tungen freigeblieben. WiemuB 
ich die noch freien Litzen (weiB, 
braun, schwarz, grisn) unterein- 
ander verbinden, damit die Da 
tenaulseichnung klappt? 

Ingo Schumacher 



Password fur 
■ Dragon 32? 

| Ich mochte die Programme auf 
meinem Dragon 32 mit einem 
I Password versehen und ste- 
he dabei vor folgendem Pro- 
thlem: Ich habe bensits heraus- 
*gefunden, wie das System nach 
* einem Reset einen kompletten 
tKaltsiart durchfuhrt. Ich frage 
mmich allerdings noch t wie ich 
I die Break-Taste auBer Funktion 
setzen und die Basic-Program - 
mme mit einem Autostart verse- 
'hen kann. Ich wane froh, wenn 
I mir jemand weiterhelfen 
■Jcdnnte, 

Olaf Muhlenbrock 

I Dudeisack gesucht 

Wer hat hier in Deutschland 
I einen Pied Piper oder einen TS 

I 2068 (eine Spectrum-Version aus 
USA mit 72 KBytes)? Ich wurde 
_ mich sehr freuen, mit solchen 
| Leu fen in Kontakt zu kommefc 
G M. Steinhaeusser 



Grafik mit Oric-1 

Gibt es ein Programm sum 
Drucken einer Hires- 
BUdschirmkopie mit dem Oric-I 
und dem Drucker CP 80 Typ II in 
derGroBe einesDIN A4-BIa ttes? 
Wie kann ich selbst erstellte 
Grafik-Programme sch ii tzen, 
urn sie zu veri>ffentlichen t oder 
als Grafik-Bilder herzustellen 
und zum Verkauf anzubieten? 

Kurt Klingert 

»Klein«-Kontakt 
gesucht 

Ich habe mir de n NDR/KSein- 
Computer aufgebaut. Da dieser 
Computer zur Zeit noch nicht 
allzu bekannt ist und fur ihn 
noch kein groBes Angebat an 
Software besteht bin ich an 
Kontakt en und am Erfahrungs- 
auslausch mit anderen »NKC«- 
Besitzem sowie am lausch von 
Software in *2eichensprache* t 
Maschinensprache and Basic 
sehr interessiert 

Markus Ma ge 

Karikaturen mit 
dem VC-1520 

Wer hat das Kankaturen- 
Programm aus Happy- 
Computer S/84 fur den VC-1S2Q 
umgeschrieben? Ich mochte es 
geme mil dem Commodore G4 
benutzen, 

Michael Stegmayer 



doch keine Moglichkeit sehe t 
ohne dieses Programm-Modul 
Disketten zu initialisieren, nutzt 
mirderDiskettenausbau im An- 
genbhck sehr wenig. Kann man 
das Diske t ten-Programm- Mo- 
dal iigendwo erwerben (even- 
tueli auch als Kopie) oder gibt 
es irgendeine Moglichkeit, Dis- 
ketten in Ti~Basic/Extended- 
Basic beziehungsweise in Ma- 
schinensprache zu inidalisie- 
ren, urn iiberhaupt mit eigenen 
Disketten arbeiten zu konnen? 

Gerhard Eisenmann 

Wie kann ich beim TI99/4A 
das Biinken des Cursors stop- 
pen? Wie kann ich beim TJ die 
CLEAR-Taste in einem Pro- 
gramm auBer Funktion setzen? 

Alexander Knauss 

Gibt es fur den TI99/4A Hard- 
ware, um ihn Btx-fahig zu ma- 
chen? Oder besitzt jemand 
Schaltptane fur ein Selbstbauin- 
terface? 

Dietmar Bernshausen 

Was erwarmt sich nach kurzer 
Betriebszeit unter dem Modul- 
schacht? Liegt im Video-Chip 
em Fehler vor, vretw sich Ikile 
des Bildschirms veriarben ? 
Welche Peripherie bendtigt 
man unbedingt. um mit Maschi- 
nencode arbeiten zu konnen? 

Gerhard Holzinger 

Bei einem TeH der TI99/4A be- 
findet sich unter dem Modul- 



leser 




Selbst 
bei sorg- 
faltiger Lek- 
tiire von Hand- 
biichem und Pro- 
gianimbeschieibungen 
bleiben beim Anwender 
immer wieder Fragen of- 
fen. Vtel mehr Fragen er- 
geben sich bei Computer- 
I nteresseiuen, die noch 



keine festen Kontakte zu 
Handlem, Herstellem 
oder Computerclubs ha- 
ben Sie konnen der Re- 
d auction lhie Fragen 
schxeiben oder Piobleme 
schildern (am einfachsten 
auf der vom beigeheftelen 
Kane »Lesermeinurigi). 
Wir veranlassen, daB sie 
von einem Fachmann be- 
antwortei werden, Allge- 
me in imeressierende Fia- 
gen und Antwonen wer- 
den veroffentlicht , die 
ubngen brieflich beant- 
wortet. 



Wer kennt den 
Tt 99? 

Nach langem Suchen ist es 
mir gegffickt, Sir den T&9/4A 
die Disk-Controller-Kaite sowie 
das Laufwerk (intern), leider 
jedoch ohne das dazugehdrige 
Diskettenmanagvr-f^ugramm- 
Modul, zu erwerben. Da ich je- 



schacht em Spaimungsiegler. 
Dieser erwarmt sen betracht- 
lich. Bei normaler Zimmertem- 
peratur hat die Wanne keine ne 
gatjven Auswirkungen auf den 
Computer oder ein Modul 
Wenn am Fernsehgerat Verfar- 
bungen am Bildschirm auftre- 
ten, die keine scharfe Abgren- 
zung zeigen, sondem eher wie 



ein fiaibshch aussehen, dann 
liegt dies nicht am Video-Chip: 
sondem an einer fehlerhaften 
Konvergenz des Ablenkteils im 
Fernsehgerat Abhiife kann nur 
ein Fernsehiechiiiker schaffen. 
Wenn man mit dem TI99 in Ma 
schinencode arbeiten will, 
braucht man unbedingt eine 
Speichererweiterung (extern 
oder in Verbindung mit der 
Erweitenings-Box) und ein 
Extended-Ba3ic-Modiil t ein Mi- 
nimunvModul oder den Edi- 
tor/Assembler. 



Gibt eszum TI99auBervon Te- 
xas Instrumen ts selbst Program- 
miersprachen? Wer informiert 
noch iiber Maschinencode? 

Peter Guggenhobei 

Ein TI Forth und ein TI Pilot 
bieiet Angelo Berti, ZieteaBe 9, 
8400 Winterthur, Schweiz, an. 
AuBerdem gibt Hen Berti ein 
monatliches Informationsbiatt 
zur Programmierung in Maschi- 
nensprache heraus. 

Ich habe folgendes Problem: 
Ich will eine Brother EP-22 an 
den TI99/4A anschlieBen. Die 
Schreibmaschine hat intern ei- 
ne R5232C -Sennit tstelle und soli 
ohne die Erweiterungsbox iau- 
fen, Wie muHich nun den Com- 
puter mit der Schnittstelle ver- 
drahten? Ich ware froh, wenn 
mir jemand hierzu einen Tip ge- 
ben konnte. 

Weiter habe ich am TI9$ folgen- 
des bei Eingabe der folgenden 
Zeile beobachtet: *l REM 
(CNTRL-Tasie) C Danach editie- 
ren und vor das erste Zeichen 
nochmals •(CNTRL-Taste) C* 
einmgen, die ENTERTasle 
drucken und nochmals editie- 
ren. Der BUdschirm listet nun 
unaufhorhch Speicherplatz auf 
dem Bildschirm auL Woher 
kommt das? 

Bernd Haase 



Ich mochte geme wissen. ob 
das Floppy-Laufwerk 1541 von 
Commodore an den TI99/4A an- 
geschlossen werden kmui und 
ob gegebenenfalls jemand ein 
Interface beziehungsweise 
Schalt plane damr anbietet. 

Heinz Lang 



Wie kann ich mit emfachen 
Miiteln beim TI99/4A und 
Extended-Basic eine von rechts 
nach links bewegte Hinier- 
grundgraMk erteugen? Gibt es 
eine Moglichkeit. zwei Punkte 
mit einer diinnen Linie zu ver- 
binden? 

Thomas Stoklasek 
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Ich machte in meinen TI93 em 
Listing eingeben, das Pro- 
grammxeilen e-nthalt, die funi 
Bildschirmzeilen lang sind, Ich 
bckomme aber hochstens vier 
Bildschirmzeilen in eine Pro- 
gjamnweile, Wie geht das mit 
der ftinften Zeiie? 

Jens No/din 

Die filnfte Zeiie kann man nur 
imEdiuer-Modus eingeben. Das 
geht so: Man tippi zuerst soviel 
ein f daB gerade die vier Zeilen 
voll sind. Diese Programnxzeile 
sendet man mil der ENTER- 
Taste ab. AnschlieBend holt man 
sie mit »FGTN X« auf den Schirrn 
zuruck. Geht man jetzt mil dem 
Cursor an das Ends der Pro- 
grammes lie, kann man eine funf- 
te Zeiie eingeben 

Nachdem ich mirden Drucker 
GP 100 A und die RS232-SchniU- 
stelle angeschafft babe* gibt es 
turmich trotx B&triebsanleiiting 
folgende Probleme: Die erste 
Frage bezieht sich auf die Steu- 
erbefehle fur den Drucker. Wie 
und wo in meinem Listing 
bring! man die Steuerbefehle 
zum Drue ken mit doppelterZei- 
chenbreite unter (SO (Q f E))? Die 
zweite Frage bezieht sich auf 
die Baud-Rate. Ich h&be in der 
Betziebsanleitung gelesen, daB 
die Band-Rate von 600 bis 4900 
in der Schnittstelle variabel ist 
Wozu benutzt man aber die 
Baud-Rate als Information fur 
den Drucker? Die dritie Frage 
bezieht sich auf die ErsteHung 
von Hardcopy. Bin Bek&nnter 
von mir besitxt einen Sinclair ZX 
81 mit Thermod tucker und kann 
liber die Copy-Taste den uBild- 
schirm abschreiben«- Ich sehe 
aber kerne Moglichkeit, das 
gleiche beim TBS ssu bewerk- 
stelligen. Wie geht das? 

Klaus Ho ffmann 

Mit dem Befehl 
nPRINT#l:CHR$(n> kann man 
jedes beliebige Zeichen an den 
Drucker senden, auch ein Steu- 
erzeichen. Dabei ist die Num- 
mer hinter dem » # « die Bezeich- 
nung fiir den Output-Kanal, der 
ftir den Drucker zugeteilt wor- 
den tst. mi steht fiir den Code 
des Steuerzeichens. Sind men- 
rere Steueraeichen hintereinan 
der notig h kann man dsn 
CHR$-Befahl mehrmals hinter- 
einander verwenden. Die Baud- 
Rate der Schnittstelle mufi im 
mer an die Baud-Rate des 
Druckers angepaBt werden. Da 
einige Drucker und andere Peri- 
pheriegerate nur ganz bestitnm- 
te Baud-Raten besitzen, ist es von 
Vbrteil, daflsie auf der Seite der 
Schnittstelle variabel ist. Stimmt 
die Baud-Rate nicht uberein, 



kann der Drucker Zeichensalat 
ausgeben oder eineri Fehler 
meldea Hardcopys sind beim 
TT99 leider nur uber Maschinen- 
programme mftglich. Es gibt kei- 
ne der Copy-Taste des Spectrum 
vergleichbare Taste beim TI99. 

Kann man den Prozessor TMS 
9900 gegen den TMS 9995 aus- 
tauschen? Wenn ja, wo? Kann 
man fur den TI99/4A EPROMs 
schieBen lassen? 

Frank Schoof 



Commodore- 

Spezialisten 

gesucht 

fch besitze einen UC5D- 
Pascal-Compiler, Version L3 t 
von A> Parker fiir den Commo- 
tions 64, Leider bekommt man 
nirgendwo in Deulschland eine 
Anleitung dazu. Wer weiB wie 
man ihn bedient? 

Markvs Riffler 




Wir 

veroffentlichen auf 
dieser Seite auch Fragen, 
die sich rucht ohne welte- 
res anhand eines guten Ar- 
chivs oder aufgrund der 
Sachkunde eines Herstel- 
lers beziehungswetse Pro- 



grammierers beantworten 
lassen. Das 1st vor allem 
der Fall, wenn es urn be- 
stimmte Erfahrungen geht 
oder urn die Suche nach 
speziellen Programme n. 
Wenn Sie eine Antwort auf 
eine hier verbffentlichte 
Frage wissen — oder eine 
andere, bessere Antwort 
als die hier gelesene, dann 
schreiben Sie uns doch. 
Antworten publizieren wir 
in einer der nachsten Aus- 
gaben, Bei Bedarf stellen 
wir auch den Kontakt zwi- 
schen Lesem her. 



Atari-Problem 

Wie kann ich erreichen, daB 
man gieichzeitig mit dem Steu 
erknuppel etwas auf dem BUd- 
s chirm bewegen und Musik mit 
dem Computer wiedergeben 
kann? Wie kann ich den Zei- 
chensatz verandern? 

Bernd Zoffie 



Joystick fur ZX 81 

Wenn neben meinem ZX 31 
(mit eigenem Femsehgerat als 
Monitor) das normale Fentseh- 
geiat eingeschaltet wird, Fangl 
der BMschirm des ZX 81 zu 
wackein an. Was kann man ge- 
gen diese Storung machen? 
Gibt es einen Joystick sum ZX 
81? Oder ein Interface, umande- 
re Joysticks benutzen zu kon- 
nen ? Gibt es einen ZX Bl-Club in 
Miinchen oder Umgebung? 

Roland Eckert 



Durch eine kleine Anderung 
im Joystick und Aufloten eines 
13poligen Flachbandkabels im 
Computer kann man beliebige 
Taste nkombmationen auf den 
Joystick legen. Eineausfuhrhche 
Beschreibung und Plane sind 
bei mir fur 10 Mark zu erhalten. 
Meine Adressei Dusterstr. 8 d, 
4630 Bochum 1. 

Wolfgang Wengorz 



Beim Laden eines l&ngeren 
Pwgramms ist mir ein MiBge- 
schick passiert. Ich driickteaus 
Versehen ansteile der PLAY- 
Taste die RECORD- und PLAY- 
Taste. Nun ist der Anfang des 
Programms gel&scht. Besteht 
eine Moglichkeit, wenigstens 
den SchluB des Programme der 
aus mnd 900 in DATA-Zeilen ver 
fa/2 ten ZahJen besteht r zv ret- 
ten. Wenn ja, wie? 

Bemd Cause 



Wie kann ich die Programme 
»g TEXTh, (Ausgabe 11/83) und 
»g ADRESSn, (Ausgabe 2/84) 
vom Drucker GP 100 auf den 
Commodore-Drucker 1S26 
(neue Version) umstellen? 

Ingmar Peve-r 

Ich besitze einen Drucker 
MPS 801 von Commodore fiir 
den C €4. Das Farbband des 
Druckers wird durch einen klei- 
nen Farbtank getrankL Dieser 
Tank VaBt sich a us der Farbkas- 
sette herausnehmen und aus- 
tauschen* Leider kann mir kein 
Vertragshandler einen solchen 
austauschbaren Tank besor- 
gen. Jeder will mir nur eine 
komplette Farbban dkassette 
verkaufen. Ich suche deshalb 
Farbbandfarbe. Stempelfarbe 
bringt leider kein zu friedenstel- 
iendes ErgebmSi Wer weiB eine 
Besugsquelle? 

Klaus Peter Sergmatm 



. leser 
n 

ROM -Listing fur 
Spectravideo 

Schon mehiiach wurde dieg 
Frage nach ROM-Listing und| 
Speicheradressen gestellt. Von 
der deutschen Spectravideo- 1 
Vertretung wurde zwar ems an- 
gekundigt, es laflt aber noch auf 1 
sich warten. Ich habe inzwi-" 
schen selbst ein RO M-Usting ©r- 1 
stellt (airka S50 Seiten). Interes-I 
senten erhalten es von mir ge- . 
gen einen Unkostenbejtrag von| 
35 Mark. Meme Adresse: 4650 
Gelsenkirchen, Wanner Str. 57 I 
Uwe Schroder B 



Poker und Cavemen 
fiir den Spectrum 



Ich habe die Programme • Po- 
ker gegen den VC 20t und »Ca-| 
vems in Mountains* fiir den I 
Commodore 64 aus Hen 3/84. _ 
* Awari* fur den TI99/4A aus Heft I 
4/84 und •Pool-BOJardt fiir den 
TI99/4A aus Happy^Gompmerl 
5/84 far den Sinclair ZX Spec- 1 
irum (16/48-KByto Version) um-| 
geschriebe n . Ich bin beieu die- 1 
se vier Programrne fiir 10 Mark* 
auf Kassette an lnteressierte Le- 1 
ser abzugeben Meine Adresse 
lautel: Rinnrain ZZ, 6418 Hunfeldl 
Martin Kalb * 



Hier sind Clubs 

Wir haben einen TT99/4A-| 
Club gegrundet. Zur Zeit sind I 
wir achl Miiglieder. Wir woDen 
alien Anwendern des TI99/4A I 
bei ihrer Arbeit helfen. Hardwa- 
re vermitteln und Tips und I 
Tricks geben. AuBerdem wollen • 
wir eine Zeitschrift herausbnn- 1 
gen und eine Programm-I 
Bibliothek aufbauen. ■ 

Info Tl-Club 9&, R. LolimuUflr. Muhllwfctt I 
14. 7450Hechingen 1, Tfel. 07471^13679 



Gerade urn die Anwender des 
TI99/4A steht es im Moment I 
nichi gut, Wir haben aus diesern ■ 
Gmnd den >Compy Computer | 
Ciub« gegrundet. Zur Zeit haben I 
wir zirka 130 Miiglieder. Der* 
Clubbeitrag betragt fiir Jugend- 1 
liche unter 18 Jahren eine Mark 
und fur Erwachsene zwei Mark I 
im Monat. Wir geben ein zwei- 1 
monatiges Clubmagazin heraus I 
sowie einen »Programmspei- i 
cher« mit zirka 250 Tauschprc- ■ 
grammen und vieles xehr. Je- 1 
der, der Naheres wissen moch- _ 
te, kann uns schreiben. Bute I 
Ruckporto nicnt vergeasen, 
derm wii haben noch kein Pro- 1 
gramm, das Briefmarken oder* 
Geld druckt. 

Info Cnmpy Computer Club, Buchenweo 7. 1 
417A Kovelaer S 
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Drei Spielideen: 

a) Firefighter. In den Waldern der 
Rocky Mountains brennt es, Die »Fi- 
refighter* riicken mit dem Flugzeug 
zur Brandbekampfung an. Mit Fall- 
schirmen spxingen sie tiber dem 
Wald ah Wer vom Feuer eingekreist 
wird, statt es loschen zu konnen, hat 
verloren. Unterschiedliche Schwie- 
rigkeitsstufen durch Anzahl der 
^Firefighter*, Loschgerate-Arten etc. 

b) Goldkafer. Wer programmiert ein 
Adventure nach dem Stoff der De- 
tektivgeschichte von E, A, Poe? 

c) Taktikspiel Cluedo, Gegeben ist 
ein 3x3-Schachbrettgitter (9 Feider). 
Zwei Personen spielen mit jeweils 4 
Damesteinen gegeneinander, in- 
dem sie ihre Steine so setzen, daB ih- 
re Farbe eine waagrechte, senk- 



rechte oder diagonals Lmie bildet, 
Nach dem Setzen kann der eigene 
Stein verschoben werden (ein Feld 
ist ja frei). 



HaraLl Benson. 
iti 0201/46S953 



Kofeldhoha lib. Essen L5. 



Motorrad-Trial mrt Commodore 64: 

Ziel des Spiels ist r mit einem simu- 
lierten Motorrad eine Gelande- 
strecke in moglichst kurzer Zeit mit 
moglichst we nig Fehlern (zum Bei- 
spiel Aufsetzen eines Fuftes) zu 
durch fahren. 

Oliver Nordsiecle, Inaeiwttg 8, Ktrerhtentfern 

Astronomische Berechnungen auf 
dem MZ-731: 

Notig sind a) die Berechnung der 
aquatorialen Koordinaten (Rekt- 
aszension und Deklination) und de- 



ren Umrechntmg in horkontale 
Koordinaten, b) die Berechnung der 
Entfernung Erde-Mond und seiner 
Parallaxe bei Vorgabe von Datum 
und Uhrzeit. Die Mondphase und 
die »Mondmeere« sollten unter Be- 
rucksichtigung der Libration und 
der Entfernung ausgedruckt wer- 
den konnen. Die Meere dienen als 
Orientierungshilfen beim Einzeich- 
nen von Oberflachendetails, 

Holger Krafi, Kantetr. S. 34JB Usiar 1 

Spialidee — Krebs: 

Man ist ein kteiner Einsiedlerkrebs, 
der auf einer winzigen Insel im ftidi- 
schen Ozean lebt. Die Insel ist vom 
Untergang bedroht. Der Krebs muB 
irgendwie ans Festland gelangen. 
Dazu kann er Gegenstande auf der 
Insel beniitzen (Holzchen, Blatter 
etc.), Feindliche Tiere bedrohen inn 
dabei, 

Alexander Kalfenbnrn. L.SH Burg Nordeck, 630L Nordectc 
u. Qie&en 



Mathematik-Asse, autgepafit! 



Spielehltparade des 
Jahres 1984 
Noch ist Zeit zum 
Mitmachen! 

Spieleprogramme gibt es inzwi- 
schen wie Sand am Meer und jeden 
Tag kommen neue dazu, Deshalb 
sucht Happy-Computer die Spiele, 
die Euch 1984 aus diesem riesigen 
Angebot am besten gefallen haben, 

Schreibt den Namen des Spiels, 
den Computer, auf dem Ihr spielt 
und Euren Absender, gut lesbar auf 
eine Postkarte, Bitte kerne Briefa 

Als Entschadigung fiir Eure Muhe 
verlosen wir drei Einhundert-Mark- 
Scheine unter den Emsendem, un- 
abhangig von dem Platz; auf dem 
das Spiel landet. 

Eirisendeschluft ist Montag, der 31. 
Dezember 1984 (Datum des Post- 
stem pels). Schickt Eure Postkarten an 
die Redaktion Happy-Computer Kenn- 
wort » Hitparades Hans-Pinsel-Str. 2, 
8013 Haar bei Munched. 

(wg) 



Ist Mathematik auf dem Computer 
nur odes Zeug? Wohl kaum! 

Mathematik kann als Thema Mr 
Program mi er e r b esonder e Reize 
bieten: 

□ Gerade mathematische Program- 
me lassen sich haufig ohne compu- 
te rspezifische Befehle, attain mit 
den standardmaftigen Basic- 
Befehlen programmieren — eine 
Chance fur wirklich universelle Lc- 
sungen, 

□ Eine ganze Reihe schwieriger 
Probleme lassen sich mit raffinier- 
ten Algorithmen genial einfach Id- 
sen. Sie zu finden gleicht einem ech- 
ten Adventure. 

□ Mathematik-Pro gramme lassen 
sich sinnvoll fiir Schule und Beruf 
einsetzen. 

□ Und: Noch gibt es sehr wenig gute 
Mathematik-Programme, Die Chan- 
cen P mit einem guten Programm 
Geld verdienen zu konnen sind gro- 
Ber als im Spiele-Bereich. 

Happy-Computer sucht deshalb 
Mathematik-Pro gramme. Das besre 
ist uns 500 Mark wertl 



Bewertet wird, wie originell die 
Programm-Idee ist, die Eleganz der 
Losung (Algorithmus), die Ausge- 
staltung (Be nutzer freundlichke it , 
optische Gestaltung) und wie genau 
die Ergebmsse errechnet werden. 
NatUrlich wird auch berucksichtigt, 
wie sinnvoll das Programm ange- 
wendet werden kann. Wobeidiege- 
niale Losung eines Bsmnlosen* Pro- 
blems genausoviei Chancen hat, 
wie ein m&6ig elegantes, dafiir aber 
besonders ntitsliches Programm. 
AuBerdem gewinnt ein Programm 
urn so eher, je unabMngiger es vom 
verwendeten Computertyp einau- 



Schicken Sie Ihr Programm mit ge- 
nauer Beschreibung und auf Daten- 
trkger bitte an: 

Markt & Technik Verlag AG 
Redaktion Happy-Computer, 
Kennwort: Mathematik-Wettbewerb, 
Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei 
Munchen 



Woien Sm M»n geDcauL-nten Compute rerhauten odef eiwerfcen'' Sutften Sie Zubehor? 
Mac^ 3fc So'tw^e anxutKeten ode* sucten &e Programme ortet VertVxkjrtgefl' 1 Oe FUND- 
GRUSE von ■Hapoy-Com&jier. bolel *en Cornxiieriaris (be Geteoerti&t tjr ruy i — DM 
einc private Klenanze>g# itw bis m 5 Zetfen Text In aer ftuor* iver wan aut 
zugeicn Uhd so wmrnt Owe ornate Kieffianretge n the FUNOGftUBc der 
Anuar-AuSflabe wscfiem! am to Oezerwr 84i Sch^cken S* tirefi 
AnretfjenleKt ths .-mn 1 4 NGrombei 04 (tXi-'um oes Posl 
slempets und ArtzeigenscfifciJI an tHappy -Computer* 
Soatef e-jigehefide Aufbage werden m dei Februar- 
AutgiD* (erschent am 14 Januar 85* rfi ft tf f-ntfccht 
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aattan wrwa nd a u Sat dim d* vtftxrvttrtt Aufir*fl*Urta am Anting □** i 
^rifi Sag ■* A iia rimiwl M l darl maxknM S Za**f> w* Jt 3t BuchdefaMi h*— Uber 
i«n Se den Arue^enare* wm DM 5 — mJ a*h PaatsefteOuonto Nr T i 1 94-803 bewn 
Postacnecxarnt m* de*n vennen 4tanu A Tecnn*. Happy -Compter, ode* 
MftcKer Se uns DM & - at$ Sense*, trie* *i BaTgeJd Der Vertag 
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n Oet Ftubnk -Gewerbfccne KJeranz&gen' rwn Pr&s 
■cn OU 1 - je ZeJe T e »t verortenficftt 
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Bitte verwenden Sie fur Ihren Kleinanzeigen Auflrag die vorbereitete Auf tragskarte am Anfang des H ef tes. 
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* Super-Lohn-Eir*.-Sl -Jahresausgi * 
Del, Eingabgn * Genaue Ber. * Analy- 
se * Jflhrl. Aklu ohrte Neukauf Inf g. 
RPAppte II Kass. Disk. 40 50 DM. H. li- 
chen. NiecJeflektefBtr, 44. 8072 
Manching 

Verkaufe Doppel- Floppy mit Netzteil und 
KOCO Conlroll&r lur Apple II 950 DM 
K. Schopp, Wikilaubenweg 64. 7050 
Wsibingen, Tel 07151/22839 

Suche Progr&fTime lor Apple spwie aJ- 
le S . wa£ mh de m Apple zuammfn h^r! gt 

gegefi Unkostenbeilrsg K.-H. Gabel, 
4406 Orenstefflfurl H. Knaeppken 18. 
Tel, 023a7/&08-6oe 

Einkommensteuef 19S4 von Fmsfizbe- 
smten Scnon jjelzl Sieuer 1 954 
Steuem . d.n Alternative Rf.'prhnimfi 
n^lich, 35 DV an Ohjfs, 52l6Niedef- 

Kassal. Bacftstf. 70 

* * * Umsl^dQhalb&r * * * 
Ne jer Apple \ — Macnbau 94 K + 80 
ZetCfienk + ZSO-Karte + Disk- Inter 
wait unler tteuprets verk. P Bach Je- 
naersir 9. 85 MumberQ 

Verkaufe meifwn Apple ll + mit orig. 1 6 
K Karte fir 1 200 DM Habe such die 
daiugehorige Software. Uste anfof- 
dem 0. Lenke, G;&seBrechistf 11, 
1000 BerEn 12 

Apple II Europlus 

Gc-lo-schTe Files auf tier Diskette wisder 
£urQcktioten? Info oegen Frekj. U Wis- 
aenbach., Am Wassergraben 25. 7299 
Lossburg 1 

Emkomm^Lptmsteuef 1 9&4 aul Disk. 
orientiert stCh &m amtl Vordruck von Fi- 
nanzbeamlen. Hut 35 DM aul Konlp. 
6? 09 52 SDwdst*. KC4n. BLZ 
370S0&9O r Tel. 0220S'4B 15 

Daisy 35 Daisy 35 Da. ay 35 
Schonschrelb-DitidKef-Sch<eibmasch 

SK'Spetcher * Slooksatz * 2 Int&Hace 
neuwertiB DM 2400,— Hiki MWST. Q. 
Zoffer Trtoerger Sir »S. 703 Sfr 
bJfngen 

Apple II u. He — Besifzer" 
Verkaufe selbsiefslellle Profi-Software 
billig 1 Lisle gegen Riickporto von Ernst 
Meini. Gartenstr 43 506 Sefg GLD t 



ATARI 



2u verkaufen: 

VCS 260D + 2 Joysticks + Netz + 2 
Kassettefi (Pho&nix, Aaleroids) 1 80 DM 
Tel. (Number^ 26 37 63 1 Andreas verl.) 

f>ucker-interiace (Cenfron ca) lot Atari 
ytfOO>*Qa'600 u. 800 XL, Ausdruck al- 
y kw AtafHZetchefi. auch Inverse ab DM 
39 ,— . *ifo geg FreiurnscbJag . W. 
Kress, Undenweg- 17, 7590 Acf>em 

Verkaule Alari 600 XL + Recofderset 
fur 700 DM neu 898 DM erst 6 Mon. jung 
bei Martin Seidef , 3506 Helsa. kn Stein- 
hof 2a, Tel 05605-5463 nb 1 7 Uhr 



Verkaufe Atari VCS 2600 nut Kasset- 
l&n Asteroids. Pac-Man. Basketball. 
Combat. Pitfal, Space Invgders, rMjy 
500 M. SP. RegL. Jungte-Hunt, Phoe- 
nix. Cbopper Coo. VB 800. Tef 
0221^5901370 

Verkaufe Atari 800. 48 K mil Sssic 
ROM + Ka&settenre«xnfer ^110 + Dis- 
ketfenststion 81 i,mf1 Epson- 
Dnjckerjnlerface Auch einzeln! Tete- 
fOrt: (02101] 601658 

Verkaufe Bucher: Trickkisle ■ 20.— . 
FurKkjfube - 20.—, Hardware Manual 
- 30.—. Referanzkarteri - 30,—. M 
Corrhputersp»ele Saaid 1 + 2 20.—. 
Programrmerurig des €S02 = 2S. — . 
Tel. 02104 53688 

Verkaufe Atari 600 64 KB = 600 -. 
Disk 1050 = 700.—. 1 Joystick Camp 
Pry - 40.—. 2 Paddete = 40.—. t Mo- 
dut MtcrosoftbasiCkT. ■ 120.—. 1 Mo- 
dul Donkey Kong = 65.—. Tel. 
021 04/53668 

Atari 400. 40 < Basic. 810 Dsketten- 
station. 410 Programmrecorder. dtv 
Zubehor gegen Gobot 
Tel. 02 11 '3069 60 

Atari 400f4S K 4- Rec 410 4- Basic + 
Uferalur + 2 Joyst + £iber 100 Spif- 
zenspiete + sons) Software AUes 
rteuw Org verpackt Teilw. GaranbeVB 
900-.. TeJ 040.472432 

Atari VCS Atari VCS Atari VCS 
Verkaufe Atari VCS Wtexjcomputer mil 
2 Kass fur nor 219 DM. gteich anr. bei 
C. Tisctwr. ab 20.00, TeJ (030) 



inn * Super * The Bteck VaJ- 
ifik -Adventure * 10 DM * 64 
* Hott es Euch * Ale- 
xander ReTnharai. Durnetjecfiefr Sft 6. 
3440 Eschwege * Scrtein b^egen *> 

* The Black Valley # Sptteen-GreSt- 
Aoventure * iu DM * 64 K * Auf 
Kass. * Sebein beiegen * Aleitander 
Reinhardt, DGmzetracfief Str 6, 3440 
Eschwege * Das mu8 man baben 

Wegen Sy&temaufga&e Atari 400 64 K 
SclireibTriaschinenlBstalur + Floppy 
610 + FrograrnmenaeJwirahl (100 
Stcfc] VB 1 600.- DM. Tel 
2' 22 335744 




v^r; Donkey K_ Junky Modul + Verp. 

An*, fur DM 40' Soche Programme 
|C) u. Dtskkaulwefk fur 000 XU Angebo- 
te + Listen an: @j$ni ARenberefid. H6- 
henw 3, 325 Hamen 5 

Sucps Atari-Software sier An auf Disk 
KasseJte. Scfuckt nw eure Listen 
yunff mekiet euch bes: Peter MasSaar. 
He'stenhookweg 245" 
Kaag. HoAand 



Der Waftnsinn! 1 Verkaufe die wuwien 
unci beaten Atankassetten. Ales original 
imd ganz neu mrt O^iginalverpackung 
Anleitung z B. Pitfal 2, Super C. Don- 
key K.. EndurD us*. Superbiig. Tel. 
7032 82322 





800 XL Achtung! Atari 800 XL 
Assembler? 
Wer tauscnt mit ttw Programme von 
Kass und Disk' T Uste an S Schafer. 
laxPianck-a 4050 MG 2 

ktoana BHonvi lujl^ iciu + ver- 

packting + Manual + Powerschaiter! + 
50 MC 1300 P.) ma- tm PShet verk^uf 
Bert Marco Stachowsfci , Hauptstr . 1 63. 
4690 Heme 2. Ruf 02325/72661 

Sucne Software auf Diskette! Ruftan bei 
Marco Stacriowski. Tel 02325 
726 61. HauptsET. 163. 4690 Heme 2: 
Sucne User? in Wanne-S<Ael und Urn- 



| CHE PTop/amrne jeder Art fur Atari 
10 XL Bitte Preisasren an Friedrich 
iper, 8473 Pfreknd, LeuchtpnijeirgeT 
% 1 senden 

************#+*** 

64 K-RAM-Board 600 XL '200 DM. Ru> 
ste 400 auf 48 K fur 160 DM. Profita- 
stalur 400-134 DM. S SchmeAng. 
H -Dunant-ASee 32 2300 Kronsftagen 

* * # Supef-Univer^Madem * *• 
103. 



Haft Adventurefreaks * Nur d*e 6V 
J&otzdem kQnnen Sie d Adv. Futuread 
/imii BiWem + Supe<rsound| iptcten # 
nur Tft DM + Markus Ebner, FMT. ai- 
17. 7890 WT^Tjengen 2 



- j 

1 



3000 200 Baud. BTX fahig. Bel 
202, V21 , V23. arts org an }eden Atari 
orme Zusatznardware mat Sott*a*e 
pert>Sg. 0431 .'542543 

Sijcne Anw.-PTog. (DiskJ tur XL. kekie 
Spiele. au&eroem deut org. DOS 2. Li- 
sts mrt Preis 4- Tel. Mr an H Bilier 
Uni -Muhtenweg 61. 7800 Freiburg 

Atari 400 + 48 K-RAM + Hubtastalur 
+ Bsstc-Modul + Recorder 1010 + 2 
Joysticks + Beschretouna + Super- 
Soitwars. Ales neuwerBg 600 — DM 
Tel. 0201/570741 

Verkaufe Atgri VCS 2600 mil Enduro + 
Pttfafi + Tennis + Space Invaders + 
Pac Men gegen Hdchstangebot Tel 
07146 8036 



Achtung: 



Mr macrwn uncere Inserentan daraui aufmemsafn. daB das Angvbot oer Var- 
kauf Oder dte Vanbraltung von urtwoarrecMScri gesctttetar Software nur fur 
Orkj^atprcQranvne edeubt 1st 

Do Hersteaen. Artbiatan. Ve^kaufen und Vertxaftsn von •Raubkoplam vemwat 
gegen das Urneberrecfitsgesefe und karm scat- und z»srecrtttcri verfoiol war- 
dan. Bei Vensktten muO mit Anwats- und Gencntakosten von ober DM 1 000 - 
gerecrinet werden. 

Onginakycgr fl mrrw aind am CopyngM I tnw oift und am CriginatufkJeoer des Da- 
tentragers (Diskette oder Kassette) zu •rkannan und r*cnnaterweise origfinsNe? 
pack! MM dem Kaul von Raubkcoien erwrtrt der Kaufer auch kern Ekjentum und 
gent daa Rfaato atner kfdanreitigen Be»cn^gnrfimung ain. 

Wtr bitten unsere Laser in oer en e^enem Intere&se. RaubKop«n won Ork>- 
nal-So*twana weder artfubteten. zu verkaufer noch zu verbrei te n Ersehungsbe- 
recntigte haAen fur 9ms Kinder 

Der Vertag wkd in Zukunft kair* Anze^en menr vertffenttcrian. lie daraut 
Kh'own tssse.-< dafi Ra^b«cp*n angeocten werder 



Adventufelreaiksf' ***** 
*Die venassene Burg' mit Su- 
U B naaBM (besset a»s fur Apptei. Tel. 
077415556 ab 13 Uhr * * * 
Thomas vettangen PtVFP ** * 

Verkaufe fur CX 2600 Kas IPrttai II, 
CosrnkA .) fur 60 DM fur Drehr (Jddt 
Arena. Breakout) fur 40 DM u a Bitte 
t>ur donnerstags ab 1 5 Uhr annjfen. Tel 
66 21, 53 09 

Verk pressg. AT ARE-RECORDER 1010 
(Qaranbeb 10 2 65). orig Kass PRO- 
S«A«MitHt=^ CHI GEMACH1 
Budi MEN ATARI COMP. Wodui 
ATAfH-SOlREJe£R. Telefon_ 0521' 
488244 

• • Verkaufe ATARt-TELESPfEL • * 
Mit 5 Kassetten (Vanguard. Pnonix. 
Starmaster .) fur nur 369 DM mit V Jo- 
ystick, besfer Zustand' 

• Gukto Tna0, Tat 02644/1576 * 

isifve Dallas Quest 4 SchEc6 des Grau- 
an6Set gelost Fur 1 0.— DM kn Vorr pro 
PTogr^ekornmen S*e jeweSs eine Uste 
Andreas Schwarz. Im Grun 12. 7891 
Dogern * 

Suche Atari 850 Interface 

und 

Drtcker 

Fr^n? htdggenried, 6972 Sonlholen, 
Karl-HtmbeinSu 0. 08321 82571 

* * * Atari Synthimat * * * 

DER Musc-Con^jueer lui tmati 600 

XL 800 XL liber 2000 versch. Rhylh . 
vide Ktangvar mpgl 061 35 33 84. Sa 

* So-m 13.00. sons! ab 16.00 Uhr, 



400 + 48 K + Basift + Rec ait + 
f J + Super software ■ 950 DM • Ver- 
! kaufe: Star Raiders (orig. RDM} - 50 
40 0^1: Orig. R»- 
Raid | VCS) = 40 

Verk VCS-Kaa Sringer. Vang.. Joyst . 
Drag. Fire. t& 50 DM, Star*. (. Skystap 
re 35 DM. Starw N + Drehr 45 DM. 
Cosrraca/k. Bers. je 20 DM. Marc Ober 
hfcjser Berzbtirersir. 98. 516 Ouron 

* + * Ven3chenke * * * 
Einen Back in dkese Anzejge Verk. Atari 
2600 4- 1 Super Modut fur nur + 1 50 
DM * A ScnJdbach, 813 Stamberg. 
Tel. 061 51/4757 

* * * * Suche Software * * * * 
Fur Atari 800/610. Senael Eure Usten 
an Martin Riefce, Stockftemweg 62. 2 
Hamburg 62 



^^..^^ Atari e 



600 

JJplO^Rec. + D Kong 
ffA + Such >Mein At 
NMK ales neuwertig + orig. Verpackung: 
auch Eraefverkauf. Tel 0234' 
269356 ab 15 Uhr 
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DIE ALTERIMATIVEN 



Eige-ntltch 1st das Wort ^Alternative" fur diese 
Monitors falsch, weil sie nicht nur eine Alternative 
2 um TV-Gerat sind. sondern eirte Klasse besser. 
Soliten Ste bislang mit Ihrem Personal-Computer 
am TV-Gerat gearbeitet haben — und mit der Bild- 
qualitat besttmmt unzufrieden sein, dann sollten Sie 
sich gerade jetit eitven dieser Monitor© zulegen. 




CD 3195 Multi Funktrons Monitor, PAL Color Moni 
tor, 36 cm Diagonal, Bildrohre mit 0,6 mm dot pitch 
Abstand, Video-Composite und Audio-Eingang, 
eingebauter 2-Watt-Verstarker, Grunschalter fur 
augenschonende Textdarstellung 



DM 2112 / DM 2212 Einsteiger-Monitor, GrOn- oder 
Orange-Monitor, 31 cm Diagonale. entspiegelte 
Bildrohre, 15 MHz Bildauflosung, Standard Cinch 
Eingangsstecker, Bedienelemente an der Vorder- 
seite. — Fragen Sie mol nach dem Preis! 




Fragen Sie Ihren Handler oder Irtformationen vorab bet: 



VI DEO Vertrieb GmbH A Co 
LanseReihe 29 

Hamburg 1 
Telelon 040/2801045-49 
Telex 2 174 757swhd 



Dimag AG 
Kanonongasse 28 
CH 4003 Basel 

Teuton QS1/23 6515 
Telex 62941 



Vidw Systems 
^nnebsges mbHaCo. KG 
Hadetzkyattaue 23 
A-1Q3QW»en 
Telefon02 22/r3 2123 
Teles 11 57 SS 




Vaft A(ari 400. 48 K. Profi Tast u Re- 
fider uNSottware |rmxJ. Oonk^y-Koog. 
Pac-Uafl.\}anbp.. Pole-Pos.. Zaxxcm 
u.a.J for 700.—. F, Gi&ben. LudwiQ- 
Sfrecker-Str. 3, 65 Mamz 42 

Verk. Alari 600 XL + 64 K-Erw, + 2 
Joyst + interlace + 60 Supersedere + 
GroBes SpieJebueh. Neuprete 1 200, - 
DM. VB 850 DM. C. Harms. Fnesenstr. 
7. 4284 H&kfen. Tel. 02867 8825 

Suche Software after Aft fur 800 XL 
(Disk}. Angebote an: 
Michael Lechner 
Bahnrjolglr. 3 
6721 Zef&fcam 

re und lauscJie Atari und Com 
Software auf Kassette. Lisle ge- 
gen rreiunrtscrteg an R Pxichner , 
Ost&tr. 26. 6 Munehen 60 



Xpufc 
oen Fn 




ftftftftftftftftftftft: 

Software tOr 600 XL 64 K 
ler'Tauscn bes, Grafik AdventLf- 
res wte Miss. Asteroid littime 2 r Qrys- 
ses Richard Bachem f Fmkeflbergsir 
63, 53 Bonn 3 P 02£B>466S17 

Wef besjtzt OS-Source Listing. De Re 
ATARI Soit und Hardware Ma^a! B-ice 

Str 11. S21 6 nBedsrkassel, Tot. 
02208(6994 

Achtung 1 Achtunc' 
Verkaute Atari 40G (32 K) und Recoider 
410 (1 J. alt) mil Netzteiten auch 
zekt. seJhr gurtstig abiuoeben Tel 
04474 6202 atj IB Uhr 

Such© Dtsketlenstatton mil Anlertung. 
Suche auch Erweilerung fur den Atari 
600. Verkaufe zwei VCS 2600 Kasset- 
ten (Pitfall und Vanguard) Tel. 
04474/8202 ab 18 Uhf 

ft Schmerzhalte Trennung ft 
Verkauie 600 XL * 1010 Recorder + 
2 Joyst + Literatur + Software (Star 
Raiders! + Garanfte: VB 700 DM! A 
We&rtann, 0711/7 543401 

v&rkaule hY Atari VCS: Rugger fur 49 
DM. Vanguard fur 59 DM. Tutankhsm 
luf 69 DM und Pole Position Ur 59 DM 
RuM an bei Frank MuHer. Teietpn: 
07623/2177 

ft * Atari 600 XL ft ft 

+ Speteherefw 64 KB + Disfcetienst. 
1050 + Disk (TOSufNefpr&sr,} + >Mem 
AtariBucfw. Alari-Basac. Sote*e-Buch 
ca. 8 Ml. att VS DM 1350.—, Tel 
9117798756 

Verkaule ATARI VCS + Fteparatufsel + 
2 Jnysttcks + 2 Orehregter + Toutcfi 
Pooi + 13 Kasselten (Phflflin, Bcrzer 
K Moon Patro*. Smurl tisw | VS 600 
DM , Frank Prefwitz. Tel. 0221, 
795934 

* * ft Arari 800 XL * ft * 
Suche gule Programme au' Disk [aucft 
Kauf) und Aiari Anwendef in Raum 
DortmLmd M. Masse. wemnohoJeJ 
201, 46 DO30 H 023f y467164 



Original ROMs: Misstfe CWO 
Cenlipede, 3p, Breakout Oelender. 
Pac Man, Sehach. Basketball zits DM 
300. eiru. DM SO zu verkaulen Tel 
06201/75216 

* * VerKaufe ATAfl!-6000fL * * 

ink!. SchachmoOul und Joystick. Am be- 

sien gleich anrulen: 

Martin Reitershfin, Tel. 67 72/1400 

***************** 

Atari 400 46 K + 410 + 2 Module + 
Spiete und t Lernprg Ad T. Jansen 
Undenhor 70, 4330 MMwin'THIuhr. TeJ 
0208 466619 



Verkaule Atari Recorder 1 1 mit Soft 
ware! Raft doch maj *nt 07 1 1 V83 37 72 
von 19-20 Uhr 

Otter mal was NeuesH? 
Haidwarelau&cri: HarrJ*ajeta s Jsch- 
Socne oebrauchteo Atari 600 XL'fiOO 
XL800 400 im Tausch gegen Tl 99 + 
Ex Basic' 0. Szigan Tel. 02C1 
6739 17 

■ ■■ Hallo Atar^FreundelM ■■■ 
Verk. neuw Atari 600 XL + 64 K + Pr 
teiehi gem + 5 Top Buch + Softw. 
kteupr. 1 400 DM fur nur * 950 DM * 
Tot. 06092r4562 Sent, v 9-13 lite 

Atari 400 (43 »Q + Datasette 1010 + 
Software * Literatur + Joystick fur DM 
600 VB zu verkaufen von S Steinweg, 
HM 74. Tel. 040^7331723 at? 14 Uftr 

Atari 800, 64 K + Kassetteninterlace 
+ Joystick + Caverns ol Mars + God 
+ >130 K Basic-Prog 800 DM 
A Jannor. Manenring 3, 6740 Landau 
106341) 601 17 abeads 

Kassetlen fur VCS zu verkaulen, Zax- 
xon 80 DM, Dig Dug 50 DM. SkJndiver 
50 DM, Scferfox 50 DM, MooopatrcJ SO 
DM. Computef Tastatur 120 DM mil 
Car., 3170 Oilhom. Tel, (05371) 
58251 




ATARI BOO XL 
rft- und Hardware (Modem 
r) U Wagner. Mockenwies 42. 
CH-8713 Uerikon + &ctt*oiz 

Suche SoTfware 
fur Atari 600 XL airl Diskette. Lisle an 
Thomas BtfrJ, Birketwe 26, 6399 
Griesbach 

Tel 0B5 32/83 77 |ao 20 h) 



ife 600 XL + £rwwter. 64 KB!! 
+ tape 1010 + 3 PrfodLiie + dngju^rt 
auf Kass. + DtertMrrl VB = 7015,— OM 
^rt?n Sbperspielea s- ea 40 R Hack- 
barth. 069/4 37079 

Verkaufe Atari 2600 Grundgefat + 6 
Kassetlenz.B Moon Patrol. Bafflezone 
Star Wars. Smorl usw, fur mjr 400.— 
DM. Tel. 06374,^7306 



* * * Aentung. superUNlgll * * * 
Verkaufe fur Atari 2600 VCS; Sky- 
Diver. Rkkfie ol the Sphinx u. AJr-Sea- 
Batrte re Kas^ette mit Spielanleituno 35 
Dr^i' A Peiers, m Wen&ckem 33, 4358 
Harlem 

Suche ft Sucne * Biete * Btele * 
B e!e SO P?g 40 DM. 1 Mod. Donkey 

Kong Jr. 80 DM, 1 Buch A-an BaskC 20 
DM. Suche: Kontakt im Raum Uppe 
Prg u Erf austausch !05263 2828? 

Verkaule Atari VCS 2600 + 2 Joystk^s 
+ 1 PaafDrenregk?r + 6Kassetlen{Pr> 
tare. Vanguard. Space Invaders usw.} 
NP T0O0 DM (VB 550 DM?) ruft an 
•21 62915 




larger und besrtze einen 800 XL 
Suche' Giek;hgB34nnte 2wecks Ertah- 
rungsaustauschea 
Tel. 02 03 35 S6 95 

SywarfelaLtsch fur 400. 800, 600 XL. 
fOP XL Eigene Liste an 
Stelan Hendricks * Teleton. 
BruchslraBe 23 ft 02161642426 
4052 Korseheflbroich ft Ab 1 7 Lfhr' 

Verk. Atari Computer 400 mil BaSicmo- 
<ki. Netzgerat. Uteratur und Spiefecas- 
sette | Donkey Kong) 

Te». (02241} 27309 



94 
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Vertf. BC*s Quest for Tires 55 DM, Pro- 
gj-fftimii^fefl lejcritgemacrit 25 DM. su- 
ehe oute MaSGhinenapr. Spiele, Johann 
Riedl^irkenhotetr -41, 8037 CMcMng, 
Tel. 061 42/9725 ab 14 h 

Atari 1010 Proflfarrnnrecorder m ver- 
kaufen. Mil 5 Spieler (Pooyan. Miner 
2049 usw .J . Ve rka ut an MeiSfbie 
terrden. 

Tel. von 13 17 Uhr. 0641/62878 

Atari-Computer!!! M 220 V'4 KangJ Re- 
laisbox ■ Sieuern Sie r B eine Ucmor- 
gel etc. fur nur 25 S DM'Bauptan 20 
DM.fnfo. Kans C Enders, 
2502/8433 — bis 21 Uhr 

Verk Atari BOO XL (630 DM]; Recorder 
1010 (120 DM): Joystick + Module 
Q.*i. Missile Cam. {90 DM;. Viele Lil . 

Th. Heinrich, 6507 ino-eilhemi, SqIz- 
totslr. 20, Tel. 061 32/7192 

V«k. Alarl VC5 4 10 Kas u.a Pitfall, 
Poreye. Phoenix, Atlantis tirr nur 390 
DM, Ch Eissncr 

Tel. OQ 11*600957 

AST & V Club 

Wer wtirde geme in unseren Club ein- 
trelen? Oliver LazdJns . Am Sthurriof 1 7 . 
4905 Sponge 



Verkaufe 2 Atari 400 
irtkl 43 K, Basic. Software. Liter atuf. 
Recorder 410, oder Kass. -Intent, fflr je 
OM 600,—, F Hartenste^ Tel, 
02233/748B1 

VBrkaule Atari 1010 Prog .-Hen;, + Auf- 
gepaBI/Strelt der Kaier + Besic-Soflw- 
fur VB 120 DM. Peter Diefenbacri. Blan- 
dorferstr 21 , 2984 Haoe r Tel 
04936/7293 

Verkaute Atari VCS 4 5 Kassetlen, 
Preis 100,— DM. au&erdem Alan 60O 
XL + Recorder 4 3 SUchBf + 2 
Original- Programme. Prate ca. 400, — , 
5 Koln 90, Tel 2203/67309 

Verkaufe Atari 400/48 ft mit Rec 410 
ROMs: Pole Position, River Raid!, Ten- 
nis. PiltaJI II urtd ca, 60 Soiei&n aul Kas- 
setterr! VB 630 DM. 
T&L Q23Q5V76SS3 

Atari-aoo Suehe Software auf Disk. — 
Auch Geschattsfhrogfamme, Angebote 
an 

Manfred Disk, Fresienstr 14, 4590 
ClQppenbijry 



Verkaule VCS 2600 + 2 joysticks 4 
Adapter + Pac Man + Asteroids T Mon. 
alt, for 250 VB evti. gegen (VC 20. 
C64) 

ADRESSE; Slobodan Tokic. Rudigerslr 
9, 4000 D'dorf, Tal. 0211/657390 

Atari 600 XL + Zusatzsteuerung 
Neu 450 DM 
Helmut Bufimann 
Brooks wen 20 

4506 Haoen. Tel. 05401/906^4 

Atari SCO XL. Floppy 1050. Joysl . 
Mein Alarl u ..a.,. Software, ggf Moniloi 
(grim) kompl. zu verkaufen. Alter: 4 
Wo. — mit Garantie 
Tel. 040/7 64 47 42 (ab 17 00 Unit 

V&rkaule ATARI 400 4 Basic. Recorder 
410; Software, Ut.. Superjoyst. lur 
499 .— notfaUs einzehn. DISK 81 o 
(650.— VB) u. Pansegrau . Tel. 
02233/7 42 32 



CASIO 



PB 100 RAM OR 1 (1 56ft Prg -Sehr ) 
Neu: 5 Super- Action-Spiele mil Codie- 
njng (listings -I- Beschr ) 1 DM 
(Schein] an: K. Par plies. Lanfertsweg 
76 a, 5778 Meschede 

FP 200 4 2x FP 201 + FP 1 011 PL 4 
AD 4100 + Profi Sottwfife DM 1 300, 
Tel. nach 19 00 Q40f52&l512 

FX-602 P. Superspietprogramms und 
auch Prg'e zur berufi, Anwendung [z.B.: 
Tiefcau , AJarechnung u.ej * * * 
Info gegen 1 — DM m Brielnwken. M 
Ostien, Am Behnhof 1 . 6626 Bous 

FX-602 Software paket rrul Sptelen u a 
FlouletEc- 17 + 4. Master -Mind. Pro- 
2entrechnung mit Zinsrectinung, Ben- 
tenretrinung. Tflgung;, Umrecfing., Dezi 
-- Hexa t 25 DM. m 
040.7394317 

Casio FX-702PJ700P SoH'/Harrt*arei 
Anwendung, 30-Games, Hobby. Gratik, 
v&JJig neue Tricks. Speicherweiterung 
1'0-Port... Into 1 DM bei Olaf Hartwig. 
RosenschuSe B. 2340 Kappeln' 



COMMODORE 



Verkaufe; C64 mit Extras ausgesl Flop- 
py 1541 + Diucker 1526 + Datas + 
Joyst ca 80 Doppes. bes Disk ea 
1 000 PRG neuesfe Soffw 
Tel 0S51 83249 n 17.00 Uhf. VB 
3 000— 

Floppy tfldl 5mal schnBller mil Turbo* 
diskmodul ohne RAM-Vertust; Direclory 
aul Bildsch , FehierkanaJ 8000 IL CO00 
51 Fret Preis 49 DM. R. Weisang. 6632 
Ottweiter 4, S 06858 556 



Sie suchen elnen zuverlassjgen Akku- 
stikkoppter .TrebefaoHware? Fordem 
Sie unsere info an' 

M Maislalen, Verfrieb. fihetnstj 15 r 
4150 Kreield. 021 51601914 



Vefk. VC-20 in Orkjinafverpackurig + 
16 K + Dalasetfa + Programmsamm- 
lung [C A. 250 Programme] fur nur 400 
DM Andreas NiehauS, Elmstr 3S„ 
4720 Beckum, Tel 02521j4778 



Verkaufe . Commodore VC 20 + Data- 
sette + 32 Programme aul Ka*S- + 2 
aul Modul + 2 Joysticks + 1 Dretweg- 
lerpaar + 5 fiuchef fur 600 DM. Tel. 
67 21/1 5B45 



Verkaufe neuwertigen VO20 mrt 
Programmier- und Handbucti + Origtnal- 
kassetten (3 Stck ) + Angebote an Mar- 
fin Lukas. Buer-Gladbecker Sir. 50 
4650 Getser>kirchen 



" j Suche-"St*cha— Suche — 
Ich suche einen gufertiaJlenen MPS 
801-Dnjcker VB 325 — DM 
Arigebole an; M, Jahnks. Siegfrtedsw 5 
A, 5S60 Iserlehn. Tel, 02371 631 54 



+ * * Power Pac*t*tf * * * 
C64 + 1541 4 70 Disk > BOO Prog. 
+ 500 S. Anjeitunger 4 FacWiteratur 
+ Joy VHB 2000 DM" Tel. 

52 31/2 41 47 



Verkaute VC-20 4 Liter atur + Soft* 4 
32 K Erw gut erfraHen, Angebote an: 
Frank Steintjarg. Nordernofm 27. 2396 
Kamslee. TL; 0461/73395 
***************** 



Neues ous Vateratetten: 




■getiimgerecJit. ourt>er«i- 
tal . f*a ua Art des For mats - 
men befconimr em 6Akdas 

BeteWs. Otrw-Pr ogromme 
ufiterstilrMn das G*detM- 
ns Bixtscnirm-HantoapiH 
otesdinellts NochscHagt- 
werk, fDrbrgt ijbersjqtitt- 
krjrten iur Progrcmnnei- 
E Tie icntg rung 

I .: - " DM44,-/ 

Ft.44- 




&eses &uch jeigi, w« sen 
iHKripiLUertfi Opej-atipnen 
wislgfKlitfi bescnreiben 
kssen H wird (femorr 
smer1 r wie ainfacti stcrt 
flieidirnertsKHvrjIfl PrOMe- 
me IflsBfl isssen D& Bei- 
spiete re^ien von oer Ge- 
roden fiber oes Dreita&rtnr- 
prebiem ij& hin zun drei- 
dimansxxralen Ronetftfi- 
system 

208 Seittn Karl 
DM 44 -/Fr. 44 - 




Dm Proeromm*rur>g des 
Video in ierio«Chios6567 
«st Houpirnema oes Bu- 
ctws Basic ■ Gfctftpro- 
gromme weraen von Wo 
scnmenprQjrQmman rum 
Punkl- Linwrlieithnen un- 
rersidtTl. wes (be Sctineihg- 
kert vwlfoch erhohT IliMl 
se Basic- Ptcoromme 0<rflH 
in MOSChmensprocbe po- 

raiie' doraesiRin 

152S'-Si)iioiri.E)M33.-,' 
fr.38- 




EinfutirLing out dem Dragon 
32/64 onhand ttrva frier 
Routine-ni m SESOS-Mascfi i- 
nenspf ocftedaher oven tor 
erafcre SSOS-S^isme 
Ct*ergrter AssentiHf, DtS- 
ossemtrfel und Ri-eQirorn- 
maoetsf pjefioren ru oen 
PrnorrHrmen HDfralchBS 
NocnscfilogewBrk duieti 
austturicne Befenisbf- 
scnresrxir>geri u. Tabel?en 
286 SS'Ten Strain 
04144.-^44.^ 




C64 won nous ausi iSberei- 
nenEiatistein.derdieEraeu- 
wn mahrshmrruger 
eriauttf SowaHi der 
Anfanger 5hn« musilioii- 
sens Vork9nntni$se wrd 
ortgesproctien. uls ovcri 
der Musikar. der serr>9 
htMi mitHrttfldesCompu 
(ers umsaizen mochle 
312 Seiren Spirah 
DM4B -.fr 46- 



iMng i r ■ ' irfcyt 




Dteses Bucn entndii em 

Sni* MM v«a co'on our. 
. ' ' und Simjla 

tionswogramman. mochie 
aber qych dazu anregen. 
dwse Programme zu weifln- 
dern uncf we^eriuenrwik.- 
kein Besonders 
duitr i es worn sem. den 4er- 

neneei'ProgruimrTHnnocri 
atwas rrtfinr .tnlenNjefii, zu 
vertfliti^n 

2(& SJSj*rolh.DM3ai-/ 
Fr.38- 



Ich b«n neugieng out Ihr Gesamlpf ogromm' S«nden S* mtr umgenend 



□ 
□ 



Ihren neuastsn Computer- one 
E kaktroErih-LErBraiuikataieg 

\ti\ tfiTeresstere nuch fur tnre 
ROBOHK-Jeee 



□ 
□ 



No^ns^fioms 
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FUNDGRUBE ★ FUNDGR 



Jills! ^ 



UNDGRUBE * FUNDGRUBE 



Aching'!' fen mochle einen C16fC116 
Cfub grunden, such* aber noch MitgJie- 
der 1 Scfort m&lden bei: Bernd KJimkejt, 
Welkenweg 23. 5306 Rheinbach, 
02226/1 2B91 



Wer scnenkt setv armem Bastler detek- 
le Floppy, Dmeker eta-??? 
Niko Kaihjweil 

Brandon burger Sir. 73, 211 Buchhot; 
lim Vielen Dank MM! 



* Verfcaute * nagelneuen VC-20 + 
1 530 Detasette + Superspiel & Nubrpr. 
(z.B Basic-Kurs) + 2VC-20Handb in- 
ftl. — — — Orig. Venpacfcung + CBM 
Gfoaiasche - nur 350.— & {02933} 
2260 von 18-20 Uhr 



# * * An alte Commodore User * # * 
T Modem 1200 bpsv. duplex 430 DM 
All Koppter 300 bpsv duplex 210 DM 
F PtoHer 1 090,- OM P. Konrady 
Margarelhenstr 4. 545 r*5uwied 22 



Suche FlLtflamulariongpTogrammie fur 
C64 | Kassefte) Longer ieh , Philipps- 
noaD.-Wohnh. 21 30. 6066 Rfed&ladl 



Suche Scflwfiro for C64 vor aJ:em 
SportsD-ale. Fiugsirnulalo/en. Bask;- 
Erweiterungen. Verkaufe Atari 2600 + 
14 Kass VHB 450.—. Marc Schu- 
mann. KEeeweg 29, 4973 vlotho 



Neuer VC-2u/C-64 BASIC-Compiler! 

Prog, tauten Dts 50k schneJJer Kompak- 
lor. Renumber. Dalai. Nolisl Into 30 Pf. 
Klaus Kaczek. Wickrathbergei Sir 12. 
5140 Erkelanz 



Commodore Drucker MPS 80 1, n*u. 
nur 598,—, MPS 802, neu, nur 748.—. 
TajtarvFarbmonitor Vefon EX. rrau. nur 
796 — inKJ, AnscUhiQKabel fur VC 64. 
Tel. 07 2 V 2 94 84 



Suche del. VC*2G/Henrware. Verk. 16 
K-RAM f. ZX-81 70,— DM, CBM 3032 
+ Zuh 950,— DM. Ang. an: U. Haage. 
Breilestr, 5. 7265 Neubulaeh, Tel 
7053. 7616 nur Sonnl&QS 



Achturtg Achlung Achtung 
Ein&teigersoftware fur VC-64 IS Hills- 
programme Basfcerweiterung u&w 
Into vw Nic-Soft. A-aoiO Ladong, 22 



Verk. VC20 + 3 BUCher + 3 Module + 
55 Progr. auf Kass Prets VB Verk. In- 
tertontelespiel +■ 2 Kass,, 25 DM u 
Universum Te Espial. 20 DM. A. Kk- 
Cher, Wallbaumweg 32, 463 Bocnum 
7. Te*. 0234/260945 



C&4/VC20 (hi Commodore schsHet 
PteTzspannungen per Basicpfogramm 
ohne Maschinenspfachkenntniase. Info 
gegen Rochporto 

Bkjmberg. Stelfinerstr 2. 2399 Tarp 

Verkaufe Drucker MPS 601 und VC 
1 520- MPS B01 « 450 DM halbes Jafir 
all VC 1520 - 250 DM 1 Jahr aft An- 
fragen an J Jung Westerbleichstr 4C 
4600 Dortmund 1 



Vert. VC-20 + 8 K + Datas + Joyst. 
+ Literal. + 39 Progr I DM 400. su- 
che Sinclair 48 K + Rec. + Spiete. Lite- 
rat., Joyst bis DM 500; oder Tausch, 
Tel 02 31/5932 77 

Syslemwechsel; Verkaule VC-20 und 
16 K Erw. und Gralikefw. und Maachi- 
nefimon. und vie'te ancere Programme 
und Recorder lor^naJ) odor Interlace, 
Tat 023 1/258243 

VC 20 C 64 VC 20 C 64 VC 20 
Uchtgnffei nur 49 DM Into gratis bei: 
Klaus Schi&lbauer. Poatlach 1171. 
8458 Sulzbach 



C 64^VC 20 Reseischstfer 13.50, 35 
Kassel PF 420222. T. 0SS1M1980 



■ AJles uber COMMODORE VON A-Z ■ 
Wir v&rkaufen CompLfler, Compulersu- 
behor. Sptaenprograrnrne ■■ Afies mFi 
Fabrikgarantie Fra Couv. Kuhn & 
Sarapo. Obkircfw 11, CH-6052 Her- 

1. + a.BuncteahgafLrrVC 20/GBM64. 
U.a. TabeDen. Termirte, real Toto-Tp. 
MeistefprogrK>s4 r Vereinsfarben, Into: 
Heinz Ratnka, Angermunder Str 113. 
4100 Duisburg 29 

LIGAMATTC |VC 20/C 84) 
Un v?rs SporlrJatenverw. lur Vereine r 
Presse. Verbande, Fans. ULbl Taoellen 
und Terminverw Into H. Remke. Anger- 
munder Str. 113, 41 Duisburg 29 



VC 20 VC 20 VC 20 VC 20 
Verttaufe VC 20 + 27J32 K-Modul + 
2ub Dab&i aoch Supef PGR > 1 00 an 
MeistbMftndftn!! Tel.: CH-Vorwahl - 
523731 02 a-DO ab 18.00 

CBM 4032 CBM 4032 CBM 4032 
Verkayfe Oder Tauscne CBM 4032 Ga- 
mes, liste Oder Antragen bei Frank 
Kooben.. Muhlenwag 6, 5110 ASsdorl 
{nur Kassetle) 

Reset Taster liir VC 20^064 

mil Anterlung. la-QuaJrt&t. geprult. nur 
emslecken. fur nur 10 DM {inkl. Porlo) 
Olivier Eichhom. RuDekamu 10-12. 28 
Bremen 1 



Super M Nageheuer unoebr. VC-20 zu 
verk. mit Darasette, 8 K Erw. Listjngs 
etc INeupreS: 650 DM. Bei mir; 460 

DM kompt. Inleressenlen an 

07251 13967 ***** 



Verkaute VC-20 + 32 K + Dalasette 
und Software* (neu > 3OO0 DM) VB 
500 DM. Marc Stfassnsr. Am Arenz- 
berg 42, 5090 Leverkusen 3. Tel. 
02*71/32552 * Super Software + 
Joystick * 



VC-20 + 32K + 3R + Recorder + 
400 Prog. (NP = 2000 DM) VB 700 
DM. Auch ernz. 1 DIN A4 S. TtpS 4 Tr. 
1 5 DM VCS 2600 + Kas. Uste Ddi M. 
Ammersdorfer , Bahnholstr 1 1 . 8056 
Neufahm 



Verhaufe VC-20, Datea.. 32 K-Erw.. Su- 
perw . 3D Sfwefe m Joystck u. Litera- 
lur, aJles Q Mortal alt hjr 600.— DM zu 
tiaben 

T. K&sper; Kassel. T. 0561 8821 43 

+ *C64 * * Auf Disk * * C 64* * 
Suc-De Saftwa-e atler Art. An ge note mil 
Pf etsvorschtog an Reinafd Sreck. Wegs 
laid 42. 3000 Hannover 91 



1540*41 Einstellbeschreibung 

Neu KlauerhafU-Laieria/bertszerl nur 
ea. 10 min KomlcKrtable. gute Anletturtg 
gegen 20 DM iron: VoJker Mucke, lm 
Hag 32. 5180 Hscnweiler 

* Sucria braucnoaren Dnicfcer for C 
64. soHte 8x3 Matrix hab&n. aber bits- 
get alS mOg-lich. 
Ta3 07703^7235 ab 16 Uhr 



COMMODORE 64 



■■■ Copymarti III 

■ ■■ lur C 64 + VC 1541 ■■■ 

Backup (4 Min. J + Filecopy + DiSknTtin. 
39 DM (NN) Into b&i: J. Siegel. Am 
Rebenberg 7. 6601 Bischmisheim 

Akustikkoppier AK-300 4 original Tete 
term 64 + AnscfituS, 3 Mte Neupreia 
DM 748 j— lur DM 650,— in v&rfcauf en. 
Frank VopeL Ro8berg 3. 2000 HH 70, 
Tel. 2006259 



Resetknopi C-64 Resetknopf 
Nur Anslecken^kein Loten + Anleit. to 
DM (Schdin) an Tn Gruteser, Msasweg 
12. 5144 Wegberg. Td. 02434 3993 
ab 14 Uhr 



CSM 64 Software alter Art ge&*>crit. 
iSpiete. AfiwenrJerpr.. Tootel Angebole 
an Hans Mauser. Ueschersdort 35, 
8729 Burgpreppach 

VC 64 Bjchhallungsprogramm Kred 
Deb. Konlea Bteni'G + V/Awtom. 
MwSt u. Vorsteuerverbuchung Demo j 
disk fur DM 50.— ooer Into anfordem H 
Kuscnmartn. 7 S-&0. HaYiftanOer 18 



t» Dringend !!! 
Suche gebrauchlen C 64 + Dalasette 
Angebole brtte an: OEaf Heckenhahn, 
FefdHiand-Wejfl-SIr 54_ 7800 Freiburg 



FCtf Leruer Holenverw -PRG C-04 
Sehr laistgsf. schneUu. komfort. 18 Me- 
niipkt. Disk DM 3D bar V Schetk. tnto 
gegen Freiumschtag 0.80 DM. Meisler. 
Bruchsweg 7. 3250 Hameln t 

+++ C 64 +++ C 64 + + + C 64 
SchaftptanzeiqhneT per Joyslick, etek- 
tronische Schaltungen entweffen DM 
25 — H. Masuch . Barmhofstr. 24 . 6293 
Uhnberg 1 +++ C 64 + + + C 64 

VC 64 BuiChhaJrungspro^rarrim Kred. 
Deb Korrten, &lanz. Q + V. aufom 
MwSt. u Vc^teuervefbuchung Oemo- 
disk fur DM 50.— Oder Into anlordem 
ft. Kufichmann. 7 5-80. Hanfl&nder 18 



ResefKnopJ C-64 
NJur AnsteOen + Anl&i kern LOlen 10 
DM (Scrieril an Thomas Gruteser, 
Maasweg 12. 5144 Wegberg 
Te3. 02434,3993 a±> 14 Uhr 



Verkaufe: ResetschaHar (ohne Loten) 
10,— DM Dallas Quest Auftosung 6.— 
DM inkl- Po#to + Verp. Tausch Software 
M. SchwekendieK Steftiner Sir. 4. 48 
BieiafeW 1 /Keine Anrute 



Suche * Biige * Software fur C 64 
Am beaten * Grafikadventures * mtt 
Erkiarung'" * Liste an Marc Obernau- 
ser. Be-zbuirerstr 98, 5160 Duren 
** Programme nur aut Kasselle * 

Comal V, 14 + F^Taue + BasiceodeJI 

ink]. Anleitung gegen Zussndung 1 Disk 
o. Kass. + Porto + UmscW + 1Q T — 
DM * * * Bemd Henfig, Fn&denstf. 
10. 5020 Freshen. 02234 5 7240 

CP'M mil C-64? 
Ab iem kein Prc^riern mehrfif Into urtler 
051 1/573603 

Au&erdem d« neue^te Software fur 
C-64 {D3^nfib<?rtra^ings-Progr | 



Suche fur VC 64 auf Kasserte: The 
Hgbbil; Exodus; Aztec Pimanta Ultima 
If. Habe auch fnteresse an anderen Fan- 
taay-Sp. nur Kas A, Ahrens, Tiefan&eef 
Sir 1, 1000 Serin 26 



Die Sensation Speed-DOS 1541. 
1541 wrd lOx achneter |aBe Fjnktio- 
nen> nur DM 269 — von J. Wmfu Pari- 
serstj. 21 , 6501 Nieder-Otm. T. 
061363291 Info- 1 — 



CBM-64 75 Programme auf Diskette 
Oder Kassete gegen DM 40 — in Scnei- 
npn an: Qunacbe. Postlach 5604. 
8700 Wurzburg 1 , Angeben ob Disk, 
od Kass. gewun&chl 



Ve^kaute C-64 + Ftoppy'? Wer bietet 
Hechstpreis? Leide? koine Software vQf- 
handen! Mekfen bei: MtchaeJ Braun, 
Gmslarweg 17 A, 4424 Stadt Lonn, 
Tel 02563/1622 



Suche neu&ste Programme fur C 64 
Liste an 
Raff ftoiauf. 
Gfaooaeher Sb. 47 
5000 KOIn 1 



* * * * Qsterreigti * * * * 
+ * Tausche Pr ogramrne * * 
Scnickt Eire Uste an 
Marcus Flesctiner, Scharitzer-sb, 5. 
4020 Linz, Tef. 536342 [07 321 



Drinoend! Suche r^priucrtten C 64! 
fevti mil Datasette) Ernstgemeirtte An- 
gebole bftte an: Nofberf Fahrmann, 
Windthoratsb 41, 4470 Meppen. Tel, 
0593V31 72 



Suche C64 -I- Datasette mogiichsl biJ- 
fig! AngeoOie an F. Knapp, Siegfriadstr. 
7. Weinheim 6940 

Light pen-Bauantertung 1 C64. 20- 
Standasd-lndusu + H^ewkjtion Ver 
skm + Ptatineniayoul geoen TO DM an 
BrieluTrrscN Michael Burhle, Max- 
Ptanck-Str 9. 7530 Pforzhsin 



ScJiuizhau&en aus Kunsd fur C 64 DM 
9.90 h VC 1541 DM 11.50. Datas DM 
O.9O.MPS801 DM *4.— „ (Scfteck kei- 
ne Porlokoslen) * * berHsoh * * , 
Otera Sf/. 30. 8720 Schweinfuri 

Wer tauscht se^nen C-64 + Datas go 
gen memeh Atari 400 (32 K) + Recor- 
der 101 + 6 ROM's + 25 Spiefe art 
Kass + Ul Amufe an Marfcus Btumerh 
stein. 0231 353501 von 19 h-20 h 



Losung fur The DaKas Quest gegen Frei- 
umschiag und 5 DM m bar. bei Mario 
Kohlei. tPhhof 27. 2000 Hamburg 26. 
Tel 21*810 Vorwaftf 040 



Suche gebrauchlen Commodore 64. 
Werm mogtich mrf Software auf K Zahle 
bis 450 DM Scnreiben Sfe brtte nur eft: 
Michael Port, Bergstr 27. 555 1 
VeJdenz 



Brother EM SO + mterfac* IF-50 
(Centf. + RS-232) + Cable Kit 1. User- 
port C^64, 3 Men. afl. arbeitel ausgez 
mit C-64 zusammen for 1 950 DM. Tel. 
06131 32874 



C-64 Rcset-Tasler VC 20 

Ohne Loten" Nur einstecken tnkj Porto 
+ Veroackung nur 9 DM infos von Be- 
stEHungen art: 

061 92/7980 



Scnulverwalfung auf dem C641P Komfra- 
table SthuterrJatei--Statislfk-Zeugr!!S3e 
Info gegen 2 DM bei Wllhalm Muting. 
Siemensslr. 4, 478 Lippstadt. Tel. 
02941/1 0225 



Suche C-64 + VG 1541 + evtJ Dala- 
sette mit ZutehOt und jede Menge Soft 
ware und Literatur fur max. 1 000 DM 
Ounsbge Angeoole an Erwin Daamen. 
Postf 1 14, 4155 Gretrath 1 



!! Achlung tl 
Da das Kopieten und das Hantieft mil 
kopierter Software verbolen ist. erkjare 
ich matne Liste litr ungUltxg' L ReniuS. 
KOki 1 



Kaufe defekte VC 64 und VC 1 54 \ bis. 
50 00 DM, S- Loschge. Gerafefcferweg 
5, 8500 Numberg 50, Tel 0911 
803377 



* * * Paravisk>n Presents * * * 
64 ***ENONFLAP***64 
Uber tOScreens * Supe*action nui 10 
DM!! Komnt per hiachnahme. Anrufge- 
nwgt 05651/5534 *** 



Suche gun&tigen Monitor und Drucker 
fur VC 64 im Tausch gegen Software. 
Angebote an Remo Werue!, Friedrich- 
Eoert-Ptaiz 2. 3000 Hannover 91 
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HOTLINE 0211-6801403 




Blitzschnell Preisliste anfordern 
(DM 3,— > 



TOP-COMPUTER-SPIELE 



JOYSOFT HOT NEWS 



*ec«goFT forth a» 

ANCHOR IE co 

ftTIC ATAC ft* 
ATTACK OF THE nuT + CARiEl* AG 
AJTSC CHALLENGE CC 

aitec challEhbe AC 

BEACH HE A B CC 
1E*CM ME AC 64 

■EAHR1 CC 
BETA BASIC S4 

IIND HC-nfB CC 
BLACK MAWK CC 

k iSL All C y S4 

BLUE Hil CC 

BLUE h*i *C 

n.ut «ai »* 

BLUE THUM^Cn '■ 1 

bLuC T HUH DC B CC 

HUGE LEE CC 

BRUCE LEE "C 

BSUCE L EC B4 

C CEHHLEfi iMj SOP T l ftA 

CAPTAIN 9RAM0 JOYSTICK MA 
CARH IVAL aABBACAB 

CASTLE OF 6», CREEP 
CAuElDM 
CAUELQH 

CKVER^I OF KAFjEA 
CAvEAHti OF KAFKA 

chequered flap 
c1tv of endqllak 

CLASSIC A&vEnTuRE 
CODENAHfc A AT 

COHPETJTEOH FRO JQtBTICk 
COMPUTE* WAA 

C D h* FtrT ft HAA 
CONJPHDHTAT 1 OH 
CDUHTBOWH [H HI L TDQBN 
DAMftEA HDuEE I A COUPLE f A 
CHMBGA keiubi IN BLACK FOR 
DANGER MOUSE 1 H IUCK FDA 
BANKER HQ USE |H TROUBLE 
DEATH CASE 

DEATH (TAR X HTtLACCPrOR 
UECMhlOH 
DECATHLONi 
SC. TO H|Mf 

devpac abs/hoh 

BK 1 TflDHlCt TAITAluA |P(CT 
OREL SB 

D»EL #5 
fWCflUN T EH 

EhCDuMTCA 

EVIL PEAO 

F-J5 STRIKE sagl.e 

F-13 STREK1 GABLE 

F-l-9 IT A IKE ERBLf 
FALL, at ROME 
FALL OF AOHI 
riLH tH THE FACTORY 
FLAK 

flak 

flip flop 



I* D 

EC 5 
CC D 

CC 

■ A K 
■A K 
•A D 

CC Cr 

■4 R 

CC D 

SA K 

■ 4 J> 

HA D 

CC K 

AC K 

CC 
AC K 
CC P 
14 V 
:c ■ 

AC A 

CC * 

AC M 

CC D 
AD K 

CD 

ce e 



I*. TB 

33»BB 

3? . •« 

39, BB 
3B, fl* 
3D. SB 
»T,|B 
BB 
3*.BB 
S* . •# 
Z&. 9 ft 
39, BR 

3? . •* 
5B- »B 
33. SB 
39. BB 
59 , 11 

a*. 



3*. mm 

3? . BB 

37, 
29. TB 

it.if 
i' - 

J*. ?B 

.a.. •■ 

if. 

IB, SB 

33. IM 
3T, SB 
39, BB 

3T. ■■ 
3T.SS 
34 .SB 
2T, 4B 
3B. BB 

3T,SS 
3*. SB 
JT.Bl 
4*.4» 

188- ai 

it i 

39, 

3* 

34. t* 
33. Ill 
39. ■■ 

4*. ft! 

25 . 4t 
24. ■■ 

33 i 
*« . - P 
A*. t» 

33. H 



FOOTBALL HAHABER 
f'B* E i POt R FORE AT 
f=QB-BS DEtER rO»ES* 
FD* T AACCAL VABC 
FQPT AAOKALYPBC 
r-HT APOK ALVPBE 
FULL THftOTTLE 
B.AtB. KIT 

OKQULl 

Stir IBATUB BQLG 

H.E.R r O 
xnnnira ATTACK 
HEAOB OF HAftH 
he s n-ABts 
HI AhhOOm- 

HLH.K 
HULK 
HULK 

HUflfi iO*HES DES10HER1 

1MFEAHO 

JACK *h& T Nl BCAMBTALK 
JAVA JTRJ 
JAVA J EH 

JCT BET AlttV 
LEOHfiREQ 

LD'fflBFlli TRBTRTUA •PEG 

LOCO 

LCinpA OF AJDNIBHt 
LORDS OF T I HE 
HArCBETH 
PlAH I C HIRER 
nAQ K OF THE Bum 
MABK of the bun 

MfiTERI OA T | HE 
HA TCHAD I HT 
HlCAO OLVMPIC* 
fl I LL IOWA I HE 
he eb I Oh 1 

HQRTV hd.E 

hDrTt HOLE 
HUBBV 

RATA COHPtARDFR 
HAT COnnAHDEA 

MIEHT BUJMHEA 

OUVHPlC BKtEA 
0LVAPICOH 
QHt*A AUh 
ORC ATTACK 
PASCAL 

PERCY RAEt THE PftTT* PIBI 
PI TFALL 
PITFALL It 
PITFALL II 
RQO YAH 

PQREA jbUMCk 

pftOf I FUBRftALL 

PROF 1 1ASTATUP EPCCTRUH 

PB^TROH 

RAPSCALLeOH 

RERLP OF IrlRQIf IBXLtTT 

RE ALA QP IhPQiSIOIHTV 
REVELAT IOHB 
RIVER RAID 
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Ultima II. OriQ . 80 DM VB (0.129J K J 
Wolf, Reitweg 33, 4134 Rhnpg. 4 
!!!M!MM!»*!MM!MMM!!!!!!!M!!!!1!! , !?W?*!?H! 

SUP A! 
!!!!M?T??M!<M!!!!!!!!!!n!!?!M'!^MMM<!M!!!M! 



***************** 

Commodore 64 gesuctitl 
Mit oder ohrte 



***** HuUaHo-Sott ***** 
Se woHen roehr als run Spiefen? Deul- 
sche Schut- u. Anwenderprogr! Katalog 
gegen 80 Pi ROckporto, Brtiggenfeld 
10, 4740 Delete 100. Kuchling Holger 

***** BurfalloScfr ***** 
Deulsche Acfion'Adventure.'Schul- und 

An wender programme* Mil 

Kalatog gegen 60 Pf. Ruckporto r Brug- 

gemfeld 10, 4740 O&lde 100, Kuchlng 

Hokjer 

C 64 + 15+1 + 1530 + Cenlr. Gralik- 
interlace + 300 PRG 4- 3 Data-B. Bu- 
cher DM 1 600 T Eder, Muhlgasse 23 
6555 Sprendlingen. Tet. 06701 7046 
afr 1 6 Uhr o. am Wochanende 

Suche gunstige SW f C 64 auf CG 
(Spiefe. Anwenrfer) und C 64 Club? 13* 
ste an Roland Echert, Gutters- ir 21 e. 
8000 Muncben 45, Tel 
OS9;3 133025 

ConvrnOtlLwt; 64, mat Kgine ftaubkopie. 
trotzdem Supef-Gam&s, □ •:■ moisten 
PRG Maschine i.B. Spacawar 
Schach, Copy-PRG., Tastloader Into 
BO Pf. H flek. GorFlzerstf. 6. 4Q40 

NeUS3 

Zu WeSinachten: FuBball-Ligen. rund- 
funkerproDIes Spitzenprogr z. TabeJ- 
lenbereehniing v. 3 Ligen glelghzt.. In- 
fo: BO Pf U Nuflelmann, Muhlenstr 
2944 Jade 2 

■ Monopoly Deuisch f. -HomesollJ 

Oas ntere-ssanie Business Spiei fur 
zwai Ausfuhrl. Spiebnw. im Progr Tole 
Urslik * DM 39 — * H. Enoel Ha- 
mein, Tel. '051 51/286 78 

Suche 

gut erhartenen. VC 64 + Joystick + 
Floppy 1 54 1 . zable bis zu 600 DM An 
geboSe an Detlef Schick 
Tel. 07403J632 

Suche Datex P Nummem tvennnobg + 
PaBwort: Fur Nummern mil PaBwort, d&e 
ich noqh nichf habe. Portoerstattung. 
Klaus Emuch. FeKx-Oahn-Str. 2. 6700 
Wurzburg (+ ©0 Pf.!) 

Achtung'! Soche guEerhallgnen C-64 + 
uaiasene zusammen 450 DM. C-64 + 
Floppy (VC 1541) zusammen 750 DM 
+ Software Annrfen bei Schwiegels- 
hohn: 02f 71/51 B97 fauch emzeJn) 

■ Sue he zuveri TaLtsch partner ■ 
Diskette und fta&sette Listen an Thomas 
Klinkert. Emngerweg 34, 7417 Ptuflin- 
gea Tel 07121/77804 (ab 18 Uhr| 

* * Swer Wejhrvachtsang&bot * * 
C64 + Floppy 1541 + VC 1530 + 2 
Joy. + 1 s Disk nur 1 1 00 DM VB. 1 J. 
sit. Andreas Schumacher. Tel. 
06134/22181 e*U einzeln 



Suche Daieic P Nummem: Fur Num- 
mem + P&Ejwofl, tie ich noch nichi ba- 
be, Portoerslattung + 1 DM in Grim 1 
Anbvort sicheff Klaus Emrich. Felix- 
Dahn-SIr 2, 8700 WQrzburg 

* C 64 * C 64 * C 84 * 

Wer verschenkt C 64 (deleft o. oifahi) 

an iraurigen Schuler^ Portoersalz Mark 

Braun . Garlenstr. 15. 64 78 hfid- 

da/Ober-Lais 

Original Roulette irn Casino Royal. Holt 
den Smoking a us dem Schf ank, geht fns 
Casino RoyaJ 10 DM Jin h I Kass. a 
Marcus Schrnidf. Borrechlade 16 
5204 Lohmar 21 



Tel. 0413V53S53 
********* ******** 

* Super-Lohn Eir^^l.-Jahresausof. * 

Det Einaaben * Genaue Sta * Analy 

se* Jahd_ Aklu. ohnfi NeukauU Irrlo g. 

Porto * Kas./CKsIt 40^50-DM 

H. icben. Niedeffekierstr 44 H 8072 

Mancting 

Suche gebr, C64 — suche auch Softw. 
— aucb Tausch. Listen und Angabote 
an: Torsten Rienass. Kanlstr 2, 3106 
Eschede 

Matrix Drucker original verpacfcl f. 

Comnto 1526 B02 730 — ml Zuh 
Usie 2 r — DM. 

E. Gabteqht. Ralzeburgef Sir. 71. 
2060 Bad Okie s toe 

Mstrix-OruCkar original veroatkl f. Ap- 
pte u. andefe Computer zu SchteLHier- 
presen r Liale 2,— 

E. Gabrechi. Ralzeburger Sir 71, 
2060 Bad Oldesloe 

C-64 Freaks jrn Rs^n G re 'rath 
C-64>User-Glu b-Gfti ndung 

En1ormatk>n-efi von Wolfgang Peters, 
MofletSSb. 86. 4155 Grefrafh t T^ 
021 56 2389 



Anfeitufsgen 
Fur Spiete + Lftilrnes; AoVenture Aufk> 
sungenf Jeweis DM 10,— per Naeh- 
naihnie. AnfragiBn an Friedhefrri Pterotri, 
Peterstr 4, 6052 Muhtieim 

PrrjvfA-ullimoVokabellrajnerlurC64 + 
Disk + Tape + (Sfachrtahme. Into — B. 
Sliehl. Str. d. Rep 49. 62 TATjesbaden 
12 — 06121^66026 

***************** 

VC-64. Suche Kontakl mil anderen Fans 
Raum 8B u. CW u. FDS 
Tel, 70 54 25 68 

********** ******* 

Sucbe fur C 64 auf Disk Moon Patrol 
Atari fur 64&r Joyst. u. Anteituogen fegi. 
Art. twsonders fur Schreibprogr K. 
Feismann. Elsferstr 2, 33 BS 

Hiermii wkJemile icri metne Aruteigen « 
Happy- Computer" NiX taurt niehur. 
Martin MAhn^n hlikodau^Ef. A. 5592 

Ktatten 

Suche SchaHungen u Ba-janteitungers 
fur C 64 sow e entspr Software samttj- 
cher Anwendnngsbereiche 
Hans- Werner Luge. G&erstr. 3, 5788 
Wmterberg 3. Tel, 2981^29 37 



Verkaufeorig Pascai 64 fur Re- 
settaster fur 1 DM per Mtadnafaow * 
Tel. 05131/51708 * oder ** MF 
chaet Betow. He^ricb-BoeEI-Str 3 
3008 Ga*i>sen 6 * * 



Was macnen Ste mit Ihrem defekten VC 
64?? Wtr kauftai zu reeflem Preis. Tel 
ab 17.00 06842 2554 



Suche C16 + Oatas. + Joysl.f Bieiebts 
ZU DM 450.—. fnfes an Axel Hundt. 
Seestr. 43, 8221 Waging oder TeL 
08681 1699 Mc-Mi von 15-19 h' 
Ong. Soflw I CI 6 gss.» 

Kein Drucfcer' — Kein Problem'" 
Drucke last aSes won 'Disk- 0.25 
DMBIart + Potto + 1.50 Verp Copv- 
rigjus gar. D. Mudder, Irnnendorf^r 
W&a 5. 51 30 GedenMrchen 8 

Sie &ind anderen urn Wocnerr]] 1 votausr 
mil den neuesten SpteJen Fur ifwen CS4 . 
Info + Gutschein fir 1 Origina&piel an- 
fordem bei S. RetrwS, Pf 662305. 8 
Muncben 

" Achlumg C 64 Fans II 

Such© Floppy * Drucker + Sadschirm 

evrj. aucb Software fur CBM 64, Lars 

Pauly, bn Bn*ch 41. 3363 Baderi- 

hausen 

. -.- Schu;l programme aller Art! 

Angebote fritle rtUf schriffCch- 
Marcus Scheck 
Moorredder 79 
2000 Hamburg 67 

+ Achtung C 64 User * Jcysficfc + 
Resetlaster (steckbarj + Diskette mit 
Software fur nur DM 30 — + Prjrto-NN 
pd Vork M. Meft, A d Breite 1. 8593 
Slietenhotan. ^627 

Efnsteiger sucht dnngend: 
Hardware, Hes- + Sumn^engarnes, 
GraHk Adventures. Olympic Games + 
Spiele ITHaxter + Priwatjf Andre Kubn. 
Altenhof 3, 5608 RadevormwaJc 

Reset-Taster 
Zum Einstecken — ohne loten sofort be- 
tnebsberett! Nur 5.— DM inkJ. Porto und 
Verpackung Paul Tressett. Geuiensb 
98. 4O40 Nsuss I, Telefon 
02101544763 

Wegon Hobbyaulgabe verkaufe ich f ot- 
gendes Zubehbr 26 Programme suit 3 
Kassetten DM 50.—, 1 Prog. — Pilot 64 
— DM 15.— , 1 Joystick DM 10.— , 10 
Leerkass. Old DM 10.—. 2 Bucrier mir, 
Listings DM 1 5 — . Wer zusrst sehreibt 
bekommt dee gewunscbien Artike! per 
^tec^mabme pkis Porto zogesamlt. W. 
MecrueT. Am Eicboawn 7b. Koblenz 




ACHTUNG! 

Letstungsstarke Retaiskale mi\ Pto- 
grafflnibeisptelen! Spottbdligl Beste- 
bend a us 8 (rei pro^anirrjerbaren 
Relate mrtje l6A<z.B.rurPnizeVstfiue- 
rung Lichtelfekfe - Scrz-: 
urr.. Biumeng*eSen _ Motorsteuerung 
und wertere ungeahnte Aufgaben Ein 
Areuf unter 06127 85 59 kann r&htg 
scnadenM 

VC 20 C 64 VC 20 C 64 
Ljcntgriffel nur 49 DM -Info grabs bei: 
Klaus Schiflbauer. Postfach 1171. 
84 58 Sufcbacb 



Verkaufe: Ofig MuHkteta Datenverw. + 
Teidvera/b. mst Handbucb + Disk. 
Neupr 298 " fur nur 140,—, das at 
Spietooch (Computer personlJChj 14 — 
061 82 6 8599 bis 20 Uhr 

Suche CC4 (Funkl.Huf &a. 400, — . VCf 
kaufe ZX-Printer jo Pap.) 120—. Ho- 
tend Weigt. Scnwarzer Weg 4, 3257 
Spring* 2. Tel. 05045 7448 



Losungen zu aUen Adventures. z.& The 
fJafias Quest. Mask of Sun usw. Pro Lo- 
-r.-'z z~ zee L~- z . .- ; - -.-i.e^yr-f,. 
20.— DM in bar: bei A Simmer. Huber- 
tusweg 1 3. 4220 Dmslaken 

Weo^n Sys-temwechsel verkaufe ich 
Sprachen-Oisk, Forth. Pascal Comai Pi- 
Jot. Pet-Speed. Wirkfch gute Sprg- 
chen 1 ' Diskette fur 50 DM 
Tei. 059 6 1 . 54 63. Ab 18 Uhr 



CHAOS auf d C-64' Rex, Pfogrammpa- 
ket Z- Berecbn u. Darsf. dynam Syste- 
me! + Anleitg Oemos DM SO — a. 
Ot^t Scheck Scbein an: H ArdfiCk. 
Otgastr 19. 2 8O0 Bremen 

AnJ. Rugs 2 fOeutsch mrl Koordmaten 
usw.) 20 — (15 S | Operat-on Whal- 
wind UStrategie} VB 80,—. Rerors of 
Kfeorn 30.— (Disk) ^Adv.J. Originate, 
Hobbits (D.) 10— — 05361. 521 96 
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Tausche Atari 2600 + 4 Kassetlen + 
Barge id gegen Commoobre 64 + Pro- 
gfafTHne + Jov^ock Angebole an. An- 
dVb Kuhn. AMenhof 3, 5608 
Radevorrnwald oder 021 95 88 01 ab 
1900 

***** C-64 ***** 
Suche gunsbgen CM&4 faut erhaJten) 
ohne DatssetJe. mogk^hst m. Pgrm's. 
Zahte PS 550 DM. Tel 06531 4696 
ab 1 8 Uhr * * * cringend * # * 

Losunoen zu 20 Adventures z B The 
Dallas Quest, Mask of the Sun usw, pro 
Lfisung 5 DM (ijcfer Losung + Adventu- 
res 20 DM |f in bat : A. SiTiWner. Hubertus- 
weg 13. 4220 Dinslaken 

***************** 

Kaufe ttwen Commodore 64, zahte DM 
480, — |und Porto| 

Tel. 0041/325514 28 
* * * ************** 

***************** 

Kaufe Ph/en C 64 + Roppy /ante DM 
900.— fund Portol 

^■z- 3041 32551428 
************ ***** 

Suche bflbgen C 64 + Floppy oder DA- 
TASETTE!" Auch einzeti" Angebqte 
brttean G LASSAU Postlagernd. 8346 
SIMBACH oder LASSAU, H- 
H«irichsiJ 13. A-5280 Braunau 

VERKAUFE 
wegen Aufgafie fast neuen ComTnodore 
84 + Datssette DM 700 . — , Tel 
Q 89 8768 1 7 
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Floppy 1541 {neuwertigl wegen Sy- 
stemwecrisets so we gesamfe C64 
Software (Wed 25 000 DM), kein* 
RaDbkopien!! Insgesarnt fur 600 DM ill 
verkaufen Tel. osi 51 23228 

Grandmas terarM . to DM; auche Anftn, 
Lag. von Aztec To mo 5 dm. suche bii- 
ligen gebr. Monitor, wer hat Inleres-se 
an Rotjotersteu*njrto?? F . GaBner , 
Hauptstr 40, 6899 Arising 

Hitfe * Ww * ^efscrvankt # Conmp- 
dOre + C84 [inlakt) * en armeo * 
SchGder * ohne * Geld * Anhvorten 

* an: 

Frank Baumhardl. Hauptstr S. 6581 
Sytebeeh. Tel 06544/74S 

* * * BfMrmrkvn pgm EBRD) * * * 
Zu jeder Micrtef-Nr.: Aniafl/Ausgabe- 
Tag/Mofjv/Micriel-YVert ( * * W Arwahl 
der rigenen Marten (* *K) r PGM: 30 
DM' Oaten BHD Nr, 111-1224 ir>Kl. 
$tiChwoftver2aiehnis: 20 DM, Frank Sa- 
ner, M.-Heese-Str. 15. 4760 War!. Tel. 
2922^5554 

C G4 TOTAL C 64 TOTAL 

Das grofle 3-letl. Programmpaketl 
1 + TITAN BASIC bring* 30 netje Befeh- 
Id: PLot. Draw. Circte. FIN. Show, Paint. 
Sprite, Music. At, Mov, Haft .. 

2. FAST SAVE (6x] 1st schJielter ate 
C64Fkjppyl Mil opt Ladekontrolle 1 

3. WISSEN ft TRICKS, etn Progr rafll 
C64 TOTAL bring! altesl Kaas 29 DM. 
H. Dursch, Fichteslr. 3. 6480 Webden 

ACHTUNQI Nlchl nur fur C 64 Eirtstsi- 
ger' Salbstprogrammieftes ad DM 0,50 
(Kass.i'Dtsk) hfo gegen Ruckporlo bei: 
Bern hard Lauar. Handgassa 10, 87 00 
Wurzburg 

CBM-64 HARDWARE RIESENAU S- 
WAHL Eprom Moduie: Fastdisk & -Ta- 
pe, 80 Zelchen, Centronics, Copy rem. 
GfWTlSSNFO ANFORDERN! Sprenger. 
Br assets tr IB 4300 Essen 1 

CBM-64 HARDWARE RIESENAUS- 
WAHL Resettasief + OLD; Stereo- 
sound, Record &r interface. Modems 
GRATlSfNFO ANFQRDERN! Sprenger, 
18 4300 Essen T 



VC2Q C64-Software. In la SO Pf. Text- 
verar. in Masch, Roulette, Disk-Check 
(7 Mln,), Var. dump. Menu Joysl. Rout. 
I. Grandmaster. W. Popp. Richard- 
Wagner-Str. 4, 6500 Mainz 

C-64. Absorut neu: Bgn-deshga 64 — 
eh iofles Programm fur Sports- 
freund, AKtuelte Tabelfe. Eingabe, usw 
nur 20.- (Disk 30 .—) bar/Scheck/NN 
(+5,— J bei FlS Soft. Est&rrrtarinstr 
1 68. 53 Bonn 

Verkaufe Floppy 
Verkaufe Floppy 

Verkaufe Floppy 
05673/5958 

* ** Sefcosba GP 1 00-VC * * * 
Vsrk. rteuwert. Drucker. 3 Man. art, mil 
OrigingJvqrp. + Gar an rie, wenig ge- 
braucht fur 395 DM — U Kowattek. 
Neuer Graben 63, 48 Dortnuml 1 

** *F5oppy 1541 + 5QSpi£te* * * 
Verk neuwert Floppy 1 Won. alt mit 
Origirtatv«rp 4- Gorantie fur nuf 500,— 
DM. Uwe Kowallek. Neuer Graben 63. 
48 Dortmund 1 



LOsungen zu Aztec TomD. OaUas Q., 
Kobbit jca. 92%), Blade of Bl . Gruds in 
Space bet Toralen L6br c Rombacherstf. 
26, 5208 Eitorf 

Tel. 02243/3705 {4 DM) 



| MAN Computer*»Versand 

Rolf \V. Ntu mann 

Pcsl&cb 50 It 2h -2000 KatbbuTf 50 

5 040/85060 71 

Telex 213 0156 eewcerj 
Bei TetinMitng: Jcu t kaufen, im Januar 1985 
erst mit der Btzahlung beginnsn. 





GRATIS 



Al les f uj den 
H ome -Computer. 

Glekh anfordcm! Kosteruo* 
und unveftriodlich erhalteo Sie 
den groCcn ncucn Beratungs 
Kaialog mil LOO Seiten und rund 
1000 Angebden. 



694,- 




735,- 





Achtung: 



Der Dol lar-Kurs i st in Bew«£un& Die Heistel ler baben Preis- 
Erhohungert angekundigL Alle Angabcn beziehen sich auf 
den Zdtpucifct der DrucktegunR. Arwieaingen vorbchalica 
UNBEDINGT TAGESPREISE ERFRAGEN. 

C64 
VC1541 

Commodore soforf ab 
Lager lie rerbar. Noch 
zu alten Prdsen! 



694,- 
735,- 



Paket-E*reis 

L398,- 





VC1530 118,- 

Dafasette im Preis gesenkt! 
Da heiBl es so fori zugreifen, 



MPS 801 599,- SX 64 2.448,- 

M|n£ aaq 700 tragbarer CM, 64 I70KB- 

I*H^5 OU* t77f floppy und etngebautem 

Neuesics Modell mitEirael- FARB-Monifor, UompfeiL 
blatt-Verarbcitung. 



Wieder einmal vorne; Der 
C 64. Die Erapfehlung dtr 
StiftunE WareatesL Nor 
ein Gerit wunte mil "GnC 
benrtrtet Das spricht (ur 
die Leistang des C 64, 




16 K 

jnld. d starike Spiel* 

498- 
48 K 

inU.SSpiolK-Hlls 





SINO AIR-SPECTRUM: Der hei&e Tip fur kuhle Rechner 
mit deal Riesert-Progjamm AngeboL 



SHARP 
MZ 731 

1.088,- 





Dic Neuen von Commodore 

398,- 
448,- 
1.398,- 



SVI328 998- 

SpcciravLdco jctzi noch gijn- 
stiger. 

Data-Becker 

Alle Programme zu Original- 
Preisen direkt ab Lager. 
NEU: 

Finanz-Genie 69,- 
Superbase 64 398,- 
Junior-Mauiemat 69,- 
Uni-Tab 69,- 
Zahlung-Vertehr 148,- 
Hausverwaku ng 1 98, 



GP-IOOVC 575,- 

Sei kosha Matrix-D rucker. 
Direkt an VC 20/C64 an- 
schlieBbari 

Wiiilnn Wit bzrattn Sic attilnl 

□nd unvcrbinJIich. 

5crtfee. Wir UefEta illtaAb Ltjer. 

Ln d«i Rcge] itmerhaJb von 8 Tagcn . 

Gtrutlt Original Hereteller-Ga- 

ranCic luf ALLE ArLtfl. 

f)is tnebt i«u lekbl knncriuck. 

M'WHVS, wir k ifl.neti unt am mil 

Home -Compvtcm. 



SOFORT LfEFERBAR: Die Q ]J[fi 

bran (incus Generation von 

Cum mtxJoie. Weitere Inlbr- \J, lo 
malionert: NEWS anforJ^r; 

oderanrufen. rlUS/ *1 



Monitor 299- RX80-FT 1.198,- 

Sanyo Da ten Monitor, 3 1 em, EPSON Mauix-Drucker. 
grii ne Ameige. Einzelbla rt-Verarbeitung. 



■x- 



\~\ tine senden Sie mir sofon kostcnJos und 
ClO^ I J Linverbindlkh Ihreti neuert Beratungs-KaiaSorg. 

Fur I Kn± Beft*Uung b»He hisr emingeO 
An* tTene mel MWSi /m Verand- 
Kottcn. Lieferunf pel N'Kfcnahnte oder 
\ nrj-.ijihlun^ (&rr Vonucuhtuns 
Porto frtil ~ " 



NitntA'cirnjime 






Stick 


Pre a 





















f'L/ 1.1- 



VtmhlTTekfQB-Nr 



Alle Angebote naturlich 
auch auf TeilzahJung. 
Schnell, dnfach, unburofcra- 



tisch. Zu gerinecn monatli- 
then Betragea Weitere 
fomiau'onen: Anruf genugl! 

040/850 6071 



fin 



l nlt-vhriic 



RotH*. N eu mann, Po«U»ch 50 II 26. W*tdnartnstr. 35 
MOO Ham burs 50. Teki 211 Dew «i d 
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Der INIERFACE AGE 



fur den Commodore 64 



EXTENDED SYNTHESIZER SYSTEM 
ist ein profesionelles Musik-Synthe- 
siffir System, das es Ihnen eriaubt, 
all? Sound-Moglidikeiten des Com. 
moefore 64 in vollem Umfang aus- 
zunutzen. 5ie konnen fertige Mustk- 
stucke abspielen orjer neue Kompo 
sitionen entwerfen Die Noten sarnt 
alter Zusatzzeichen werden in 
grafisdi hervorragender Wetse in 
alien Details mft iter Emgabe ode? 



dem Spielablauf auf dem Bildschirm 
angezeigt Alle Mcglkhkeiten, die es 
in der Musik gibt Setet Ihnen 
EXTENDED SYNTHESIZER SYSTEM 
indfeiStimmen. Preis DM 138,- M!! 

Auslieferung EXTENDED SYNTHESI- 
ZER SYSTEM fur Commodore 64 
und Floppy 1541 inkluswe ausfuhr- 
lidiem degtschen Handbucfi mit ea. 
50Seiten 



BASIC-COMPILER 

ft Macht =hre Prcgramme wesentlich schneller 

• Kompatibet 2u EXBASIC LEVEL II. SIMON'S BASIC und SOrTMODUlEN 

• AusfuhrlidNe 40-sertige Dokumentalion 

i Fur Commodore 64/1 541 DM 298,- inkl MwSt 

• Fur CBM 8032 mit B050/8250 DM698,- infel MwSt. 



INIERFACE AGE VerEagGmbH 

Joiephsburgsir, *. 8000 Munthen 30, 

Tel. rO 89 f 43 4063, Tele* 5213489 iavmd 

Ausfuhrkhe GraEisinlorcnationen auf Anfrage 




Cornputirsy ilwn* Pi* BQrC i 





* A 




• A 


SHARP Omch-DiilV v.-".- 


<Tl.- 


IQ-Xtkf>*rM4»l| nrflCPrtH'm MZTSi ? '.ni«.~ 




-' .» 


Ct 124 KiHininntMtaci u OriKtar 




PC WW Pnefcf rccmpuWr 




U1M B. 4fl HP «ta IC 3«<J£Mfl 




Ftop m 1»utmrt SHWIIIW .i 1*. ' '.m'. 


1*1- 


Monitor tanya, 1A h<Hr 13 


1M- 




Uwltor en##l.3(VMHf 13 




*, McxMfe 


«. Ml.- 


Vld#a • Ma*JMenP>c Si-to CO 3 < IS 


14 Ml- 



rwwail* PH.VMW Otttf B06 tflfl - 

04 KR HAM Kwla T PuurfodMk 3W - 

kR.RAU Hates m PuodtvMiL iwDWicmtl 

kM RAM f k*©yl fl* 2*fl KB lil-M IJQI - 

•o j*emn mm **i mmhmm jm- 

(../,>. -or- Nvl* rM 64 KB RAM »l» to 3S5 - 

TOO Hjli Dhu Oaff H 









iih- 


■XH ScJSOnwrrM^MChM rr Qf*f* 






Ht,- 


S«*iww QP5(XiA inlerf r Stm.i-ym 




OPSCOA m mrt«' SMAWhtfrOO* 


MUM 


AM- 


3#W«OPICMVC ttucktf luf VC 10 




C«l 


5*0- 


Cfliwnodwfl CD* 




Cornnrxky* rtpp, 1941 


,'4#l- 


^' '.i - !> v 40 IB K 


H A. 


FfcofirOiH Pur 5p*e1fum. 38t K 


13M- 


hnckiir t HlBAfcW r*** w >»g Fur £W t 


»- 



a 9ft' m+M* U BOv 90 10 STCh 4 94 b 90 
«. ?*' »wi<] id Stxjr Ml lOSff* S9»-9 SO 
&39'««« aUStiWiMM in Sic* ft 24 6 68 





Wir lielem: 

Computer h Matrtx- und Typenrad- 
drucker. Plotter, der Marken: 

NCR. EPSON. THIUMPM AOLER 
OLIVETTI, C, ITMO, RITEMAN. 
SEIKOSHA. SPEEDY, JUKI und 

FU JITSU, sowie Zubeh6r, 
Schnillstellen ti. AnschluBkabel 

GP1O0VC 566i — 

GPS50AVC 1.099,— 
EPSON Rx BC VC 

Hardcopy- grafikfghig 

C 64 INTERFACE 

Hardcopy- a graflkfahlg 

298,- 

ROLAND DXY 101 PLOTTER 

IncL C S4 iruerf ace 2.099, — 

Preise tnct MWSt, Lieferung 
par Nachnahme Oder VorausKas 
se — Teilzahlung moglich 
Standig gebrauchte Gerate am 
Lager. 



M Tethrchir Ati«li 

Compuler- wji/ Ipmh Wvg w 
Versand*iauser 



ft.r <J -,'.rrjlVl' ? 
rMKrlJ M<r"i " 
■ II 1.'..' I'l ' 



f h Iih4il?wrij ID 




Schi^er sucrrt C-64 mit Floppy um 500 
DM. M, SMbba, B.d.Reitbann 15 a, 
Fler^orig, T(H, 0461/&64OS ab 14 Uhr 

1541, 5-6maJ schneller durch £PROM- 
Ptaiin*. Betegt aeirten SwicrHjfplaU, 
120 OM Ftarf Zupan, Peatatozrialr. 38, 
4620 Caslrop RauxeL Tei 
02305/25556 

Fe&et-Tasler-VC64 + Sfeekverbindung 
+ Gehause + An:eilung > to DM jink], 
Porto) * Schefn an Faulhaber Palric. 
Bruckerslr. 5. 6060 Dachau 



DRAGON 



Verh, Dragon 32 + 2 Joysticks + Bu- 
chef + Sollware (Moonrt.) + Kasset- 
lenkgltpr N'och Garanlie. Alles zus. 
680 DM Bilte nur Donner&taos ab 
14 16 Uhr anrofen Tel, 056£1/530©1 

Dragon 32 *■ Joyaligk + Recontof + 
Progranime + Handbueh + Buch (ale a 
neu) NP 1 400 DM «VB BOO DM* 
#** Tel 0201/682914 *** 
ab 19 00 bis 20 00 Uhr 

3D €tatlsl)K u. 3eschallsgrank. 4 ver- 
sch. Oiagrammarler) in HRG 4- 3 Hilts- 
fur Kass. 20 DM 'Dtsk 25 DM bei V 
M4VhmHI«r. 7910 Neu-JIm. MemolstF 
1 , Into g&jjen Freiumsehi, 



Verk Dragon 32 jfast neu) + 2 Joy 
sticks + Recorder + Software for 590 
DM. T 02243;3562 

origlnaiverp#ckl 

* • • Verkaule Dragon 32 • ■ * 
2 Joysticks, vlel Software + lit. Module 
(Sehach + Invader + Compil-I Kabel. 
fVeizleil, Handdiicrier etc VB 50,— ab 
18 00, TbL 021 03/47123 



GENIE 



Cotour-Qeme 32 K: Cotour*Engp«M 
Super-Program mit 2500 Vokat]«in 
[Gru.-i<Jwc4l*chatzi 39.— KassetTe. Ko- 
walewski , RainJckerrfJOrterstr 4 a, 
2000 Hamaurg 73 



Veekaute Colour Genie + Kass Ftec. + 
High Res. + Demo + Literatur + Man- 
ge Soltware nur 500 — DM 
0209/871685 

Genre I. 64 K-RAM 3,5 MHz. FlOptfy 
Monitor, eventueB Software tM. CP/M, 
Pascal, Spte4e komplelt nur VB 1 700 
DM, Anfragere ab 19,30 be 
04223/49T 

COLOUR GENIE i tTH0RR< Trrlogie 
HochkompJexe AOvonturos mil Role- 
Playing, Eigenleben. komplexa Satse... 
Info *CG<: E JurschUza. ElienSFfldstfa- 
Be 7 a, 69 Aug&ourg 21 

Cotour Genie EG 2000, 32 KB, Kasset- 
tenr&corder EG 2016, Handrjucriar 1 u 
2, div. Pgr. 500.— DM, TM. 
0431/86550 (auch lagsober er- 
reicrioar} 

Verksute VkJeo Genie 1 + 64 K + 
HRG-(384 x 191) + Monitor + 150 
PGR + ArbeElsliseh + Ulevalur for 
1 500 DM VB und ZX 81 fOr 60 DM. Tel 
021 29/7582 ab 19 Uhr 

Verkaufe EG 2000 Colour Genie mit 
Spelchererw 32 K und vie! Software fur 
DM 450.—, Tel 07150/31686, Ha- 
raid BogetroJz, Heimbergweg 12. 7141 
Scnwlaberdingen 

Club 80 ■ Barlrag 20 DM/I. Club- 
Tandy ■ Salzung mil tnfos fj. 1 OM 
Genie ■ gew Inserenlen I info 
Komtek ■ geauchl: CLU8 80. Wagner 
Gartenstr 4, 8201 Neubeuern 



Cokxjr GervLe 
Vet kaule und tausche SE LBSTGE- 
SCHRiEBENE Suporsoltware 
Sascna Grebe, 25 64, 5864 

Colour Genfe 



Verk. jus V. Genie II + 2 Lairlweike + 
Controller mit Schmttsl CPM vorgoru- 
slat 2 od. A MHZ umschaltb Flacrva Ta- 
slalur inkl. wielen Programmen. Preia 
VB, TbL 029 42/5194 

COLOUR GENIE Besltzer! 
War mOchle Erf shrunken, Tlpa und Pro- 
gramme auatauschen? 
Manfred Luhmann, Kappon Mayn PI. 8. 
2200 Elmshom. Tel. 04l21rB4A30 

Ca ourOflnl*: neu: 12 K-RAM+Kaiie 1 
Expgnsian-Port; Spltzensoltw . ; Screen- 
Editor etc.; FX 7« P: Soth/Haidware 
Sehach, Tunlngklt uvm fnfo SO Pi H 
C^flch. K&tnar-6. Leverkusen 3, 



Gn)4«9 Sot I- und Hsrdw*Wflr»0*i&or m s*on vCm ijn» puruhrMfi Compurorn 

Fordern Sle iu Ihram Comput*r unur ko»tenia»ea Inlo an! 

AhU9lAhopplai AK 300 (Wl FTZ, SolfWUOUrcS inttrlaCc iHslofhw Itf At* i, Ufld C 84 

096 — 



AUHt 

AlitfieDO KL 2W. 

Auviaoo xl e*s. 

fJiskfttujnstillofl 1050 7BB, 

KBAM-Einb*u4nrtrt«r«ftB 3 50,-" 

ProgrammnKordei 1010 125,- 

Koau phj a^fl 

COLOUR OCKIC 

Colour Gen** S 75; 

O(ftk*llanitalion 1 100,- 

\ 5 KP AM €rw8.tenjng 9b. 

BocwSflfSttLrtruno 29,- 

AnatoC/JoyaikknttrtKe $9.- 

"ftmp*rolLtr-.-£?0-V-lnlorfaco 84,- 

Cotour Gom Buch 1. L III pt 39 
SVBEK-Buch M«bn CokKJf Goittt 23.- 

QENIE 1ft - Inlo wonkfiH 

V- - : -if'.» GP SOA 398.- 

CP 80 MfllnatKuCktr 798. 

!,.■■••'"■■ 698. 

TRD 7020 TyportfrKklfuciiOi ISBO.. 



COMMQrjOHf 

c 84 eea. 

Donrnrucofdm fklf C 84'VC 20 B8.- 
ASK.OM AXunliKH&ppltff 349.- 
CP SfJ'X-MrHr-Mdruckiir eki^b 940.° 
C 84 -lnnri»c», Druckcrklbel 
Wateh Fed Z29,- 

LAGEPWZ SCO 

LMtt 110. 210, 310. 2001 & A 

ptStkeltmstilicwi ror Uur 599.- 
tlO. 210. 310uo«JVZ200 
Sysfemhandbuch 35,- 
nOM-Lfliirfl 65. 

! .!" '1-'-'] i* i •• 

DPI AC ON 32^4 - Inlo anlgrdemr 

iC^mpuJerstore 



&a|p 



J500 HurnHtQ BO HochiHiHt II 

Til. (oeii)2ftarji?ft 



yi:P'. M^ruLDntntt*' r>»>v*w.» uU 
WFntit 0m6H 

V ■ ■ ■ t |w> >l ■■ <"••' ■"<•■ "4>- h I'l ^lijf Inifm'i 
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LASER 



VZ 200 'Laser 21 a/Laser 310: Neye 
Adventures: Stadlindianer, Island Adv. . 
4 viete Actiortsptele Info gratis: E Jur- 
sctiita, EtterssindSfr. 7 A, 8900 Ai>gs- 
burg 21 

VZ 200 14 Morale alt wenig geiroucnti 
mit Handbutri und Dernokassefte tor 
£0n DM! 

H Piatiner. Vogrsbeli 8, 5OS0 Frecben 
( 02234^5210) __ 

CRUN— mufl teder Laser! an naben Je- 
den Monai neu — 4 Programme. Infos, 
CiUbecke usw- lor 1 0,— DM ben CRUN 
— Scrtwetgerweg 65, 6015 MerM 
Schwaben __ 

Suche fOr VZ 200: + 64 K + Joystick 
+ DrucKer + Programme + Literatur J 
Fuchsberger, 8720 Scriweinlurt, Rch- 
t estr. 15. 0S7gV242&1 

LangweiEige (Scrinarcrv) und teore 
(Kreiscri) Software total SSltT? Darin 
SChreib mir {abor Dafll !!} Koslenl. Info 
bei Kay Theissef, 4705 Kamen, Potfv 
scherti o) 26 

# * * Ofdy for VZ/Laser Us*H * * + 
Die Neusn sind da! Rainbow- Jungle. Ga- 
tattrit Trip u.a. Sotort neue Info antot- 
dem: CB-Soihvare, Ahomstr 2. 8319 
VeKfen Z 

Laser 2 1 + 64 K + Dalai, t Joysocks 
+ Software + 3 Sucher wegen Hobby- 
aulgabe *u verk VS 550 DM- S. Blum, 
6050 Offenbach. Starksnburgrjng Z, 
Tel. nacb 18 Uhr 060/83 3302 

VerK r VZ 200, 1 6 K-RAM, OR 10 Re- 
corder und 3 Programm. Preb nach Ver- 
£?inbarung Audi einzeln 2u haben 
Thomas Docker. Mundsburgerdamm 
41, 20 00 Hamburg 76 

Laser 210: Kompi. frtil 16 K-Spaicher. 
Joystick. Lightpen, Daiarecorder. Pro- 
gramme u Uteratur fur 350,—. W Stor- 
mer. 5300 Bonn, Londoner Sir. 4. Tel 
02 2S/674605 

VZ 200/Loser 210/310; Soperpfeiae 
fur Action + Adventure, i.8.4« Action 
m SS.— DM. StadHndianer. Neues In- 
lo *VZ< bek Jiirschitza, Elten^ndstf 7 
a, 89 Augsburg 21 

User 210 + 16 K/Laser 31 0: 
*THGRR«Tritogte: Komptexe Advents 
res mit FoJb- Playing, Ergenleben, usw. 
Info >VZ< bei; E. Jurschitza, EBen- 
airidstF. 7 a, 89 Augsburg 21 

* * * Laser # * * Topprograiriirrt fur 
Laser 210 und VZ 200 Toppreise Ac- 
Tionspi ele , Reakttonas.pie!e usw Ko 
stentosea lr>1o von S Schilcher. 
Schulstr, 1 H SlOi Unterarnmergau * * 



Law 210 

Nb.uw. Laser 210 ■+- Datasene/Sanyo 
Orlg. verpaeftt + Garantie + Zubahor zu 
verttaulen, Wolfgang Pelzer 
TC. 02Z1J5Q4446 



4 VZ 200 * Laser 210 + L*«f 310 * 

Super Spte*e for Ihren ComiTier' Kostan- 
toae Lisle anfordem bei; Martin Goes 
Ph'tosophenweg 22 r 7400 Tubingen 

LASER 210 * D e r ^ternationate Club 
fur alie LASER'Usar 1 Die Mitgliftdschaft 
bei uns ist eh MuB! J- Hetse, A d, Lhcte 
8, 5226 Reicrtsnol * * Info oratts!! 



Verkaute Eoile Spiele fur Laser 210-VZ 
200. 2.6 Weilsprung, Hammervcurt, 
Grand-Piix. Labynnlh-Sp u.a koslenl 
Uste: KbJ Kadau, An der Landwehr 93. 
4 223 Voerde 2 

VZ 200 * * V0*B neoe Pr*E&8ste fur 
Soft- und Hardware!! Super -Angebute! 
Jorg Heisa, C0MPI-CLU8, Airl dor Un- 
de 0. 522G Raichsnof * Wir Meten 
nehr ais Sie denkenl 



ORIC 



rwo- pass-assembler tur 64 K Oric. Rei- 
ten von QueS- & Opcode mogfieh. ver- 
sch. Pseudoop., VariabL, Labete 
Ubers rate; ca. 200Zeileu/5.20 DM, J 
Jacobsao. 23 Kiel. Wikhg&rstt. 1 4 

Oric Laser VZ Wer sendel &eine Listings 
nocft ein? Wir zaNen * Spitzenpreise? 
* HtsoH. 23 K«i, Kirschgerlftn 13, 
434^8212, SoltwarekateiOfl suit An- 
lorderung 



Verkaufe Oric-1, 64 Kfl. komptett + 
Software [Spiete etc ) fur OM 400 VP, 
untw Q2 11/2 197 72 

Verse hanka Orlc-1 (4fi K.i ... 

+ ate Kobe! + Kass rec 4- 4 BOcnar + 
Spitzensoftware [vi*tte MCGamest. 
Werl > 1 300 DM fur 580 DM! ft Hu- 
ber. NoJkenstr 20. 8399 RotthafnL 
08533 893 



Der Oricclub GieBen gruBl seine 55 M»- 
g&edar atjs Deutsehland. Osterrech. 
Scnweii und Oanemark. # * * Info: I. 
Peters, G*eBener sti 11. 6301 Fern- 
waW 2 



Oric Fans Achiungl' Verkaufe: 2 B0- 
cher: Mefeoric Programming Games for 
your Oric fur |e 20 DM Originalprogr 
fur je 15 DM, R. Huber, Nefeenstr, 20. 
8399 flotthaim. Tel. 08533/693 



SHARP 



■ PC-1500 ■ Kompi per,; 16-K*n- 
A/D-Wandl. + Spei-OsziloSk- + So 
und + St Versi + 24 1'O-PonV + Op 
tok sb 290 DM, Inf. G Luimann. Lh- 
denstr 23, 2875 Ganderkesee. 
04222/3742 



■ PC- 1500 ■ SPfTZENTELEFON 
COMPUTER m, worri Kabel autom 
Wan] + Gets ari2 + Aov.-Nr.-Geb.-Spaa 
+ Swhrout. 50 DM, Inf. G- Lufcnrtki 
Umiensfr 23. 2875 
04222/3742 



MZ731 MenOgest Gia«kprogr&fnm 
ubers. DarsTeiuricji aul d. Pkrtler — Tor- 
taografik — Balkerxfiagr. — uam. DM 
SO,— + NN »nfo gag Ruckporto 
KLEIN, Koh-Beriiner Sir 151. 46 DL 
41 



* * * MZ-BO K * * * 

gepftegt, MonHor und Basic erweilefl 
iSingls-Key Basic etc } Besettasie. v»ei 
Software; VP 950 DM. Postlach 17 65 
6264 Waldkraiburg. GObring 



MZ-700 Software — Vok&beltrainer. 1 2 
wefschiedene Ablragen mogfich. Aus 
wertung Gesamtabrrage, maxamal 2 x 
1000 Vok. a lOZeicben jeDatd! 20 + 
NN. Grein, PF. 1 5 1 3. 3550 Matog 



MZ-700 Software z.B, eundeslugatab 
mtl 2 Datefen AnscririHendatet. Prrvsl 
buchftaltung. Un'rversaldatai je DM 20 + 
NN [RiJckporlo = Info) Grefn. PosWach 
1513. 3550 Marburg 



h st« in *t at 



tlineJBar''" >*M3$S1 

TREFFER.'l 



[ P R N C C D R E C-E4 



r—i si> n 

•CHATTERBOX" («on UWAN) Tiir IfC - 20 

b C T a u W J/S Intetfatsjfrei pragxMvie rb«r 
j "STDNECHiSP'-TistBtyr {■. T*ot "Your Computer" 9/84] 

"dk*tronita*" - Tastatur fQr SP£CT«un 
(D »it l2-or\«»tanf eld und langHT Leertflete 

3 1111 

GAR ANTIC 



;CHPETiTiaa ^Otstick 

fur ell* G&tatB 



'Si.. 



i5. - 



SOFTWARE i 



:OMMOOORE 



International Soccet (ROn] 49, 

Qacathlan 18< 

TornatiD Low 19*91 J9- 

Ssach Head 43. 

Beacft He*d fur A 1 ft R I 43. 

, ACHTUNG 1 Vollatindlga Uttl (1,50) anfordurn 1 



Der Te lesp ielve rsand mit den obsolufen Superpf ewen 



FighUr filot 


39,- 


Loco* of Midnight 


45.- 


Decathlon 


33.- 


rull Tbrottei 


33.- 


Tctnado Low LeuRl 


26.- 


Ssach Head 


38.- 



Alie Preiea «lnd EndproiflB Incl. Porto u, Varpackung 
IH fi fl0 tellung p*r Hatlina.EurEj-Cq. .WorKiBOff s4* NaCbn. 

•,Ll. 1 -lf'l"< »-'■-» "-^ *• f f - 



Endlich ist sie da! 

EM professicnelle Hardware zu Superpraisan 

^paf-EPRC-atPMlna «»8i$K EWOMs Hinijgesi&jele EPf*OM Ajsmti — (J»- 
ha7ta*» UMDcr^iJiO n&Jifc * H^mrMauanir^ itJ « moaHcli PmoramiT* 

«n bta a S4 K Unsa rtrii«laoa«' &aahn*iQ*P'W 75 ~ ^ 

Ausbflu £U Modufew vorjasehen 

EPflOftUCam 2 * & a * IB K EpflOfcfe Entacrie H«)h*unsi-BK»t^ 

^rt'i lir.M OM 

B*tri*hMytiarMlm«5h*rlpl*tl n* fyi 2 BetTWbSSytfwn I** 2S.- DM 

tmmr^mmtmm *sr &)«™«« Ki,rty*#*i nm*#- *+i Setum*. Rwe» 

mien ETflOMa 2716 - 37«fl Soffiwrs-OMSweflB EWOUAus^nM - >"*St^ftelorfr 

tfiwi HH Mt Ttaoot90£*al ».- DM Prw 

F«rtiQ futoabaul wid gelMtrt Mit tedootoocfc* 1ZS - Ef4 2 
Ba4 dar EntwicMtmg un«*w Hwd- iind Sfttt*™™ hatwi ■** Wwt -ul *in(ich» Hand- 

EPROIa^roonninuartafiricHi — preisgansfig 
wV progwrvn«f9f> Ufa Programme auf EPROW 
Sl« teDan Hard- a Sefhrtr* •fmrichatt^ 

W* rtnFsCwn we Hard- und Software ih putef Ko^«l^^o^lert , 
H j rtdian r*f™fl*n arwu n«chi 1 Ausf jfrtche GaBaaeormBliOn auf Anlrag& 
DELA EieHronik heftier S». 06 ' 5000 Kofci 1 TeL (Qgg1> 72S336 



iin rundes Angebot zum Computer n 



• r4crr*-ComputBr 

• Pe«ona*-Cornputer 

• Drucker. Monttore 

• Bucrter 

• EDV-Formuiero 
■ Computar- 

ptatz-Mobal 

• Software 

Oar Ck>Tipute/-rUtaIe^lT5SrJ^ gegen ScrHAzo«*unr DM X- 
Bhefmarfcan oder oacft Erhafi mrf be»aegender Zahfcarte 



• Hardware-Er 
ErweAeruria 

e> Organ tsabo<Tsmit 
D a miu fly ei 

• Funkgerifta und 
MusWrtstrurnante i 
Cornpoieranschlua 



r+aupr^srwertung: 
B4S2 Htrscn*u 
FACH780 
V TaL: 09622/30111 



con RAD 



Bertm, MOnchen 
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FUNDGRUBE * FUNDGRUBE ★ FUNDGRUBE ★ FUNDGRUBE 



***************** 

Sharp MZ 700 
Sherlock Holmes 35 K Adventure in Ba- 
ste z.T. mil Grafik, 60 Orte. 63 Voka- 
beln. 19 DM * NN. Uwe Meyer, Am 
Hamjebusch 17, 2910 Westerstede 



Verk. Sharp PC 1 500 mil Erw. for VB 
400,- Mill 

Gerd SchieJke, Tet. S3 4 1/3 S3 9 7 

MZ 731 fast neu + Monitor CA & 6 
Bernstein + Hiiaofi Pascal + Ass&rnb. 
+ viel gute Llteralur + Kasselten. Alles 
zusammerr nur DM 1500.—. Tel. 
93/2846 11 



Verkaufe MZ-731 mlt SFD7G0 
+■ CP/M mit 80-Z -Karte 
+ Zubehdr und Software 

Jurgen Kahrs; Scbuistr. 39 a, 2724 

Taaken 



UMSONST bekonrvmen Sie einen MZ 80 
A 148 k) + Baste SA-5510 und 
SP-5025 + Adventure + Space Inva- 
der + Handbuch + Spiefebuch beim 
Kauf elner LED fur nur 1 790 DM VB, T.; 
04532/63 55 



* * * MZ-7JKJ * * * 

Sucnen Sie nach Gold in der Geister- 
stadl Dies und ahnNehe Adventures 
be!: WSS Wiebusch, Vlehholstr, 3, 56" 
Wupperlal 1 



PC-1500 + CE 150 + CE 152 + CE 
155 + div. ErweikT'jmjcn + SySteffi- 

handbucber + Software VB 850 — 
Tel. 02306/2 2134 



MZ-700 Software, Programm zum 
Obersetren von englrschen Adventure- 
Splelen usw. fur 30,— InkL bel H,*G 
Durrnger, Rlngstr. 6. 6382 Frled- 
rPchsdorf 



Verkaufe neuwerlig PC-H01 + Recor- 
der CE 1 52 -F Interface; Ti-99 4A + 
Recorder. Praia VS, Tel. aJb 1S Uhr 
QSO 31/44661, Bar don r verdunstr. 
19, 8200 Rosenheim 



MZ-700 MZ-70Q M 2-700 

Super Texrprgr. mit Sildscroliing, Spieie, 
2 Zeichensate und v.ro Auch A/K, Li 

&te artf, Triomaa FtrtL Am Lohfllepen 
147. 56 Wirpperlfll 21 



** PC-4401 k PC-1 26111280 * + 

softwares In Sjisic und Machine, i & 

Hex monitor, Muslk, Rennen, ... 

Liste + 1 Pgm. 1 DM be< Klaus Dftze, 

Nlk-Ehlen-54r. 6, 5354 Waller awlst 



PC-12B1f126u MC & System Into 

59 Selten jgebunden!} voller Informatio- 
nen DM 45 (NN + 4 DM) direkt bestei- 
len bei Klaus Dili*. Nlk-Ehlen-Str. 6, 
5354 Wellarswist 



Sharp MZ 80 K 43 K Version 2/4 MHz 
inkl, ca. 500 Programmen fur DM 
800,— zu. verkaufen 
Tel. 0431/7901 41 



Sharp PC 1 500 A + CE 1 55 + CE 1 52 
Sharp, alles 6 Monate aFI, NP (iber 
1 000 DM, kaum benulzt, originalver- 
packt, wegen SyatemwechseL Wiegei, 
Maccoslr. 9, 5400 Siagen. 
0271/3341 94 



PC-1 251 Assembler, Disassembler 

(CPU-ROM}, 256 Tone, Mapros wie Oa- 
lenlausch, Renum., Acl ion games. Inter- 
laces u.v.m. Info gr. M. Rohregger. 
Bachlcergweg 61 , A-4040 Lirtz 



***************** 

Sharp MZ-700 
Sherlock Holmes: Kasaette 190 DM + 
NN; Diskette |3& ") 25 DM + NN 
Uwe Meyer, Am Hamjebusch 1 7 
S3 10 Westerst&de 



MZ-700 VoKabelObunQsprograrnm mit a 
Menu +■ Superhim + Zahtensp, nur DM 
20 p - 

Bestell. per WN u. Frana Rockert, Fried- 
richatr 12, 6050 Offenbach 



MZ-700 EAT-MAN ein schneHes Spiei in 
Basic 5 Spielstarken + Superhim nur 
DM 1.5,- 

Bestell. per NN v. Frsan^ Rockert, Fiied- 
richstr. 12, 6050 Offenbach 



MZ-700 Richtige Pokenunde (25 K) + 
Superhim + Zahlenap. + SoHw.-Tip Aa- 
OoUClfi direkt v. d, TasL n. DM 20- 
Bestelk per NN v r Franz Rockert, Fried- 
riehstr. 12 8050 Offenbach 



PC-1 251 -Software: in Basic und ML 
Spieie: Car-Race, Breakout. ... Utilities: 
Monitor, Deiete. ... Info gsgen 80 PI: 
SPC-Sofl-Club. Austrafle 13, S245 
Brachbach 



PC 1251 PC 1245 PC 1401 

Maschinenspr. . Basic und System, ko- 

stenEo4e Uste anfordem 

T. Thomas. 471 LHausen, Disselh. 11 

***************** 

* * * Sharp MZ-80 K * 48 K-RAM * 
Re&ei-Seh. 2/4 MHz * HRG!!' * Basic 

* Pascal * Forth * Fortran * Assem- 
bler * Splelen] 700,— DM VS * 
04829/277 * M FeJdtmann, Dorfstr. 
43. 221 1 Brokcbrl 



SHARP PC 1500B mil VOLLAJSBAU 

Neire Super-PC 1 SOO's mit 28474 By- 
tes (!) Basic Zum einmaligen Prete von 
920 sFr. NN. A. Bernard. Bucnzelgstr, 
5. CH-8053 Zurich 



Fur Sharp PC 1 401 H 24511 251 1 1260 

Kuerten-Interface, 23 DM. 
Jeziorowski, Man^enbergerslr. 7, 
5650 Solingen 1 



Sharp — Sharp — MZ 700 Programm, 
Grafik-MenO mtt fB Unterprogr. Qber 
BOO Zaileri; 22 K; Plotter erforeferfich 
(z.B.: Paradoxon, Netewerk u.a.) fQr 
2S_ Tef 0871/73733 



Weihnachtsgeschenk SHARP PC-1500 
+ CE150 + C£1 59, % Jahr aJt, haum 
benuEzt. Originalver. Software, NN 300 
DM, S. Nlmsoarn, Finkenrled 4 d, 2 Nor- 
derstedt 



MZ 7XX Universal- Datel + 5 Spiefe fur 
20 DM. Die Dalei alleln ist es wert. 
Schein im Brief! Dat^ + 10 Sp. 30 — 
an Jurgen Ruling, Poppenrade 13, 
2300 Kiel 14 



Verkaufe StiarpMZ-731 mil Lit., Spielen 
und 20 Leerkasse. Tel. 07944/368 ab 
19 Uhr 



I Aihtung: 



>>> Sharp MZ-7DD < < < Software 
fur alle Systems. PloHprgr.. Texrprgj - . 
fur Plotter und ext. Drucker, System- 
Software, Spieie, ... T. Po&l, Am Lohshe- 
pen 1 47 p 56 Wuppertal 21 



MZ^O K 48 KB + Basic + Pascal inkl, 
10 Prg. Kassetten 

*** DM 700,— *** 

nur kompfett 
Tel. 040/66021 00 nach 18 00 



MZ-700 

Neue Adventures, Anwertdungen und 
Operations Research Pi. 
fnfo vc?n Jonas, Rotkehichenatr. 120. 
2807 Achim 



Sharp MZ-7 00 More- Ein das Programm , 
das in jede Sammlung Ordnung bringtl 
Mondlandung und versch. Kalender- 
prog. a 20 DM + NM, P, Pech, Postf. 
1661. G63S DIHngen 1 



MZ 731, 200 Flatten Oder 200 An- 
schrifteri verwalten Oder nur Mastermind 
spielen, furjeeinen 10 DM Schein, Wo? 
Bel K. Fischer, Keltenweg 8, 4630 Bo- 
chum 6 



* * * MZ 700 Maine Packet * * * 
Ideal fur Studanten/Factischfier q, 
Gymnasiaslen. Menuwahl z.B. analylj- 
sche Geometrie, Funktlonen, Cifferen- 
m usw. Tel 02 28/4657 62 17 Uhr 



MZ 700 Supertlef Pretae 
MZ-Computer. Drucker. Joysticks es 
gibi ntchis. was ch nicht hafce Go 
braucht Oder neu. kaufe auch an Tel. 
0228/465762 nach 17 Uhr 



PC- 1 40 1 Verkaufe Ustlng- 
Kurvendfekussion mlt Extreme, Integral 
— fur 5 DM: P. Neumuller, In den Wein- 
garten 60, 6236 Eschborn 3 



Verkaufe Sharp PC-1 251 . erst B Mona- 
te + Handbuch + % Jahr Garantie. nur 
1 400 S [200 DM}, Reinecke Robert, 
Keflau 97, A-5440 Golling, 0$terreich, 
Tel. 06244/61 31 



* * * An ale PC- 1245 User * * * 
2 KB mehr Speicherplatzl Ausl. Einbau- 
enj, gegen 5 DM-ScrrSin + Rockp. bei 
+ * Micnaei Scnatz * * waurerwey 
104 a. 1000 Berlin 47 



Weirmechtsgeschenk SHARP PC-1 500 
1 CE 1 SO + CE 1 60, % Jahr all, kaum 
bernrtzt., Originalver. Software, NN 600 
DM, S. Nimsgarn. Finkenried 4 d, 2 Nor- 
derstedt 



MZ-700 

Verkaufe Spiel Race' fur 10,— DM Es 
funktioniert mft Zelcnen ries 2. cg 
POM. Tel. 07354/7356, 7640 Kehl. 
Gqldacheuer, Matthias Holdermann 



***************** 

PC-1 500/1 50/1 55; ProfesstoneBes 
AstrologieprografTMn mit Transrten fur je- 
den Wellort zu jeder Zeit. Nur 6 Elnoa- 
ben — Qberzeictmungsfreie Grafik 40 
DM. Mag. Triibswasser, Steyrerg. 58, 
A-S010 Gfaz 

***************** 



PC 1 500 Sharp mit 8 K Erweiterg. inkJ 
Plottar/Kassettenimerface und Slatistik 
Modul Wle neu. VB 830,— DM. Tel. 
04 21/493994 



* * * MZ-700 * * * 

Adventures, Action. Anwertdungen z.B. 
brandneu; JUMPER JIMMY! 
Info anf.l Jonas, 2807 Achkn 
RotkehJcbenstr. 120 



Nsuwertiger MZ-700 mit Handbuch, Ba- 
sic und Kassattenrecorder zu vsrkau- 
fen. Prefa VHB 

Tel. 08 2 1/8 115 33 (naoh 18 Uhr) 



Sharp-PC 1500A + CE-150 + Mathe- 
Modul fur 800.— VB 
Thomas Reiner! , Angerbenden 1, 4000 
Dusseldorf 31. Tel, 0203/7401 90 



Suche MalrlKdrucker 1 731 und Slngle- 
FkJppy (5ft): Mathe-Progr. u. Spieie; 
Auch Tausch j Kasaette Oder Quick- 
Disk}. Thilo Sfegier, Rtah.-Wagner-Str. 
10, 6063 Obertshausen 



MZ-721, 3 MZ-700 Bilcher. Textprog 
Adressprog 4- ca. 18 Spieie, umstan- 
dshalber fur nur 900 DM zu verkeufen. 
Tel. 0821/7511 67 



Suche Srffirjj-Systemhartdbuch for PC 
1 500 [zum Programmteren in ML) unter 
20 DM Tel. 0S9/30O9590 - Rudi 
Chelbea 



PC 1 500/1251 Software alter Art. Ma- 
acninenspracrietricks. Hardware. s<e. 
woilan Maschinarisprache lerrv&n? 
Sehreiben Sie mir! W. Eisele, Lea- 
singstr. 17, 6719 Eisenberg 



MZ-700! MZ-700! MZ-7QQI MZ-700! 
Donkey- Kong = 20 DM ftnkl Kass | 3 
Runden" 2. Zelchsnsatz. 20 KB, Schein 
+ 2 DM in Brief nwken an: Peter RiedeL 
Salvaiorstr., a&OO-Mainz 1 



CE-151 I0r PC-1500 zu verkaulen'' 
bllNg .,bHHg. ..bllHg 

PreiS nur DM (NP - 1 36 DM), 

Thomas Dorirvg, Am Knappenberge 19, 
3252 Badd Minder 1 



Endlich * MZ-700 * toils Farbgnafik 
AIRBUS A 310 DM 39,— auf Kessehe, 
BEECHCRAFT DM 29,— m. ausf An! 
rearistFscrie FtugslmulBtorsn 

Polster, Dodatr., 2862 vVorpswede 



PC 1245 PC 1251 PC 1401 

Basic System Assembler 
Liste anfordern T Thomas. Dlssaihook 
1 1^ 4710 Ludinghausen 
***************** 



1 251 /1 260/1 401/1 245/1350 
Dalen u. Prgm -Auatauschkabet DM 1 5 
■ Super Worlraten {Kas. 3489 B. (AuB, 
1245) DM 10 ■ Schein nti Br. an T. 
Breidel. Wlnkel 1, 3003 Rortnenp I 

LaufUchtsteuerung mit dem PC 1500. 
Grundlage fur R&gelr> + Steuern, Ein- 
und Auagabeeinheiten 64 K, 64 Bit, 
Tel. 027 73/6610, 1© B.. 25 DM-Bai, 
F. BeuteL Hauptstr. 64. 5014 Kerpeft 1 

PC 1500 BauanK bis 36 KByte int. c. 
e«t.. Erttohung Rechnergeschw., An- 
schl. TASTATUR, Umbau zum 
FC-1500A Reset, 022 73/8810, 20 
Bldti. 25 DM -Bar F Beulel, Hauptstr. 
64, 6014 Kerpen 1 



Wfr machen unswe kiswenten deraut aufmerkaom dafl dss Anc»bot der Va 
fcauf odor 3>© Verbrertung von urtoberacrrtfic* OMchOtzter Saftwsre nur 
OrtginetpfogrftrTtrne ertaubt iet 



Vefkeuf»n und Verbretftn von -R«ubtio(>i»n- 

Kjesea und kartn «trat- und irvHrecrmcri werfoigt 
nit Anwafts- und Qenohtskoater von Qber DM 1 



Dae rwsteiie 
geqen dm LA 
den Bei Vera 



Or^nalprogramme sind am Copyright Hifiwtmi uod urn Ofigmatautkletier 
tentragera (Diskette Oder Kassetle) zu erkennen und normeMrweiae 
packt Mlt dem Kaut von RaubkopKtn erwtrot dar KAufer ouch kain EK 
gehl das Pfevku emef }edefze4rlgen BeacrHagnatvnjnQ nn . 

VW bitten unsere Le*er in deren ftigenem Inleresae Raubkopian von 
net- Software weder amutteten. zu vwfeaufen nooh zu vertirBtten. 

reeft&gte hafien for fhre Kinasr. 

Der Vtiftag wild hi Zukunft tarn Anzetaen metv vofbffentUchen. die 
schifeflen lessen, defl Raubkopiw angeooien 
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Verkaufe wegen Systerriwecbsel: 
5HARP-MZ-721 {wit Records J und 2 
Prcc: r £i'im:erc'jc r, : e r t rlandijugh' 1 VB 
nui 630 DM1! Tel: 0231/175115. 
GOnter DieEze. Vogelpotnsw.. 4G-DO 

M2-80A/Kf790 System software. 

Texteditor, Adventures, Pokelislen und 
vi«l« guts Spiel a in ML1 
Liste g*9en 1 DM *«f.! D Wiebuach. 
Vtenhofalr 3. 56 Wuppertet 1 

PO150Q1A] ifiAM Floppy : 10 Pgrm. 
im Rechner, einzelrt sfcht- u. ecHtierbar. 
Volte Speichermitzung. K&mf. M-Pgm> 
219 Byte. Kass. 20 DM, U Brumund, 
Lisbethsfr 16. 3 Harm. 1 



SCHNEIDER 



■ ■ SCHNEIDER CPC 46-3 ■■ 
Suche Kontekt iu Anwender! J. Baunv 
oa.1l, Am Steinberg 13, 6057 
Diatsenbaeh-St&iiiherg 
Tel, 06Q74'24256 



Schroder CPC 464. div. kfrn Proox 
(Kesaette] v. Buchh&Nung bis fexhWWT- 
bertung. Liste gegen — 80 DM Porto M. 
Kiewer. 2400 LObeck. Friedensir. 29 



SCHNEIDER CPC 464 

Software Jegficher Art. Info bei CW- 
Stoph v. Rhetn. Ludwigsburger Sir 
272, 71 HM. TeJ, 0713V3Z741 
SCHNEJDER CPG 464 

Schneider CPC 464 *Brandneu* Kun- 
denverwaHur^programm Kassetle: 
20.— per Voikasse an Carlos Brewing. 
Oberhainerweg 4, 63&0 Bad Homburg. 

Suche un&aschadiglen SchneWer CPC 
464 mrl griinem Monitor 
Michael Lorenj, Slorzinoeratr 1 2 . 
7486 Stetten a,k.M., TeSeftxi 
Q7573;i3SB_ 

Suche Jntefessenlen for die GrQndung 
eines User Clubs und den Aulbau airier 
pTogrartumbibliothek. Freium&chlflg an 
CWfX Hottenbach, Slurweg 6. 30O0 Han- 
nover ©I 

SCHNEIDER CPC 464 

Software feglicner Art Into oei 
Roman Mejer Tel. 071 3V4 1645 
Ch. von Rhein Tsi 071 31/32741 
SCHHEIQER CPC 4*4 

Schneider CPC 464 Brandneu, Bun- 
destiga Sfatkstik v. 1963-1963 Kassel- 
te: 20.— per Vcrkasse an Cartes 
Braunlng, Oberhainerweg 4. 6360 Bad 
Homouffl 



PSYMAGION bietet Supersoftware fur 
den SupercomputeF CPC 464 
Weckyhf mit Analogarizetge + Master- 
mind (mrt Sound + Graftkl — Ka&setie 
tat D M 16 - Pschk 22646-67S 

SCHNEIDER CPC 464 

Software jeglicher Art- Info bei Roman 
Majer, HBidelbergefStr. 111. 71 00 
Heilbrorm, Tel. 071 31/41645 

SCHNEIDER CPC 464 

Schneider CPC Ortgir^programroe: 
Mastefchesa 39,—, EJectro Freddy urxi 
Deta-Becker-Buch je DM 19— evil 
Tausch mogJIch, Kontakte au CPC- 
Usern gesucni. T. 021 5 2/17 51 

■ Assembler — Disassembler ■ 
Fur Iftren netien Schneider Comp. nur 
30 DM (Seneln), Inlo kostenlos bei Pe- 
ter Rlehl. Weaenstr 1 2 a. 60B7 BOftel- 
bom 2 



SINCLAIR 
SPECTRUM 



SPECTRUM 43 K: OKtronics-Keyb. * 
MonitoranscnJ -Srnct Drucker + 4 R. 
Pap. Dslenrecoider kiterface 2-4 Bu- 
cher umfatigr. Ortg -Soltw. kompt. DM 
750.— 

R; WtsotzHy. Tel. Q222Sf1 QQB1 

Wekhnachten stent vor der Tur. suchen 
Sie nocn gunshg Fiopp/. Sprachmodu- 
te. Ugrrlpen*, ... oder such Software 
(450 Titel}: Info: 1 DM; T. Freilaa, Lehar 
10, 65 52 Kdchstedt 

Neuf Das besre t& ernaftliche interface 
2um AnacriluB ^or> Shugardlaufwerkefl ; 
komplett mil Utiifly DisK nur 423 — DM, 
Inlo. 1 DM bei: T. Freitag. Lehar 10. 
S5 52 HochatBdt 

Verkaute Kompslon JoysliCkinteirface 
(ohne Joysifek) + Programme; Android 
2. Ostron. Meoapede, ZipZap, Zzcom 
torio-l tor nur DM 55,— 
Tel. <074 76| 7673 

Sufjer-Lohn-Efrtt.-SI -Jehfesausgl 
Sehr det Eingaben * genaue 9*fechn 
Anatyse * jartd. AKtu, ghne NeukauT! In- 
to g- Porto * Kass. 40,— DM, H, h 
chen, Niederteklersr/- 44. 3072 
Mancntng 

6 Suporspiele nur 10 DMI 

Kasse f te Vector 1 mil Autorennen , 
Scha«SuChe, Raumflug u.a Super- 
Design. Info 1 DM, Rolf BOhter, Ha/ZDuf- 
ger Sir. 1 0, 2600 Bremen 1 



Herwwragende Anwendersoftware! 

Kartei, Adressenverwattung. Statistik, 
22 neue Sefehte u.a ab 3 DMf Info 1 
DM. Rolf Buhter. Harifcurgsr Str. 10, 
2600 Sremen 1 

Spielek3s;.ette Vector 2-10 DM! 

6 Sprele mil toder Grafrk — uva. Gotf. Fi- 
reball, 69 Squares, Skiraee, auch per 
NN — Info 1 DM Ft SuMer. Harzburger 
Str. 10, 2600 Brernen 1 

+ Super Grafik — Toller Sound * 

Kassette Vector 1 {6 Soiete) ooer V&c- 
tof 2 (SSoieteJle nur 10 DM!! Ayeh per 
HH — Info 1 DM. R Buhler Harz&urger 
Str 10. 2800 Bremen 1 

Spectrum (46 K) + Profilasl f Democ 
+ 3 HartdbOcbef + Kassettenrec, + 
viet Software wegen Systemwachsel 
abzugeben. Preis 530 DM. nach 6 Uhr 
06663/1365 

PGMB Joysltckintefface + Joystick zu 
verk B Ricbtunaen + Feuer fur alle 
Sptefe. Downsway Electronics i Man. 
aft, Originalverpackung und Beschr. mir 
Jpyat 85.-. 02303.62272 

Verkaufe ZX Spectrum (16 K) + Soft- 
ware [z.B. Tapecopyl + Literatur + 
□tucker fur nur 350 DM 
Gerhard Leitjrock. 6S54 Kirkel 2„ N*V- 
hauselerstr 12. Tel 06B49'6l34 

Verhaufe Sinclaar Spectrum 48 K + In- 
terface 2 + Joystick 
Preis 600.00 DM VB Tel. 
02 2 7V6 1376 Mo-Fr ab 16Ubr 

Lotto >6 aus 49* fur 48 K Spectrum: 
autregendes Statistikpf ogremm , &ie 
Zatilen seit 1955, DM 35, Info gegen 
Ruckporto von Scnoke. Rormonderstr 
390 A. 5100 Aachen 

Curran Lots au verk. Sie ermogl o>n 
AnSChkiS von mehreren Pertpherieger&- 
ten an den ZX Spectrum Prebs 40 DM 
{Orirjnalpf eis £ 1 4,95>. J. Hoppe. Heid- 
berg 1 , 2250 Husum 

* * * Der Sinclair Mlcro-Oub * * * 
SW + HW-Teuscri u. Verk. Info SO Pf H 

ZeHung 3 DM. Zeitumg a Kass. m 
Progi. 5 DM! SchraJb an MfcrocKib, Am 
P&r zfain 3, S908 NBtfiMfcftan 

AuCh in &st<OT.: Vark, SpeelnjTn SO K, 
Microdrive + Inlertece. Profi TaSt.. Joy- 
sack, Zeitschr.. Progfamme. Uste but 
R. Vterhauaer, PoaUagemd, D-8228 
Freilasslnfli 

ZX Spoclrurn 48 KB. DftJCher AftjtwC- 
rem 32, Recorder, + Text, Flnanz. 
Adress, Grafik, Fk»y. Toolk. M-Coder. S 
. ■ - ■ C S9 ; j5 &JS4 



Tau&che Spectrum Programme gegen 
Progs for Commodore 64, Verkaufe 
FacMzeitScfiiflen jUste anfordem). Be 
dternjogsanl,. R Vierhauser, Funkestr 
5, 5020 Salzburg 

Zu verkattfen Spec^im 1 6 K + Interpa- 
cne + deirische AnteitLaig 4 SpieJekas 
sette + 1 Buch mfl 60 Spielen + 
Ladehllfe + viete Ustfngs fur 390 — DM 
Teteton 02671/&553 

Verkaule cavern Rghler. invasion For- 
ce, Tranz Arn r aHes org. fur nur SO.— 
DM — Gratis. . 3 Useiproo/arnme, Tho- 
maa Fapke. Birkenweg 4. 7591 Uut 

Masch -Code Rounnen (40) rur ZX 
Spectrum u. ZX Spectrum Maschtnen- 
COde 2 BOcher ZUS. 38.— DM. 46 K. 
Org. Kasa. Assembler. Disass. . Monitor 
Hex + Oez M, Beschr. 20 - DM T 
068 16 ' 3387 

NGU ISC-COPY. EINER FOR ALLES 

kopiert einfach eJies. ob mil oder ohne 
Header, ob mit Oder ohne FQhrungs- 
lon, ob 48 oder sogar 64 K I Fernw kon- 
nen Sie Verlfyen, in bal. Reltienfolfle 
Seven und Ouickgesavdes Kopieren! 
Ink! Kass., dl. Ami. u. Porto 15 DM 
(Scheme Scheck) O. Ma/otin. Scfiur- 
uferslr. 41, 46 Dort mund 30 

Veftaufe! ! ' Spectrum 48 K 353 
DM.'Hi»lt-Pascai*Cornp|lBf 60 DM &a- 
sic Compter: ubersetzi ihr Basic Pro- 
gianim in Maschinensprache 1 D 
DM'programmiertiafes Joystick Interfa- 
ce 70 DM/JoystlCk 10 DM; viete MC- 
Games Penebatcr, 3D- TUNNEL. Spa- 
ce Invaders usw ,'Dazu noch einen pes- 
send&n S.'W FemseKsr 90 DM^fi719 
Battenberg, Hauptstr 35, Tel 
06359 S3335 

Ich baue Ihren Spectrum 

in Profi- Tastatur ein (Metall, gr. Leerta- 
ste, abrlebfesl, ere; llach}; Info won Vi 
Krainhofrier. 8723 Gerolzheusen. Poal- 
fech 1325 

Verkaufe u Tausohe fast 1 000 Spectr. 
4B K privat Backup's (rrur mil QflQ Be- 
eiltzer* — DM 3.00 p St. Unkostenbe- 
(rag. Anfrsgan: A, Lonl. Geuzenkd 
1 5-3. 1 058 KP Afaaterdam 

Specmjm^ leh uberspiele khre Qriglnal- 
spectrumprogramme auf MjcrOdflve! 
Z. B- Matchpoint-Fred Scrabbte-Toma' 
do + Low + Level-Lords of Midrtighi- 
Mugsy-Scuba D*ve-usw Birds + Bees 
— ale Ultimate + Imagine 0. 50 DM Frei- 
urrtschlag Qrucfcsacne fur euaffthriicne 
Inlormaiion an R Elze. 46 DO50. Ba/0- 
persfr 446 

Nur Ihre Orlglfialeltl 



HAASE-Computersysteme - Ihr ATARI-Fachmann: 





DIE NEUSTE SOFTWARE 





CP/M (tar ATARI 
mit ATR-8000: 1549,- DM 






RANA-Roppy 
mit D O S : 1288,- DM 



64k RAM Board 600 XL: 298 t - DM 



80 Zeichcn Karte 
1 38k RAM Board 
Steckplalze rwe ite rung 
16 Bit i/O Port Erweiterung 
fur ATARI 600/800 XL 



ADVENTURES 



3 



BASIC XL: 298.- DM 
ACTION : 298.- DM 



Akkustikkoppfer 
Drucker 



Bestellurtgen und irkformationen bei: 

HAASE-Computersysteme. WledfeldtstraGe 11, D-4300 Essen 1, Tel. (0201) 4225 75 
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RiesensoltwarebibliQiftek; Arcade Ga- 
mes. Anwendung, Schute, Hobby, 
Tips.... VergtefGhen Sie das einmalige 
Pf«iS'L«is(unfls™rtiallnts im umlgngrei^ 
chen Gratis- Kalalog be* CM Hartwig. 
Rossrschute a. 234 KappefaiF 

Verkaufe. 
Spectrum 4B K, Drecker. Joystick 
500 rVC Programme 

such ejnzeln 
Tol. 04902/5338 

***************** 

Achlung: ZX Spectrum 1 6 K m ft tkjftwa 
re - 280 DM Interface 2 m 40 DM, 
Tel 037 36/37 61 

***************** 

Disassembler dnjekl teamen rJer Sy- 
stemvariablen anstatl Zahteru deoo-dietl 
aae FP-Recrtfier-Codes sowie iD&gaie 
zeo-OPCQDES. 

M. Prras. Wa&Qreiiring 5, 33 BS 

Datelpgm. f. Spectrum 4B K, 20 DM, 
Microdrlvfr-VttfA.: 40 DM; schnelle 
Suchroui . u'mv einsetzbar, 
Druckausg dt. Zeichens , Info gratrs M 
Scholz, Habemannstr. 37. 205 HH 80 

Achlung Verk, Spec bum 48 K — 
neuwertig. nocfi 2 Man. Garanlte! + Re- 
corder + Kenpston Joystickinterf + 
1 Progr. zu 5 SO — DM VB — Into bei 
ZieJinski ■ Brkhuhnweg 7 ■ 4Q3G 
Bochum 

Beach-Head. Bruce Lee, Strip Poker 
Fori Apocalypse. F1 £ Strike Eegte Blue, 
Max on US Gold 1 Ortginalkasserten' Li- 
sle von TTi Kandzorra. Efisabetnensli 
18, 8100 Darmstadt 

Beta-Oiakinteriace Test 1 0'B4 DM: 
379.— Cur rah m Speech 119 — Tau- 
sche de'efcle Spectrum Platinen gegen 
500 Programme Harcwsra Profis mel- 
det £uch. N Puchta 091 1 32 68 08 

ZX-EPft0M Service; Anderungen im Se- 
Iriebssystsfn 27126 od 2 * 2764 
1163 Bytes ire: fur JhTe Routlnen. 
WarmsLart- Reset. 49152 Byte Copy!' 
Norbert Puchta. 65 NBG. 
0911/32 88 0B 

Verkaufe Spectrum Programme ( Origi- 
nate) VathauWThe Pyramid an Meislcie- 
tendcn (> 50 DM! Angebol an: P. 
Kenning, Schumannstr 5, 7 500 Karls- 
ruhe, Tet 07 21. 59 1508 

ZX Spectrum (46 K} + Profitastatwr tor 
nijr 470 DM mit Software wegen Sy- 
sSemweehseJ biting afczugeben. Antra- 
gen an K. Weber. 6497 Steinau. 
Max-Fcreleratr. 1 



43 K OnginalRassehen: Mace Death Ra- 
ce, Ant Attack, Specif. User Tape zus, 
39.— DM M- Coder 2. Golf. 65 Hps + 
Tricks 35 — DM, ZX-Spectr Progr. 1 + 
2 |85 Listings! 28,- DM. T 
06 81. '8 3387 

Suche Interlace fur Spectrum und Appte 
o, Comnrodore^sk -Drive fur hbchslena 
100 DM, weiterfiin mogftcrtst gtinstjg. 
Hisoft Pascal. P. ScAQheT. 4292 Rhede 
SchfoBp. 17 

Origin*! software 

The Hobbi! 37 DM. Ptmania 17 DM. 
Mugsy 30 DM: Ughtpen mrt Soft*. + 
Interf SO DM, nur 1k vorhandenl Nur 
per NN * Bull an • ab 18.00 
08361 494 

Verkaufe gutes Progr. Joysftckintefface 
fur Spectr nur 60 DM! Auch tottes ertgl 
Maschanencodebuch nur 15 DM! ASes 
be 1 : Michael Hupp, 72 83/55 1 8, 
Waibstedt. Lessingstr 7 

Verkaufe Spectrum 48 K, GW-Mon.. 
Alphacon>r> ., Rec.. aQes mit Gar Lite- 
ratur II viet Software 
(Tasword i\, Omnicaic. Spiete u$w.) 
VB 1 600.— DM 02373i766B 9 

* * * BOrsen-Sptal * * * 
40 K. Tab u. Slat . Wochenrep , Copy 
von alien Screens, Save, 4 Spie&lar- 
kan, vm Action 

Kass 10 DM 02373766B9 

* * * JW Set WiHy * * * 

Verkaufe 1 4 nutzl Pokes 1 z Bsp 
Sprung i. bet. Raum uaw j fur 5 DM 
Schein Scheck_ H Sroghamftier. Aabj- 
mc*singerstr, 63, 7230 Schramberg 

DATAFJiE 1 46 K — Komptettes Dale* 
enprogrammi. Sucrien. sorberen und 
drucken, Ausf , dt. Kardbucii. Nur nocfi 
DM 45.00/Schect( o. NN r Knieao, Dan 
ziger Plati 2. 6 Ffm 1 

Verkaute Spectrum 48 K + ZX Printer 
+ Ulerarur + Software (Top-Pom } • 
VB • Alles neuwerbg * ofiginaJve*- 
packt. tnfo: Manfred Hubner. Schurstr. 
7, 6251 Birlenbecri, T«i. 
06432-81694 

* * * Ideal fur Eirtstetger * * * 

ZX Spectrum |4 Pk} + Hand), (dt. + 
enoJO + div Games + J-Sl -inteff. + Li- 
terals 2 us. nur3B5 — DM" Huftan bei: 
Fkxten Brodowskt. Tel. 0521 69906 

Verkaufe: ZX SpeCtrurn 48 K fast neu, 8 
aktuetle Bucher, 4 Time Gate. Gotf. 
Forth, VU-30, Mined-out, Stsr Treck, 
Flug-Sjrnutetion. a anderes. Alle Preise 
VHS Tel. 6207/SOOO 



ZX-Spectrum 48 K + Recorder + 
Kempsigninterf. + Joyst. + Software 
ca_ 200 Prg {Pascal. Fred. CHymrirriar 
The Snowrnan) VB 650.— . M ©feu- 
fuQ, Framkfurt M. (069) 2123641 aft 
16,00 

Verkaule Ughrpen f60 DM}, neues 
Joystick- taterfec* ProteH (45 DM} und 
Sinclair Drucker, neu (180 DM). Rasner 
Fucna, Schwarzourgstr 48, 6000 
FrankJurl 1, 069 553051 

Acntur^! ZX-Spectrum 48 K + Recor^ 
der -f Joystick + Ucfrtgnffet + Liiefa^ij 
+ Software {> ISO Sp*e»e„ Pascal. 
Forth. uMr.) Komplettpreis nur 850.— 
DM. Tei 06142/45215 

* * Spectrum Reparaturs^rvice * * 
Repariere ZX-Spectnjm urn OS 450 — 
+ Kosiep oei u^a ROM oder CPU. 
TBUSCh-ErsatzieiJe o.A. — R. Robic, 
Bedinerring 51/7, A-6047 Graz 

* * * Acfrtung dsterreicn * # * 
Verkaufe ZX Interlace 1 + Microdrive 
+ 3 Carriages m progr. 2 Mon aft urn 
OS 3490.—. R Robic, Bertinerring 
51/7. A'8047 Graz 

Kafdwaje-Angebote'Tausch 
DigilaJ Tracer DM 1 55 neu, Curray Mic- 
ro Speech Unit DM 130. orkjnalver- 
packt. T. Menath , Watter-Fek-Str 
1 /3l 8, SS2 Erfangen 

Verkaufe Spectrum 48 K mit viei Sett- 
ware, Sucner, Joynbck- In terrace. Re- 
corder. ZX Printer und Zeitschrmen zus 
900 DM 

Tel. 07433'263279 

Verkaufe Originai-Kasaeflen: Jet Set 
Wifry, Wortd ci^ Footbai. n p h t O T Plot, 
Zaxxon Nur imeT vofhanden Je 20 
DM Tei 07433/263279 



* Haushattsprg- * mit ausfuhdicnen 
it Adrassenverw. * Anieitungen. 48 
Kf * Worsen uben *}edea Prog 15.— 
DM 

Info: 2,50 DM be* Klaus Radlein. Kehr- 
lesgasse 1. 8621 GroSheifaSh 

■ Spectrum, ■ Find-Label ■ MC ■ 
Findel Jeden BasKs&ing und hsiet errt- 
Spf. Sasjczaitennumrrte-m suf. 10 DM + 
Podc PoScniK, MozartSlT 54 B 8520 
Eriangen. 0&131'27S64 

Verkaule L Tel. 4950 2 1 78 — ab 18 
h, ZX-Printer 4 3 Rolen Papier - 
1 00 — VB * * Tetespiel VC 4000 + 2 
Kass. - SO — VB Tausche Spectrum- 
Software ■ J. Lang. Vorwerkersh 24, 
2951 Hesel. ab IB h 



Spectrum-48 K Kontoluhrung 25.—, 
HausnarESOuch 15.—, A0re8/erwaftung 
20.—. aSe Progr mil 64 ZZeite u 
Microdr komp We*gand, Bmefistr. 7 
4000 DusseWort 12 

tl Gelegenheil !> 

friterface 1 4- Microdrive 
wie neu, in Oric^narwerpackung fur DM 
400.— zu verkaufen. Tet 
06271 2196 Sa So ab 11 Whr 

An a*e Spectrum User! Kaufe ale bia> 
gen Aobon Procjramme (z B Manic Mi- 
ner, Jet Set Wtfy. Psst. Jel Pac) Lisle 
sofort an: U. H6feJmeyer. Bomkarnp 7. 
3079 Uebte 

Verkaufe ZX-Spectrum 30 ¥L Prafitasta- 
tur. Mtcodrrve + kiterfece, 7* LPrirrt 3, 
v>e*e ProgfBirwne — Ltste gegen Gebot 
bei R. Vterhsuser m Funkestr 5, 5020 
Satiburg Oslerr 

Spectrum- Super-SofTware' Tauscne bci 
go ten Prcgrarnrrien 3:1 HI k>h ihebe ca. 
300 Tm. Schonberg. Prffizfegentensb 
41. 1000 Berari 31. bttfe keine 
Basic-Progs. 

- Von Paoegpgen empfphten. SNURF 
Fur jung und ait. Phantti Grata;, kevte 
Baaeref — dafur Spanning. Spafi. Ak- 
tion. Hobes TEMPO dureh MC Info: H 
Rebig. 02058'71173 

Spectrum zu heffl und bnirnmt? Aoh*e 
durch iitelzleeurnbau. Plan fur 5 DM u. 
RuckuTRSchlag K Pantouaer. Schu- 
bertsu 12, 

6077 Rek^hertshofen 

Sucne fur Sped Drucker (&nschkj8fer- 
bg), sowte gute Tastatur und Monrioran- 
sctiluB. Tauscne naSurwiss. Prog. m. 
Pretss, Mmelgasse 29. 6551 Gau- 
Weinheim. Tet. 06732^61166 

• SPECTRUM lis PSVCHOLOGE • 

Gehemmr 3 E4et? Elvgetzig? u v.a, Gr. 
PSVCHOTEST (vote 46 K). Kass.. 20 
DM (Scheiri) an R. BoAer, J Sefiger Str. 
14, 8095 Ginsheim 

Verkaufe Spectrum 80 K. Profi- 
Tastaiuf, Microdrive + interface. ZX 
I Print 3, viele ProcjranMne, Viernauser 
Reinhafd. Funkestr 5. A 5020 Saiz- 
burg. OsEerrefch 

verkauf a Spectrum 46 K in Dk troncs- 
gehause + Setkosha GP 60S 4 Papier 
4- Kernpslon Joystick Interface + uber 
50 Programme + 4 BOchar + Zeit- 
schrfften |Neypcats DM 2600.—} lur 
DM 1 EM t — bei AxeF Zmimermann In 
der Hauschlade 9. 5983 Barve 1 , TeL 
2375 5611 



DRAGON 




SONDERAKTIONSPAKET 

milGebraucht- bzw. VorfuhrgerSten {etri- 
wandfreierZustand. vol) gelestet und ga- 
rantiert) 

zum Pre is von DM 399 \ 90 

+ DM 4,80 Versandspesen 



INHALT des PaketBS — sofange Vorrat retcht — 

* Leislungsstarker DragrJn 32 in bekannter Ausstatturrg mit 32 KRAJM, Prori-TastatuT. 
Supergrafik. vieJen Anscbtussen, deutschem Handbuch etc ge brauch t (Zirf>ehof 
neu). jedoch voll gelestet und mit votler Garantie 

* Zwei Kassetten mit Anwendijngs- und SpteJpr^r^rnmen 

* Ein (engl.j DRAGON-FacJibudi 

* Schallplane und Infonmationen 

Ueferung portotrei innerhalb Oenjiscntancis gegen wems«ndurrQ von DM 404,70 per 
Scheck Oder Uberweisung auf unser PSchK Nbg (405-655 

ACHTUNG DRAGON-BESIT2ER! 

Fordem Ste bftte unsere gunstjge Preisflste liir Software und Zubehbr an. 

NORCOM Noris Computer Vertriebs GmbH 
Postfach 3328 8500 Niimberg 1 



104 mm 
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5. Marathon 64 
Qua iitatsdis. k e tie 

tOO ' • WMfl*f Ji/C ft rLtf* S#. Tffl to 

QuicJrshot ft tmd Oop- 
p el part Joystick inlet- 
lute 

Unset Preis 79,- 

Tm Super Sketch Gra~ 

iiktabiett tvr C 64 

MOt vortage urn *w SRVt^emcftn* 
txi*fta*bat Zoom wMgn»uM 

Unicr Prei* 249,- 



i. 




Die sagenhaffs Tasiatur 



L«en Ste 
audi tfen 
Tntbericht 
in Happy 



2. 



QUO fftCff55oftWi 




Etite EmpfeMung on 
Ihre 



Tacko 
Diskenen- 
locher nur 
19,90 DM 



Sketch os 
sketch con 

Lesen Sie zum Super Sketch 
Grafiktablett auch den Test- 
bench t in Happy Computer 
12/84 




TO Sf^dt JV* 
40 S fuck 195,' 




Die KombiMtiofi 
fur Specfi 
B&$rtzen 



Epson kompatibel, 

vol! grafikfahig, quadra ft- 

sche Nadetn 

Lprint, Lfist St Copy- 
8* software tm Eprom 




Right 

Simulator! 



MICROCOMPUTER LADEN - die Zuhehor-Connection aus Berth 

GRATIS! 



Lietxenburger Str* 90 
lOOOBeffm 15 
Tel : 030/8&2 65 91 

Wsr beliefern avch 



I-I5, IMNOMMV J 
W. .-030/882 65 9 1 
1-12, KBTtftr. 70, 
Tef.:030/324 10 55 

Tef.,-681 62 11 



S* kdnnen per Nactonahme Oder 
mil Verectwungsscrteck zahlen 
Bet Nachnahme addteren Sie bitte 
W.- DM zum Kautprefs. be* Sctoeck 
5 - DM Portokostefi Versanti ms 
Austand nur gegen Vorausscheck 
plus Ml- DM Portokosten 



Die ofrfveffsfe Aus- 
gabe imserer Com- 
puter Nocfiricftfen. 






8* Paketpreis: 

ZX Lprint una* Speedy 

7 00/80 

Uvtser Preis 948,- 
9. JWovrf Robots 

c^se »«»n»r^6e#l /t.i^TT'nenO.ti^ft 
*Vr** M*nl laflf rtM *wtf* Pfftff 

Piper Maus 
Cirtutator 



10. flight sim viator If 
fgr C 64 oder 4 fort 



f t. 3-KetoJ Sound- 
Synfhesiier fur Spec- 
trum 

Unser Preis 1 28„- 
13. Kahel/Stetker 



+ + + ********* 4* 



WITTICH 



******** Der unglflubliche Versand * * * * * 

Tel, 94 43/4 53 

Spectrum *fl K „. _ 

Microdrive t ; 

Interface 1 , 

Rappy-CofltfOfler 

Digkettenlaufwo* 

Spdcbarerweilenjaig 45 K. 

Profi-Tflstaajr 

FurJer-Tastatuf 

Joystick 

Joystick-lnterfaca „.., 



* * * 



. 186.. 
... 

,,. 49fl.- 
499.- 



139 
239 

39, 
.. 39, 



SftihoanaQP 500 A , „.„ 599.* 

S&ikosfia GP 550 A 799 - 

SflkssftaGP SO S / SC A ^ n„. 37»> 

Druekertnteffacfl _ 179- 

Commixton 64 _ 649- 

AmstfBd [Sctinslder) 949- 

CttSiOPB7M , _ 389- 

StnciatiOL „ 1799- 

C crr-p u tcrver^n n W i l li c h 
Tdpeflstr. 18. 8423 Abensfcerg. Tel 09*43.453 
* * * *'* tit*****************-**************** 



ZX-SPECTRUM 



Enwei ie ru rig auf 49 K 
Erwelterung auFflO K 
Fuller FDS-Keyboa/d 
dk'tronlk-Key board 
Joyst.QulckshotZ 
Joyst.-Hntarface 
Joyst.4nterf.prog, 



89 DM 
189 DM 
238 DM 
1&SDM 
39 DM 
53 DM 
109 DM 



LlflhtPen 
Zx-Mjerodrfre 
ZX-lnier Face 1 
Cartridge f. MJcrodr. 
Drue ken nterfaee 
Se!kosheGP'50S 
Selkosria GP-100A 



64 DM 
199 DM 
199 DM 

24 DM 
IBS DM 
399 DM 
546 DM 



Floppy-System fQr Spectrum lieferbar Preis. auf Anfrage (lstab> 

hangig vom gawunschten Uufwerk). 

Alls Praise Inkl. MwSt + Porto + NN. G rails-Info anforaem. 

COMPUTER & IWEDIENTECHNIK ■ HEINZ MEYER 
RAHSERSTR. 5Ba 40B0 VlERSEN 1 ■ TEL. 021 62/22964 



LASER/VZ200 

Software! 

50 Programme fur LASER 110/210/310/ 
VZ200 verfugbar ~ sowie Zubehdr 
wie Floppy-Disc und Biicher! 



Alle Unterlagen von: COMTRONIC 
VertriebGmbH ■ Postfach 1554 • 2070 Ahrensburg 




Vertc Superprg tOf Spectrum 48 K k 
Raubk 100^ MC. Nur bei mlrM 
■■■ Tennis ■ ■■ 

FOr nur 10 DM-SctWii von B Sturm. 
Budrtrsfnweg 29, 6050 Offenbach 

* * * SYS 64 * * * — BesilMf... 

EndUch &ne vemunftige Sehrifi ntigkch. 
Sis m lOmal tesbarer*' Drum DM 5 — 
an: Karl h. Scnater. MuJhauser Stt. 2. 
7813 S tauten 

Spectrum 48 K + Micfodr. + taten. 1 
+ 2 + Ret + Sofrw [Hcrtbrl. Compi- 
tor. 30-Graf. Karlei, Sotete] t 900,— 
Thwnas Reinert, 4 □'dart 31. Anger 
benqen 1 Tei 02Q3 74 019Q 
l^ 1 1te^e&5a^te Denksf*ete. Anwgnderpro- 
gramme und Utiities fur ZX-Spectfum 
Fqf ndem S.-e das kcstenlcse Info an bei 
Friedrich Neuper. S473 Pfreimd, Post- 
Ia0b72 

ANT-EATER , MaacftrnencQde- Arcade . 
Spiel wie 4m Origins Kampfen S e at$ 
AjTvetsenbar gegen Spinner*. Ameisen 
und Wurmer. DM 25,— DECODER Dis- 
a£S6mbtef. extra h> Haupt- u. Zweit 
ROM, acnlet auf RST. gibt SyStemvai 
mil Namen aus. arbeHal binar. cfez u 
hex. FRED. PINBALL, BEAR BOWER 
COMBAT ZONE, LUNAR JETMAN 
COOKIE, JETPAC u.v.a. Pgme aul 
Microdrive brpngan. Ausluhrfcche Antei 
jungen 1 Dauen nur e-n paar Minuten In 
to geyen Ruickporto bei J Men, Hn 
stiffen Winkef 12, 4100 DU 11 

Veritaute ZX 81 m Zubeh + 16 K + 
Kassetterwec, + Autsatztost, + 4 Bit- 
cher, 9 Mon. an fneu 4SO DM) tor 3O0 
DM, Bestellurig an Sven Ruhnke. 
Onngsbeiae 14. 2000 Hamburg 74 

SS Dcr EFFEKTENBERATER igt ds SS 
Er verwaltet 300 EFfekten und 2 De- 
pots Samttiche FunkEionen stod menu- 
geateuen Durch das einmaJige- 
AuswertunBssystem, nacb uoer 20 Kn- 
t&nen finben S<e auf Tastendruck die 
Aklien mil ctem orABlen Gewirmpotantial 
heraus 

J Rudolpb. Ehlenerstr 7. 3501 Hoof 

* * * 0*r golden* Slab * * * 

Dautsches GrafiKad venture in pur M- 

Codel Ejnmaiig 1 |n(o gegen 50 Pfg bei 
GEILSOFT, K Senator, Mtrhlhauser Str 
2, 7813 StauTen 

48 K + gr. Tastatur + mterface 1 + 
M»crodrrve + ZX Printer + Lighlpen + 
Monitorgnschl. + Lri&fatuJ + vi& Sot- 
ware, VB 1 499, Jurgen Brcte, Notst&n- 
fmtwes &S/"WoS-208, Tel. 
0406547293 



fcfi kaute Ihren Speotrum-Schrott, zahle 
bis m 50 DM fur teiJweise de f ekfe Com- 
puter 1 Brtte kerne Cornputer-LE;chen! J 
Andreas Rapp, Arte Sb 33 h 7545 Ho- 
( o rifer g 

Achtung G^iediiscbschuter tfo^abeltrai- 
n&r 4S K Kassette 1 DM m it alien Gn e- 
efiiscbbuclTstaben! ' Auch fOr 
Erig&scrischuter Erwn Bteoker. Hoht- 
weg S, 3575 KirchhaFn 1 

* Verkaufe it- 
Spectrum 43 K + Drucksf + Papier + 
Kemp. Joy. hied. 4- BOcher + Spiete in 
Ong ra^rpackung {500 DM]. TbL 
C 2 " 31 - UiC in 30 Uhrj 

Cop/: koptert jedes Spectrum Prg. mit 
ausfunrfchef Anleitung. 5 DM Schem v. 
Kasaette an. Markus Gaul. Kartsba- 
derslr. 22. S336 Solms-Nied 

Verk Spectrum 48 K + Interf. + Quick 
2 + Recorder + 4 Bucrra + 1 00 Sup. 
Spwte 3 Mon. alt — 700 DM, Tel. 
02173V14S962 ab 1 9 Ubr. F Hei- 
mann, Rhelndorfsr Str 102. 4018 Lan- 
genf&M 

Spectrum x VC 64 x BSC a Ortc 1 . Hob- 
DtWosumg Jur dbese Rechner jetzt noch 
ausfiihrlienei mil neuen Erk&nntnissen' 
10Mark Schein, R. EUe. 4600 DO-5Q. 
Baroperstr. 44B 

* Hilfe # Spectrum User * Hllfe * 
Mem ULA-ftC \Kl. &32B) itf defekir 
Wer kann mir eins besor^n? Wo kann 
icti aire bekommen? Was kostet es-? M. 
Konag, GeorftSlr 13, 3110 Uetzen 1 

* # UD&Editcr * * Grafikzefcberr 
erstet^-sicblbai-savebar-Auscffuck 

mogi gegen 10 DM Schein Oder NN. 
Aucn auf Certrhoge (wenrt beSoet ) H. 
SWhr, Grenjacher Str. 17, 86*0 KC 

VerKaute Spec bum 46 K kompi. mit 
Joysllck. Lighlpen, TasE. Anacfii und 
uber 600 me&t MC- Progr^mmen fur DM 
2 000 — H. Laffslmacher. Hardtpl 66, 
5600 Wuppertal 23 

Sac he ANLEiTUNGEN fur Programme: 
DEVPAC. VU 3 D. ARTIC-CHESS. 
ABE RSOFT- FORTH, MASTER FILE, 
MFLH DRAW. Antwort mit Prets an; 
KS.Nippe, iMedOTfbater Bogen 4 g. 
2104 HH 92 

verkaufe od. tausche Ldaunaenll 
Hbbbit 1 DM AtHCatac u. Sabrewutf 1 
DM. suche Spectrum Freek u. Spec- 
trumbucher Rokll Stephen. Dr F 
5cr.ru Tzsif 19, 8403 Bad Abbach. 
094 05.1074 



Die Super-Hits fur Ihren Heimcomputer: 





sails ^ 




«*SS2S dm 



089/555598 



Bei tins gibt's alJes an Software, was 
mit Ihrem C64er SpaB macht! 

Fordern Sie auch unsere Preisliste an 
— und staunen Sie, wie viele tolfe 
Abenteuer-, Strategic- und Sportspiele 
sowie Anwender-Software auf Sie 
warten. 

Natiirlich haben wir auch Spitzen 
Zubehdr Koala-Pads^ Light-Pens, 
Modems, Joysticks, farbige Disketten 
und mehrHU 

FUNTASTIC- 

EXPRESS-VERSAND 
SonnenstraBe 9. 8000 Munchen 2 



iV fi t « 



FUNDGRUBE 



VerkaufeZX-$pectrijm 48 K 1 Jahr. Ori- 
Qinatvefpackurig + Bilcher + Record. 
f Interface 2 + ca 200 Programme! 1 
Fur nur 450,— bei Ralph Wunler. Tele- 
ton 079 51/22608 CfeJIshefm 

Spectrum 46 K, Tastatur. Manicminer, 
JelSet Willy. Automenia, Trashman, Full 
Throttle, Fred, u&w. viele Bucher, aJles 
tQr DM 500,—, P, Scnweer, Fibigerstr. 
338, 2 HamtHjrg 62 

DEC ATHLON I Super Olympisspiall Wie 
Hyperolympics: 1 Disfiptinen! Neu Qri- 
ginaEverpackt 1 36 DM + 1.40 DM Por- 
to. Scfi&c*, an T. Kantfzorra, 
Eli&abethenstr. 16, 6100 Damst&dt 

Speclfum 16/48 K 
SUPERBIORHYTHMUS 

Kurvenscroll waagrecht, DM 30 
bar/Scfieck, Holmanrt Stefan, Lenaustr. 
16. 6261 Emmernng 

Sinclair ZX Spectrum 48 K + Kass - 
Rec JPS Mod. H-962 + 2 BCicher + 
co 26 Prgs.: Preis VS, 36 em-Faib-TV 
Sharp C-1401 GS: Preig VS. 
Th Bauer. Tel. 06533/1315 ab 18 h 

Centipede in den Abfalleimer!! 

tf Qigapede tat da 11 
3x mehr Action! Mil Bimbos. SjperzoQ- 
ger, Walker,. 9 G^ehwindigkeiten, 
ftangliste,,. Wahnainn was auf 16 K 
schon geht. Nur 20 DMI An: Dieter 
Frostier, Am BurkhardstuN 37. 6702 
HimmelStadt. Tef. 093S4/1652 
F.S.: Max. Lief&aeit: 1 Wocne! 

Verkaute: Pi&-lnlertace Original: Flight 
Simu.. Vu File. Mazloca, Sh»p of Doom, 
dlw. Bucner wegen Systemaulgabe — 
atles DM 1 00 Schein an M. Rupp. Box 
13, CK-9050 App, 

ZX Printer inktusive 4 Roiten Metallpa- 
pier DM 110.- [NP: 17Q,-> 
Axel Molting 
Zurn Honlga&ck 26 
6747 Annweiter 

Manuals: Beta Basic. HLZX Forth, Dev- 
pac, Editor/Ass., Hurg, Tasword II Ga- 
mes Designer. Maaterfile. SMD, Screen 
Machine, Pascal, VU3P, mctt. uvm. 
To). 0221/765732, Dirk Unden 

Verkaufe pmcker Seikosha GP 1 00 A 
+ ZX LPrfnt Idr VB 000,— DM, RudoH 

ROmer, lm Ohl 16 a, 5950 Finnentrop. 
Tel. 02721/6633 

Sinclair QL Utef Club 

* Dcf ersle in Deutschiand * Arbeit 
□ulgenomrnert * auch for Noch-Nicht- 
User + Info von D. Nitschke * Auf dem 
BohnbOchel 1 a *■ 5090 Leverkusen 3 

2X-SpeclTijm 46 K neuwertig + Joy- 
attakinterfaca +- Llteratur + Demokas- 
sette + MC-Sprtzenprogramne (Penetr. 
usw.) gGnstfg zu verkguten unler Tele- 
fdfl 06231/7612 

ZX Microdrive +■ rnterf. I. neu. Umgebr. 
mil deutsghgr Anleilung fur nur 490 
Mark, genaues Inlo bei: Tn. Kantteorm, 
EEsabethenstr. 16, 6100 Darmstadt 

VerKsufe ZX-Spectrum 16 K {noch Ge- 
rantle bia 10.1 1 .84) komplett + i Bucti 
+ 4 Spiele fur 310 DM. Tei 
06409/76 56, ab 1 7 Uhr 

Einmoiige Gelagenheitl! 
2 St 2X 61 , 2x 16 KB, 1 * 32 KB. 1 
grode Testetur + Handtxich zu venxau- 
tani Angabcte an Axe] Kopp. Weinatr. 
25, 7600 Offenbach 

# * * Kaufe * * * Kaufe * * * 
ZX-Speotrum 16 od. 46 KB. SeiKosha 
GP-500 A, od. GP^550 A f Angebote art 
AxqI Kopp. Wemalr 25, 7600 Oflan- 
burg 16 



Forth — War mochte mil mtr Forth erter- 
nen? Vtele andere Pc^ne. vorti. 
U. Mutlu 

6790 Landsluhl (06371) 1717Q 

Verkaufe ZX Spectrum 48 K + Dnicker 
GP 50 S mit PssceJ, Assembler. Form i 
viele Sfaete 4 Uteratur; Tel 
06081/8109 Olivffl Moses, HohJweg 
1 0. 6392 ^^An&paCh 1 

Verkaufe u. lauscne tast i 000 Spectr 
46 K Privat Backup s (nvr mil Qfig. Be- 
srber) — DM 3,00 p St. Unkoaten Be- 
trag. Anfragen: A. Lont. Geuzenfcd. 
15-3. t056 KP A msterdam ^ 

Qulcksare fur jeden Spectrum, jeden 
Recorder. Ladl PnjgraTims.. Rytes. Da^ 
tan und saved sie mit bis tu 4f acher Ge- 
schwindigkBit neu ab (z.B. 
MAWrC MINER in 45 Sefc ) 10 Baudra^ 
tan einsteflbar Zum achneSen Laden 
wird Quicksatfe nichtben&tkjt. inkl. Anl., 
Kass. Porto: 30 DM (Scheine) V. Ma- 
roh". Am BeilStuCk 3D. 4600 Dortmund 
50 

■ MATHEMATIKPRO' GRAMME ■ 

Z.T, Pa seal -Com pi Ker + VielfSJtige Aj> 
wend. Jn Schule u, Studium. Lists oa^en 
Freiumardiiag an Schrnid, Tannenacker 
94. 7900 Ulm 10 

Suche Kontakt zu Spectrum Usem. Into 
an oder von: Carsten Meisel»cn, Hom- 
bergerstr. 119 A, 4130 Mn^ara 1 . Te3. 
02841/504910 * + * Nutzl Eure 
Chance #** 

' Verkaufe ZX Specirum 1 48 K 1 (3 
Men. aft, kaurr gebraucht) tur rje^ze " 

250 DM ■! 

J. Kor% 51 90 Stotberg, Tat 

24 02-72539 

VOLL MART! 

Spectrum 48 K + 222 Programme 
Wert * • * viete TauBendflr 
fur * • ■ wenige Hundener 
ANFRAGENIII Tat 02923/302 

Verk ZX 31 plus 16 K plus 3 Bucrrar, 
ortginalverpackt, wegen Systemwech- 
sel irjr iJM 125 hiKi, Pofio + Ver- 
packung 

Michael Schulle. 52 56/5845 

ZX Spectrum 4S K + Ksiss.rei-e. + Soft 
ware + viel Literatur + Zeitschriften fOr 
750 DM zu verkaofen Angebote an 
Hans Gerd Bemackar. Knrjemikusstr 
9, 5640 Schwerte 1 

Timex Printer — wie AJpnacom doch 
schwarcer Druok, mit Interlace DM 
200,—, Philips Dass Recorder DM 
100.—. G Domagate. Fliederstr. 24 a, 
586 3 K>&r^oa 

* ZX Spectrum * Stop- Reveal Stoppt 
Basic. MC. Heariertess, geachutzt Oder 
nicht. Enhatt Header- Raadar. Sloppen. 
IJgten. aVKtem 1 InfonQyaJmann, Komw- 
Hellweg 37, 46 Dortmund 1 

Softwarepretshammen Alle Progr sind 
neu u. kalne Kopien.z S- Decathlon 36 
DM, Liste gegen 60 Pf. in Brtelmajken 
von T. Kandzorra, ElEsabetnenstr. I6 r 
610D Darmstadt 

• • Super Olympia • » (46 K) ahm. 
AiJtornat^upergrafik-Musfe'ton'Spriies 
Mflschspr.. (Info 1 DM) for 20 DM 
(3c heck/ bar > bei M. Scot, M- 
IJebermann-S. 4, 75 Kar&ruhe 41 

+ * Verkaule titf Spectrum 48 K * * 
Alphacom 32 + 5 R. Papier lor 240 
DM, Joystick + Inter! 65 DM, Original 
SWM-Coder. Tasword, ZZoom, FBghi- 
Slm. ie 16 DM. M Hodel. Tel 
06371/51307 




Computer das 
richtige Knowhow. 
Zum Beispiel: 



Bibliothek 



G -P RudiK - ScnrTMX 

Spieten, lernen. arbeften 
mrt dem ATARI 

c* igaSettan/rnftAofe 
tSBN 3-66746X182-5 (1964) Beat -Mr. 
OM2L- «Ff2VM / 8216,- 
Lanwi Sm imw Alan Hi Kwmrtsdm Wbm karv 
wundnutrart QbardtoPhaamSpiaain-Larnan 
- A<fa— >n tem tbr S*« Famc-^an. &e D* 
dm ProgrammMnjng c«J Anw^dung (hrw ftacft 
m e-encdgaiv v*» Oabpial fXoar anwn ) , ama 
u iii l aaa u i ^^ Btdentfy Ar.i»auP g for irranAart 
ur«a«iaE3nfi^jn5<idw8ASK^pTi)5twnTn«iing 

Mfdajn to defl SM auch Ptograrnrne andenar Her- 
aaaoar tut nre twew aravm lonwi. ncHn aw 
miataTd von Antang ar daa Bus* a^ ftverr Aan 

W 



ATARI 




julanRaaohka 

ATARI BASIC Handbuch 

« 200 Se«an ^.i Act 
:S8N 3-887^5-003 1 1964) Bev >. 3083 

OMza.- 2S30 / 1 *lav 
Wonr S* ate MAofcnMrten IhrM Atari vol aua- 
a cft flpaan woaan, moaaanSaii 



or*n 9AS»C M« dam vcrtgandan I 



Das i lanhiiua BASIC Vokabutw von 
-cvn oeaennaoa'' una anriawjp<MiTiirnai dm 

we Prousnma) (Or Vvan Badaff achraKjan 

Dm ABC dw OAA04Vsgntmrrw«rung (Or irven 

Alan) Cfacoim Daaa wi bat t* 



6aMt.-Nr.30M 



8 P Tnw 

ATARI Programm-Sammiung 

1B2Sa0an ISDAUk 
ISBN 3-a«745-0ae-X M 964) 
DM34.- ' WHUM f 

BnBurA. das naoan tawiam A^-CcmpyaK hrf*en 
womm Ea bJatat amen Satz susgataste&r Pna- 
ffamma r. SASC, dto 5<e ohne tfta l u i w tei aa a Br 
a*iav1attaWwAii»w^»jMiaiia>iiiinttrraft. 
Ate Programme bcuan aul awm SJ»ndan*-Paket 
yqn Uraa r proqram m an auf. da> Sm m Anhanfltn- 
can 5»e hennan ma aacru utjcrr&mm. uen fhra 
«anen Ptopramrna zu Hwrn orato 
aona Ouiapl eia ha*r fcnan, thran Ataf ophmai tor 
ate oaacha atcne und pmm Vwwaaung aaaaa 
atfiuaacna AutaaD 




SYBCX^rodukai arnartan sta tn Uvaf Bucnhandiung und bwm Facttf u ndm I 



fViaiiiaa li Fathbuoh-Carttar ER8. Amarangor 
SlImaK Ve^Ktaxrnandk^gThatAG mom 
Takakm04f 



vwari 

62aSHKzk 



4000 DOSSELOORF 30 
Tal. 
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Das intelligente Algebraprogramm 
fur den COMMODORE 64 



Mac Jit die Mathematik zum Kinderspiel 




brandhcifi van dor Commodore-Messe 



Unterstutzt den Mathematik ufitenictit 
am Gymnasium 
von der Unterstufe bis zum Abttur 




All 40*1 AurgdMn kri* it* Urn HBthematidxrqh 
A L1 stehwi - n«ctw#»»i4Mr„ 5chhtt fin Scftrirt: 



Vom MathematiktucheSnlacri in dsn Hechner 

und A LI zeigt Dir wie's geht 

All - recti net versch&cntelte Kiammern atis 

ALI - vereintacht komplizierre Terms 

AL I - t ertegr In Faktorcn 

ALI - lost GlQiChun^«n und Ungleichun^en 



P Oipl.-Phys. Peter Osteimann, 

Wasll-Witl-Stt. 46, SOM Miinchen 21 
Telfrfan G89 '70S3B3 



FUNDGRUBE 



sharp mz 73i r&g — 

SHARP MZ 731 1045- 

SriARP PC 1500 A 429.- 

5HARPPC 1280 303- 

SHAHPPC1401 215- 

COMMODOHE VC 1520 359 - 

COMMODORE MPSaOt 585 — 

COMMODORE (tauhMim * A 

EPSON PXS 269*- LO15O0 33-72 — 

EPSON RXSO 69b - FXflO 13S9 — 

.;■■■;:.■] n ; -■ nut 298 — 



We 'hn.icrilsge scries? von BE 5 

BUaO-ELEKTRONIK-STEINS 

(•dtf Jahrosra 1: 

CAStOFXB02P U8. 

CASIOFX720P r*u 173? 

CASIO Fx 750 P neu 3t9s 

CAStOPfirOO nur 379- 

PB7O0 + FA10 + CM1 1059.- 

CASIOFP200 t&trt 54ft- 

CAStOFP 1100 nur 1459. 

I Wr. •■ >l Ml 

Brotnei EM 60 nur 139B 

HP41CV 516 — 41CX 73ft,- 

hp 7t a i2».- 



Sondierartge5CHi&:. Dm IWufi SHAHP-ScnfEtbtl PA IGuO nur 765.— 

DoHetleft-AKtioa 3 Pack. a. lOStch 5'. 2 Disk BASF o tosrna a Santrafl 150 — 

AM PrerSC m DM -ritt 1 MnSl VwsandhWIert 8 — DM 
Zflhifcif per VOr3^*3Sse otter per NN. beleaing sotol 

BURO-ELEKTRONIK-STEINS 

Pa*rtsc#i 32 4791 Uchtenau WteSTf Tpi 05647 350 
rWu L*3€Ti-.«rKaur jeduo M< «- Fr 15 0017.00 Urn Sa nur nacrtt hJt Verenteaiung 
j£ 4791 LiChfenau K»einiflCiCer-3 Untgrn Brvcnijsnein J Jjf. 



BRANDHFJSSE KNULLERPRBSE: 



Tl afl,'4A 




CBM 54/VC 20 






Pwlphenebtta + CantroBer 




COM 64, VC 1541 




«. A, 


+ Laulwerft tn&wn auf Anfcaoe 


DrucfcorMPS SOl 




619,- 




449 P 


DrutKw MPS 802 




70ft.- 


FtS232K«1e intom 


449.- 


Farbptaiiej 1530 




373. 


GafiKtaMett (Superglwtcri] 


249 r - 


Epsondrucker RXSO + GOrtC- 






120/ 


grarikint&riace 




1149.' 


ExtenftKl Base 


249,' 


dto + KX8Q/FT 




1379.- 


Termina) Emulator 1 


129. 


dt& + FX80 




1679 r 


Alpinef, Parsec J» 


39.* 


Stncbitr 






Microsurgeon, Demon AtiaeK, 




Spactnim4a K 




465 r - 


MoonsweHpar. Fathom jt 


as.- 






JW; 


Bur-^efimw, Pirate* tsie. 




Dlihttiari 






Congo Bongo. Buck Rogers ta 


75,- 


5lt" Scotch SSDD 


SO St 


SO.- 


Ftdodjw, Popeye. Q-bert jfi 


a9.- 


5 V HataJiio SSDD 


100 St 


589- 


+ Pieaenauswahl an Hartlwarp + 




10 St 


5fi.^ 


Woduio + Prograrnnwn aus USA 1 






100 SL 


545- 



Ale PretM tnklL W*St. zuzOgl. VefsandKostsm DtftoSten ab 30 Si bei Vcurausfcasse porto- 
(rei Versand ekit gegen Worauskasse oder per NN GesamtpfesfeTeedralien Sie b&i ZuBen- 

CSV RiEGEHT 

ScWoBhofstr S, 7324 Rtechberghausen. Tel. |D71 «1j ££689 



ZX Spectrum 48 K + ca 200 MC-Prgr 
+ ZubeWf zu verkauten VB 400 — OM 
Angebote ani Carst&n Tietz, Gokiberger 
Sir. 1 13. 4020 W&ftmann 

To). 021 04/2 7908 

AJphacom 32-Drucker, 4 Mon. alt + 5 
RoHtert PapieE zutn Stjperpreis von DM 
180.— tm 001Q6/726S 

ZX Spaorum < ■ > a-oifier EP 44. iQ 
Inlerface-ProQramrne (Kass.) + ausf. 
Systembesehreibung 20.—, Info g. 
FreiumAchl. — Of. W. BtJkert. Spitzing- 
weg 1 2. 8022 GrQnwoJd 

ZX-Spectrum 48 K + ZuOen. + va\ 

Software zu verkauten 

SeotlbiJg'!' 

Rui mad on: 

05S51/8771 



V&rk. ZX-Sp*?Cfrurri 48 K mit gr Tftsratur 
+ vicl Software auch einzelrf Gunsttg' 
02 34/3000 37 



ZX-Spectrufn 48 K. Microdrive + 3 Car- 
tr^gen, Interface 1 + 2, Joystick.,, 5 &j- 
cber + org. Software wegen Syaterrv 
aufgabc tor 850 DM abzitgeoen^ 
Tel. 06438/173B ab 1 8 UhrT 

* * * * • Bui In ilc-Sof- * * * * * 

Deutsche AclKJn AdvenTure SchuJ und 
Anwend-erprogTammie 111 Kalalog oegen 
80 Pf. ROcXporto. BruggenfeW 10, 
4740 Oekte 100 

Verk Spectrum 4& K + SpteJe (ManrC 
M, Jet Set W. Jelpac. Fred, Hobbit uva j 
+ Toois | Beta B. Ta&word. W-Fite, 
Foftfi. Pascal, As&errtbJer] Tel. 
040/596336 ■ 400 DM 

Spectrum 48 K + Oatenreg + KempsL 
Joyst u, lnterf. + ZX LPrinl III 4/ org, 
Sottw wis Tasw II. MCod«r II, Hobbit. 
Master fite y.a„ Dt HanoU Bestzu$t. 
750,— DM (0 5242) 36374 

ZX-Ptimar + 7 Rottefi Papier DM 
ISO- TeJ. 06841/78733 

Suche Spectrum 46 K mit Joystick, 
tnterf. und F^ooramm* rrit Buerger Ca. 
450 DM, An ge bote an 
Gunltier Heilz 4 Karlstr. 38. 6100 Darm- 
SlarJI 

Suche Software fur Sinclair-Spectrum. 
SpezleQ Hisoft-Devpac-AssembJer und 
Beta-Basfc 1.8 Thomas Ackermann.. 
Bergs tr. 37. 6521 FaJk©ndor1 t Tel. 
09132/6 7100 



Poky I und Poky II - TipaTricks Kass. 
in Deutsch je 15 DM Viete Pok^s f un- 
sterbf SpieFe {.Poky 2) Scheine Scheck 
an R. He^nch, ScttroerStr. 34. 4090 
Gladbeck 



Pfogfammieroare& AGF4ntertace zu 
verkauten bzw. geoen DKtronics + 20 
DM zu tayschen. Anoebote ari F. Hft- 
FTtann. MarrerisEr. &. 5205 St. August^ 
3 -A * A Hoch&tangebot g0t * * * 

Suct^e: EPROM-PrograitHiriiefoafat & 
EPROM-Leser jafs Bauanfteitung) sowie 
weitere Hardware fur Spec. Abiugeben. 
EPSON RS 80 neu! 30& r — , Te*. 
0S6 624392 



KaRo r Spectnum-FreakslTl 
Super- Biil igangjebor Spectrum (teictll 
oefeki) fur ■ nur DM 1 50,— ■ (Spoil- 
prete)' Tat, 8 33 54 93 

48 K: Zattschr. auf Kass mit in'as. 
Ouiz. Pok#s - 1 Gralitanj^ige pro 
Gtesl. {5 ZeJLj, 3 lertfge Topprogremme 
uva. inkl. Parlo: >0 DM bei 8aumsotl b 
Lsubenweg 24, 2860 OHZ 



Wflf wBI eown Stncfair Zx Spectrum 16 
K komp! m. DflUCKEfl + Software + 
Lilemtur erwerben? Pres: 400 DM. Brt- 
te meJOen bei 02251/61784 

Verkaute ZX-Speotrum 4d K 
+ DrucKef- und Joyshckirit&rfaca + 3 
Bucrwr + Sortwsr* tut 650 DM. Tel. 
00438 31 29 (at 1& Utw} 



Erlantje die Macht 
Copy-Break- und Stopprogramme. dazu 
vieie Tips Stoppt Progr. > 48 K AKes 
lur 20 DM. Kohnen. Akazienweg £1 f 
4047 DonTiaoen 1 

— Spectrum 48 K — 

Texrverartwitungsprograrrim mil 64 Zei- 
Lhe-i Ze-le. Nur 10 DM, P. Schlaich. 
Scnelmgslr. 12, 7255 Ruteafteim 



SPECTRAWIDEO 



Verkaute Spectravkiec 328 ink). Recor- 
der, Expansionbcx. Centronics Schnitt- 
stette. Software. UleratuT, Preis: VB 
1 450.- DM 
Tetefon 030/8526727 

Suchen Sic etne ttexible Vef&induog; fur 
SVK^mputer? 

lnfc<TnaBonen tor 10,— DM Schein an — 
R Stofl. Hertelstr 1 1, 1 000 Berlin 41 
— vorkasse — 

* * * SPECTftAVIOEO SV 32* * * # 

mit Daia-Kassetien recorder ptus 2 Joy- 
sticks, dfv. Prooramme wen»g oe- 
braucht, gunslig DM 890.—. W 
Schaffw. Tel. OS9/8S07834 

* * * SV-Slfe-32fi *** 

Spitzenprograrnme wie Sprrtegert. . Dis- 
as^mbW. Matprogsarnm. Spiele Aucti 
PtOflmmrnerilw Dirk Poppe. Gofllers 
Park 14, 2000 Hamburg 55 



TEXAS 
NSTRUMENTS 



Tl 98^4 A 

Verkaufe Tl 39/4 A + ExlerkJed Basic 
MtuM. beiOes neuweitig, V6 ca. Srr. 
400 — R. Scnauleiberger. Tel. (ate 0} 
0041 1/4 S3 82 91 (16-22) 

Tl 99/4A + Fst B (m dl /anpj Handb ) 
+ PhiSps Hec + Rec.Kabet + Scfu*cti 
mod. + Sarrimkj. Tl-Magazine + einige 
Rog. auf Kas3, * * va DM £50,— 
** 06074/26315 nach 17 00 Urv 

VeriL TT-99/4A + Ex. Basic 4> ffec Kb- 
bel 4- Super Spe^e 4- JoySt. + A Bu- 
cher + Munch Man (Pec Man) + "Ft 
Lernkassette, Wert: 1 100 DM VP: 800 
DM!!! 

Tel Di-Do (18-20 Uhr): 0841/36259 

T^99 r verkaute Minffiuem geg Hoch&t- 
geb. H Spierling, MsrienwerO&rStr. 1, 
2300 Kiel 14 

Supergunshgl 
Tl 99/4A + Ex Basic + Joyst Adapter 
+■ Recorder + Kabel + Z Beefier — ai- 
res wie neu — mit Originarverpackung 
VB 370 - DM. Tel. 089/6922313 

H 99/4A + Ext Bas + Kasa. Kabet * 
Joyst. + Adapt. + 4 Top-Mod. + Progr. 
- BOcner VB 550.- Recorder (100 
DM i Herrmann. 2105 SeenetaM. AJte 
Bannbofstf 10 J . Te: 0^ 05 835 77 
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Verksule TJ-99/4A mil Ksss -Kabel. 3 
Son.-Kass, v>e4en Tl-Magarinen lui nur 
375 DM1 11 

Marco Silbernaget. £534 Daxwellar 



Tl 9 9/4 A 

Trot Phillips-Recorder und Soltware zu 

varkaufan 200 — DM 

Bjom Sommer, Tel. 04451/2057 



TI-99-4A. VerkaufeSlli! 
Konsole + Rec Kabel + THnvaders 4 
Ext. Basic 4 Schach IQr nur 500 DM. 
Module aHein nur 300 DM (original 
verpffljktj 72 4 3/1 37 95 

***** Zahte 30,— ***** 
Dem. d«r mir sagt , wie man mH II ■'99 4 A 
+ Seikosfta GP 100 A GrafikzeicriBii 
(emen&] resJiSierl, U Schneider . 
06808/451 17 



York T199/4A 4 Ext. Basic- Moduf. Bu- 
cher. Kasserten (Abentcuer}, Dl u Zu- 
behor (Adapter f. Joysticks, Kabel 1 
Recorder} Schach. Demolition Division 
u.a., Tel. 0525Bi6996 VB 1 200 DM 

Sucha 

Ext-Basie far Tl B0MA 
F Lesnrreister. Aul d. Otitiysbefg 4, 
51lOAIsdorf,TBJfli. 02404/261 16ab 
19 Uhr 



TI-99/4A Suche Minlmernory Peri. Box 
Disk LW RS232 SGhnirtst, u.a. TeHe. 
W. franke, 05132/55137 10-15 Uhr 
0511/5324193 



AGHTUNQi 

Tl 99/4A + X-Bsslc + Jays. 4 JOy- 
Adapt + Rec Kabel 4- Software Super 
gGnStig VB 53G t — 

Tel 071 81/62030 



TI-99/4A + Ext Basic 4 Joysticks 4 
Dig-Dug + Fitaess Training + Rec. Ka- 
bel verkauren. 
Vertiandfcjngsbas& 550 DM 
Bitte anrulen: Tel 041 22/4 34 03 

Verkaule: Tl 99/4 A + ExvBasfc + Jo- 
ys 4 2 Module [Par sec u. Detender) + 
Rec Kabel -+■ - 30 Spirit 4 TV Mortu- 
later + Netzgeral + wegen Sy&iemaul 
gabe fur nur 570 DM VB Tel 
02932/1336 |8fa IB Uhr) 



Tf 99/4A 4 Ext. Basta + Rec + Kabel 
4 Munch Man + Utemtur + vwl Soft- 
ware (ca. 30 programme} ♦ Jeicht del. 
Joysticks VHB 640 Td 
061 26/3769 



Ver. TI-99/4A 4- E*l- Basic 4 Dalenv. 
+ Parsac 4 AJpiner 4 Recorder 4 
Rec Kabel + Joysticks 4 B- Lemkurs 
+ 2 Bucher 4 25 Prog.. VB 6 BO DM, 
Tel, 0521/402101 



Verfcaufe Tl 99/4 A 4- EXB 4 Kabel 4 
4 BuCher + 3 Module (Paraoc, Advert 
lures) + Software, ism, lor 450 DM — 
andre MOnch, 6731 NekJOnfefc. Vor- 
dertelstr 14 Tel 06325.7945 

Tl 99/4A + X*Bes*c + Rec m Kabel + 
Joyst Adapter + 2 Bucher kompl- DM 
593.- 

Ejctended Base NEU DM 266.— 
G. Zotch, Halrtersleig 25, 8400 Re 
gensburg 



Tl 99/4A — EX.Bastc - Schach - E- 
Assemb. — Joyst. -Modul Box — 32 K- 
RAM — Disk Lflutw — Controller — 
Farbternseher nur kompletl VB 2 500, 
02135/23902 racft 16,00 Uhr 

VERKAUFE FOR T199MA 
Ex -Basic DM 169,—. Seftach DM 
99.—. Oehaua& + Tastatur DM 69,—, 
v Literate DM 49.—. Top Spiete DM 
69 — . P. Modulator DM 69.— usw 
O9077;&1 23 



Tl 99/4A + Ext -Basic + Tl-JoysBcks + 
Kass -Recofdef + Kabel 4 Software + 
LiteraLur VB: 750.00 DM 
Tel. (06106) 74704 



■ Biete VB: Bucnungsjoumal 150 DM 
Datenverw - Analyse Slatis WSchach^ 

Fitnesstraner^Diagnostik (Checking 
■R99!) Je 80 DM * 
Ct^stoiSoccer/Garwars je 50 DM * 

■ Sucrie: Mrnimem, Logo, Terrnina]- 
Erriuiatry.Spfaehmod. • 0431/85266 



Tl'99 4A + Parsec + OtheBo + Org 
Tl Joysticks + Rec. Kabel + Tl- 
Basi-c'EiLl. Basic fur Anfanoer u. Fort 
(Such) + > 80 Uetings + Soft*. + U- 
teratur fur 450 DM, nach 14 Uhr, 
06128/17 93 



Tl &974A + Ex. -Basic + Muncfi Man + 
Literals + APV zu verkaufen 1 Juroen 
Vblket, Fhedhotstr. 6, 6729 Ruiztieim. 
T*t 07272/8621, Festpreis: 670,— 
DM mil Zubeh«r 



Tl 99/4A + Recoroer + Recoroerkabal 
+ Joystick (orig. Tl) + Parsec, VB: 550 
DM 

Tel 06362^34 97 nach 14 Uhr. Jdrg 
Groftrnann, 6762 ObemrJttd 

Verkaufe Module rteu & n&uwerlig rnit 
Handb. E/A-Mod. rnkl. dl. HB DFLl 
Term. Emu. 2. Dalenw, a Analyse, lem- 
module. Text £ Dat&nv. r Minim, 6 
Speech Synth. 069/706252 ao 19.00 

Verksufe TI-39MA + P Box + 32 K + 
Disk Conlr . + Disk Uutwerk + Sorach- 
synlhesiier + Ex.-Basic + Ed r As + 
ChisnolEn Trail usw zus.: 2100 DM: 
02663/304 aft 1 S Udr 



Tl 99/4A 



Verfcaufe TI99/4A Per Box + 32 K- 
RAJM + RS232 + Disk Contr. + Dtek 
Nftu 1 700 DM, Herbert Walter, 
062 24/7 4080. Bgm.-Wetdernaier-Str 
29. 6906 Lefmen 

tch verkaufe die Module: Zero Zap, 

Hustle. Olhsflo, Rflchenkunstter. A- 

maze-png fur 170 DM 

Matthias HtaKJ, Nik -Fey Str. 1 a, 8723 

G&roizhofen 

*Supor* Module iSupsrt 
Ich werkflUfe: Munchrrtan. Scftachmev- 
star, T.Crty. Alias im gutefi Zusfand 
Preis a 150,— lur. Much.-T.Cfty: 
Schach: 250.- AUes fur 450 ( — DM. 
T 0214/91650 



Verfc. T199/4A + Ex-Basic + Recorder 
+ Kabel + 2 Joysl. m. Adapter + Mo- 
dule; Schach. Olhe*to k Tomb- City 4 Li- 
1eratur h nur kompJett 700 DM. Tel 
02365/344 60 



Suche + biete Bebr. SoR.- + Hardware 

Nur Original Tl: 

05? 25/84 09 ao 19-00 Uhr 



Verfc. neuw. T199/4A 4 Ext Basic P- 
Box + Floppy 4 Defc-M. 4 Rec. m. Ka- 
bel 4 Monitor 4 Lrteratur 4 Progf- (5D0 
KB) + Joyst VB 2200 DM. Horsl Has- 
fce. Tel 05734/7540 



Verk. neuw. TT99/4A + Ext -Basic P^ 
Sox 4 Floppy 4 Dtsk -M + BeC. m. 
Kabel 4 Morwlor 4 Lrteratur 4 Pioor 
[500 KB) 4 Joyst. VB 2 200 DM, Hoist 
Haafce. TeL 5734/7540 



ideal lur Ajitanger 
TI99/4A 4 Pal-Mod 4 Netz-Adap, 4 
Joyslick-Adap 4 Rec -Kabel 4 2 Mo- 
dute (Parsec 4 Adventure 4 2 KassJ 4 
Software 4 dt. HartdPuch (5 Mon all). 
Tel. 0431/582667 



Tl 99/4A 

Suche: Zajoton (Or T199/4A in Exl - Oder 
n-Basie - Joysf>gk{s) '--ot an Ottwer 
Riedel. Uoydstr. 6. 2850 erameitiaveFi. 
Tei 0471/46801 



Tausche 4 verfcaufe Tl 4 Ex.Prograin- 
me 1 4 2 DM Kerne Raubkop«n 1 Ver- 
kaufe Module Paoman, AJptner. 
Zero-Zap, Bilte RP r Stefan Krings, Hrse 
25. 4300 Essen 11, Tel. 
02 01.660964 



SuperguristiB-99/4A 4 XBaa. 4 Mini- 
nrwrn 4 Sprachsyn 4 Rec 4 a3fe Kabel 
4 Bucher 4 Module Buck Rogers Tun- 
nels of Doom. Pacman. Parsec etc. fur 
DM 1 100— auch ern^ein. Tel 
06403 6306a 

Tl 99/4A 4 P»Box 4 32 K 4 DSK 4 
Contr 4 EX B- 4 TUtec, 4 Joys. 4 
Parsec 4 Attack 4 Personal Rec 
Keeping 4 Fachlit 4 Masch. software 
4 Spiete lur DM 2500 neuw., Neuhol. 
6802 LadenbuTQ, 06203/12536 



Extended-Baslc-trioduI 

FuBbaS, Monchman, Tombst. Crry * 
DisC'Controltef 4 Manager MoCul * 
Dalenverw 4 Analyse * Liter. 4 Soft- 
ware. Tel. 0261/851 63 ab 19 Uhr 

Verfcaufe Tl 99/4 A 4 Dafssetle + Ba- 
siderirg 4 Module tEx Basic + Parsec 
4 Original Atarisofl Donkey Kong 4 
Schachrneister + oatenvefw.| 4 Bu- 
cher 4 Softw Preis. VHS. Tel. 
041 22^3597 



WERSIBOARD 

FUR COMMODORE C 64/SX 64 



mm 



PERSONAL 
COMPUTER 
MUSIC 



Das WERSffiOAED-SYSTCM MUSIC 64 besteJit aus emem Orge! Manual im Commodore 
DesiOTi, einem Inierlace-Modul unci zugehoriger Software. Gemeinsam mil dsn 
Commodore VC 64 entsteJit em Musikiitstrximent mil bemerkenswerien F&higfceiteai. 

Komplett-Paicet bestehend aus: 



EINFUHHUNGSPREIS 



SOFTWARE 

— auf S^ 11 Diskette 

— ProgTamm MONO 64 — 
tnoncphoner Synttiesizer 

— PTrjgrarrirri POLY 64 — 
polyphones Keyboaid 

— Klangfarben direkt am PC 
verauderbar 



KEYBOARD 

— 49 lasten, 4 Oktaven C-C 

— PFOHFORMAT 

— GeMuse aus stofifestem 
KuriSfatofTun 
Commodore-Desigri 

— Interface- Modul 
mit Ver^indungskabel, 
anschlufifertig 

■fihir n-j- i^fi OrgeJ- und Pjano-Baustt2» bdusttiesttaSe • 5*01 HalsanbacJi 

Huiinzi.ini ^^(fj^TjYj^i^itejMflasss 




17 E 




Noch heute besteUenl 



Ausgabe IS/Dezember 199^ 



Mfe 109 



U IComputE r- Software GmbH 

™ ^™ Hammsiraoe 8 - 6842 Sursiadt - Tel. 62 OS / Si 9° 



HL AD RET EXT C 64 DM 158,- 

fit eh professtrjneiles Adres£- undTextprogramm.das sicfi dutch seine irrtec,nerteri 
interface <ParaElel. Seriell oder AS 232} vom Wetibewerb abheoL Das iast»ge Su- 
ction nach einem Interface u. die dadurch anfaltenden Versiandgungsproblerne u 
Koslen rnvischer) C 64 und Drueker entfalli . ADRETEXT hat meh [ ais 60 Funktionen 
u im a. 1?0 lichen. «Eine absolute Preis-Leistungs-ScnsaHonw 



HLCopymasterC64, DM 48,- 



H L Lohn- u-Einkommensteuer C 64 DM 98,— 

Ein geprufles und [eight varst&ndiichfis Programm. wird von HL auf die neueslen 
steuerlichen Beiange gewaiLel und geo':eg" ^Eine Anschaflun-g fur Jarre* 



HL-SUPERMANAGER C 64 DM 198,— 

orient aus AdretV, Tent*. Termin-. Buchhaljung-, Wahr Lingers Sparantagen- und el- 
nem Hai^Je^skalliu^l'iCfnEprograrTtrn, 

nEine gut duirchdachte Losung liir alle, die mehr ate spielan woltan. 



HL-TEXTC 64 



DM 48,— 



Spezietl lyr den C 64 t leicbl YBrstandlich und komfortaWes Textpiogramm. 



HL-ADRESSVERWALTUNG C 64 DM 48,— 

Passertd z. HL TEXT C 64 , sort nach © versch Kn'ienen , druckt Tetefontmichei , Ei i- 
ketten u RuncSchreiberi 



HL Englisch/Deutsch -Dcutsch/Engtisch 1 DM 48, — 

Mil ubar T .000 Lerndaien u. Fragen. Anwonen, LcsurtoshNfen mit Wahf der Lern- 
slufe. Wiederhoil u benolel. 



HL PROFI REAS C 64 



DM 98,- 



Vefwandei! ein Programm. das in SSiO biw 6502. sprreh Maschinenspractw ge- 
schnaben ist, in ein Assemblerquelttetf. Der entsiandene Guetltexi rst veil edit»erta- 
hbg und sis File aul Diskette tferwendbar 



HL PROFI DISKEXPLORERC 64 DM 98,— 

l£i ein aufieiorrJentlich lestungssjarker Diskettenmonitor Hfr Profis. Seine Mdgtohr 
keiien ersuecken sich von emlachen Verbesserungen an Files awl der Diskette bis 
hin zum Dissassernblerlist eines Btockes Hat eine Schnrtistelte zu™ Drucker, w- 
durch es thnen mogiich wrd, Hexdumps und Disassembler listings auf dem Drucker 
ausfugeberv Qamit haben Sie es aul Wunsch senwarz aul wei& Es untersiutit au- 
Ber ehnem Drucker noch 12 Hauplbetehle und 4 ■ 16 Unterbefeftle. 



Unseren Katalog senden wir Ihnen gegen etna Schutigsbtfhr von DM 3.— 
Kandleranlragen sind erwunscht 



ATARI — IBM — EPSON — STAR 

Uberrasctiungs-PreisEiste anfordam! 

TEL: 02623-1617 




5^12 

RflNSERCH 
RM SEEUFER £2 



ZX-Spectrurn 

Spectrum 48 K 
32 KflAM 
Tggjatur DK-Tronlcs 
Spraeh-Synthesizer 
Ce ntronics-lnlerface 
Joyslick + interlace 



Katalog 1 t — 

460 — 

1B0.- 
130,- 

iao— 

90.— 
32.- 



Commodore 64 Katalog I,- 

SpFach-Synltiesizer 140,- 
TiackbaN 65,- 
QuickstiOI 2 40 H - 
Seikosha GF^1 00 VG 550- 
Daienkassetten C 20 2.- 



Haupt-Elaktronik Heisterweg 6 - 2363 Kropp 04624/8726 



FUNDGRUBE 



T1 99.-4A + Hecordentabel ■■ 1 
Joystick Ouhcksbot 2 [mil Adapter} + 
Modul AJpinist + Bucher lur DM 3T0 t — 
zu vsrkaufen 

MM Tel 0641/841 41 at> 14 Uhr 

MlQh-Res -Gfafih - 32 Sprites fir TI99 
+ Mtnimenn. 16320 Pfcte 20 Komi. 
Link-BefehJe. Kassette + Beschr DM 
30,- (Sched^bar) Or M Kausch. 
Sernrn&hv*i&atr. 151. 5000 Kfltn 60 

Ti 99/4 A, £x. Basic, dl. Handb.. 
RaC-K&bal, Drucker, Interlace Spmch 
Synthe^zer, Joysticks, viel Tab. Papier 
und ca, 30O Programnte fur nur 
1 S00.-, Tel, (021 3S^ 72423 

VerkauCe T| 99/4A + EXBasiQ + dazu 
deutsches Kandbuch + JoystkAs + 
Par&ec + Zwischvenkabet + jeo& Mervge 
Software lui nur 750,— V3 (aucJi ein- 
2e1n), T&j. 02103/36779 

Verk. 2ubeh.. Spfacti-Synttiieslz«r + 6 
ModLfJe (Alptner, Vahtzce. TdmbStOnfi 
City. Musih Maker, Dalenverw.) + 
Rec.Kabel + 3 Bucher, alles ;<iymmen 
rcir nur li5C DM. Tel. 0221 525451 

Verse hie udere Ext -Basic Ink! T|99'*A 
+ Recorder-Kabaj 4 5 Modude iua 
Connect Four, Music-Maker, yahtzee) 
+ Lemksss. +■ LefirbOcner + Progr- 
Kass. (Biorhylm. u.a.) VB: 450,— DM, 
Tel, 040/7 394617 

Verk. Proflf. MoriQko von Dynamics fur 
30 DM u Basic for An (Anger fur 30 DM 
ab 19 Uhr. Tel 02825^6708, auche 
Sprachsynitiesizer cms 1 00 DM Oder im 
Tauseh 

Computer Tl-99 komptette Anlgge mil 
T>-99 + Extended Basic + Kassettenr. 
+ Kabef + 3 BOcher + Modul *TP- 
Invaders* NP: 1 005 — DM, VB: 650,— 
DM, 7 Man, alt. Tel 02246/2385 
(nach 16 UhrJ 

verk- TI 9Q, Sp&echsyrrth., Tl-Joysl. 
Ftec . Rec.Kabef. Extended, Pbtssq. 2 
Bucher. uiel Soltwara bei Jbcg W&stet. 
Maxslr, 7, 4620 Caatrop-ftaiixel. TeF 

033OS/79213 

Verkaule TI 99/4A + Ext -B. + Joystick 
+ Kassettenr. + Kabel + 3 Module + 
30 Spiele + Handbuch + Ext -B.Buc-h 
+ LBings = 500 DM, Te(. 
091 29/87 59 o. Stephen Habel, Orch- 
deenstr. 3. 8 5 0-8 Wend&lst&in 

T199/4A + Rec Kabel + Software 9 
Men aft, 250 DM, Ext- Basic 3 Men , 
300 DM. ong Tl Joyst *netw. 60 DM 
Parsec 90 DM. OtneBo 30 DM, Schecti 
90 DM, Rnanzber. 30 DM, Theo Mori- 
des, 06121/&63142 

Pimania . das Spectrum-Gnjlik- 
Adventure, jetrl aucti fur Tt99/4A rTV 
Bas 3 x 16 K) aiil Kass DM 20 an H 
Biel-enstetn . Ste-rkrgderslT 43 . 422 
Dinslaken (aul Wunsch NN | 

House of Usher {Advent. 2 x 1 6 K). Ent- 
decken Sic das G&heimnis des Hauses 
Usher I TV Basic, auf Kass. DM 20 an H. 
Bielenstein. Steriwaderstr . 43, 4220 
Dinstaken (auf Wunsch auch 
l^actmahme] 

TI99^4A-Anwender-PRG,: Hausri . Da 
lei. Emflhrg., Intel -Test. Urt&ub. Grafik, 
Autokost , ^jrachan, Texh/etarblfj.. 
Univ Dalei, Lebenserwrtg. . Info 1 h 50 
Kaco Andre, Osterfeld 23. 301 5 
Wennlgs 

PREISWERTE SOFTWARE TI 9W4A 

Btor.-Spjeie (jedes Land} Info gecen 
S10 — oC DM 1.5: M. Kamp, Mitter- 
berg 7, A-6954 St. Martin 
SCHREJ&EN SIE1 ES LOHHT SICHl 



|U Verkaufe \\l 

T199/4 A + orig, Kass rec + Kabel + 
EX Basic + Soccer + Aiptner +■ D«lan- 
verw. wg. Systemwachsal. VB 500 — 
DM 

Tel. 040/7024967 (a vormcitags) 

TRON. das actionsreiche Spiel zum 
-lieicrm^m :ggn Science- Fiction- Film auf 
Kbss. (Tr-Basic) DM 15 an H BieJen- 

stetn. Sterkraderstr 43, 4220 Dinste- 
ken (aul Wunsch NN!) 

Suche. brele +■ tausche chginaJ Hard* + 
Software fis T1&9/4A. Angebote + Ge- 
suctie bttte schriftBch gegen RuCkpcrto 
an G. Burger. Im Pump 5. 3051 
Aufragen 

***************** 

Peri Box + Dlsklaufw. (int.J + Control- 
lerkarle 4 32 K-FtAM-Karla, Angebote 
an; Kbj Bellmann, Tel 021 03 J720S 

Verkaufe Ext-8as»c rrtt Handbuch 
jengl.l fur TI 99MA ■■ DM 175.- 
mm Ingo Lachner; 0911/796341. 
SSI Rjrth, W. Fta&bestr 29 

Adventure-Modul gas. so we Dtsketten- 
station + adordefl. Zubehdr. Bitte An ru- 
le: 0531/61 001& (nach 17 Uhrl 
Martin. Schneider 

Verk. Spiele. Adressenverwatt . Lagei- 
ver* . Video-Datei. Schallplatten.Oa.lei. 
VokabelQbungsprg., Plotten von Funk- 
tionen. PRO. AUT BesieSuriQ — TaJ 
030/6635189 

Gro&er Wettbewerb! War sendel bis 
zum 1,1.85 das besie TI99^4A Pro- 
gramrn (auf Kassette c. bstinoi en A 
Gilsebach, m den HCten 9. 5810 Wit- 
ten, PS 1 PraSsOSa — OM 

Verkaufe TI/99-4A 

Reg Ksbel. Joysticks. Spiele. audh etn- 

:en abZL^eben. Jahr ait 

2205/61 1 24, Thomas Michael 

T199MA komptett + Module Schach 
und Statist* + Rec.KabSH + ca. 300 
Programme aul 40 BASF-Kass. + Joy- 
stick fur insgesaml 360 DM. MhcnaeJ 
MaNen, Tel. 04532/74 73 

Verkaule- Ex -Bas Orlo Verpack. + 
Such 2EO fc — Dgfenverw. + Anaty&e DM 
50 ,— Suchun gsjour nal DM GO.— 
RS232C Neu DM 160.—, Progf- Buch 
(Chip) DM 9.— 

TeJ, 061 62/66599 bis 20 Uhr 

Varit Tl-9er4A + Peri. Box + Disk LW 
+ 32 K-Erw. + Steuen<arte + Ext Ba- 
sic + Joysl + Pareec + As>rreir + 
Munchman + 170 Pi VB 2100.- 
Kaesling. Wachhotder 9. 4850 Gelsk. 

* * * An ale ohne Druckar * + * 
Ltste 2 Programme von K Oder D auf 
Epson-Drucker gegen OM 10 im Brie/I. 
GroGmsnn, Attamstettstr 10. 8904 
Fhedberg, K-'D kommt furOdt 

■■■■■ HYPER OLYMPIC ■■■■■ 

Das Arcadensppel Jetzt fur den 
■■■■M TI 99/4A ■■■■■ 
in T>Basic. k. Raubkopie! Info: 
Martin Arnold, Tel. 02B2&/75&5 

Verkaufe T199V4A + sebstgem 
RecKabai + angepafltem Joyst fur 
300— DM (neuworttg) + PaJ-Mod 
fBauiahr S3) fur 60,— DM, F. Haage. 
/ 4 tj &aiingan-l 4 . Rudbtf arj 9. 
07433/35169 

* Achtung * Adventure-Farts * 
Verkaufe aits purer GutmutigfcetS einige 
onginalverpackte Tejcas-Adventure- 
Games und Module! Neual 

* Nur Telef. ab 16 Uhr. OQ41/44000 



no ^tm. 



Ausgabe 12/Dezsmber 1984 



FUNDGRUBE ★ FUNDGRUBE ★ FUNDGRUBE ★ FUNDGRUBE 



Verkayfe new. 9 Won alien TI99/4A 
mil Recorder + Kabel + Data Becker 
Bach fur 180 DM ab IB Uhr 

Torsten StOte. 665 HooiDurg 9, Saar- 
bnjckn&rstr 40. Tel 06841/73153 



Pole Position, superschneBer 3D 
Autofennsimuiator 10r TI&9/4A n> 
Base) aid Kass. DM 15,— an H. Bwlen 
stein, Slerkraderstr 43, 4220 Dinsle 
hen (auf Wunsch NNf) 

Top Donkey Kong fur Tl 99 + Ex.basic, 
Supergrsfik + Sound + Action DM 
1 5 — |inkl. Porto -t- Verp.) geg. Vixaus- 
kaase an W. Qstottenbeuer. Kellenslr 

26. 6029 Sauerlach 



Verkaufe TI-99/4A + Data-Beekerbuch 
+ Joystickat&pter + Recorcferttaool + 
2 jAmiga- Power sticks* + Software, 
such einzelnr ab iftlf, 14.00 Uhr, Jo- 
achim Mulh, Tel 040/551 Zl 96 

Verk TI99'4A + Ext. Basic + Joystick 
+ Module (Adventure. Hopper. Psrsec. 
u,a.) 4- Lileralur + SO Pro/, auf Koss. 
Pre-svorsteliung 700,—, R Gerielder, 
Tel 061 08/688 92 



T198V4A: Verk Konsole + Peribox + 
RS232 + floppy + 32 K + Ex Basic + 
Minlmem + 8 Module + Ut VB 
3000.—. Klaus SchOpke r Klerne 
Bruckenalr. 9. 6000 Ffm 70. Tel. 
0611/617821 nach 1&h 



Suche dnngentt Tl-Modul, Text und Ds- 
teiverarbeilung, Foto Arnold, Beicblas- 
gaden, Or., Imhotstr 4, 
Tel. 08652/61666 



BundesJiga un<j andere Tl und Ex.- 
Ba^C'Proo/arjnrne. Info gegan Ruckpor- 
to, 3. Kneael. Tulpengassa 16, 3171 
Weyhausen, Tel. 05362/7 11B7 

Suche pretsgunstfQen Ti99'4A mit Re- 
corder, Joysticks. B Lie her grid sonsti- 
gem 2ubehor (Auch einzeinl Patrick 
Ingfin. Langweid. CH-641 5 Alth 
(Schweii) 



* • Ext. Spileenspcel. en ditch einswle 
in der Hello * be! begrundelem Ntchf- 
g tf b Ha n Gel d zurtick I Best, kein 
ScnroiT" Kass. for 20 DM bel Gnpp. 
Gustav-Poensgen 33. 4 Dussekforf 



Veo\aufe T199.'4AmitHecCtfo^rkaiiel f 
Recorder + AdvenLModul + Adventu- 
res + Listings + Joystiekadaipler fur 2 
Joyst. + Prgm fQrnur35QVB. Telefon; 
02337/84915 



***************** 

Forest- Adventure 
Daa * brandneue * Supergame * In 

* T1-B. * holt * aites * aus * Ihrenn 

* Tf-S9/4A * heraus, * 20 DM- 
Sehein * an: R. Ziemes. H.-Hertzslr. 
22, 5024 Pulheim 2 



Suche lor T19974A: Drueker {z.B, Sei- 
kosha GP 100 A m. Interface) — Kein 
Thormodrucker 1 + Ex- Basic DM 
150). Nehme gunsl Angb Ab 14 Uhr 
metttefl ber 07471/62232 



MaschinenprogrEjmm *Centipede< fur 
Minemem! Scnneller ate das Original 1 
Oder Biorhylhmus IGf Grundvers. gun- 
sligl Into: >MC Tl< (ROdtpJ, Friebe, Her- 
thastr, 26, 8 Munehen 1 9 



Endlich rna3 kein Ramsch, sondem 
Action-Spiete hoher Quafital und medn- 
gem Pieis fOr T19&/4EA). Es lohnt sichl 
Info »TexaS* (ROCkp ). Ffiebe, Her- 
thsstr 26. € Munchen 19 



GRAF IK ADVENTURE 
GENERATOR SET 
> SieoenleiJiges Soltwar&paket < 
mit Anfcitung und Demo iQr 1 5 DM. Info 
(RPI| u. Pro l»l T. Stroter, MOncnflra- 
ben 26, 4 Ousseldorf 13 



VerK, T>99/4A + Recorder + Kabcl + 
Handbuch + Soltware 280 DM xx Tho- 
mas Fischer, 7000 Stutlgarl 50. Tel. 
S 30 03 14 



Verk.: T1-P«rLBOk + 32 K-Erw. (int.] 
600.—. Mint Mem mit dt, u. engl. As- 
semo. Nando. 320,— beides n. m. 6a- 
rantie. PETER HARMS. MERGELLSTR 
7. 2100 HH 90, Tel 040/7 653808 
ab 16 Uhr 



T199-4A + Module (Exl Baste + HauS- 
hall + Oaleoverwallg. + Pars&c + Fu9 
bail} + 2 Feugsimttl + Joysticks + 
Rec kabet + Uteratur DMSSOO^OSt. 
89544 M Scholz. 7032 Sindellmrjen 



Fawcetl Software!: Spiete luf den nlcht 
erwelterten TI99/4A, 
Liste aniordem: 

Martin Zeddfes, Ligusterweg 3, 3160 
W olfsburg 11 

Tl 9&/4A 4 Ext, Basic + Tombstone- 
City + Joyst + Software + Uteratur + 
Ftecorder-Kabel 1A-Zustand (Dez. 83) 
mit alien Verpackungen nur VB 475.—, 
Tel. 0711/446139 



Suche IQr TI99.4A; Tl Writer, Daten- 
verw. u. Analyse. Text-.'Dateiverw. Slali- 
stik u a. UliEitlea- 
Tek 06033/2374 



TI-99MA * Too-Software * T1-99/4A 
Diskettanlibrary in EX- Basic zur Verwal- 
hang Ihrer Disks, Pr; 69 — DM, 1 7 selt. 
Besoh. ant M. Wortniann, Maikotten- 
weg I OB A. 440O Monster 

Verkaule T199 + Exbaac + Joysticks 
+ Uteratur [Data B.) + Handuucher + 
Software * ab 18 Uhr * VHS: 630 
DM, K. Schneider, Stettener Str 37. 
7452 Kafgerloch-2, Tel. 074 74/2245 



T199/4A + XBasic t Rec Kabel + Joy- 
st. + Lekture + Soltware {D.Kongi 
Frogger/ Autobahn , etc .) wegen Sy- 
slemwechsel fOf DM 5001 (02264) 
9251 flb 17 Uhr 

Tt-99/4A: Nur in T-B laLifendes Progr 
in ex B. geladen7 An MuHer J. r Kothvo- 
gel 127, A- &S 10 Stainz. 20 Schilling 
senden und Sie be^omrnen EX-TI- 
Urnschaltefklarung 1 

Verkaute TI99/4A + org. Ex.BasIc 13 
Man 4 + Dal v u. Analyse + Rec. mit 
Kabel + joyst Adap + OaiB-Becksf 
Buch + Software — a-ll-es IMeuwert. Mit 
Garantie = 850 DM — 02941/1 4633 



Suche: Adventure Mod, + Orucker 
+ Joy Slicks'" 
GOnstige Angebole an: 
J, Lukaschew$ki 
Tel 02941/1 5251 



TIB9/4A erslklasatge Prgme fftr Basic, 
Ext. .Bask;, MM u. E/A (Masch.) Liste 
gag 0.80 *n Brief m. von M. Hofmann. 
Bauernwaldstr. 130 b fc 7 sigt 1 r Kesne 
Raubkcpien t 



Tl 99/4A 4- Rec. Kabel + Lernkass. Ba- 
sic fur DM 220 r — > 4 Spiefmodule: Soc- 
cer + T!-lnvaders + Attack + Parsac 
fiir DM 160.—. Te(, 06198/8145 - 
Kachna/irne Oder verr. Scheck. 

mmm TI-99/4A Syohe: 111 

II I Editor/ Assembler III 

III P-Box + Disk + Contr. ■■■ 

III 32^K-Erweiterung ■■■ 

■ II Tel. 0531/512702 ■■■ 



TI99/4A 4- Ext.B. + dtscfi. Handb. + 
Rec. + Kabal + Joyst. f 16 artg. Mod. 
(Pareec, Soccer usw.) 10 Tl-Magazlne, 
Software, zus, - 800 — OM, evil. a. 
elnzeln. Tel. 05901/37 30 ab 19 Uhr 

Tt Extended Basic 

sum fairen Preis &l kaufen gesucht 
043 21/7 3450 



Defender, das bekannte Spiel von Atari, 

Jelzt aJ6 Modul fb> TI99/4A - VHB: 850 

QM - Tel. 052 54/3735 

Jorg Meding. Rosenhagen 7. 4790 Pa- 

denbom 

* * * Sprachsynlheaizer * * * 
2 Monate att, original verpackt. Prels; 
1 30,— DM. Matltiias Hempl SchloBweg 
10, S832 Neustadt. 09588/1252 



Hard- und Soltware far den TI-99MA. 
Gratlsinlo bei: Kurecsoft, PI. 312, 
2944 Wlttmund 



Tl 99/4A + Extended Basic + BCicher 
IQr 500.— DM {keine Ein^elabgaba], 
Tet. 0221/525451 (bis 19 Uhr}, 
02241/42273 {ab 19 Uhr) 



Verk,; TI99/4A + Org. Verpackung + 
Mog Kabei lur 2 Rec + 2 org. Tl- 
JoysHcka + Programme + Buch, Praia 
nach VHH Tel.: nor SA u SO, 
05261/32 65 Oder 05221/7 3351 



Suche orlg. Moon Patrol Wodul (Or den 
Tl, lauache cegen orig. Pod Position 
Modul. Angebote an J Br&nnimann. 
AusmatlStr. 5. CH 4132 Mutteriz, Tel. 
061/61O28& 



HYPER OLYMPtC und mehr ab 200 
weitere Sptefe In Tl- und X-Basle. Into 
1 t — Del Frajo Fry, B^rg-Krvappenstr 
17B. 4350 Recklinghausen 




Fur Commodore VC-20/64 



Tea cn robot 599,— 

B Achsen mit W^gnehmflr 
Nutzlast ZOO g (Bausatz) 

Fertiggerat 699,— 
Interface 

fur CV* 20/64 
299 f — 



info 3 .'94 I,- Porto In SHef™. 

(J* UtdMmd trf jHf WN c0ar V['»llH 

Handle rjntrag«rv erwunscht 



Speichervollausbau 
fur VC-20 



32/27 KByte-Modul 

Erseut 3 + 8+ 18 KByte ode* 6 + r+ 1$ KT 
kempaki in em&m Modulf ^oll schaltbert 





flO-Zcichenkarte 

far C 64 279, 
40/80-Zelchenkarte (20)219,— 
Eprommer VII {20/84) 179 P — 
pfOoramrniBn 2506. 2316, 2718, 253?. 
2732 Betrtobsber mcl- Stausrsortwara' 
Eprommar VIM {20/64) 249,- 

wt« otec 4uch IQr 2TW, 27tZQ OMignel. 
C*ntronl« Intf. (26/64) 1*8,— 
Bchlleai csn.tr. komp, Oruckflr an VC's 
QfandmMter (20/64) 79,— <■ 
Sufwrsitrkflft Schaeri I 
10-er Tniaturen: 
Montage ohna ltH*n 
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-* Super-LOhn-Eink'St-Jahresausgl * 
Sehr del Eingaben * Genaue Berechn. 
Analyse *■ J&hrt. Aktu. ohne Neukauf! 
Info g Porto * Kass 40.— 0M T H. B- 
chen . NierJsrfetderstx 44. 8072 
Marching 



* * * SuperangeCot * Ver. D99/4A 
+ ExB. + viel Software + Joyst A dap- 
tef far nur 550 DM. tAucrt ainjain} bei 

C Gailln, AlJerfceihgEnsIr 22, Fhn 1 H 
Tel. 069'2359&1 * * Zugmifen it * 



VerK, TBS/4 A {Originsiwerpj t'JUcx + 
Reo.-Kabal + Software + Bucher, such 
ainzein. Preis: rt. Vereiribanmg, Ma- 
tttiiaa Prarkiurt, HauwL&ch 11,2 HH 63. 
Tel. 040/53841 27 ab 15.00 



TI9S/4A + Pal- Modulator + Netztee 4- 
Do*nkay Kong-Modui + Rec-Kabei + 2 
Joysticks 4 LiteraTuf mit Software um- 
siandehalbe/ komptetl lur nur 279 DM 

zu verk.ll! Tel. 081 24/1362 



Suche AcV&nture M-odul & Kasserten. 
Tunnels of Doom. Mine* 2049 und an- 
dere USA Module fur den 99/4A. Info 
an C. Oamian, A d. Kolienfiof 56, 5307 
Wachtberg S. Tel 0226:341200 

Achiung — GOn&tto wie nie 
TI-99/4A + Ext. Basic + Joyst Adapter 
+ SB Special 1 + Utaratur + Wumpus 
Modal + 5 Kass fur nur 400 — DM ao 
15 Uhr, 02355/61256 



fen suche fur mainan TI-&& 4 A ein bldli- 
ges. funktiontafendes Joy stickpaar Brf- 
to Angebote an Mark Keftler, Tel {0 40) 
60291 tO &b 18.00 Uhr 



Achtungl Hiermit erkiare ich Me von mif 
im UmtuJ befindliehen Listen For ungul- 
tig!! Ame-T. Sajofc., Irn Sbogfckl 63, 
3163 Sehnde 3 



TI-39/4A: GfaliHprom., UPN-Recnrter 
Statistic Info (RGckimwchJ&g) bei Ar- 
min Satzer. Sudeten $tr 57. 7120 
Breftgheim- BissHigen 
!<! Keine Raubkopt&n !!! 



99/ 4A (£20 DM) + 1 Buch (20 DM} # 
Joy.-adp. (10 DM) * 2 Amiga- 
PowerstKks (90 DM) * Hsc-Kabef ( 1 5 
DM} rjd. zsjs 300 DM + Software. J. 
Buth Bruktererweg 10, 2 HH 61 Tele- 
ton: 040.SS12196 



TI-99MA + X-Basic + Rec -Kab + 
Joyst, + Attack +■ Haushatt + Soft. + 
Lit. 600 DM. Pen -BOX + Disk + D- 

Contr; + D-Manaa. -f Htandbocber 
1500 OM zus 2000 DM 

Tel 0211-7005992 



Aetitung IT- 99 4 A Varkauf a 
40 Program rr>e in Tl- Basic fQr nur 20 
DM. rnfcJ. Kass + Porto, koine Raufrko- 
pten! Schein an: R Bauer. Hochstf 7, 
6962 Adete^eirn SennfeW 



Tl 220 — Peri-Box mit LaufwerK 
1200—. Ex.Basfc 200,—. Dructor 
500,— Sptetrnodute a 30,—, Sprach- 
aynt 100,—, Ex.Laufw. 1000 — und 
viete^ artderas 

Tei, 069, r 3t 17 22 



Hard- und Software fur den IT- 99. 4 A 
Grats-nfo bet: Kurecsofl, Pf. 312.. 
2944 WiHmiind 



Pafsec ll. das berubrrrte W'eflraum- 
Acbonabenteuer fur TI99/4A jetzt aucb 
auf Kb&S (Tf-Basic) OM 1SanH Bieten- 
stein. SEerkjaderstr. 43 4220 Dinsia- 
ken (auf Wunsch NN') 



Verkaufa 14 Spiel* in Ti-Bssic tur 1 5,— 
DM. verkaufe auch Baisc Lemkurs fur 
10.— DM 

Tel. 07t 41/316 24 
ab 19.00 Uhr 



Grafik Advenlure Gerver*tor Set 

> Siebenteftoas Softwarepaket < 
mit Anleitunrj und Demo fur 15 DM. Info 
(RP.J u. Prg baf T SHtv. Mondsgra- 
ban 26, 4 DOssetdorf 1 3 



Vert TI99.-4A + Ext. Bas. + tfL HarKJB 
+ Joyst. 4 Kass Rec. + Rec. Kab. -* 
Schach + Soccer + 2 Mod. + Sp-Bucn 
+ Bas -Kas.-Kufs + VtEL * Soltware 
* nur t 695 DM * Tel., 
Q9123'6558 



T199MA ■ Brandneu ■ Bfandaktuefl ■ 
Olympiads '84 ein 3-Kampt voter 
Spanntong Erfeoen Ste d*e Watt aer 
Le*chtatmetwt Ein Superext. Basicgama 
Tel 02226-7440 



Verkaufe fur TI99.4A Periph. Box mil 
Floppy. 32 K-RAM £rw. P-Code-Karte 
und original Software tur Pascal ml! Ma- 
nual Praia nactn Hocbstcjebot. Td 
2941 14969 



TRS-80 



SuctmeMunQV ■■ Suchmekking!f 
Wer tauscht verkautt den Miner 2049ef 
fur TRS-80 rrtft Ds*. oder andere Pra- 
gfamme? Lisre an Kocn, Paui-KJee'Str 
21. 5657 Hasn 1!! 



Acntung!!! 
1 Jahr alter Cokx-Conptitar + Ext 
Basic + Rec -Kaoel -*■ jede Menoe Soft- 
ware u. Bucnar abzugeften 1 1 ' 
Tel. 02362/3607 



Verk TRS-80. Mod- 1 + Momtor + 

Racfnar + Ooppef Floppy- Disk . tnsge- 

samt . 64 KByte ■■■■ 

Tel : 02l6lttft3f S&Prflis nach Ver - 

einbarung 

Wegen Hobby autgatsa zu verkaufe^ 1 
Tandy Cotor 32 fkonpatibel mit Oragon) 
+ Drucker + Recorder + Monitor + Ta- 
pes 4- Listings iPacman) usw + Litera- 
tur DM 1 800,- ■ Tel 069 ©861 51 



VC20 



Sticne 16 k Erw.. zahie bis bd.— Dm. 
vark. au&erst gunstige VD-20 PRC's, 
sowie Paddles, Ll^hlpen, Relalsmo- 
dut, etc., M. l-firwwr, Meertwdenraulh 
34, &45 1 AJtenstadt'WM 



ABC Elektronic Tel. 0521/81 0381 



ZXQL- 

Computer 



1 688,- 



— 128 KRAM; 68008-Prozessor 

— 2 x Microdrive a 100 K 

— 2 x RS232-Ausgang. 70-19200 Baud 

— 2 x Joystickanschluft 

— RGB-Ausgang, 512 x 256 pixels 

— Resettaster 

— TV-Ausgang, 40-60 Zeichen 

— Floppy in Vorbereitung 



Spectrum-Floppy 

— arbeitet mit Spectrum-Keywords 

— 397 K Speicherkapazitat pro Disk 

— braucht nur 128 Byte RAM 

Komplettversion+ Controller, 1 Disklaufw. 
Systemdtsk + Softwarepakef mi.- 
Kontroller einzeln 480,- 



von 15.00 bis 20.00 

Sinclair-Erzeugntsse 

1) Heimcomputer ZX-Spectrym, 48 K 477,* 

2) ZX-lnterface 1. RS232/Net2werk 199.- 

3) ZX-lnterface 2, 2 x JoystJck-'ROM-Modul 79,- 

4) ZX- M i cro drive- Masse nspe ich e r zirka 90 K 199,- 

5) ZX-Raket 1+2+4+Software 888,- 

ZX-Spectrum-Zubehor 

Speichererweiterung 16 auf 48 K 92,- 

Speichererweiterung 16 auf 80 K 179,- 

dk'tronics-Tastatur (Microdrive geeignet) 169,- 

Profitastatur 185,- 

Joystick'fnterface (Kempston} + Quick-Shot 2 79 t - 

Centronfcs-Schnittstelfe (ketne Software notig) fur 

Seikosha- und Epson-Drucker 185 - 

CarTndge fur Microdrive, 1 Stuck 19.50, 5 Stuck 90,- 

RS232-Kabel fur Interface 1 39.- 

Software zu Raubkopiererpreisen, Paket aus 

Horace goes Sking, Schach, Make a Chfp, Schrabbel 35,- 

ZXQL-Zubehor 

RS232-Kabel 49,- 

Monitorkabei. monochrome 39,-; RGBTaxan 59,- 
Floppydisksystem 3" (CP'M-fahigJ auf Anfrage 

Bestellungen ( Sch eck; Nach nahm e" + Versandkosten) an 
Andreas Budde, Am Brodhagen 100. 48 Bielefeid 1 
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VC-20 4- Datasette + Software + Ute- 
ratur + Gomputerhefte + Basic-Kurs + 
Handbuch + Tips u. Tricks +■ original- 
verpackt 390,— DM, Mirkus Huth. 
4030 MG 1, Tel. 021 61/603620 

Verkaule wagen Syslemwechsel Data- 
sette ™ 60 DM, Joystick - 20 DM und 
weiterea Zubehor. Tel. 02541/71700 
ab 18 Uhr 



Suche preisw . Modu Ibo* , Turbotape 
und Drucker far VC 20. Wer hat Interes- 
se an e. VC 20-Club im Ratim Es- 
sert/MOIh ? R. Slepernistfin, Ktilnerstr. 
389, 4330 MUlheim r Q2G&74S1B08 

VC-20 (GVT Vert, o, Tausch gegen 
VC-20 BOcher: Orlg. Spkate: Krall, 
Quarters, Black Max, Earth Defense a 
10 DM u. Basic Kurs m. 26 S. Text = 
25 DM * Post * Udo Lauven. Breba- 
c-her Sir. 5, Bremen 44 

VC-20 * Anffinger suchl: priv. User 
Tips U . AnwenderbenchtaU Gralik, Mu- 
sik, Datanuberlragurig. ext. Steuerun- 
gen m. VC-20! Schrelbe zuruck, danke! 
U. Lauven, Brebacherslr. 5, 28 Bremen 
44 

Vark VC 20 4- 16 K + Datas + Joy- 
aHck + Listings lur VHB 400 DM111 
Auch Tausch gegen C64. melden be! 
Sascha Buss. Georg-Fischer-Str. 48, 
6094 Blschofsheim, Tel. 061 44/7629 
(nach 16 h) __ 

VC-20 Progr. Resenvosre sperchert atle 
bra Proor. + 22 Tips + Tricks ft* 1 2 
DM. Oder B Spiels * Progr. Reservoine 
20 DM, 04861/2 27 
H Anker, Msrkt 11, 2253 Tonning 

Verkaufe wegen Systerrrwechsei VC 20 
+ Datasette 4 16 K schattbar + 50 
Tips & Tricks + ea. 10QPrg, davon 40 
Module. Alias iusamman 350 DM!" 
Telefon: 05962/664 

veikaule Griginalkasaetten und Module 
WP9 Bongo, Fire Galaxy, Bonzo... Hot! 
euch Infos v. Heiko Baunsch. Auf der 
Letteliung 2, 6104 Seerieim-Jugenheim 

VC '20 # * Spetchararwclterung * * 
Dgf Vollausbau: 64 K-RAM + 2 K 
EPROM — stechferlig lasl nau von pri- 
V8IVB230,— (NP27B— Jbei: K. Wag- 
ner. Leharslr A fifiOO Saarbrucken 

* * VC-20 + * 
Suche Software alter Art fuf den 
VC-20 1! Uste Oder Angebote an Rail 
Weisplannig, Langweidenstr. 52, 6000 
Frankfurt 90 

VC-20 Pfg.: MR Adre3&ankartej30 DM 
MR Gold 25 DM 

MR Mau-Mau 25 DM 
Verkauf: Kass a Dfsk. Info 1 DM 
M. Rieck, Denojarslr , 26, 53 Bonn 2 

Achtung! Suche gute und sehr gute 
MaschEnen-Programme lor VC-20 GV 
Zahle bis 2 DM Oder Tausch. Lists an. 
Robert Marks, Schopenhsuerstr. IB, 
6BO0 Mannheim 1 

* * * Writer + File fur VC 20 * * * 
in Originalvefpackung, DM 10Q»— ver"- 
kauft (w. Syst&nnwechsal) B. VolKholz, 
Tel . 0452/1730 

Suche fQf VC 20: laxxcn, Pole Pos. Dig 
Dug, AE, Time Pilot. Jungte Hu, Moon 
Patrol, Pooyan, B Rogers, Biloungsprg. 
Sehirtl Lists an I Dal. SonnerraHee 7 1 . 
1000 BerHn 44 

****++*********** 

Such*!! 
VC 20 fDr 100 DM 
Tel. 02992/6935 



Hofacker-Buch VC-20 1 5.— DM 

VC-20 Programme 2 /Chip 1 — DM 
Datasette 50.— DM 

Noch hetite schreajen: W Wagner. 
Wohters Eichen 57, 2S00 Bremen 21 

Verkaufe sehr gtinstlg VC 20 mil 16 
KByte lur ntir 250 DM ■ Software und 
she Kabel * * + Spitzenprots * Tele- 
fan ab 1 3 bis 1 6 Uhr Montag bis Freitag 
07071/73574 

Vcrkaufe 3 K- Modul. Maschinen- 
Sprachmodjl, 6502 Maschinensprech- 
buch von Hotacker * Invas. Weita 
« Haftl Matthias, Rathauasb-. 14 h 
CH-3B30 Visp 

Vark. VG-20 + 16 K Erw. + Joy 31 + 
110 Prog. - 320 — DM + 2 Monate 
Garantie. M Hebel, 5227 Wrndeck 
Rosbach, Ginslerweg 5, Tel. 
02292/1291. Nocri alias in Ordnung! 
Auch ein^- 

Verkgufe VC-20 + 27 KB + Orig. 
Masch -Won. + Orig Grafik VC-121 1 A 
+ Orffl. Toolkit VC- 1212 + Anwemter- 
software Mathe + TurbotaoeS + 
Pfg.hilfart + Games, Prels: VS * * Tel. 
09264 /2331 ab IB Uhr 

VeriXaute sehr gute erhaltenen VC 20 
mit Rscorderinterfaca und Gaantia lor 
200 DM. VS Tel- 089/1661 43 ab 18 
Uhi 



Verkayfe VC 20-Computer + 3 K Spe 
cherarweiterung + 1 Spfe^ebuch ftlf zi> 
sammen 250 DM, fei 0&3t/7097&5 
von 16-18 Uhr 



Achtungf Verkaufe VC-20 mit Dataseite 
+ 32/27 K-Erw. + Joystick + 3 BO- 
cher +120 Pfogramme (38 Modul- 
Frgr.} + Steckrnrxlui Centipede for nur 
550.— DM, Tel, 09762/1585 



Suche fur VC-20 von privat Module t$0 
Art. sowie 40/80-Karte und Uteratur 
(kei. BasiC'Lehrb.) schriftl. Angeb, an: 
Michael Bob. Gontermannstr. 24. 1000 
Berlin 42 



Verkaufe Commodore VC-20 mit Soiele. 
1 Jahr sit. Prets: VHS, Telefon 

06244/41 99 



* * VIC-20 Modulprogramrne # * 
ChopTifter. Sharctus, De(endar r Donkey 
Konfl. uo-w. 100% Ma. Spnjche? + 
uber 1 00 Basicprg. kein ScriurrtJ! Keine 
Raubkoptenf Tel. 0531/32 21 36 



Suche 16 K Oder 32 K Erweiterung fur 
VC 20. Gunatige Angebote an; Andreas 
Porst. BachStr, 38 . 4353 Oer- 
Erkenschwick 



VC 20 + 32 KB + 1 530 + Joyst + BO 
Module + 300 Programme far GV. 6 KB 
+ 16 KB, Z.B.. Adventures, Basicer- 
weHeningen, Grandrnast&f. Sharnus, 
fast alles dabei VB 7O0 DM, E. Daamen. 
Tel 02 1 58/32 97 



VC-20 originalverpackt -1- Datasette + 
4 Spetkassetten + Handbuch + SW- 
Fernsetiar. fast neu, VB 300 DM, evtL 
auch einzeln abzugeben unter Tel 
02054/4209 ab 2 Uhr 



VC 20 + S Slot + Floppy + Datasette 
+ Printer + 16 K + Grank + 
Masch.spf. + Prog.hille + 40/60 7,ei- 
Chen + Sargon ll + Programme + Uie- 
ratur Komplett/einzein gegen Ge&ot. 
Tei 02102/471756 



Verkaute VC-20 Spitsensottwaje! 1 
Fast nur Mascft -Programme! 
QfV/4- 8K/4 16 K/Module! 
Zu haben bei: M. Hunklinger. Sudeten 
str . & . B 2 1 2 Ubersee . rnf □ gegen 30 PI 



iput 
Studio GmbH 
EllsabathstraBe 5 
4600 Dortmund 1 
TbL: 0231 52&1&4 
Tk S22631 cccsd 



COMPUTERSYSTENIE 



Die 16- Bit-Sen 5 8 5 ion , ., 

Genie 10 mit 123 KB RAM 
8086 CPU, 2 Laufwerke ]e 360 KB, 
Farbgrafik, mit Perfect -Calc, 
Pertect-Te-Kt ur\d Poiect^FHsr 
Genie II s 

Der neue ZSO-ReChr^r 
abgesetzte deutsche Ta statu r 
64 KB RAM t softwarekompelibel 
zu TR&80 Modell 1* 
Gfafikkarte 

Floppy Disk ControHor 
C TRS-80 1st eingetragenes Warenzeichen 
der Tandy Corp.) 



5&00 f - 



1750,- 
595, — 
595,- 



PERIPHERIE 



Brother Matrlxdrucher 1009 

max. 132 2/Zeile 

GraflkauflOsuftfl bis 960 Punkte/Zeile 
kompatlbel mit d. meisten Gratis 
programmen &96 — 

TELEFQNMODEM, ACOUSTICKOPP- 
LER AC 300. Vrjllduplex, originate and 
Answer, FTZ-Nr. 18.13,1897.00 

DM 548,- 
Expanslon Interface fOi TRS«)* inhl, 
32 KRAM und 2 Jahre Garantie 925 — 
Double Density Controller for Tandy 
und Video Gefile 198.— 
16-K-Erwaltarunfl (Qr Colour Genie 79,— 
IDS Mlcroprisma Schonachreib- 
MatrlxdTucker 14&5,— 
StarDrucker Gemini 10X 9&fl,— 
Brother HPS 

Thermo-Tran star- Dru cker 4*8»— 

jetil neu: der HR-5 for den Commodore 

Brother HR 15 TypenraddrucKer 1595,— 

der ideale Schftnscrireibdrucker mil dan 

vielen Kombinaiionsmoglichkeiten. 

Katalog und Teatberlcht kostenlos. 

Betrlebsbereil mit Kabel 

Zenith Monitor, grun o. bern stein, 

18 MHz, ontsplegaEI 29B F — 

Zenith Farbmon itor 20 MHz 1 595 T — 

Neu: Datenrecorder 6019 

(bltte Da.t«nblatt anfordam) 149.— 



VERBRAUCHS MATERIAL 



BASF DisKetten. Qualimetric, DD 
10 Stiick mit VerBtarkungsnng ab 49,— 
Verbatim DisKetten mit Vergtarkungs- 
ring t 10St. mit orig. Rainlgungssat 69.- 
DatenkassetteC20, SM Mechanlk 2,45 
Sondarilsten fQr Disketten und 
Dlakettenzubehftr kostenlos 
Farb binder for, 

Tandy Ltne Printer I, II u. IV Ja IS,— 
Tandy Une Printer lit V )e 19,50 

Tandy DWff Je17,— 
EpaonMX-80 je 19.— 

Moh 8510,1550 je29*- 
Okl Mtcrollne, Star je 9,50 

Weltere Typen auf Anfrage. 

Alle hler angebotenen PTodukte »ind 
ab Lager lieferbar. 
Alia Pretse tnkl. Mehrwertsteuer. 



J«tzt 26 Selten Coiour-Otnte-Kttilog! 

Kocttnlot anforoVnl 
Wir iuch*n itlnd^ Proo^m™ 
fiir Colour Genl*! 
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ROLF STRECKER 

ElektronFk & Computer 
Vertrieb 
Luxemburgerstr, 76 

5000 Koln 1 
Tel.: (0221) 41 7789 



Multifile 



SuperadreBverwaltung zum Erstelien von Seri en briefer! 
mit Anrede + zahlreichen Sortierkriterien 49. 



Mono 

Leistungsstarker Macroassembler/ Disassembler 59. 



Disass 



Disassembler mit Anzeige in HEX, DEZ., Memnonics 

30. 



Spectrum 
ZX81 



Uber 280 Artikel an 
Zubehor und 
Programmen!!! 
KataJog gegen Uber- 
sendung von DM 3,80 
in Briefmarken erhaJtiich. 



Handfer-Anfragen erwiinscht 



NORBERT MIENTUS 
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AMe Praise in DM inkl. M*S(. zzgL 2 DM ft?rt&, 6e> Neefr- 
nahnw zipL 4 70 Dm. fpnierri s« unsure k oaten loss Lisle 
an Oder oaofin 4.00 DM in Marken unsareri ksr*nj met 
Demokaasatlo. Campy terlyp anfleben iritcht ZX8T], 



Herbert Mientus 

5«n&fBjldar Strafte as 
7000 Slj1«gart 1 
HoUir* n7H.£i 6325 



CPL — GmbH 

Software — Entwicklung — Vertrieb 

RAM-TURBO 

RAM-TURBO KX den SpacErum, cte Turfcoauf ladurtB (Qr den Spectrum. Ansi^Bmfiofceri- 
kelr f tit 2 Joysticka. Csrif idge-SflltwHfft pfcja ExperskVtg-Rirt zum AnschluB weilerer Peri- 



pherie. 

W&iternrn imfien Sie in urisere™ p^rarnrri; 
Zubeftor: 

Kas&elt&nmterfHce zum flnsc^uB yon C6f an f&den KaswRartncofchtr 
QvjicKanoi Joysiick. n 

Serslin&l Qisketten in KunaiBtofllwtboK (10 Stuck | 
S(aub3cnutzhLi*en IOrC&& 



DM 49.- 
DM 39- 
DM S9 — 
DM 14 — 



I 
I 

CPLGmbH | 

I 
I 



1c h bestelle- 



BESTELLCDOPON 



Preit 



■igJ. 3,— DM Urjfaarid 



Bahnstr. 20-26 
1. Etage 
4220 Dinslaken 



i I NoChn i ] V-Scheck [ i C64 .; | Spectrum I ) \>\C2& 




FUNDGRUBE 



Tel.-Nr. 02134-2049 | Oatum unworn; 



* * * Sucergelegenheft * ■* * 
VC-20 (Reset) + Datasette 4- Modul- 
be* + 2 * 8 K-RAM + 1 Original Steck- 
modul + Joystick. Gunslig 
abzugeben! ! ! Michael Jesch, Tel 
06531/4702 

Verit. VC 20 + 16 K + GraJ.erw. + 
Sfath MJoduJboxpis.tine mit Eprommer + 
1 Q Di&ketten beids. besptt. VB 650 DM 
Evtl, auch Einzel^erKauf. Heiko Bufl. 
Postf 1740. 296Q Auricrt 

Achtung VC-20 mit 16 K-RAM Spei- 
chererweiterung und Sp^eten zu verkeu- 
fen. Inreressenten oitte mefcten bei: Tel, 
021 57/5201 (nacii 17.00 UhJ) 

* * + VC-20 * * * Praiswert # * + 
360 DM VC-20 + 36 KB-Erwestefung 
— vqU sch^toar + meJirere Ptgme. — 
erst 4 Mon. alt, wegen SysS. wechset 
M. Schoflen. Seglr 20, 5440 May&n 

Verkaufe: VC 20 + 1 6 K + Spfelmodd 
+ 7 Qn'g ConrnKKtorespieie + Turbo- 
Tape + Basic Kurs + LJL 4- Soft. + 
Tips + OtIq -Verpaekung NP > 850 
Fr, VerK-Preis 450 Fr G. Hflnni, 
CH-3T15 Adelboden 

Suche guts Pgrne. fur den VC-20 1 Su> 
Che Hardware fur V&20! Sue he Schatt- 
piattendatei fur H WaHenfeis, 

MeuseJsbronn 14, 8500 Nbg 50. TeJ. 
09 11/862096 



VerKaufa VC-20 + ptesei h 
Becfctf-Bucft + 3 K-RAM 4- 16 K-RAM 
[DiJ-Board 6 RoLj rjr ca. 400 DM 
Kzf Comes. Worthstr 3, 4 Dusseklori, 
TeJ. (0211) 486296 

Verk. VC-20 + 16 K + Inrw^ Ccmpu 
ting {Buch) + 35 Spiele + Supertape + 
40/24 Ziehen (PRG.) 4- SasKlturs: oS 
4000, Alfred GesbOCk, Baum^ach 25, 
4910 Ried I J r Osierrelch 

VC-20 + 64 K + Modulbojt + Toolkit + 
Datasette + Paddles +103 Modutspie- 
Ifl, Bowie 200 weitere GV. B K. 16 K 
Spieie, la-Zustand. fur 650.— zu ha- 
ben' Tel OBI 51/2 3228 

Schuler tauscht VC-20 + 3 K + Date- 
wtte + 1 ScHeimod + 4 Kass HP 
600— (2 Mon ) gegen Cas-c PB-70-a 
Pireket o. FP-2QQ denn gebe ich noch 
Srwp-1245 + 50-, 0721/661510 

Vsric. VC 20 4 64 K + Datasetle + 
Joystick + Steckkarte (2 Piatze) Litera- 
lur unrj Software fOr 500 4 — , Gerg 
SctweJfce, Tel, S3 4 1/3 83 97 
****#**********+* 



Suche getxauctrten VC- 20 eventuell mit 
Datasette jnd 3 K + Joystick. AngeOo- 
tean A. ZHron, Segeberger Lantistr 87, 
2300 Kiel 14. Tel. 0431/71 21 30 



I Mifteilung < 
Da das Herstellen + Verbreiten von ko 
pierter Software verboten tat, erkJare «ri 
metne Lisle for uii<gullig! L P ScheHer, 
Koln 60, WerKstaUstr 30 a 



VC-20 4 Datss + Joyst, + Schachm 
4 an 120 Pro, (Scramble ..,) gg 

HOchstgBbDt [Min. 3S0,— } zu vg-rkgjj- 
fen Ted.; 03661/1699 ■ into fur 80 
PI. b. Axel Hundt. Seestr 43. 8221 
Waging/See 



Hallo Ihr Fetzer 
ten vericaufe Commodore VtC-20 
Wendet Euch an ... 
HenriK Suriwrg, Tel. 0221/81 2268 



VC-20: Verk. origin. Kass Breakfast. 
Phonix, Fluch des Prrarao: Mod. Donkey 
Kongj geg. HOChstg. (einieJn): M, KaJ- 
ran, 0231/484262: SucJie Moonpa- 
tferi von Atan's * • • Zaxxon • • • 



VG20 — Faitwn nach dem EmschaJten. 
naph Ihrem Wunsch. neuts TrteEbild + 
Piepston, Modul nur 50 Fr, bei Best. 
Fartren angeben 1 Info: T BreiWer, Lan- 
doitso- 62, CH 3007 Bern 

VC-20 Assembler Kurs [Bucfi und Kas- 
sette 40 DM — Ertolgreicher mit CBM 
arbeiten (Buch} 20 DM. A. Breitenbu- 
CfW, H.-AJIm.-Weg 20. 2870 Defmen- 
horet, TeJ. 04221/40O&5 * 

Verkaufe wegen Hobbyaufgabe: VC-20 
(5 Monate art! + Datasette 4 3 K-RAM 
Erweiter. (3 W. attj + Tasche 4- 3 Bu- 
cher + 5 Kass. tur nur 400 DM. Ruft an: 
Thornas Koch, Tel. 02325/41923 

VC-20 + 16 K 4 Datasette 4- Software 
4 Reset + Joystick + 2 Hafldciicrier + 
32 listings 4 original verpackl 4- Ta- 
sohe + 2 Monate att!^ NP: 650 DM. VK 
530 DM. Tel. 0521/334769 

VC-20 Sfeckmodiile in OriginaJver. Don- 
key Kong, Dig Dug. Robot von 208-4 fOr 
65 DM, Atlantis fur 80 DM, Tnomss 
Gr&ner. GordeJcrstr. 5 r 7500 Kartsruhe 
21, ToL 07217862413 

VC-20 4- 32/27 KB + 8 KB {oboe 
RAMsf 4- Datasetle + 15 Kassenen 4- 
Kass -Iriterl. + Bucher 4 esngeoajie 
Scbalrer + Lightpen » 450 DM! Super 1 
TeL 05202/71607 (ab 16 Uhr) 

Acbtung; Suohe dririgandal tur VC 20 
Drucker. Floppy , Monilor Oder 1 VC 64, 
Info an: J. Skomroch. Westkotterstr. 
130, 5600 Wuppertal-2 

Achlung 

Suche bilEig 8 u 16 K Programme wis 
Jetpac oder QB&rt 

Artoabote an T. ReKorz, Am Hedtberg 
38. 4630 BochLT- 5 

Achtung! Such* tur VC-20 + 3 K cute 
+ pret&werle Software — besonders, 
Dame (gute Ausluhrung), kostertlose 
Angebote an: Stefan Borcnert, Goet- 
nestr 1. 4535 Waslafkappaln 1 

Socha 32/27 K-RAM E W. (schaJtbar} 
+ umadressjerte S,E. 4 Modulbox + 
Paddles, Angebote bitte an Chrtsoan 
Tattle, LOOfinscheiderstr. 17, 5992 
Nechrodt-iAftMngwerde 

Verkaufft VC 20 inkl , 27/32 K- 
Izrweilerung, Datasebe. Quickshoot. T1- 
JoyStlck, 2 StecKmodute. Software, 
Basiq-Kurs und 2 Handbuchar 
■ Tel. 0491/61943 ■ 

Suche und tausche VC 20 — Software 
fui GV ii.B. Scnacb, evti Modul) Su- 
che Soefchererw. Angebote an: R. Buf- 
lafinger. Ob-DorfSb, 6. 8904 Friedperg 
2. Tel. 0821/7101589 

Tausche VC-20 Software GV-ROM. 
Schickt eure Listen an: Ano-S. J. Gn> 
rug. Hirtter den Zaunen 7, 6104 
Seeheim- Jug-en herm 
Tel- 0B257-626Q7. Es Iphnt sich 

Varkflufe: VC 20, Datasette. Quickstiot. 
32 K, Programme 4 Uteratuf DM 
350 r- fast Tel. (061 06) 9229 

Suche guten Hobbv-ProgramrTnefer, dec 
meln Spiel fur einen VC-20 schrtibt. In- 
fo fur SO Pf von Andreas Voigt. 
Baoptstr 226, 3422 Bad Lauteroerg 1 . 
(05524/1317) 

VC-20 (5 Mon, Garanba) 4 Software - 
200 DM. 3 K-Eiw. — 40 DM. 8 K-Erw 
— 80 DM, 1 6 K-Erw. — 1 1 DM, Mo- 
dulbOK — 1 50 DM, Tel. 08403/2437 

VC 20 mit 16 K-gpeJchererwei'tBrung, 
Datasette. Monitor (gnQn). Joystick, u- 
teratur und vie! Software tur 800.— DM 
zu verkaufen. Tel. 07121/737 46 
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Suche fur VC-20 ** gunstig **M 
Erwetterung (* 8 K), Spiels und Lfln> 
programme (Vokahef- u. MatheprQ ) 
Michael Plate, Ob Hauptatr. 11. 7064 
Rarnshakten 3 

VC 20 C 64 VC 20 C 64 
Uchtgriflet our 49 DM. Info gratis bei: 
Klaus SchiStoauer. Poattach 1171, 
845B Sulzbach 

ElnmaliB: Verkaufe P^m.-Sammung 
1209 Pgma) fur mtad. DM 250,— an 
Maistoielenden, Schrftben She an Mar 
kus Kopp, Angerwag 1 ■ 8483 Vohen- 
strauDAVaWSL 

Verkaufe VC 20 mil Dataaette. Joystick 
und 39 SpieSen Press 450 DM. RuU an 
ab 17 Uhf, Tel. 06043/3697 

1st der VC-20 out??? Ntinllt Es Qtol 
laulend neua Spieto lur den VC-20 wle 
Phonix & K (sSSCk 1 6 K o Break f&al 16 
K|e 10 DM! 100% MCfl Landgraf, Pat- 
menweg 2, 358 F ritzier 

VC 20 + Dala + Joy. + Reset f 18 
Kass, Softw. (W > 9S00 DM} dam 
100 Mod-'Pig's- + 9. vlel U. Orig 
Vefp. 6 Mon alt ftar 960 DM, Tel 
05371/7894 

Sudie gute Spieic und Adventures fur 
VC-20. aaaltze 32/27 KByte-Modul 
An§abcte an Martin LuKas, Buer- 
Gladbecker-Str. 50 , 46 50 Gelsen- 
klrchen 



VZ 200 



Verkauf a VZ 200 + 1 6 K Erwaiterung 
+ Software + Recorder + Joysticks 
Preia 350 DM 
Tel. 04941 M &65S 

Suche Soft- + Hardware Kir VZ 200 bfr 
aonders Spelchererweitemng 16/64 K 
gesuchtH Arigebote an; Wolfgang Kern, 
G -Hsuptmarin'Str. 6, 5220 Waldbro>, 
Tel. 02291/3608 

Verkaufe: VZ 200 + 1 6 K + extra Nett- 
teil neuw. 550 — DM. verkaufa lur 

200— DM - bei Martin 

Kaiser, ab 15 Urir. Tot 7755/328 
Sctineti Jungs, an <Ba Tetelonell 

Verkaufe VZ 200 + 1 6 K-RAM + Zube- 
hor + Proprammbuch + 40 Grafikpro- 
Qramrra 1 Monate att lur 260 DM. Bei 
Ralf Zeimentz. Mindener Str. 19. 6521 
EBfOek, Tel. (06525} 253 

VZ-200 

Color Computer zu verfceufert! VHB 1 50 
DM. Evtt. mit Recorder! VHB 70 DM. 
Tel 06743/1 B 46 

Super Borsenaplel lea. 8. 5 K) fur 
VZ-200 - 8 DM. Tl 99/4A ExL - t$ 

DM. OM1 = 8 OM (Kass. + List ) Bar 
o. NN. Dieter Undlar, ROmarstr, 1, 
51 1 Alsdorf, Tel 02404/71 09 

Verkaufe VZ 200 + Zubehflr 3 Mon all 
tor nur 13S,— DM. 0209/97 1€S5 



VZ 200 + 16 K: >THORR<-Trik>gie: 
Hochkomptexe Adventures riiit Rote- 
Raying, Eigenleben, komplexe Satze, 
tnfo »VZ*: E. Jurschtaa. Eflehaindslr 7 
a, 89 Augsbur g 21 

VZ 200 * * Super Quo fur afle VZ 200 
User! Umfangreiches Soft- und Hardwa- 
reanoeoct. Super Servlcel Infos: J. Het- 
se. CQMPS-CLUB, A d. Unoe B. 5226 
Relchshof * * 



ZX81 



SOFTWARE fur TX81 {16 K) 
1 5 Pr ogramm listings fur 1 DM 
Vorauskasae: 10 DM odef Naehnahme 
(+ 5 DM) bei Michael Zim, Tanrratr, 53, 
7210 Rottwefl. tn fo: 0741/78 08 

DO: 4800 Baud LoadiSave (16 K.64 
Kj ohne Hardware!! LSdl 18 K in 30 s! 
Unubertroffener Komfprt. fur 20 DM 
von: DD- Software. Bemadottestr. 45, 
6000 Ffm. 50 F 069/587179. Info 
Gratis! 

Verkaufe ZX61, IS KB. KassattenrBc. 
m Konaole eingeba ji mil Reset und Mlt- 
harautomatik. Software. ? S Krazy 
Kong Arnklar u. Bucbsr. V9 300 DM 
Tet. 61 57/8 ; 9 25 

War vefkauH mir ein in Mascri geschr 
&chneiit?'ea BesiC??? Angeoote an 
08762/535 a& 17 Uhr 



Verkaufe meine ZX8 1 -Programme 
r^amtir Raidera. Defender, 3D-Labyrinth, 
iK Scbach, Database u. v. a. ab 10 
DM M Hoppa, DuKerstr. 21 a, &000 
MQ nchwi 45. Oder 089/3U5618 

ZXB1-TURB0TAPE — 12 x sch no l o f o i 
LOADE'SAVE, 18 K In nur 35 Sek.f! 
Sehr zuveHassig . Kallstirt! Nur 20 DM 

(16 K RAM art.), erattsinfo von SCC* 
Lindenseestr 9. 6090 Husselsneim 

ZXBi 'DUPLICATOR — kopiert ewifacn 
altes pr oblembose Vervielfaldgung l href 
Proyramme, nur 1S DM. UX BREAK- 
OFF, schertet die BBEAK-Taste aus. 
mir 1 D DM Gratisinfo voft SCC . LmOen- 
see$tr. 9, 60S0 Rus&eteheEfn 



mi Suche in 

FOr 2X8 1 : 1 &-K-RAM und Reoordsr ais 
Datasette, Beide Tefle HOnnafi ge- 
fjraucnt sein. Ruft an bei: Thcpmas KiRc 
Ibt, 05273/6236 ab 19 Uhf 

4 toBe Super -Programme fuf ZX81; 16 
K. 17+4, Rallyewerte. Reakrionstesf, 
Ziehung der Lortoiahien auf Kas . nur 20 
DM-Schein Oder Scheck. Gerh OanF 
mann, W&CkeimuhlStr. 18. 8750 K»- 
&er&lautern 

tr'O-POFt 46 DM 

Anatog-OifjilaJ-Wandler 48 DM 

Syntheaizer + l/O-Port 68 DM 

User Defined Graphics 38 DM 

Roppv-lntertace 

Floppy- INTERFACE fur VC 1541 
Floppy-interface 

Tel. 05673/5958 



Weltneuheit 

Wafadrive fur Spelctru 

Der Turtjo-Oual-Drive ist ein hochentwickelles SpeSchermedikjm. das dam 
Anwender e Inen schnellen Daienzugnft u nd bei groBer Zuveri a&sigkeit 
ein giinstigea Pheriphoriecjarat biotot, das sooaioll fur den Spectrum 
konztpsert wurde. 

Oas System basiert auf Endbsbarnj-Basis und arbeilet mit 
einer Datenubertragung$rate von 1 9200 Baud pro Sekunde 

Spezifikatjontn 

• SpeicherkapazFtsit uber 240 KB (fcrmatiert) 

• Cantronlcs-Schnittstello 

• RS-232 Schnittstelle 

• Spectrum Erweiterungs Bus 

• Betriabssystem mit folgendem Befehlssatz 




NEW, FORMAT, CATALOG, SAVE r LOAD, ERASE, OPEN, PRINT, INPUT. CLOSE, CLEAR. CLS, MERGE, MOVE und specie Bafa*ite 
zur PTogrammierung der RS-232 (z. B. Baudrate von 110 - 192O0 B). 
samtliche Copy- und Backup Kommandts mogtich 



Maschinensprache LOAD 4 SAVE 
vollig unabhangiger I/O 
zusatzlicher4 KB RAM-Speicher 
benutzt lediglich sine Adresse aut dem Bus 




Prei s versteht sich ind . 1 4% Mehrwertsteuer. 
Weitere Inf ormationen direkt von j ns g&gen DM 1 .30 
Ruckporto. 

Handleranf ragen auch a us dem Ausland erwunscht 

sowie HandelsvertretunggGsucht. 



Ganerallmporteur 

Vartrieb 

Service 




nettetolcr Computer /y/teme GmbH 



Klamensstrafle 7 D 4054 Nettetat 2 
Kaldenkirchan Telefon 021 57/1067 
T©lax17215732 Teiatex2lS732=NCS 



Fur die Schwelz: 
CNV*»orAG 

CH-4500 Sotothum 



Gurzelngasse 19 
Tel. [065) 2341 44 
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2X81/32 K + 2 x 16 K + HRG + ZXB1 
{Tastatur def.) + Prog. + Lehrggnge 
{Basic f. 2X61, Beu ©Ener PIOJ + Bu- 
cher. Liste anfordern 0203/341515 
nach 19 Uhr, D. Suckel, RoBslr. 7, 
4100 Duaaburg 1 



Suche ZXS1 -Freaks fur Seflware- 
lausch An- und Verkauf u. Aufbau e. 
Software-Rings; Th. KeBenPerger, 
Nen&Multscher-Str. 17, 7970 Leut- 
Wrch. Tel. 07661/2374 



Verkaufe ZXS1 + 16 K + viete Pro 
gramme + Such. Gerat ta in Ordngng. 
Preis 1 10 DM VB, INFO bei A. Zielnski. 
Birkhuhnweg 7, 4630 Bochum 7 

Sabine »Abenteuer bei Daffy<, ein Ad- 
venture von Highwaysoft. brandneu! 
Nur 19 DM Ink). Pgrtg. Vorauskasse 
oder MN an Th. Schmltz, Steirtrnetzstr, 
29. fl050 Martchengladbaeri 1 



2X81 + 15 K + Joystickanschl. + 
QuickshMt + kl. Taar. + D-Handb + 5 
Orig.-Kass (Psion Chess If, a.} + Bu 
cher + Softw.. 6 Mon. Jung. 300 DMfir 
Telefon 0209165472 



Tlmex/Sinclair 1000 (ZXS1) + 16 K + 
NetztelJ + SW + Anteitung (Deutsch- 
Englisch). Nur 100 DM Ml Tel. 
02735/29 67 



Verkaufe ZXBl + 16 K + Verbindunga- 
kabel fur Kaasattenrecorder + 2 60- 
Cher + Netzteil = 180 DM. Tel 
09654/235 [FreKag. Samslag, Sonn- 
tag von 17 his 16 Uhr) 



Verkaufe ZXB 1 , del. Gfofttastatur ( T Oer 
biockj. 16 K RAM r erw. Basic + erw. 
Zeichensatz, 3 Bucher. fur nur 350 DM 
(auch ainjeJn) Tel, 021 57/7163 ab 5 
Uhr 



Verk- ZXBl + 16 K + 2 Biicher + Mel- 
ts (GPUHQ + Software + aHe Kabet 

fur nur 250 DM (I). Marco Schal! Han- 
brunnerstr, a. 8761 Schneeberg 



Siete Bauanleltung. zum AnschluB c-ines 
Atari- Joysticks am ZXS l 10 DM bitte 
an: Stefan Qppermann OchsenzoNer 
Sir 56. 2000 Nordersledt 



Verkaufe wegen Syslemwechsel neu- 
wenflgen 2X8 1 + 1 3 K + Aufsatztasta 
tur + Kass.-Ret. + 4 Bucher + Qber 
100 SpieEe; VB 250 DM. L Ludwig, Tel. 
C 97 41/3036, erreichb. ab 19 Uhr 



ZXB1 + 32 K + Memotech-Tastatur + 
Datenracgrder +■ Llteratur, alles wenig 
gecr., abzug. fur 220 DM!! 1 (FP) bei K 
H. S.. Tel. 0711/61 2397 



2X8 1 -Programm fur 16 K H Liber 80 
Prcgr. (Spiels, Speie Spiels u. v. m.). 
Sehr viel in MC. Preise unter TO DM- in- 
fo bei Jan SchiJIIng, Feld&tr. 5, 2723 
ScheeBel 



2X81 +■ 16 K + erw. Zeich&nsatz + £ 
Bucher + Software: Flight, M-Coder 
Frogger Orion. Vokabien. Etorhythmus 
u. m. PR.: 300 DM. Guido Linden, B- 
W 54. 5561 Plein, Tel. 
OS571/20996 



Spirzanprogramme fur ZX61 + 1 6 K zu 
verkaufon. Info for SO Pf. (ROckporto!) 
bei Martin MUNbauer, Bruckensh*. 3. 
6900 Heidelberg 



ZX61 1 Viele Superrprg, zu Minlrxeisen. 
Programrnt-arhiffen und Spiele. HRG oh- 
ne 1 Ezrwelterung 35 DM . Info gratia ! 1 Qei 
R. Becker, Postfach 41 11 . 5820 Ge- 
velsberg 1 1 



Soundpeneretor ZXSI/Sepctr.. 3 Ton- 
gen., ttausehgAn., Huilkurvengen.. 2 
PiO. 65 DM + Porto F. Ffrster. Dimker 
AJIee32. 4270 Wulfen, 02369/S262. 
Inkl, Vers. + Lautsp. keine Strelleni im 
Rid 



Verkaufe 16 K RAM, VB 70 OM; Such 
jtpfagrammferen nvt dem ZXBl*, VB 20 
DM: Mihi-lnterface [kompleH + Anlej- 
fung) for 3S DM. M Weber Eiehenstr 
26. 6950 Kaufbeuren 



VerkBule; ZX81 , 16 K, Drucker. Zusalzr- 
Tast.. Joystick und «ele Prog. Preis 
nach Vereintjarung. An ge bote an: M, 
Baumgart, Pastoratstr. 1 1 . 5630 Flam- 
ScheFd 11. Tel. (021 91) 64055 



Kaufe 2X&0. .ZX81. Druck&r, Zub., ge- 
braucht. defekt Oder oe4des. Nebme 
auch Totatechaden! Bitte reafisttsche 
Angebate sflL T. Vokjt P Gelgenberg 4, 
2420 Eutin 



ZX61 INVERS-Vldeotnteface 

ZX31 Joystick, anschiu6fenTig 

ZX 81 INFO geg. BO Pf von T Voigt. 

GaFgenberg 4, 2420 Eutin 



ZXBl ■+ Aufsatztastatur + 64 K + O- 
Save + ZX-Printar + jede Mange Pro- 
gramme auf Kassetle + Bucher DM 
500 — 

Tel 061 64/2328 ab 1 9 Uhr 



Verkaufe Software fur den ZX91 + 
Commodore 64 + Modufe fCr Atari 
2600 GUNST1G I! Uste gegen Ruck- 
porto an K. Bachmann. Mintarder Weg 
52, 4000 O^sseJdorf. KEIME RAUBKO- 
PIEN I! 



Ge&ucht fOr ZXQ1 
Wer verkauft programmierbares Joy- 
stuck- Interface [mit odej' ohne Joystick} 
oder weiB gute Adressen? Telefgn 
07531 '79757. DANKE 



ZX8T!! zxeitizxsin 

Suehe Kontaklpa/lfler im Raum Koln fur 
Tips und Programmtau&ch. Rizzuto Ni 

cola, Domalf- 47, 5DOO Koip 1 



GELEGENHEIP ZX81 + 16 K RAM + 
Zusatztastatur + 4 Bucher + Kong we- 
gen System wschsel fGr 200 DM Ro- 
land Fesenmayr, Peter-FrQh-Weg 1 . 
696T Waitnau I, Tel, 06375/8580 



Notverkauf: ZXfll-Anbge w/t ZXBl +■ 
16 K gr Tatstatur Sharp Ka&s.Rec. h- 
taohl SW-Ferr>Seh . ca 40 Kassetten 
viele BQcher + Zaitschr. + 1 ZX81 zum 
SchJachlen BOO DM. 040-/64 T 01 38 



ZX8I ZX81 ZX61 ZXBT ZX81 ZX81 
ZX81 

Verkaufe 16-K-E/weiteTung fQf den 
2X81. Preis: BO DM Proar.(Bijcfi) 15 
DM. Tel. 02361/44S97 



Verkaufe ZX81 + sJle Kabel" 1 
Kaum gebraucht* fur 90 DM 
R. Dannef. Tel. 04S53/226 



Hallo ZXS 1 -Fans ■■■ 
Verkaufe 1X81 + 16 K RAM, Hand- 
buch, Netztail + ZX CHESS i + alien 
An&cW. tur nur DM 200 + NN! W 
Braun, Uhlandstr. 12, 7954 Bad 
Wurzach 



2X3 1 + 2 x 1B-K-RAM + 5 BQcher + 
Zubehor + O-Save + 11 Kassetien 
(Schach, ZXLS. Krazy-Kong...} NP: 800 
DM. fur 350 DM. Infg g&gen Rfjckporto: 
Ch, Stelner, Postfach 1642, 6050 
Freising 



ZXB1 ' Verkaufe ZX 81 "48 KByte R 
" 6 KByte ROM (z, Zetchensatz) ' Soft- 
ware ' Verbindunuskattei nur 250,- 
DM. Tel 040/7122993 



Verkaufe ZXB 1 , 16-K-Erwerterung. Re- 
corder, Q-Save, Tastatyr, 3 Bucher. Su- 
persoftware, aHes lur 500 DM (auch 
Einzelverkauf}. 

Tel 054t 76531 (ab 19 Uhr) 

Sysl&m-WechseJ: Verkaufe Hard- und 
Software (RAM, Tastatur, fO-lnterfaces 
uber 30 Programme). Lisle (ROckporlo); 
Krainhofnar. 6723 Gerotertofefl, Posl- 
fach 1325 



ZX Bug User (Artie) Ausdruck orme Co- 
py. Bugprint arfordert keinen jus. Spet- 
cherplatz. Be] R Backer, Pf. 
4111.5820 Gevelsberg Bugprint fur 
nur 12 DM 



" 64K-RAM gesueht * Preiswerle An 
gebote. auch anderer Dinge, bitte an; 
Erwin Juros. Ujc^tg^Jah^slr. 1. 3579 
Neukirohen (Auch Anwender-SofN^are- 
Artgeoote erwurscht!) * 

Verkaufe: ZX61 + 16 K+ Netzteil + 
Harxbuch + Recorderkabel + 26 

Super-Spielprg. (u. a . Def en der , I nva- 
ston Force}. Angebole an W. Kamisch- 
ke. Bamestr, 69. 3050 Wunstofl 



Verkaufe ZX81 + Software fur ZXBl , 
10 Prog., z.B. PacMan. Donkey-Kong. 
Pimania. GaJaKiens + 8 ZX-User-Hefte 
+ 1 Buch 1 K Supersoiete fur 85 DM, 
Tel. 06262/1235 



* Super-Lohn-Eink-SI-Jahresausgl * 
Sehr det Eingaben * Ganaue Berechn - 
Analyse " Jshrl ,ikiu ohne Neukaut' In- 
fo g. Porto * Cass. 40 dm. h. Bcrten. 
Niederfelderstr 44, 8072 Manchrng 

Neujgkeiten fur Ihren 16-K-ZX61: 
Astro-Challenger, ein packendes MC- 
Spiel; Textomal, die superschneBe TeKt- 
versrbeitung (19 Setteri 24 x 32). 20 
DM, H. Win. Badenweilarstr. 14 A. 78 
Freiburg 



AnactiluQ fur e. Qufck-Shot-'Aterj- 
Joystick an zxoi Plan DM io,- oder 

Fertlgaerfll DM 25,- (Machn ). tferseh 
Tasten. 2.Q. dl« 4 Cursortasten. K. 
Wengorz, DOster&tr 8d, BocJium 1 



ZX81 Morse- und RTTY-Empfang-Pgm. 
ohne Interface! Morse Input in Earpho- 
ne. Aul Kasserte mit Gebr.Artw. 25, - 
DM. G. Holthaus, irissrr.. 73. 454 Zed 
Hoek. Ntedertende. Tel. 011 54/1591 



HiKe. suche 2X81 ohne Erw bis 60 - 
DM. wenn moglich mit Handbuch. Ange- 
bote an: Klaus JungUng, Ktrchslr 15, 
7316 KOngen 



VERSCHIEDENES 



Chess Chaplon System UK mit Drucker. 
fur 300,- zu verkaufen, 07042/6771 
(tagl IS 00-19.00 Uhr) 



Sle suchen einen zuvedasslfjen AKustlk- 
koppter.Treibersoftware? Fcrdem Sie 
unsere Info an! M. MaslaLon Vertrieb. 
Rheinstr 15. 4150 KrefeW (es tohnt 
sich] 



Ro'jlfitte Kennan S\e die Ge-wnnchan- 
cen Ihres Systems^ Statistiken und 
Computer- Programme tur aUe aut dem 
Markl befindfichan Route tie- Sy s tern e, 
0711/224985 



CPC-464 EVELVNE C PC A 64 
Wit bieten prof, und Spietecffware, egaJ 
ob Kauf, Tausch, Info Oder nur so: info 
gratis t»i: EVELVNE, Pf. 291 . 4290 
SOCtloH 



Vsrk. 3-K-RAM 50 DM, Supererweiffr 
rung VC1211A, VB 100 OM. c*k?naf 
Dotrmn u, Frogrun je 1 5 DM, CHIP Son- 
derheft 1 +2 25 DM. Prrjgrammierhand' 
buch und rnehr. Postf. 1 14. E- Daamen, 
4155 Grelralh 



HI The Hgobit sst gettsl >!! 
Ausfuhriiche Beschrejbung des Wages 
fur 10 DM bei: Gukfo Rem low, Verge* 
birgstr 198, 5000 Koh 51 



NEU! Nuizung der r^skettanruckseite 
onne Probteme mtt der D1SK-DOUBLER 
Kunststotf-Sc^iaDkv>e! Funktioniert si- 
eher, elnfach und scruwii EinS&gen, lo- 
chen, fertig! Mur DM 10,- (Schein) oder 
NN. USER-DISK SERVICE. Postfach 
34. 3014 Laateen 4 T Tel 
05102/4136 



$ Der EFFEKTENSERATEFI tat da £ Er 
verwaJtet SOO Etfekten und 2 Depols. 
samtliche Funktionan sirtd menugesteu- 
erf Durch das einmafige Auswertungs- 
system, nach Qber 20 Kriterien, (rn<k?n 
Sie auf Tasten d ruek die Aktien mH dem 
groBten Gewinnpotential heraus. J. Ru- 
dotel, Ehlenarstr. 7, 3601 Hoof 



Verkaufe Atari 2800 + 7 Kass , 
T199/4A / Modul Dtttanvww. f Ot. Hand- 
bucti / Recorder / Kabef. 12 Mon, ail 
VS 650 DM. Kess Michael, B720 
Schweinfurt. Aischweg 12 



Schneider, Sngrp 7 **. Bit 60/90, Aoua- 
rius usw.: Wef scfjre*t geg Bez 
MBasic- Adventures um? Infc-: E. Jur- 
Schitza. Eliensindstr 7a. 89 Augsburg. 
Typ sngebertltlll 



Oric, Acorn, Dragon, CoCo, SV-318. 
MC-10, Laser 2001 : Wer schreibt geg. 
Bez. MBasic^ Adventures um? Into; E 
Jurscnitza, EQensindslr. 7a, 89 Augs- 
burg. Typ ertgeben!!!!! 



BHdschirm-Edilter»yslem Philips. P 
2000, 1 0er Tastatur. Processor 13 KB, 
RGB Farbmonitor 16 ZoU. Minikssset- 
lentaLrlwerk mit Edittersoftware . VB 
600,-, Tel. 0211/4554331 



C-64/ Atari in stereol Audio-lnlerface 
fur Hifi-Slereo-Ton, AnschluB am jeden 
Verstarker kpl. 49 DM. Info,: G. Zwesch- 
per, j -Kant-Str. 19, 6901 Dossenheim, 
TeE 0622i;86 1295 



Verkaufe Mattel Intel! Tetesp mit 19 
Cass. Bufzbornbers, Surgerorne Advan- 
ced D&D. Vectrom. Pitfall. Shark, Soc- 
eer. Zaxxon usw, ca, 700 DM. Tel. 
0511/13523762 17-19 Uhr 



Verkaufe: Intellivisipn-Computer- 
Adapter + Schreibboard + So-eltasset- 
fe (Xsxxon): 5 Monate alt: Pr&is: 400 
DM {Nei^reis: 970 DM) * Ted.: 
09161/5046 Nicht e'pzeh" * Outer 
Zustartd. 



Verk. Seikosna-GPIOOA, 500 DM, N. 
Kelfer. Taunusstr. 1 . 6392 fJeuanspach 
1, T«L: 08081/7477 



Su, M PR -Computer, rn afen Ausbaustld- 
len, Bauanleitungen, EPROMs. nur e#i- 
wandfr. ZusL Angeb. an H, Englert, Tel, 
09104/2064. 15-21 Uhr 



• • * Gebr^chlcorrtputef ■ ■ * 
vermittelt zu kleiner Gabuhr, aber gro- 
Bem Ertotg! JeoeS System! Vom ZX80 
— Appje 0521/104874 Wasian Ba- 
benhauseF 200 48 Bielefeld 
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Die Super Computer von SVI 
kann man libera 1 1 kaufen. 



CPU: Z-B0A,3,6MHZ 
Systemtakl 

Afbeitsspebher SVI -326 &GK-RAM, erweiterbaf 32K-HAM, erweft&rbar 

bis 144K bis 144K 



Festspeicher 



32K-ROM integrates erweitertes MICROSOFT 
_BASI C (Indastries iandard^ 



Tastatur 



Die Computersysteme SVI-318 and. SVI-328 sawie SVI-72B 
(MSX) zahlen ohne Zweilel zu den leistungsstarksten und 
ausbaufahtgsten Computem im Hetm- und Businessbersich. In 
weniger a3s einem Jahr heben sich diese Syst&me durchge- 
setzt. Der Beweis: Die vielen tausend zufriedenen Kaufer, der 
internationals Standard, der extrem niedrige Preis bei hervor- 
ragenden Leistungsmerkmalen, die es sonst nur bei profes- 
sionellen Personal -Computem gibt. 

Bezugsquelten: 

Compytercenterder Hauser Karstadt ur>d Horten Computerao- 
teilungen der Inteffunk-Fachgesehafle im gesamten Bundes- 
gebiet MicroPoint-Abteilungen Photc-Porsl-Filialen. Brink- 
mann Hamburg. Bocbum, Bremen, Dortmund, Hannover 
Radio Schcss Duisburg, Essen . Radio Fern Essen. Saturn 
Koln. HtFl Suppes Wiesbaden, und alien renommierten 

Bernd Jollenbeck GmbH 5YI 

GmraUmporteun Bemd Jbllenbec* GmbH Inlomtfiorwl* Indurfrfev^ungen Import ■ Export 2730 Wwrton . Tel. (04287) 5t7«» ■ Telex 2 4ft 635 



ASCN-Sch reibmasch 
nentastatur, 87 Tasten; 
integrierter Zehnef- 
Block 



ASCM-Tastatur, 
75 Tasten; 10 frei 
programmierbare 
Funtdtonstasten 



Zeichensaiz 



GroU- und Kleinschri« t 52 Grafiksymbote, hoch- 
auflosende Farbgrafik (256x192 BiWpunkte), 
32 Sprites 



Farben 



Zeichen 



Sound 



16. Voider- und H intergrund fr ei wahtbar. 

40 Ze ichen x 24 Zeilen {5x8 in 6x6 FunKle- Matri x) 
3 Tonka nale mil jeweils S Oktaven 



FUNDGRUBE ★ FUNDGRUBE ★ FUNDGRUBE * FUNDGRUBE 



Wer verschenkt o. verk. gunslig PWT- 
Robotifc-Kurs? (2 Mappen si. 130Q 5.) 
o., u, HERO 1 lechn. Unterlagen or. o. 
engl. o. sonsttge RotMtik-Literatur ' EiH 
" U. Lauven. Brebacherstr.. 5,. 28 Bre- 
men 44 

Verk. o tausche gegen VC-20 Bucner: 
Apple ll. MC-GraliUm. 80 Pro. u. Tips = 
20 DM, neue Medien i/Jun. 84 = 3D 
DM, Adam Osborne MC-Teehnik = 50 
DM * Angebote an: Lauven, Breba- 
eherslf 5, Bremen 44 

Spietslarker Schacricompijter Sensory 
9 + Netztejl, sehr guter Zustand —346 
DM * Proo/arnmieruno. des ZSO von 
Roanay Zata, neu — 39 DM ■ Richard 
BShme 063 67/651 09 

Vsrkaule Brother- Drucker EP-22 mil eln 
gekauter R5232-Schnplt3tel1e 439,—. 
Tel.; 06437/71521 

CefiHan.es 730 Drucker zu yerkauten, 
500,- DM. Tel OS 11/51 3435 

Robcter Herd- u Software fOf VC 20 zu 
verkaufen. Into; 1,- DM in Briefm, art 
Senna Haroarten . Langeleldslr. 96 , 
3016 S&etee 2 

' Speclravideo + Texas instruments * 
Soli- und Hardware * Drucker und Plas- 
ter * Com pu Trace * 
Bjrkrantfr, 17. 1000 Berlin 44 

Wrkaute vweospieji Philips 9-7400. 5 
Mot. alt mil £3 Spleten (u.a. Super- 
mampfer, 3-D Nightmare, suche N.D 
Rinpenl. Prefes: 1400; VB. Tel. 
02051-69334 ab 16 Uhr 

AKusti k.K oppler Epson CX2 1 0B neu 
595 DM. Tel. 030/6035421 abends 

* Hom& Roboler ' Topo von Androbot 
rur Apple N r 3 Monate alt, wegen 
Systemautgabczuve-rkBufen! VP: 3300 
DM. neu: 4000 SFr. Ev- Vemnietung, M. 
Rupp. BOX 143, CH-9050 Appenzell 

Habe Casio MT70 Keyboard mil Nolen- 
heften, Netztell, Barceder, irv&chte sie 
gegen Farb monitor Oder Atari-Disklw. 
teufichen! Tel. 07321-41357 

Nixdorl Tyj) &20 15 NP 64 000 DM IQr 
nur 3&00 DM zu venV 
Tat. 02B41/1 00 65 



Tausche Atari VCS + 30 Kassetten oe- 
gsn C64 + Floppy Oder 48 K Spectrum 
+ Peripherie und Software. Angebol an: 
Hans J. Herlmg. Naheweg 5. 4006 Er- 
kralh 2. Tel. 021 04 43336 

Supfirangfrbot 

Verkaufe Philips G7000 (girt erhaJten) 
mil 5 Kassetten [22, 35, 3o\ 36, 43] 
tOr ISO DM Mirkus ISteumann, 6370 
Oberursd, Tel. 061 71/521 03 

Such* Ktmtakl zu MTX512 Usern 
Proc.rarrtm- und Errahrungsaustausch 
(List-Spec, Load-Spec. Df&ass DRUCK 
KEINE PANIK) Steten Craalz. Koliosir 
5. 1000 Bin 42, Tel. 030/7 0S3Q2& 

War schenk.1 Sghuler gebrauchten : de- 
Jekten Compuler o. Zubehor? Well Grie- 
sen, An derr Schtalhen 52. 4030 
Ratirtoen S. Tel,: 02054/2631 

Funk CB-Grundio CBH 2000 Test SWR 
und PWR Meier und vtpl Ziibehor: Netz- 
leil.Baul .... VB 400 DM Oder Tau 
8(6jO0XL at 19 00 Uhr, 
07032/72892 

* * * Suche Home Oder Personal Com- 
puter und 2ubeh&r fauch defekt). Tel.. 
0561/31 2969 ab 16 Uhr 

SChach-WM 84 
Alle bisher gespielten Partiee ufcer&ieM- 
lich ausgedruckt. Fur nur 9 DM + NN. 
Becker Ahomstr 77, 6050 Qttenbacri 

Lehrgang ^-Prozessoc + Computer- 

lechnik d Femsctiule Brercen. kompi. 

Jahr 63 ^ur DM 400,-. flvtj- Tausch m. 

Comp r Phyeik -Labor etc. 

Carl Sinn, Sleiter Weg 3, 7090 Eli- 

wangen 

Verkaufe Sharp PC 1245 + Drucker + 
Software, VB 200; VZ200 - VB 150 
DM, ZX61 fur Bastler 25 DM. Mike Feu- 
erstein. Seholweg 6, 34 Grollinoen, Tel. 
0551/703334 

NDR-Klein-Computer" 
Tips — Tricks — Erfahrungsauslausch 
RudiQar Backer, Postfach 41 1 1 5620 
Gevetsberg 11. Tel. 02332/65242 

Verkaufe CBS CoJecovision mil den 
Kass Donkoy Kong Junior u. Mouse 
Trap Tel 07565/34 51 



* Verfcaule * Siemens Daien&ch&talion 
TDS161 ( Monitor f und Schulzkontakita- 
E&tUT TDS1402 Beidss lehlertrBi. Su- 
che SAGA Tastatur, 
G. Hetftfich. Tel 05471/21 IP 

PC 1251 / PC 1245/ PC 1401: Kfis- 
setteninlerlace + AnschJuB fjr 
Stromvejsorgung + GraRk-POKEs. 
Bausatz 12 DM, tertig 20 DM. 
Stephan |we, Mtjlhg 30, 5760 Abg 1 

Akustikkoppler rnit C 64-Schnittsteae. 
Alu Geh&iSC. Gutnmikappen und Soft 
ware. Betnebsbereit, OsfBn\m Gun- 
srigsi bei 04531/65755 

Cdecovi&on + Donkey Kong + Venb> 
re + Zaxxoo. ades wre neu, 300.- DM 
VB Tel 06B94/57706. ZX-Sl + 16 
K + Tastatur + 4 Bucher + viete Pro- 
gramme 1 50.- DM VB. 

Suche Tsusehpartnef tOr CPC 464! 

Ankatil evtl mogfich' Adresse: Pelef 
Heirnouch. Am Mergenbaurr 3. 4320 
Haltnioen, 02324/2 41 14 

Verkaule CBS + 5 Kasselten M4ner 
2049, Smurf, Zaxxon, Looping, Mouse 
Trap. Haloes J. aft, viel SoHwareJJtefa- 
tur. NP 975 DM. VB 680 DM Tel 
021 34/93770 

Suche Anteitunoen zu: Johnny Reb. 
Football Manager. Synthesizer 64. An- 
dromeda Conquest, Benji's Rescue tC 
64}, Tel 09503/71 22 ab 18 Utv 

Verkaule wegen Systemwechsel Me- 
molech MTX-S12 Cofnputer. 3 Monale 
alt. origin, verpackt. fur 1100 DMl Tel.: 
071 23/1 5636 ab 16 Uhr 

War verschenkl del&klen Compuler. 
ganz gteitCh, wetaher Marks, an Schu- 
ter? Ubemehme Porto! Bedanke tnich! 
J. Kurland. Fraukeweg 1, 2943 Esens 
{OsXtrX T. 04971/1695 

Mattel Tetesptet + 7 Kass. zu veftL 
(auch einzelnk VHB 300 DM, Soche 
Decathkxi fur Spectrum Oder andere go- 
teSpiete. 16-20 h„ Tei O525O/6903, 
Ratf Siewers 

Malleli-lfiteJlivision. mkl € Topkassetten 
f Or 300 DM zu verkauf en Asrius Bohni, 
Tel 0566S/1335 



HP- 41 CX + Kartenleser + Lesestift + 
Stand. Modui + Lit. Al*es neu! FOf 
1700 r \ Tel.: 02 03/74 0190. Thomas 
Retnert, Angerbenden 1. 4000 Dussel- 
durf 31 

Hacker 1 Der einzige allumlassende 
Crachjng-Club * * DATA JACOBVTE ' " 
SDCttt noch (C64-, Snct - -*- CPC464^) 
Freaks) infopack bei C Hofie, DATA 
JACOBVTE. Postt 1 107. 5583 Ze> 

• * • Verkaufe Prg,; • • ■ 
130 Supe/prg- zu Suiperprer£eri bei: 
Tors ten UbeJhdv, Gertrudlsstr, 1 2, 
6729 Leimersheim 

50 Cornputer-2EMt&chT. 1 933/1 964 
[Happy Comp. r HC. Hornecompurer, 
CPU Tl-Magazm. u,a) zusammen Iijr 
96.- DM Oder einzeJn a 2.- DM (zii*. 
Porto)' a&ojg«ber>. Tel. 040 7200559 

Suche Bucher [gebrauchtl ubef: ZX61 
ROM, ZQO Assembler. Logo. Ada. Pas- 
cal, C. Cobd. Fortran, Pflol 

Tel. 07905/5162 



GEWERBLICHE 
KLEINANZEIGEN 



Ab soforl 10% Rabatt aul DRAGON . 
QRIC- , ZX81- und VS2&Anikaf Solan - 

ga Vorrai micW. **** 

Microdrive. Interlace 1 je 199,80 DM 
Microdrive Carthdoe 19,80 DM 

Spectrum Wafadrrve 499.00 DM 
Protocol 4 Joyst. ML 1 23,80 DM 
Lords of Midnkjht 39.60 DM 

Questpiobe — The Hutk 39.80 DM 
Mugsy 27.60 DM 

Sabre WuH 39 80 DM 

Match Point 34,60 DM 

FuO ThrDttte 27.60 DM 

Zaxxon. Beach Head je 3t.S0 DM 
Wetter e Hard- und Sortware. auch lur 
CSM64 rm Katalog. oen es lur 1 .80 DM 
in Brielmarken gibt 
Wagner Sottwareversand 
Postfach 1 1 2243, B9O0 Augsburg 
Handleranfraoert wJkommen 




Den Unterschied 
beim Joystick erkennt man 
nur an seinem 
Innenleben! 



Alleinvertrieb in der BRD fur EMAX- 
und SUZO-Produkte. 

Fordern Sie unsere 
Handlerunteriagen an! 



- Jl ■ J Eckard Begerow 
LzjI ~ ]| ■ I Etectronic- u. Computer-Zubehor 



VERTR 



EB Postfach 30 ■ 8428 Rohr ■ Tel. 87 83/5 52 



W* TRMMPHhADLER CA&Q M£l*3TECH. AlAff. OftC S«*BP CHJGOf* fTOH EPSOK STAR 

BttjT«Efi JUKI TWfJM. KJWPflQ PMLPS AP*WOT GtW SPECTKWIDeO SWfffl WPLL S«US. 



E!N AUSZLfG AUS UNSEREM LIEFERPROGR AMI 



Alphalrcrnc PC/64 K 1290. 

CASID FP 2 DO Hand Held 569,- 
CASID FP HOD Commute! 1390,- 
HEWOTECH WTX 512/14 K1230 - 

ATARI BQ0XL/S4 K 5SA,- 

OFttC ATHQS/4E K 66S - 

5 HARP H7. 721/64 K 791.- 



SVI 31 Ml 32 K, Prefilasfaiur 
SVI 326-60 K Protitaslalur 
ITOH SS10 B Msthx^jnjckrr 
EPSOH flXSD Halni.Dnjj*er 
EPSON FXBD Ua^x-Drucktr 
-STAR C-smiv-i X-Onrctxr 
TAX UN KX 12 Hnnrar giein 



649 
91S 

1475 
B» 

1390 

sao 

375, 



i nil«m«<lh M Hi ■■■ WQmctvun- 
rrt">J<l>*i l**i^uijn Ti Hill ml lift iitWi n*i Ptl' " 



Feofeni Sip bf|e 
Se twm Vt* rucwn 
HUM iocTi 




MICROCOMPUTER -VERSAND 



JfldiPilttriU 16. 4430 tttNUH *ti o»s3t asaa 



118 S^Slkl 
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ACHTUMG SCHWEIZER 
Super Softwareangebot lUr CBM-64 
und Spectrum. Lisle anlordem! 
Andy vo-n Gunten, Qberderf , 5634 Me- 
rensetiwand (Schweiz) 

COLOUR GENIE SOFTWARE!!! 
Kostenloses Info anlofdeVn befc 
Fa R.M. Hubben, Vertag, 
5429 Marienfels/Ts 

Dauerl Ihnen das Laden Ihrer program- 
me su lange? Mlt EPROM-Ptatine rst Irw 
Programm solort sfjartkt&r. Keine Iftsti 
gen Wartezeiten. DM 39,— (ohne 
EPRQM) Tel. 02331/669641 

VC 64-Foppy-Sensalionl Mil 
3 ma! schr>elter Prg laden, saven eta... 
mschi auch u.a. Gopys schneiier DM 
60,— out EPROM-Platine Auch fur Da- 
ta&ette erhattllch |10x schneJIer) 
65331/689641 

■ Fur VC-S4 " Tel. Q2331/6SS641 * 
6D-Zeich&nk m Texlproor DM 245.- 
SteckplgtzfiTwelterung 3tach DM 97.- 
Neuea Betrlebssystem n,W. DM 60,- 
Akustikk., SpHzenmod. ca, DM 330,- 
Befehiserw. .MYCOM-QNEt DM 130.- 

Marken -Ouatitats- DisKetten 5.25 
SS,DD. mittellochverslarkl be. r e ts ab 
4,50 DM. Auflerdem Kleinriardware lur 
den CBM 64. Info von J. Jeism&nn. Cri 
Splnstr 4, 4600 Dortmund SO 

* " * neues betriebssysleml ■ • * 
□He 1-tasten t>elegl mil list run usw. &o- 
wte auto-Oir funktion blld-schinn- und 
scnriftfarbe sowie ihr name ensdhetnen 
nach ihren wunsch&n. 
nF3u: disk-worker lux laulwerke schut- 
zen. loachen, andem von prg. Jormalie- 
ren, fehJerabfrage usw. 
into 1,— dm in briefmarken oder tel. 
0221 '523627 odor 0221/76045 77 
w. meller, postfach 6602B2 r 5000 
jgln 6Q 

OUAUTATSDISKETTEN SCOTCH 3M. 
Ver&t.Ring, SSDD, s'i - ' nur 69,— 
OUICKSHOT II, Joystick nur 45 — . Por- 
lo + Verp Irei. Zahlg per VK o NN 
J. Letzel, Karislr 29, 7065 Winterbaeh 

ACHTUMG! PREISSENKUNG1 

Auaverkaul allur SC-FTEK-Artikel; 
METEOROIDS nur 22,50 DM 

MONSTERS IN HELL nur 26.50 DM 
ROBON nuf 26,50 DM 

MEGAPEDE fur nur 26,50 DM 

RE PULSAR Sinclair nur 26,50 DM 
FIREBIRDS ZXi nur 26.50 DM 

OSTRON Spectr. nur 26,50 DM 
MICROBOT 16/48 K nur 26.50 DM 
STARBUTZ our 29,50 DM 

SOFKiT-1 nur 22.50 DM 

IS- COMPILER nur 44,50 DM 

FF-CQM FILER nur 69,00 DM 

ZGlDS nur 35,50 DM 

UGH ! for nur 36,50 DM 
BUG SOUAD CBM-64 nur 36.50 DM 
QU AK ATTAK nur 36,50 DM 

SUPER METEORS nur 30.50 DM 

GALAXIANS fiir nur 30.50 DM 

ICE GIANT Oric-1 nur 30,50 DM 

ACHERONS RAGE nur 30.50 DM 

ORACULAS HbVENl.it" nur 30,50 PW 

MONSTERS (Or nur 30,50 DM 

UGH' Dragon-32 nur 30,50 DM 

ULTRAPEDE nur 30,50 DM 

in Sonderpreiaa !! Sonderpreise Ell 

Triumph Adlfif AJphatroniC PC! I 129B 
DM, Floppy F1 ; 149& DM bei Vork frel 
Ha. Nacbn + ve-rsk! Sobnge Vonat. 
Drucksf papier: 1000 Blatl 23.96 DM, 
&00 Blatt 14.S8 DM +■ Versk 
Coreipulerversand. Gurida Genrigh. Zurn 
Batinnol 1, 2127 Rullstori 
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SINCLAIR 

SOFTWARE-SERVICE 
Scnmehl & aeber 
D-2600 Oldenburg 

Dohlenhorst 4 
Ankaul — Veritairl 



Sinclair-Spectrum 46K bei uns nur DM 
446, — : Sinclair QL geradtt ^ inqetr Si- 
fan nur DM I79e t — bel Computer 
Store t Herze&fQckof Str. 46, TeL 
0524i;i20a0, P.S.: Microdrive u. In- 
tarface I j» PM 1W, — 

136.— AKUST1KKOPPLER DM 136.— 
FerUg«s Modul. keine weiteren Zusatze. 
keine Schnitlstelle erforderlicn Bausatz 
DMS8— . Dnjst. Landwenrstr. 5.61O0 
Dsrmstadl 

EROFFN UN GSPR EtSE 
Spectrum BETA DISK nur DM 996 Stan 
DM 1293. Lisle von unicorn soTt, Enle- 
nerstr. 7. 3601 Hool 



[Jic EinsteigCF -Moddk fiir SchQJer und Studenten 



ACHTUNG VC 20(64 
Standi^ TOP Angebole fur Euren Com- 
puter aul Lager' 

Programme ab : 1 + ^...1,90 2,~w.3,— 
Komplotte Pr&grsmmpslcBlff ab 5,— 
DM, TextvefarUertung untor 10,— DM. 
:ab^^::e:!^slK^Jl^l-;M"! Ubersetzungs und 
Biiroprogramme (Spltzs!) zu Knuller- 
pret&en, Ein KataJog mil uber 60 Sftiten 
warle! sghon auf Eucb 1 WerbBkaSMtle 
(randnoll mil ProgrammanJ und Kals- 
log zusammen fur nur a — DM in 
B rial marks nl Scbrelbt hvule nochan S 
+ S Soft — J Schlutur. Schottelkamp 
23 a. 4620 Castrop Rauxel 9, Abt N 
14 (Compulvrtyp ni^ciil vwgessen) 
(Kelrw Copyrighr ^mgranimp^ 

C 64 TURBO DISK C 64 
Lfldl 100 Stocks in 6 Sek., DM 25 — 
TURBO TAPE II — opt und akusi Kon, 
zur Tonkopl]u&t. uber TV. DM 20,- 
Baalell. 35 Kass^, PI 420222 

&o6es Soft- und Mardwareangebol fur 
COLQUft GENIE. ATARI, OH AGON, 
LASER u. VZ200. Fordem Sie das je- 
weiiige Into an. COMPUTERSTORE. 

Hoc*i&tr. It. 65 NumtMsrc; 60, Tel, 
26&02& 

NEU SCHWE17 NEU 

Top Software aus Amerika + England 
fur ATARI und COMMODORE 54 + VC 
£0. Erandneu; Suflnmer-Games. Death 
In trie Caribbean. Popeye. 007. Bruce 
Lee und irtele wertere Adventures und 
Action -Games. Gratis- Kalatog tur bun- 
dorlo von Sfweten bei: 
SfMON's Software- Shop 
Riedweg 12 
CH-4800 Zofingen 



SH A RP-Pockelcompuier 

PC 1260J126V13S0/1401 ru gQnat)- 

gen Pretsen lieferbar 

Bucher fur PC 14Q1 

System- und Tnckboch 

(2 erw Auflage) 34.90 DM 

Maschir^nspracbeibuch 

(2 erw Auflagey 29,80 DM 

BQcber fur PC 1260*61 

System- und Trickbuch 34.90 DM 

Maschmensoracbebuch 29,80 DM 

DIE EUCHER GIST ES AUCH IM GU- 

TEN SUCK- UND FACHHANDELI 

K953- interlace |Steckmodut| fiir PC 

1245-1401 39— DM 

SHARP MZ 7KX 

SFD 700; 260 K (form.) 

DFD-700; 5'(S 2 * 260 K 

MFD-700: 3' : 180 K; 996 — DM 

BO-Zeicben-Harte 

TA alphatronic PC 

TA-PC und F 1 zu Superpreisen 

PC-komp. DoppeWtoppy; 

2 x 320 K 1996 - DM 

Becker , K & M; Ka^nostr . 37 ; 5 1 00 Aa- 
chen: reL; 0241/607 40 



HOME-COMPUTER 




"www/; 




LASER 210,8 KByte RAM, 
erweitwbar um 16 Oder 64 KByte. 
8 Farben, Piogrammspmche BASIC. 
LASER 310 mil gleicher Ausstattuogwie Laser 210, 
aberlS KByte RAM und mtt Schfe^bmaschinen-Tastalur 
Roppy r>«kCorrtroii*rfur 2 Uufwerke 
mit LASER-DOS, Speicherkapazitat 80 KByte. 



G ene ml i mpo rt eur : SANYO VIDEO Vert ri eb Gm bH 4 Co. 
Lange Heihe 29. D-2000 Hambung l t Te<. 040/2801045-49 



M. Hegenbarth/M. Scnalar 

Das VC-20 Buoh 




1983. 351 Saltan 

Dieses Such erxthalt eme 
Sammlung von gut erkiarten 
und in vlelerlel We se elnsetz- 
baren FTOgfarnmen. An vielen 
Berspieien wlrd gaxeigt, daft daf 
VC-20 nicht nur als Spiefcom- 
puter, sondem auch fQr kom- 
marziellB Anwendungen im kJei- 
neren Pahmen gut einsettbar 
ist. Die Prc-gfammbeispiele sind 
auch auf Diskette und Kasselte 
erhalllich. 
Best-Nr. MT 5te 

(Such) DM 49.-' 

Best. Mr, MT m 

(Kawett*) DM 19,00* 

Best. Nr. MT £&2 

(Di8k»tlB} DM26.00- 



P RSdscb 



Programme und 
Tips fiir VC-20 




twft, 152 mmm 

Anhand von notzlicnen und un- 
terballsamen Prograrnmen kOn- 
nen Sie mil diesem Bucb die 
pbantaslischen und selten ge- 
nutzten M6glichkellen Ihres VC- 
20 nyn voll ausnQIzen. Detail- 
lierte Beisplele zeigen h wie Sle 
den Befeblswortschatz Ihres 
Home-Computers durcb einfa 
che Routlnen verbessem kon- 
nen, Neben Spielprogrammen 
linden Sie u.a. auch Programme 
fQr TexlveraTbeltung, Recti- 
nungsscbreibung und Lagerver- 
waltung. 

6flSt.-Nr.MT 51 1 DM36,—' 

1 alls Pr^se inkl, Mw6t. 
mzogl- Vwsandkoster> 




Hans-Pi nsel-SlfaBe 2 
6013 Haar bei Munchen 
Telefon 06914613-220 
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FUNDGRUBE ★ FUNDGRUBE ★ FUNDGRUBE ★ FUNDGRUBE 



ATARI! Jetzt neu: ATARiPOWER: das 
Superbuch. Afles wird haarWein erJkJM. 
Scrolling. Mischen von Grafikmodes, 
4farbige Textdaislellung (GH 0) Selbsi- 
bau von (Jghtpen, Drucker + Kass- 
imertace iLv.m. for nuf 29.90 DM No 

u- bhallsverzc:chjii& gratis bei A Mfliler. 

KartstT; 11 t 4D0s8etctori ' 

ALLES FllR ORIC-1 u. ORIC-ATMOS 

Ernlaeh Ka^aJog ajilortJem. bei 
COMPUTER- VERS AND K.D Bankerl 

Komslr. 2S: 5800 Hapen 7 
IHfl QfPC- PARTNER 

ZX-Speclrum u- Schneider Software 

sen3atR>nelien Preiser — SA&RE 
WULF = 36.90, SCUBA OHJF = 
27.9D. JetselW = 24.90 gn e.fi- Ka- 
lalog = 0.80, ZS-SoH. Postfach 2361, 
8240 BflrehtesgarJen 

Kalstog gratia! 
Ries*n- SoltwEj-eangebot and metv lor C 
G4/VC 20, Sharp, Slncfair. Al&ri. Epson, 
Genie, Laser u a. 

Soft-Sp«iaJ WEBER, Rittrumer Sir. T. 
2907 Groaenkneien-iftestrittnim 

GALAXY — dar groBe Camp u ter- 
Central-Club nahe twin ZDF Sol I ware 
+ EDV-Bucher (Or Hobby + Bitto. Sp-ie- 
le, Grafik, Mu&k u$w Milglred sein - 
gratis. Kwne B&IErage. LeihgebtJhr at 
96 Pf enrifg pro Tag (bei 1 4 T&gan] . Ver- 
santi 2x taglicn Uber tuflkreuz Ffm. Ge- 
naues Info, sp&nnendes ProbespieJ + 
Digital- Uhr grali&. Postkaite -Mein Com- 
puter heiSt Sertdei Inlo-Sel Nr Q$* 

GALAXY. PI. 2121. 6500 Mainz 1 



TOP SOFTWARE FUR TOP MECROS 
CBM 64. VC 20, ZX-Specttum. ZX&1 , 
One Memotech, CPC 464. Dragon 
Auch Hardware' HSndJeranfragen er- 
wfjnschl! 

Ruckporto von 2— DM beilegen 

WindmiH Software 

Hej^ig-Frans-Str. 12 

3170 GHhorn 

m 053 71/56367 



Wicnlig fur afle nordtfeutschen Compu- 
terfreunde! In Flen&burti gibt &a endfieh 
euch einen sehr schneilen Versand fur 
Computer und Zubehdr Hier eine kleine 
Auswahl aus unserern Angebot: 
Sinclair ZX-SpeCh-urn {43KJ mit grofiem 



ProcrarrirYipakea 498.— 

Interface I 248.— 

Microdrive 248,— 

Cartridge dazu 16.95 

Floppy Kompi. (397 Kj 1298 — 

iSS-Dalenreccfder 98.— 

dk Ironies Tast (neu) 198 — 

Spectr. Profi-Tistolur 198,— 

Star Gemini- 1 X 988,— 

CR-80 Malrix^Drycker 868,— 

GP-50 S 398,— 

ZX-LPRINT III Inlerl 198 — 
Sinddr QL ( 1 28 KJ rrtt Programmpaket 

|4 Prog ) 1898,— 



QUICKSAVE Load und Save bis ZU 4mai 
SCrrnaUef (16 + 48 K| **klu&iv be! uns 
tur nur 30.— 

Fur weitere Inrormalkjners fprdern Sie 
bHte unsere INFO-ROLLE en. 
Flensburger Computer Versand 
SANDER * AM SOOT 4 ' 2390 
FLENSBURG 
TELEFON 048V32533 



Tl-Soltware Club. Inroka&striie mil Mu- 
sikproo/ramrn. SprileQeneralor . Datervef- 
arbeiturtg + 3 Spieten gegen Scheck 
10 DM im Brief. PAEDCO. 4057 Bri>g 
gen 2, Postfach 2021 



SPECTRUM * 

Microdrive/If 1 zus. DM 398.00 
FtSS32-AnschJuBkabel DM 57,00 
Kfiflnpsion Joysiick lf, DM 45.00 
QuiCKsnot ll-Joys^Ch DM 32.00 
neu Spectrum Reparaterservic* 

Sinclair OL ,., DM 1760,00 

AuSerrJem Soft- und Hafdware fOr Spec- 
trum. ZX81. CBM 64 VC 20. Ortt. 
8SC e Acorn, Dragon 
Liste gralis (Cornp.-Typ angeben) 
auCer- Microcomputer, Sp&chtweg 7. 
4837 Verl 1. Tel 05246'6623 
Hfindler&nfrsgen erwunschl 



BRUNK Er^COMP UTER-TEC HM K 

■ in Itj C 64 FtQStenlra! ■■■■■■■ 

■ 24 Std-Service 0209 39/862 ■■ 

■ Guer Gladbecker Str 123 ■■■■ 

■ 46 50 Gelsenhircrten 2 ■■■■■■ 



BA3IC-PRO0RAMMIERER 

Durch Femkur3 zu fundlerten Ktnntnis- 
&en ate SasEc Programmierer Ohne be- 
sondere VorbiWung temen 
&as c-Programme zu enlwickelrt und Mi- 
krocomputer £u bsdienen, Afe zukunHs- 
orienherte be ruff WeitertrikJung od. 
intoressante Freiioitbescbafttgung 45 
wertere Femkurse Fordem Ste Kosten- 
losen StudienJQhrer' Kein Vertreterbe- 
Sucn. Siudtengemetnscttaft Darm- 
9l«dt, A bt. 28/31 . Pa stf I c h 41 4 1 r 61 00 
Darmstadt. 



Turbo-Taps Steckkarte 39^0 DM 
Turbo- Disk Steckkajto 39,50 DM 
DOS 5 t Alle mit ResetlastaM 

H. Lanfermann, Lessirrgsti 46, 5012 
Bedburg. 02272*1580, 17-22 Uhr 



* * BQcher " BQCher * Bucher 
Viele FJuchef, z.T. auslohrlich beschrie- 
ben, nach Them&n sorlterl, C64 — 
VC20 — PgmsannnikJingen — BASIC 
usw. Kostenlos Katalog antordern von: 

* BAB EDV, Posh, 351 7m. 867 Ho* * 



BETA BASIC 1.6 
Fur Jeden 4SK Spectrum 

Aire Tesltoericnte aind sach einig: BETA 
SASIC mu6 man einfach haben! Ub&r 
50 zu^aUlicne Befehle und FunHlionen 
Jelzt kostenlos: das BETA BASIC 
SUCH anlcrdeml Preis mil SO Seiten 
deutscnern H&ndbucfi DM 49.— + 3.— 
Porto 

Uwe Fischer 
Postfach 1021 21 2000 Hambufg 1 



BETA BASIC 
I Qr jeden Spectrum 

BASEC'Erweiterung, uber 40 neue Be- 
tehta und Funktionen mit einem T&sten- 
druckf WHILE, UNTIL. ELSE, RENUM, 
PR USING, TRACE. ON. ON ERROR. 
Zoll+ Alarm, punhtweiees Roiien jedes 
BilctscriirTTiteils in je^Je Rtehtung, Softie- 
ren in SekundenbrucbteiiBn' Info gg 
FreEumschtag. Preis mit 36selligom 
deutsehen Handbuch DM 49 — , H&nd- 
buch aJlein DM S,— iAnrechnung) 
Uwe Fischer, Postfacb 1021 21 
2000 Hamburg 1 



Keyboard, Interface, Joysticks, Trackball, Lightpen, Software 



Spectrum 

KEMPSION Co M «o rut* Intirlae* 

tyP E mil S!eu*r*oftw*ra in ROM, 
LUST, LPRINT und COPY lluCh 
'&u&er copy mit 4fACh«r V«gr6Seruno» 

DM 219,90 



KEMPSTON Cenlronics miettflce 
TYP S- FurtMponcft w»p oberi. |odxn Soft 
ware aul Ciasviin. 
DM 159,90 



Spaclfum KtVBOAfiD NACH ISOuSTRIESTANDAflO 

in MelaHgeriftuae aus afigtischer Fertigung — 41 Tauten 
mlt DihginaL Besthfillung — vergoldete Kontakle — 
zwei stiitiiasten — grofte Leertasie 
— Microdrive Intertace I «rtsieck&«r — 
erjlaunirener Pm&' 
RIK63:DM 139.00 



Oncin.H Speclium 
Kpmpulon Jay- 
itlak-lnttdee 4 
DM 49.90 



Irtttrfaee lur Tric*b*li (AuCn 
..Kempatonikompattbef" lor ieo>n 
tick] einfacft ansi^K^n 




For C>«4, 
Spec 1 rum u.&w. 
Compelitiwi 

PrO-JoySliek 

ngr DM 5* SO 



Supar Trackball in sebwerer Aus- 
tanrung, s&forf anschliattdr an 
VC20. C84. Alan mit inter- 
face *ut"i an Spectrum. 
DM ?9.90 



TELESOUNDDienariflu: Spactrum-Ton u&er Fe r nseM I au 1 sp ret r\er Ohn* LOIen amtftCh im 
R*chr>«r irvstecKen; moduireri Tofis.gnai aul KF-Fernsenauagang. Kompienpreia: 
DW 49.90 

Der Sup*rr*cord*r SPRINT 

LHt und Mvcd j»d*ft $0cc«w(npco9ri(nni mil v»tr1*c>w 
GvscnvrfMl'OHf < llfl* liatl Utw 5 Mmuien .ft rtuf 7S 
S<*und*fH ftanoo*Kmwy)»()h»il 1» cm w* Voa konrpali- 
t>f i lu jtdam normal awTgenommtnen Pro^amm E<n- 
fach an EAtannon-Pwl am>t«:kwi - k*f* *il»rn# si*om 
vtnorgung - v»«f uti«fsr>«^»tn' •• E«iennon Pe*t »m 
RKwd«r *jfcr>ottL»Twi - afie t *m 6*'Qr*i? 

<LOiD SAVE vtPi^v, - fltjii*!* Jbjftflchn^ftjirttKrHri. 
<3 t\ Vr**t *uiJt»irf' t*u!i1i,^*«'i*i*Nuri^ m*t\t - groUp 
D»ttn«ie>*trT>WT' Da* Pr**- und Out>iattixt w*nn et 
ovum g*nt 0>i*n \r u«4 k«iangunar<g tv 

(thr>f 0p) Aul/fe^CtviungtrofTial IW |rnj» ,rl l*c,n Un^M/,k 
hfln dc $0<Twar« nol>gi Fur 10/48X R»cnnur Ko*np»»nfierptw^g 




lightpen wen O'krronlca. Endiich honnen Sie bei fhrem Sp«c:<um dlwki Doer rten BUd- 
SChkrm emtjetran. Menusleuprung mil Circle, Polvgoniug Rechleck, Fill mil berietigc' 
Fartj«, usw. ftc-mpiett, ugntpen & imertBce S. Soliware?u etnem u ncji«ubli?hen Praia; 
DM «9,90 

VISCOUNT DISCDRIVE und CONTROLLER (&V a J 

D«f absorut* Swr unitr den F iocpy-Sy4l«mtn fyf dwi 
Spectrum rxhl nuf wh d»n Prw 0*tnlf1 - Conl'CiW 
«mtach ansticktv - AD« G«reMe irn POM li^cn SACK 
fur Kop*r von e>"*a* fioouy *ui »nc gndcre'l - DOS 
e*r*gt SwcriMp»*i r owrhalfc RAM Top dh Umkopteren 
wnCllHllt Jul Floppy »u8*ffll tirtKh - rorrmMrT C* 
lOtX (wo FKkjOy - 0*eet&ry mil 39 mfijuchtn Fit#tinu»- 
9*n - grofl* D*r»nMtheTn*n - &hL>ggA«it-Lautw«rX m.i 

Coniroder 4 Llutwfh 4 Mul^hn HindbuCft 
komptctt DM 899,00 



Software Spectrum; 



Software C-64: 




nauna. Hum H . ace* i»i ut» 




HQCLyfl DlfaUB 
i-a rut TKtli DH HJ0 



INFO-Katalog SI 



**WJ«l»"rt»n flififcl JW»i 



^rXMi v< Vn«pew4 



rwns' 0** 1 W 



STEPHAN TRIEBNER, Elektronische Datenverafbeitung, Postfach 12 72,6103 Griesheim/Hessen, Tel.: 61 55/17 77 
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Software-Test 



Grtftererw 
fur den Laser 

I ^h^^ ^^^^^^^^^^^ 



prWortschat 



z 



mv 



AUTO, DELETE, TRON, TROFF, 
MEM, FRE, ERROR, ERR, 
DEFINT, DEFSGN t DEFDBL. 
DEFSTR, RANDOM, ON, 
RESUME, VARPTR, SYSTEM, 
STRINGS, POS, VLOAD, 
MERGE, COMPRESS, RENEW, 
CINT. CSNG CDBL. FIX, CALL, 
MEMS1ZE 




Befehls&aU des Extended Basic 
W&rsion 1 



Das ROIVI des Laser-Computers besitzt viefe 
Routines die vom Basic nicht benutzt wer- 
den, Eine Erwe'rterung erschlieftt diese Befeh 
le und baut das Standard-Basic zu einer star 
ken Sprache aus. 



RENUM, PLOT, NPLOT, CIRCLE, 
RECT, PAINT, CPOINT, GCLS, 
LPEN 



Das Basic des Laser-Computers 
ist schon in der Grundausstat- 
tung mit alien notigen Befehlen 
versehen, Weitergehende Wiin- 
sche erfullt fur 35 Mark das Exten- 
ded Basic von Sanyo Video. Mit die- 
ser Erweitening bekommt man eine 
Fiille von neuen Befehlen. Zwei ver- 
schieden lange Versionen sind auf 
der Kassette gespeichert. Die lange- 
re Version findet man auf der ersten 
Seite. Sie besitzt 39 neue Befehie und 
belegt zirka 3,5 KByte im RAM- 
Speicher. Die kiirzere Version auf 
der zweiten Seite besitzt neun Befeh- 
ie weniger und belegt nur etwas 
mehr als 1 KByte im Speicher. Die 
beiliegende Anleitung ist knapp ge- 
halten, erklart aber die neuen Be 
fehle in einer verstandlichen Form 
Nur ware es besser gewesen, wenn 
man start des zrrka 70 Zentimeter lan- 
gen Streifens ein richtiges Heft ver- 
wendet hatte Geladen wird das Pro- 
gramm mit CRUN oder CLOAD Auf 
dem Bildschirm erscheint eine 
Copyright- und Ready-Meldung. 

Fur Programme, die nicht mit dem 
Extended Basic geschrieben sind, 
ist der Befehl VLOAD wichtig, Denn 
wiirde man solch ein Programm mit 
den iiblichen Befehlen CRUN und 
CLOAD Laden, so wiirde das Exten- 
ded Basic uberschneben und zer- 
stort. 

Mit dem Kommando MERGE wer- 
den zwei Programme verkniipft. Al- 
ierdings miissen die Zeilennum- 
mern des zweiten Programms honer 
sein, damit die Reihenfolge einge- 
halten wird undkein Durcheinander 
entsteht. 

AUTO erspart dem Benutzer eini- 
ge Zeit bei der Programmeingabe. 

Ausgabe 12/Dezember 1984 



AIs Argument mufi man den Zeilen- 
abstand und die Startzeile angeben. 
So erzeugt »AUTO 100,5« Zeilennum- 
mem in 5er Schntten ab Zeile 100. 
StoJM der Computer auf eme bereits 
bestehende Zeile, wrrd diese aufge- 
listet. Die Tasten CTRL und BREAK 
schalten die AUTO-Funktion wieder 
ab. Allerdings muB noch ein Fehler 
in der Routine sein. da sich bei mil 
die Funktion ofters von alleine ab- 
schaltete. 

Besonders schatzen lernte ich den 
Befehl RENUM, der ganz e Pr o grarn- 
me neu numeriert. DELETE loscht 
Programmteile und bietet zusam- 
men mit dem RENUM-Befehl gutes 
Riistzeug zur Programmbearbei- 
tung. 

Wer Speicherplatz sparen oder 
em Spiel beschleunigen will, loscht 
mit COMPRESS die REM Zeilen und 
samtliche Leerstellen. Der Befehl 
RENEW rettet versehentlich mit 
NEW geloschte Programme Die 
Startvektoren werden wieder aufge- 
baut und der Computer findet das 
Programm wieder. Allerdings darf 
man noch nicht mit der Neupro- 
grammiening begonnen haben. 

Sprungtabellen legt man verein- 
facht mit dem Befehl ON in Kombi- 
nation mit GOTO oder GOSUB an 
— oder auch in Zusammenhang mit 
der Fehlermeldung ERROR. Spriin- 
ge an bestirnmte Startadressen 
fur Maschinenprogramme lassen 
sich mit CALL ausfuhren. Der Pro- 
grammaufruf von Basic aus wird da- 
mit bedeutend vereinfacht 

TRON und TROFF schalten die 
Trace-Funktion an, beziehungswei- 
se aus. Da die jeweils ausgefuhrte 
Programmzeile angezeigt wrrd, fin- 



Befehie, die in der zweiten Version zu- 
sat zl ich vorhanden sind 

det man Fehler wesentlich leichter. 

Vier Befehie steuern die Grafik- 
ausgabe des Laser-Computers. 
PLOT setzt emen Punkt oder zeich- 
net eine Linie auf den Bildschirm, 
Das geht bedeutend schneiler als 
mit dem bekannten SET-Befehl. 
NPLOT macht die Punkte wieder 
unsichtbar. CIRCLE zeichnet Krei- 
se. wobei vier Argumente Mittel- 
punktkoordinaten, Radius und Far- 
be angeben. RECT erzeugt auf glei- 
che Weise Rechtecke. Hier werden 
im Argument die linke obere und 
rechte untere Ecke angegeben. Der 
vierteGrarikbefehl, PAINT, malt ein- 
gegrenzte Flachen mit einer Farbe 
aus. Alle Grafikbefehle sind in der 
Anleitung gut beschrieben. 

Viele hier aufaefuhrte Befehie 
kommen dem interessierten Laser- 
Besitzer sicherhch bekannt vor. Die 
entsprechenden POKE-Adressen 
werden haufig als Tips vorgestellt. 
Das Extended Basic erzeugt meist 
auch keme total neuen Routinen, 
sondem liefert nur die Sprungvekto- 
ren, die im Standard-Basic nicht im- 
plementiert sind. Denn das ROM 
des Laser hat interessante Befehls- 
routinen, die normalerweise nicht 
angesprochen werden. 

Fiir sein Geld erhalt man nutzliche 
Befehie fur das Schreiben von Pro- 
grammen und die Grafikbearbei- 
tung. Ich personiich ksonnte nicht 
mehr auf das Extended Basic ver- 
zichten. Noch zu erwahnen ist, da£ 
es sich bei dem Programm urn eine 
Maschinensprach-Routine handelt, 
die durch Eingabe von SYSTEM 
oder durch Ausschalten des Com 
puters verloren geht. 

(Klaus-Dieter Hart maun /rig) 
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Textverarbeitung, Tabellenkalkulatlon, Grafik und Datenbank sind 
wohl die wichtigsten Anwendungsbereiche fur einen Computer. 
M'rt »Vizawrite« und »Vizastar« uberschrertet der Commodore 64, 
in dem alle wichtigen Buroeigenschaften hervorragend vereinigt 
werden, die Grenzen des Heimcomputers. 



k as Ttextverarbeirungsprogramm 
1 1 »Vizawrite 64 « erfreut sich be- 
U reits seit einiger Zeit groBer Be- 
lie btheit bei Commodore 64-Besit- 
zem. Richtig atlraktiv wurde dieses 
Programm aber erst in seiner deut- 
schen Version. In Verbindung mit ei- 
nem umlautfahigen D nicker stehen 
Leistungen zur Verfugung, wie sie 
sonst nur Personal Computer bieten. 
*Vizawrite 64* beherrscht alle sum 
raschen, komfortablen und flexiblen 
Texten notwendigen Befe^hle. Das 
erstreckt sich dabei sowohl auf die 
Texteingabe ais auch die Drucker- 
steuerung, Der Schreibbereich ist 
zwischen 2 und 241 Zeichen pro Zei 
le frei ernstellbar. Der Text wird bei 
Zeilenbreiten iiber 38 Zeichen hori- 
zontal uber den Bildschirm verscho- 
ben, denn die normale Zeichengro- 
Be (40 Zeichen pro Zeile) wurde zu- 
gunsten aller Fernsehgerate-Besit- 
zer nicht verandert. Die Texte lassen 
sich natiirlich zu jedem Zeitpunkt 
umformatieren. Der Zeitbedarf fur 
diese Operationen ist beispieihaft 
gering. Selbst bei vollstandig gefull- 
tern Speicher wird »Vizawrite S4« 
kaum langsamer. 

In der Kegel wird jeder Text so 
eingegeben, wie er spater auch aus- 
gedruckt wird. Alle Formatbefehle 
und Druckerkomrnandos stehen im 



Text, Es kann aber auch erst ge- 
schrieben und spater formatiert 
werden, Wichtige Kommandos, wie 
Tabulator und numerischer Tabula- 
tor, Zentrieren. Finden, Verschie- 
ben und Kopieren, gehoren zu den 
Standardfunktionen. Ganz beson- 
ders hervorzuheben sind aber Be- 
fehle wie die BUdscrurmbreitenein- 
stellung und die Druckeransteue- 
rung. Auf einfachen Tastendruck 
wird das lextformat auf 38 Zeichen 
begrenzt Selbst Texte mit groSer 
Zeilenbreite sind so ohne lastiges 

Profi-Niveau 

Hia- und Herfahren mit dem Cursor 
zu editieren, Ein zweiter Tasten- 
druck stent den alien Zustand wie- 
der her. Die Flexibilitat von »Vizawri- 
te 64* erweist sich aber erst recht 
beim Ausdruck (und das ist ent- 
scheidend). Fast alle Druckertypen 
konnen angesch lessen werden (so- 
garder 1520-Plotter).BeiCommodo- 
re-Produkten ist der Druck von 
deutschen Umlauten allerdings 
nicht rrtSglich. Sowohl Matrix- als 
auch Typenraddrucker arbeiten 
einwandfrei, wenn ein geeignetes 
Interface vorhanden ist, Bei Geraten 
mit Centronics- oder kompatibler 
Schnirtstelle genugt ein ein f aches 



Verbindungskabel, denn die Soft- 
ware zum Ansteuern solcher 
Drucker wird automatisch mitgela- 
den. Druckoptionen, wie die be- 
kannten ESC-Sequenzen, sind auf 
zweierlei Wegen einzustellen, Ei- 
nerseits gibt es eine Reihe vordefi- 
nierter Kontroll-Befehle, beispiels- 
weise zum Unterstreichen, zum an- 
deren kann jede beliebige Steuer- 
sequenz selbst defiruert werden, 

Ganz beachtlich ist auch der ver- 
fiigbare Textspeicher. insgesamt 
besteht er a us uber 34 000 Zeichen 
und teilt s ich auf den Hauptspeicher, 
die Arbeits-, FuB- und Kopfseite auf, 
Im Hauptspeicher stent natiirlich 
das Dokument. Auf der Kopf- und 
FuBseite finden wir immer wieder- 
kehrende Textbausteine, die entwe- 
der in der Kopfzeile oder am Ende 
jeder Seite stehen. Eine Besonder- 
heit ist die Arbeitsseite, Sie stellt ei- 
nen Textspeicher dar, aus dem und 
in den beliebige Textteile kopiert 
werden. Die Arbeitsseitedient auch 
dem Einfugen von Adressen und an- 
deren Daten in das Hauptdokument 
Mit »Vizawrite 64* sind aflein deshalb 
Serienbriefe kem Problem, Viel eLe* 
ganter gent es natiirlich mit einer 
Datenbank, Dazu eignen sich viele 
Programme, die in der Lage sind, 
sequent telle Dateien aufzubauen, 
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Pradestiniert dafiir ist natiirlich »Vi- 
zastar 64 * r aber dazu spater mehr. 
Wer Textdateien von anderen Text- 
verarbeitungspiDgiammen (*Easy- 
script*. *SM-Text«] besitzt, kar.n sie 
mit »Vizawrite 64* einlesen und wet- 
ter verarbeiten. 

Bei *Vizawrite 64* steht zwar keine 
«Hilfe*-Funktion zur Veifugung, Die 
durchgehend englischen Kornman- 
dos sind aber einpragsam und wer- 
den im guten deutschen Handbuch 
ausfuhrlich erlautert Hier steht 
auch, wie bis zu zwei Laufwerke (in- 
klusive DOS-Befehle), ein Kassetten- 
recorder und verschiedene Druk- 
ker bedient werden. Aber schon mit 
e mem Diskettenlaufwer k konnen 
groBe zusarnmenhangende Tfexte 
produziert werden, denn eine einfa- 
che * A ppend*-Funktion sor gt flir 
das Aneinanderketten beliebig vie- 
ler Texte auf einer Diskette. 

»Viza write 64* besticht durch seine 
Leistungsfahigkeit seine Zuverlas- 
sigkeit und semen Bedienungskom- 
fort. Wenn es auch noch (wenigstens 
auf deutschen Druckern) die Urnlau- 
te drucken konnte und eine Rechen- 
funkrion hatte, ware es auf absehba- 
re Zett nicht zu uberbieten, Es kostet 
als Disketten- und als Modulversion 
£98 beziehungsweise 368 Mark. 

Die Fascination, die von *Vizawxite 
64* ausgeht, wird ernzig von einem 
Programm aus dem gleichen Haus 
ubertroffen, von »Vi2astar 64*. Die- 
ses enthalt eine kombinierte Daten- 
verwaltung , Tabelie nkalkulation 
und Geschaftsgxank. Der Kemteii 
des Programms ist ein Arbeilsblatt 
mit insgesamt 64000 Zellen (die 
Kxeuzungspunkte von Spalten und 
Zeilen). Der Anwender kann in jede 
dieser Zellen beliebige numerische 
oder alphabetische Informationen 
speichern. 



Die Anwendungsmoglichkeiten 
fur eine solche Tabeilenkalkulation 
sind extrem vielfaltig. Sie reichen 
von der einfachen Antokostenanaly- 
se bis zur kompletten Buchhaltung. 
Einziges Handicap: der zur Verfu- 
gung stehende Speicherplatz. Die 
Leistungsfahigkeit bedingt namlich 
gleichzeirig den qroBten Nachteil 
von "Vizastar 64*. Dem Anwender 
bleiben in der getesteten Vorab-Ver- 
sion »nur« 9 KByte Speicherplatz fur 
Oaten. Damit lassen sich nattirlich 
nicht alle der 64000 Zeften auf ein- 
mal fullen, Dieser Nachteil wttrde 
beim Hersteller aber erkannt, und 

Komfortable Window- 
Technik fur *>simuftanes« 
Arberten 

die endgultige Version (zuka Weih- 
nachten 1984) soli Obex mehr Spei- 
cherplatz und einen deutschen Zei- 
chensatz verfugen, der auch noch 
nicht getestet werden konnte 

»Vizastar 64* zeigt mehrere ver- 
schiedene Telle des Arbeitsbiattes 
»simultan« auf dem Brtdschirm an. 
Diese sWmdow-Tbchnik* la&t es zu, 
auf Teilen des Arbeitsbiattes Daten 
zu pflegen, ohne daB die Informatio- 
nen des virtuell darunterliegenden 
Arbeitsbiattes verlorengehen. Ins- 
gesamt acht Fenster sind gleichzei- 
tig mbgiich, Durch Variationen der 
ZellengroBe (zwischen 3 und 36 Biid- 
schirrnspalten) lassen sich so op- 
tisch ansprechende TabeBen anfer- 
tigen. Zum Beispiel konnen gleich- 
zeitig Tabellenwerte und in einem 
Fenster ihre grafische Darstellung 
abgebildet werden. Zu den grafi- 
schen Fahigkeiten voo •Vizastax 64« 
genoren Balken-, Linien-, MulEibar- 
und Kjeisausschmttdiagramme. Die 



Prograinrnierung ist denkbar ein- 
fach, denn es werden einfach die 
Werte einzelner Zellen abgebildet. 
Insgesamt sind iiber 40 verschiede- 
ne •Vizastar«-Operationen verfug- 
bar. Dabei sind mathematische und 
Formelfunktionen noch nicht einmal 
mitgezahlt. Besonders hervorzuhe- 
ben sind aber die sogenannten 
EXEC-Befehle f die fur einen auto- 
mattsierten Ablauf eines Pro- 
gxamms sorgen. Durch einfachen 
Tastendruck starten die vorher defi- 
nierten Programmablaufe (zum Bei- 
spiel Buchungen oder Eechnun- 
gen), 

Uber 40 Funktionen 

Die zweite wichrige Funktion von 
•Vizastar 64* ist die Datei verwaltung. 
Die Datenbank von »Vizastar 64* ist 
eine Sarnrnlung von maximal 15 »in- 
dizierteni FOes. Jedes File enthalt 
Eintrage (Records genannt), die bis 
zu 100 Zeichen lang sein konnen. In- 
nerhalb ernes Records gibt es bis zu 
64 verschiedene Felder mit maximal 
128 Zeichen pro Feld. Bei j edem File 
muB ein Feld als »lndex«- Schlussel 
definiert werden, damit ein Emtrag 
schnell aufgerufen werden kann, 
Ein Indexfeld ist bis zu 30 Zeichen 
lang. Die Anzahl der Records, die 
ein File enthalten darf p wird nur 
durch die Diskettenkapazitat und 
die Art der Information begxenzt 
Eingegeben werden die Daten auf 
einer frei defmierbaren »Karteikar- 
te*> Selbstverslandlich sind alle Da- 
ten zwischen der Tabeilenkalkula- 
tion und der Datenbank austausch- 
bar So fallt es beispielsweise leicht. 
Kundeninformationen in der Daten- 
bank zu erfassen. sie auf das Ar- 
beitsbiatt zu ubertragen, Rech- 
nungsdetails einzugeben, etwaige 
Rabatte, Steuem und Endsummen 
zu errechnen. das Ganze auf das Da- 
teribank-Rechnungsfile zu ubertra- 
gen und dann auszudrucken. Natiir- 
lich konnen die Daten der Daten- 
bank auch so aufbereitet werden, 
daB sie zu »Vizawrite 64* passen, 

Durch ihre Flexibility bieten »Vi- 
2a write 64* und »Vizastar 64f einen 
riesigen Spielraum fur eigene Krea- 
tivitat f die durch die gtiten Handbii- 
cher und die Bedienerfreundlich- 
keit noch unterstutzt wird. Wer es 
aber eiUg hat ( wild in Kurze auf eine 
groBe Anzahl fertiger Problemlc- 
sungen zuruckgreifen konnen. Mit 
insgesamt 600 Mark sind diese bei- 
den Programme zwar nicht gerade 
billig, die Leistungsfahigkeit recht- 
fertigt aber den Preis. 

(Amd Wangle r/wg) 



Ausgabe 12/Dezember 



ju^^'t 123 



Software-Test 




Das Text -und 



»SM-Text« und »SM-Adreva« 
sind zwei leistungsfahige Anwen- 
derprogramme fur den Commo- 
dore 64. Die Textverarbeitung und 
das Adressenarchiv sind aufein- 
ander abgestimmt, lassen sich 
aber auch einzeln problemlos 
einsetzen. 



Der erste Eindruck von *SM-Text* 
verspricht ein interessantes Pro- 
gramm: Beim Laden kann man 
sich an der Munchner Silhouette er- 
freuen. DaB das nicht alles ist P fallt 
spatestens beim Erscheinen des er- 
sten Menus auf Hier lafit sich entwe- 
der die Standard-Commodore- oder 
eine deutsche DIN-Tastatur wahlen. 
Eine Anpassung an ASCII- oder 
Commodore-Drucker ist hier eben- 
falls vorgesehen, Je nachdem, wel- 
che der Funktionen ausgewahlt 
wurde, speichert SM-Tsxt die ge- 
wiinschte Tastatur/Drucker-Kombi- 
nation auf der Systemdiskette ab. 
Dadurch wird erreicht. dafi diese 
Einstellungen so lange automatisch 
mitgeladen werden, bis man eine 
andere Kombination wahlt. 

SM-Text ist aus liber- und unterge- 
uidnelteu Mentis emfytjbiiuL Durch 
Drucken einer der Funktionstasten, 
deren Bedeutung am unteren Bild- 
schirmr and eiklart wild , kommt 
man in das jeweils untergeordnete 
Menu; zuriick geht es mit der * la- 
Taste. Da die Erklarurtgen der Funk- 
tionstasten am unteren Bildschirm- 
rand relativ kurz gehalten sind, ste- 
hen auf Knopfdruck Erlauterungen 
zur Verfugung. Die «-Taste wird 
zum Worttabulator (ein Wort vor be- 
ziehungsweise zuriick) und die 
RUN/STOP-Taste zum Tabulator. Mit 
CTRL in Verbindung mit dem Wort- 
tabulator, den Cursor-Steuertasten 
und der SHIFT-Taste, lassen sich 
Worter und Zeilen vor beziehungs- 
weise hinter dem Cursor loschen, 
Mochte man vom Hauptmemi aus- 
gehend einen Text schreiben, so ist 
darauf zu achten, daB bei der Be- 
nennung des Dokuments die erste 
Spalte nicht uberschrieben wird r 
sonst erhalt man die Fehlermeldung 



Die Bildschirm mas 
ke von »SM- 
Adrevao. db nicht 
verandert werden 
kann 



wltextname nicht in Ordnung*. Da ich 
die deutsche Tastatur gewahlt hatte; 
erwartete ich mit Spannung die Dar- 
stellung der deutschen Umlaute 
Und tatsachlich, beim Driicken von 
erscheint auf dem Bildschiim ein 
*a«. Alle Buchstaben sind bei SM- 
Text da, wo sie auf einer deutschen 
Schreibmaschine auch sind. Wer al- 
so nblind* im Zehnfingersystem 
schreiben und auf deutsche Umlau- 
te nicht verzichten will, wird von SM- 
Text angenehm uberrascht sein. 

Umlaute kein Problem 

Aber wie sieht es mit der Darstel- 
lung des Textes auf dem Bildschirm 
aus? Auch hier wurde eine elegante 
Losung gefunden; Der Text bewegt 
sich beim Schreiben in S prim gen je- 
weils in der 36., 51. und 66. Spalte ho- 
rizontal urn einige Zeichen nach 
links. Soil der gesamte Text auf dem 
Bildschirm erscheinen, kann man 
aus dem Editiermodus die Zeilen- 
breite behebig zwischen 10 und ISO 
Zeichen pro Zeile einstellen. 

Auch das Verand em des ge 
schriebenen Textes ist recht komfor- 
tabel: .Zum einen bleiben die be- 
kannten Cursorfunktionen im Edi- 
tiermodus ganz erhalten, zum ande- 
ren ist es weiterhm moglich, Texte zu 
uberschreiben oder. Worter und 
Satze einzufugen. Nach Drucken 
von »SHIFT/IN5T* wird der bisher 
geschriebene Text so lange nach 
unten verschoben, bis eine der Cur- 
sortasten gedriickt wird, Der nach 




dem Laden immer aktive Automatic 
modus (reverses A auf der obersten 
Zeile) sorgt beim Schreiben dafiir, 
daB Worter, die nicht mehr ganz in 
eine Zeiie passen, automatisch in 
die nachste Zeile iibemommen wer- 
den, 

Es genugt also, einfach zu schrei- 
ben, ohne aufWorttiennungen oder 
den Wagenrucklauf wie bei der 
Schreibmaschine m achten. Eine 
Uraformatierung des Textes ist liber 
F7 (Justieren) vorgesehen. Die Cui- 
sorbewegungen bewirken das sei- 
tenweise Vor- oder Zuriickspringen 
des Cursors, der auf Wunsch auch 
an den Texlaufang oder das Ende 
hupft. Das Loschen und Einfiigen 
von Zeilen oder das Transportieren 
und Kopieren von einzeinen Berei- 
chen ist ebenfalls keme Schwierig- 
keit. Wer noch Absatze justieren 
oder Zeilen zentrieren mochte, wird 
von SM-Text nicht enttauscht, Eine 
weitere, sehr nutzliche Funktion ist 
das *Suchen im Arbeitsspeicher*. 
womit bestimmte Worter gesucht 
und auf Wunsch ersetzt werden. Be- 
senders fur Verfasser von Rund- 
schreiben ist diese Funktion unent- 
behrlich. Damit auch die notwendi- 
gen Adressen nicht extra emgetippt 
werden mussen , besteht eine 
Schnittstelle zu »SM-Adreva« r 

Leider fallen beim Arbeiten mit 
SM-Tbxt auch einige Nachteile auf. 
So wird beispielsweise bei langeren 
Texten (mehr als 100 Zeilen) die Ver- 
arbeitungsgeschwindigkeit immer 
langsamer, bis sie bei voller Ausnut- 
sung des Arbeitsspeichers fast zum 



124 dife 



Ausgabe 12/Dezember IDBi 



K*uP t***ftwt 



Sei 5e €81 



>r&*. ........ .*ei 

Umn lour ich das K*nn 
All Co»(iuttr n^Ch ri< 

Spirtf Ttchnik. GOCh iPlttfTtn* 

jfyordin irnd *rln#tn tit in Jtuttcht H« 

mm t nmr . 



QCK iplTtfTtnf Jt 



hiTTtn «ir ngr tin Wotbw fiir 
unit atrn last, itichnt una 

Srawf iftd. in i*Jif 1 und vimrjT* h*;h 
t(hi ttwi dlt #r tin Ltnovtiltr w*r», « 

!n odir firnithtttrtO #fhl^« inucht* #r 
Linr kin tgnichit in f«m tlAtP tlthtr 
ab*j- mthdtrt tit in Schitittn un« S*\r*i 
ihrt flnlitftunf fkrtf t Hhon #r»chop#t 




441 

*■» lOf/VC 



Software-Test 



Stillstand kommt. Es ist deshalb sinn- 
voII f immer nur erne Seite (66 Zeilen) 
zu schreiben, diese m speichem, 
die Seitenzahi im Textnameri urn 
eins zu erhohen und die nachste Sei- 
te m schreiben, Ein miihsames und 
unpraktisches Verfahren, das den 
Gebrauchswert dieses Programms 
stark ehschrankt. 

Sehr zu loben ist dagegen das 
deutschsprachige Handbuch, das 
nur wenige Fragen of fen lafit. Eine 
davon ist die Anste ue rung von ondc 
ren Schriftarten und Textformatie^ 
rungen, wie sie beispielsweise von 
Epson-Druckern verarbeitet war- 
den, Es wird lediglich angedeutet, 
dafi durch Schreiben des » U- 
Zeichens mil nachgestelltem Steuer- 
seichen diese Befehle zu erreichen 
sind. Nach einigem Probieren ge- 
lingt es schlieBlich, die gewunsch- 
ten Schriftarten auf das Papier zu 
br ingen. So wird b eispielsweise 
durch »ta« ein ESC-Zeichen {ASCII- 
Wert 27) gesendet. Stellt man dahin- 
ter em groBes »M* P ist man im Schon- 
schreibmodus. Oder durch »ta— 1* 
wird der Unterstreichmodus einge- 
schaltet. »la— 0* schaltet inn wieder 
ab 

Offen bleibt bei SM-Text nicht nur 
der Wunsch, einen Text mehrmals 
auszudruckea sondem auch eine 
hohere Verarbeitungsgeschwindig- 
keit zu erreichen. Fur ein wirklich 
professionelles Arbeiten reichen 
die Leistungen somit kaum aus, 

SM-Adreva ist als selbstandtge 
Adressenverwaltung gedacht, ge- 
winnt aber wesenthch an Einsatz- 



So schreibt es sich 
mrt »SM-Tejtt«. Die 
Funktionstasten- 
Beley uruj wird als 
HHfestellung stets 
angezeigt 

breite, wenn sie beispielsweise zur 
Herstellung von Formbriefen im 
Verbund mil SM-Text angewendet 
wird. Erfreuhcherweise wurden bei 
SM-Adreva alle vom SM-Text her be- 
kannten Vorteile, wie die deutsche 
DINTastatur, die Farbwahl und die 
Anpassung der Druckerparameier, 
mit ubemommen. 

Gute Handhabung durch 
Menusteuemng 

Hat man nach dem Starten des 
Programms die Einstellung der 
Dmckier und Tasrtaturparameter 
voxgenommen, werden diese ge- 
speichert und sind nun sofort nach 
dem Programmstart wieder einge- 
stellt. VerlaBt man dieses Menu, for- 
dert das Programm den Benutzer 
auf, eine Datendiskette einzuiegen. 
Da diese beim ersten Start naturhch 
nicht vorhanden ist, tut es zunachst 
auch eine leere Diskette Die Forma- 
tierung wird selbstandig ausge- 
fuhrt Danach kann man sich ruhig 
erst mal eine Tasse Kaffee gonnen, 
denn nun begirmt das Programm, 
auf der Diskette eine RELrDatei an- 
zulegen, was alles in allem funf Mi- 
nuten dauert. Dieser Vorgang ist 
beendet, wenn die B.ldschirmmas- 
ke erscheint 

Auf dieser Datendiskette kann 
man nun bis zu 622 Datensatze spei- 
chern. Sind mehr Datensatze zu ver- 
arbeiten, kann jederzeit eine weite- 
re Datendiskette angelegt werden. 
Die BQdschirmmaske von SM- 



Adreva ist vorgegeben und nicht 
mehr zu verandem. In der ersten 
Zeile befinden sich Kundermummer 
und Suchbegriff, in den darauf fol- 
genden Zeilen Anrede, Namel 
Name2, Zusatz, Str., Ort und Briefan- 
rede Feraer ist Platz fur eine Teie- 
fonnummer t Telexnummer und funf 
Zeilen Text, Ganz am unteren Rand 
werden wie bei SM-Text die Bele- 
gungen der Funknonstasten ange- 
zeigt. Mit Taste Fl werden Adressen 
gespeichert, mit F2 geloscht, mit F3 
gedruckt und mit F4 wird das Pro- 
gramm beendet. Die letzte Funktion 
muB man nach Beendigung der Da- 
teneingabe irnrner benulzen, da die 
Dateien auf der Diskette sonst nicht 
abgeschlossen werden und fur im- 
mer verloien gehen, 

Grundsatzlich sind die Adressen 
liber zwei Kntenen wiederzufinden: 
entweder nach iKundermummer* 
oder nach iSuchbegriffr. Bei der 
Eingabe der Adressen ist es sinn- 
voll, keine eigenen Kundennum- 
mern zu veigeben. sondem dies 
dem Programm zu uberlassen. Erst 
beim Suchen kann man dann entwe- 
der einen Namen. euae Fbstleitzahl 
oder ahnliches eingeben. Hat man 
dies get an, so fragt das Programm: 
*Vor/Zuruck/Andern/Neueintrag?* 

Beim Anlegen elnes neuen Daten- 
satzes ist naturhch immer *n* zu 
driicken, Jetzt wird die Bildschirm- 
maske mit den gewiinschten Daten 
aiisgefullt. Die Cursorfunktionen 
bleiben dabei in verukaler Richrung 
erhalten, horizontal (fiir Korrektu- 
ren) ist die DELETE-Iaste zu ver- 
wenden. Sind alle Daten eingege- 
ben. wird der Datensatz abgespei- 
chert. Mochte man einen bestehen- 
den Datensatz verandem. so ist 
wahlweise der Suchbegriff oder die 
Kundennummer (wenn bekannt) 
einzugeben und durch RETURN ab 
zuschlieBen. Driickt man darm »a«, 
konnen die gewtmschteri Anderun- 
gen vorgertommen und gespeichert 
werden. War en aber entweder der 
Suchbegriff oder die Kundennum- 
mer nicht richtia hat man die Gele- 
genheit vorwarts- oder zuruckzu- 
blattem. 

Besonders wichtig ist die Funktion 
zum Drucken von Adressen. Dazu ist 
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Forteetzung von Sette 125 

die betreffende Mresse znnachst 
zu suchen (wie bei Adresse andem), 
Erscheint sie auf dem Bildschirm, 
kann sie durch F5 ausgedruckt wer- 
den. Oft ist eine AdreBliste auf Pa- 
pier notwendig. Dazu wird, ausge- 
hend von einer leeren Bildschirav 
maske, wieder F5 gedriiekt, Der 
Computer fragt jetzt nach einer Liste 
oder Aufkieberru Bei einer Liste 
werden alle Daten der Datensatze 
gedruckt, bei Aufklebern nur Name 
und Anschrift, Der Ausdruck erfolgt 
immer alphabetised 



Formbriefe sind wohl eine der in- 
teressantesten Anwendungen der 
AdreBverwaltung. Hierzu ist aber 
das Prograrnm SM-Tfext erforder- 
lich. Mit ihm kann man nicht nur die 
Adresse m einem geschriebenen 
Text, sondern auch Daten, wie bei- 
spielsweise den Namen, an beliebi- 
ge Stellen im Ttext einfugen. Auch 
das Suchen nach bestinimten Kun- 
dennummern oder Begriffen ist 
recht einfach. Leider ist die Suche 
nach anderen Kriterien niehl vorge- 
sehen. Da man soinit ein fur alle Mai 
festgelegt ist, bleibt oft nichts ande- 



res ubrig, als sich viele Adressen 
anzusehen, um die gewunschten 
Personen zu finden. Bei einer mogli- 
chen Datensatzmenge von 622 Ein- 
tragen sicherlich eine Menge Ar- 
beit 

Viele Funktionen von SM-Adreva 
konnen leider nur zusammen mit 
SM-Tksrt (Preis: je Prograrnm zirka 
150 Mark) genuizJ werden. Zusam- 
men erreichen diese beiden Pro- 
gramme aber eine Preiskategorie, 
in die sich nicht mehr jeder Hobby- 
anwender vorwagt. 

(Amd Wangler/M) 



Datenbanksysti 

den 48-KByte-Si 




Das Datenbanksystem »DBMS« wurde von 
Happy-Computer bererts in der Juni-Ausgabe 
vorgestelft Der Nachfolger ist jetzt 
»Microdrive-kompatibel<< und wurde in 
einigen Punkten verbessert. 



k as Prograrnm wird auf Kassetle 
I geliefert. Es wird mit *LGADf in 
U zwei Tteilen geladen und starlet 
automatisch. Es erscheint eine deut- 
sche Kuxzbeschreibung und natiir- 
lich auch etwas Werbung. Die War- 
tefunktion ist mit einem »Schein- 
INPUT* realisiert 

Nun kann es mit der Initialisierung 
loagehen. Hier hat sich gegenuber 
der alten Version etwas verandert: 
Entgegen der Beschreibung ist ein 
Neusiart nach einer Fehlermeldung 
mit »GO TO 6000* moglich. Die Initia- 
lisierungsphase: 

— Anzahl der Felder je Satz einge- 
ben 

— Namen der Felder eingeben (11 
Zeichen) 



— Lange der Felder eingeben 

Danach wird ein Muster der »Kar- 
teikarte* gezeigt Das Display ent- 
spricht dem der alten Version : Wenn 
ein Feld langer als 20 Zeichen ist, 
geht es unter dem Feldnamen etwas 
unglucklich weiter: 

Datensafz 1 

Name : Petsr Maf/ay die ne-e 

ste 

Datum : 12. 10.84 

an : Oskar-Pnedhelm Meye 

i 

In der Musterkartei sind die Da- 
tensatze durch Punkte dargestelit, 
so daB man den Aufbau sehen kann. 

Vorher wird noch angegeben, 
wieviele Felder ein Datensatz hat, 
wieviele Zeichen insgesamt und 
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wieviele Datensatze dieses Forma- 
tes in den Speicher passen. Man 
kann nun entscheidea ob alles so 
bleD^t, nur der ausgenutzte Spei- 
cherplatz verandert wixd oder aber 
alles neu bestimmt werden soil. Es 
geniigt ein Tastendruck auf die Fra- 
ge >Musfer/Belegung ok? J/N«, 
»CAPS SHIFT* 1st nicht mehr erfor- 
derlicfr 

Hat man den Punkt erreicht. daB 
die Initialisierung abgeschlossen 
ist, stoppt das Programm mil dem 
Hinweis, es sei nun Zeile 6000 zu 16- 
scften und »CONTINUB« einzuge- 
ben> 



im fur 

ectrum 



Diese Buchstaben mussen nach 
wie vor mit *CAPS SHIFT*2nsammen 
gedruckt werden. Auf die Eingabe 
von »A* antwortet das Programm mit 
drei Fragen: 

— Printer (0 = aus)? und erwartet ei- 
ne Zahleneingabe; ein Buchstabe 
fuhrt zu einer Fehlermeldung (Neti- 
stait: »GO TO 1*) 

— Arbeitsindex (max. {Anzahl), zur 
Zeit (Anzahl))? Auch hier wird durch 
einen Buchstaben eine Fehlermel- 
dung ausgelost Eine falsche Zahl 
(zu hoch oder niedrig) lost allerdings 
keinen Programmstopp mehr aus, 
Wenn der neue Index m hoch ist, 
wird der alte beibehalten. Ist er zu 
niedrig (kleiner als 1, wenig sinn- 
voll), lost er auch beim Ordnen und 
Suchen kerne Meldung aus (ftridet 
aber auch nichts). 

— ENTER, neuer Name?, es wird ei- 
ne Zeichenkette erwartet Egal, was 
man eingibt, es gibt kerne Fehler- 
meldung. Es werden nur die ersten 
10 Zeichen ubemommen. 

Nun versiichen wir Es wird ge- 
fragt, ab welchen Nummern wir ein- 
geben wollen, Eine zu kleine Zahl 
fuhrt, ebenso wie ein Buchstabe, zu 
einer Fehlermeldung, eine zu groBe 
zuriick in das ■Hauptmenu*. *GQ TO 
]* hilft weiter. Nun erscheint der an- 
gegebene Datensatz auf deni Biid- 
schirm und dazu ein Untermenii (Ta~ 
belle). 



Enter 

Key 

List 



— Input 
-Stop 

Untermenii 



(weiter) 

{rucht belegte Taste * Edit) 

{Damit ist die Taste gemeiitt. auf der das .KEYWORD* stehL Se listea al- 
ls DatensS-tze auf dem Bildschtrm und wird durch Drac ken einer belie- 
bigeft Taste zum Lesen artgehalteti, -STEft (SYMBOL SHIFT/D) fuhrt zu- 
rQck zum UntenriemL) 

(finch wieder das iKEYWORTX die gleiche Funktion wie *U vom 
Hauptmenii axis.) 

(folgerichtig: SYMBOL SHIFT/A, fuhrt zum Hauptmenu) 



Nun erhalt man noch einmal An- 
gaben zum Programm: 

Name, Datum des letzten iSAVEns* 

Anzahl der Datensatze 

Arbeitsindex 

Anzahl der Felder 

Satzlange 

AuBerdem erscheint eine Menu- 
zeile: 

A — Printen ein/aus, Arbeitsindex, 
Name andern 

I — Eingabe / Andem / Listen 
O — Ordnen 
S — Suchen 
X — Speichern 



Die Funktion »Key* fuhrt dazu, daB 
der Reihe nach samtliche Felder 
des Datensatzes eingegeben wer- 
den konnen. Und jetzt geht dem ein 
»CLS* voraus. Der Datensatz wird 
ausgedruckt und darunter steht die 
Zeile, die gerade eingegeben wer- 
den soli, mit einem roten Fragezei- 
chen dahinter. Mit iENTER* wird 
der alte Inhalt beibehalten, Leider 
wird das Fragezeichen meat durch 
den neuen Ttext ersetzt . Zu lange Ein- 
gaben werden »abgeschnitten«. 

Ist der Drucker eingeschaltet (ZX- 
Printer oder Seikosha GP 50 S), wird 
auch auf den Drucker geLISTfet Bei 
anderen Druckem wird es kompli- 



ziert (man muBte zuvor die Baudrate 
und Strom 3 fur •LPRIN'R initialisie- 
ren, dazu muBte man aber das Pro 
grarnm editieren konnen.-.)- Fur 
AdreSverwaltung ist das Programm 
nicht geeignet (Fteldnamenausgabe, 
Druck aller Felder). 

Mit *0* ordnet man die Datensatze 
nach einem beliebigen FekL Bei der 
alien Version wurde hier ein 
Bubble^Sort verwandt. Ich wolltedie 
Zeit stoppea die fur 50 belegte Da- 
tensatze mit zwei Feldem bei einem 
ArbeitsindeK von 249 (maximale 
Zahl) gebraucht wird. Nach *ENT- 
ER« bei der Feldeingabe ertont ein 
langer Ton. Und ich hatte mir schon 
eine Tasse Kaffe bereitgestellt. 
Aber in zwei Sekunden war alles er- 
ledigt! 

Die Eingabe einer falschen Feld- 
nummer fuhrt zu einer Fehlermel- 
dung. Mit iS« sucht man Datensatze 
Zuerst wird der Suchschliissel ein- 
gegeben, das heiBt die gesuchte 
Zeichenketta Erne leere Kette wird 
nicht angenommen. Danach muB 
das Feld eingegeben werden. in 
dem gesucht werden soli. Auch hier 
fuhrt eine falsche Nummer zu einer 
Fehlermeldung. Die gesuchJe Zei- 
chenkette muB am Anfang des Fel- 
des stehen. Zum Suchen braucht 
der Computer etwas langer als zum 
Sortieren. Mit der Eingabe tSTOPi 
gelangt man wieder ins Hauptmenu, 
Bleibt noch »Xt fur iSAVE^. Zunachst 
wird das Datum eingegeben. Diese 
Zeichenkette wird nicht gepriift 
Dann wird gefragt, ob man auf Mi- 
crodrive speichern mochte. Wenn 
ja„ gibt man die Drive-Numrner ein. 
Wenn es funktioniert (bei nur klapp- 
te es nur beim ersten Versuch, spa- 
ter erhielt ich entweder invalid 
stream* oder »out of Memory* , wie- 
so, weiB ich rucht), wird zuerst ein 
eventuell vorhandenes File glei- 
chen Namens geloscht (wenn es das 
File nicht gibl, kommt trotzdem 
■0/ak.*) f damit man es SAVEn kann. 
Dann wird noch ein iVERIFY* durch- 
gefuhrt. 

Bei *SAVE* auf Kassene wird ge- 
fragt, ob das Band gestartet ist. Nach 
Tastendruck erscheint die normale 
Meldung des Sinclair iStart tape and 
press any key*. Nach dem Spei- 
chern ist man wieder un Haupi- 
menii. 

Gegenuber dem alten Programm 
ist iDBMS* stark verbessert worden. 
Leider paBt es nicht ohne weiteres 
auf anderen Druckem, auch nicht 
wenn iLPKITsTI* funktioniert. Fur den 
Preis von 29 Mark ist dieses Pro 
gramm fur den Spectrum akzepta- 

(Rolf Rudolf/mk) 
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"junior 

mathemat« Start in ein 
mathematisches Abenteuer 



Hausaufgaben werden leicht 
gemacht. Das versprechen zwei 
Mathematik-Programme fur den 

Commodore 64. 



Das erste der beiden Programme 
hort auf den Namen AIL Nach 
dem Starten soil man zwischen 
zwei verschiedenen Farben wahlen 
konnen. Leider fanden wir nur wei- 
Be Buchstaben auf schwarzem 
Grund oder blaue Buchstaben auf 
blauem Grund (mit gelegentlichem 
Systemzusammenbruch). Andere 
Farben entlocken wir dem menuge- 
steuerten All nicht Oberhaupt kann 
man Ali nicht als benutzerfreundlich 
bezeichnen. Vier Seiten Anleitung 
losen nicht alle Probleme und das 
Menu erklart auch recht wenig. 

Bei der Arbeit in den verschiede- 
nen Stufen, zwischen fiinfter und 
zehnter Klasse, konnen drei Ge- 
schwindigkeiten gewahlt werden. 
Zur Eingabe kommen naturliche 
und Dezimalzahlen. Klammern, Re- 
chenzeichen und Potenzen von x 
durfen auch benutzt werden. Aller- 
dings werden d ie Variablen mit 
Hochzahlen durch Symbole simu- 
liert. die in keinem Zusammenhang 
mit den msthematischen Zeichen 
stehen Mit dieser Schreibweise 
lernt kein Schuler richtig Rechnen; 



fur Lehrer eine unmogliche Situa- 
tion, Das logische Konzept der Ma- 
thematik wird durch diese 'Substitu- 
tion* undurchschaubar 

Gibt man dem Computer Dezimal- 
zahlen mit verschiedenen Nach- 
kommastellen ein, so werden vor 
der Berechnung alle scheinbaren 
Fehler korxigiert. Um beispielswei- 
se 3,09-0,1 zu berechnen (eine raa- 
thematisch absolut korrekte Einga- 
be), muB man 3,09-0,10 eintippen, da 
Alisonst3,l (3 , 09 gemndet) minus 0,1 
rechnet. So hat auch die Aufgabe 
1+0,1 alsErgebrus 1. 

AH fordert die Faulheit: Der Schu- 
ler mu& keine korrekte Antwort ge- 
ben, der Computer sagt ihm auf 
Knopfdruck das Ergebnis. Das 
*Lern*-Prograrnm wird zum reinen 
Rechenprograrnrn , 

Auch das Programm sjunior ma 
themat* haben wir uns angeschaut 
Die Anleitung ist bedeutend um- 
fangreicher als die von Ali, aber ein 
giofier Teil enthalt nur Werbung 
und Aufkiarung iiber Raubkopien, 
Auch dieses Programm zeigt keine 
bedienerfreundliche Seite. Zu An- 



fang rnuS fur jeden Schuler eine Da- 
tei mit Namen kreiert werden. Vor 
dem eigentlichen Programmstart 
wird der Name dann abgefragt 
Gibt man ihn falsch ein h wird nur er- 
klart, daB der Benutzer semen Na- 
men falsch emgegeben hat. Kern 
Hinweis, wo der Fehler liegt. Glei- 
ches gilt fiii viele andere Fehler, die 
man in dem Programm machen 
kann. 

Die fehlenden Hinweise auf Feh- 
ler behandlung, die Strafe bei fal- 
schen Antworten (drei Aufgaben 
mehr fur jede falsch beantwortete) 
und die mangelhaften grafischen 
Fahigkeiten (der Commodore 64 
kann doch wirklich mehr) machen 
das Programm unattraktiv. Zwar 
wird beim junior mathemat* eine di- 
rekte Erfolgskontrolle vorgenom- 
men h aber padagogisch schlecht 
urngesetzt Start das Programm um 
fangreich gegen eventuelle Kopien 
zu schutzen, hatte man lieber mehr 
Zeit in die Entwicklung stecken sol- 
len. 

Fur 69 Mark (beziehungsweise 99 
Mark) kann man mehr erwarten.(hg) 



23X-34X+12 - 

HIE DEHN? UftS £>CNN-> 
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(4£ MM OU Nil AL I UEITLRSPtELEH WILLS T 
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»Weiterspiefenu in der Mathematik? 



Erfolgskontrolle mrt "junior mathernat« 
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WDPRO wertet den Sharp MZ-700 schon in 
der Grundversion zu einem Textverarbertungs 
system auf- Auch wenn sich das Programm 
sicher nicht mil Word oder Wordstar messen 
kann, bietet es einiges fur seinen Preis 



Schon der Sharp MZ-700 in der 
G rund version re icht fur 
WDPRO aua In Maschinenspra- 
che geschrieben wird es vom Moni- 
tor aus geiadea Nach dem Ladevor- 
gang meldete sich unser Programm 
mit der Meldung *KUMA WDPRO 
Version 2.33 KUMA«. Ungewohnt ist 
es, daS die Kassette nicht gestoppt 
wird. Falls lextdateien auf der glei 
cheri Kassette gespeichert werden, 
beginnt hier das grofie Suchen. da 
man den Anfang der ersten Datei 
leicht verfehlen kann 

Durch die Meldung wird der Bild- 
schirm in zwei Bereiche aufgeteilt. 
Die unteren vier Zeilen sind fur den 
Kommando-Modus reserviert Im 
oberen Fenster findet man den m 
bearbeitenden Text. Die Buchsta- 



Schreibmaschinentastatur angegli- 
chen. Somit fehlen die deutschen 
Umlaute und das Y 1st mit dem Z ver- 
tauscht Letzteres ist leicht zu ver- 
schmerzen; das Fehlen der Umlaute 
start aber nicht nur bei professionel- 
ler Anwendung. Den GroBschreib- 
Modus schaltet man mit *SHIFT AL- 
PHA* ein. 

Das Umschalten zwischen Kom- 
mando- und Text-Modus erfolgt 
durch einfaches Drucken der *CR*- 
Taste. Im Tbxrmodus wird der Text 
fortlaufend ohne »CR«-Taste einge- 
gebem Auf dem Bildschirm wird er 
sofort. aber noch unformatiert, an- 
gezeigt. Am Zeilenende sprrngt der 
Cursor ohne Trennung in die nach- 
ste Zeile. Erst mit *FRINT« wird der 
Text formatieit ausgegeben. Das 



Textteil. Ganz unten fuidet man ei- 
nen Bereich fur FuBnoten. Diese Be- 
fehle und die Moglichkeit Kommen- 
tare einzufugen , gestatten u'ber- 
sichtliche Texte, zurn Beispiel fur 
wissenschaftliche Arbeiten, 

Ein groBer Teil des Befehlssatzes 
bezieht sich auf die Texteingabe 
und -bearbeitung, Man kann be- 
stirrimte Zeichenketten emfach mit 
einer Befehlssequenz suchen und 
austauschen . Loschen , Einfiigen 
oder Verschieben ganzer Text- 
blocke funktioniert genauso ein- 
fach. Die restlichen Befenle dienen 
dem Speichem und Laden der lext- 
dateien. Mit dem Verify-Befehl ken- 
trolliert man den Speichervorgang. 

Die Art der Speicherung ist das 
groBte Manko von WDPRO Der Zu- 
griff auf die Dateien und die Lade- 
zeit dauern zu lange, urn mit dem 
Programm problemlos zu arbeiten. 
Positiv wiirde sich hier das Disket- 
tenlaufwerk anbieten. Aber es gibt 
keine Befenle. urn eine Floppy-Sta- 
tion anzusprechen 

Das englische Progiamm wird in 
Deutschland fiir 200 Mark mit deut- 



Das Progrimn kann sich s »cher nicht wi 
=exnen Preis. 



Textverarbe 1 t u n g 
ieicht gemacht 



HCPRO wertet den Sharp HZ "86 
schon in der Grundversion zu einei 
Tsxtuerarbeitungsmaschine auf. Dai 
Programm kann sich sicher nicht 
mjt so bekannten Namen wie Word 
-der Wordstar messen. aber es 
bietet einiges -fuer seinen Preis, 



wrPRO Version 2.33 



Pound 
Loatfin? 



Tent nach Formatienjng im Ausgabe-Modus 




Text im 
Eingjbe -Modus 



ben werden weiB auf schwarzem 
Hintergrund dargestetlt. Die Ausga- 
be kann auf dem eingebauten Plot- 
ter oder auf einem extemen 
Drucker erfolgen. Das Programm 
wird zu Anfang an den angeschlos- 
senen Drucker angepaBt. 

Die Tastatur des MZ-700 wird 
beim Laden der Textverarbeitung 
automatisch an eine englische 



Spektrurn der Formatieningsbefeh- 
le reicht von Rand setzen uber Fert- 
druck bis hin mm Zeilenausgleich. 
Die Befenle werden mit der Leerta- 
ste unter der BREAK-Taste gekernv 
zetchnet Ein dicker weiBer Punkt 
markiert sie auf dem Bildschirm. 
Falsche Eingaben werden mit einer 
»Format-Error-Meldung« ^uriickge- 
wiesen. 

WDPRO teilt jede Seite in drei Ge- 
biete ein, Oben findet man den Ab- 
schnitt fiir Uberschrift, darunter den 



scher Gebrauchsanweisung ange- 
boten. D ie Anleirung iat leicht zu ver- 
stehen, wenn sich auch emige (Sei- 
ne Fehler emgeschlichen haben. 
Diese waren aber schnell zu finden 
und ein Blick auf den Bildscliirm 
reichte aus, siezubeheben. Fiir den 
Kleinanwender, der nur einige we- 
nige Bnefe auf seinem Sharp- 
Computer schreiben will^ ist das 
Programm ein preiso^instiger Ein- 
stieg in die Textverarbeitung, Das 
Begjeitmaterial ermoglicht es auch 
dem Neuling, mit dem Programm zu 
arbeiten. (ng] 
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Begleiten Sie Fritz durch die 
deutsche Grammatik. Das Lern- 
programm »Morgens geht Fritz 
zur Schule« fur den Apple II 
erklart Praposrtionen so lustig, 
daft man endlich ein »Verhaltnis« 
zu ihnen bekommt. 



I» ie deutsche Sprache hat ihre 
|ij lTiicken. Das wissen nicht nur 
MAuslander, die sie lernen woL- 
len, sondein auch viele Deutsche, 
die mit ihrer Muttersprache standig 
auf KriegsfuB stehen. Das Pro 
gramm »Morgens geht Fritz zur 
Schule* befafit sich hauptsachlich 
mit den Prapositionen (Verhaltnis- 
wortern), mit dem Dativ (»Wemfall«) 
und dem Akkusativ (»Wenfall«). Dazu 
kommen die Adjektivdeklinationen 
(Beugung des Eigenschaftswortes) 
bei Gebrauch des Adjektivs ohne 
Artikel, Deklinationen des Artikels 
und der Plural der Substantive, Das 
next sich gefahrlich an s aber mit 
Fritz, einer kleinen, kugelformigen 
Figur mit Russel, und seinem knol- 
lennasigen Lehrsr sind Prapositio- 
nen kein Problem mehr, 

Im ersten Teil lenit man Fritz, sein 
Dorf und seine Gewohnheiten mit 
einfachen Worten und Bildern ken- 
nen. Dazu werden Teile des Bildes 
hell markiert und die Erklarung an 
den unteren B ildschirmrand ge- 



Friti und sein 
knollennusiger Lehrer 



schrieberr Schritt for Schritt geht es 
dann weiter mit komplexen Satzen, 
bei denen man Artikel und Worten- 
dungen selbst einsetzen muB. Der 
zweite Teil testet das netie Wissen. 

»Morgens geht Fritz zur Schule* ist 
sehr einfach zu bedienen. Damit 
auch jiingere Kinder mit dem Pro- 
gramm umgehen konnen, wurden 
nur die Buchstaben, Zahlen und die 
RETURN-T&ste belegt, Bei falschen 
Antworten schreibt das Programm 
die richtigen Worter iiber die fal- 
schen und Fritz trotet miBgelaunt 
durch seinen Russel > Bei einem der 
Tests schuttelt der Lehrer so amii- 
sant semen Kopf iiber den Fehler. 
daft man sogar extra falsche Anga- 
ben macht, urn den Lehrer noch mal 
zu sehen. 

» Mortens geht Fritz zur Schule* ist 
ein aufwendiges Programm mit sehr 
viel bewegter Grafik und Toneffek* 




ten. Da jeder Ubungsteil und jeder 
Test anders gestaltet ist, wird das 
Lernen nie langweilig, obwohl das 
Programm sehr lang ist, Es wurde 
auf zwei Disketten verteilt, braucht 
aber nur ein Laufwerk und kann 
auch von Computeranfangern be- 
nutzt werden, Schon ein Durchgang 
ohne Fehler und Wiederholungen 
dauert mehrere Stunden. 

Die trockene Materie Grammatik 
wird mit Fritz so unterhaltsam, da£ 
man kaum merkt, wie man nebenbei 
fundierte Kenntnisse erwirbt. Aller- 

dings hat das Programm einen stol- 
zen Preis. Es kostet 160 Mark. Wenn 
Sie am Ende Ihrer Gramrnatikstu- 
dien »Morgens geht Fritz zur Schule* 
aber weiterverkaufen Oder eine 
Eltern- oder Lehrgemeinschaft sich 
die Kosten teilt, lohnt sich die An- 
schaffung auf jeden Fall, 

(wg) 






In dieser Welt lebt Fritz 
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Eine der Aufgaben aus "Morgens geht Fritz zur Schulen 
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Der C 64 wird lOOOOOfach eingesetzt zum Spieien. Lemen und auch fQr 
Buroanwendungen, Mit ausgereifter Software wifd der C 64 zum idealen 
Organisationsrmttel im Buro - fur kleine bis mittlere Ingemeurburos, 
Einzel- und GroBhandler, gewerbliche Betriebe und Facnabteilungen in 
GroGunternehmen. Uberail da, wo viele Briefe geschrieben, Daten und 
Adressen verwaltet und KalKtilationen gerechnet werden. 




Mit diesen 4 Programmer! konnen Sie bis zu 80% 
Ihrer Buroanwendungen mit dem C 64 realisieren — 
auch als Computer-Laie! 
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A He Programme von MAT laufon auf densetben mlnlmalen Hardwareanforderungen: 
• Commodore » Dlskettenlaufwk • beHeblger Commodofe- odor ASCIkDrucker 



M&T-Programme sind 

• ohne Vorksnntnisse twdienbar 

• In Maschinensprache geschrieben 

• menugestauert 

• Di«kettenversfonen 

• mit ausluhrHchen Bedienungaanleitungen und 

• durch separate Datendlsketten In sich erweiterbar. 

Stellen Sle Ihren Commodore 64 als persSnllchen 
Biiromanager ein! 
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M&T Buchveitag 

HarttftTschnili Vsflsg Aktitn^selischaft, 
Hans -PiftMl Str. 2, WlSHear b#l »unch*n, * C8W46^2M 
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LOCKED CAGE 





Ort der Handlunc 
mene Absteige 
Ende derStadt. 
rtoch warme Leiche des 
Iwan Tupickemoff, Mitglied des 
»Tbdd-Sy ndikats*- . Du spiiist das 
ktihle Metal! deiner ,44er Magnum 
in der Manteltasche und ein fliichti- 
ger Blick auf die Uhr zeigt, daB dir 
nur noch wenige Minuten bleiben, 
Dein Auftrag: Finde Mr. Todd, den 
Chef des unheimlichen Syndikats. 

Nein — trier wird nicht der neue 
»Dirty Harry* abgedreht, es geht 
vielmehr um ^Masquerade*, ein 
neues GrafikAdventure. Dale John- 
son , bekannt durch das hervorra- 
gende »Sherwood Forest* und sein 
Partner Rick »Dik Rik* Incrocct, ein 
erstklassiger Illustrator, haben sich 
selbst ubertroffen, Naturlich weicht 
^Masquerade* nicht vom ublichen 
Strickmuster ernes normaten Ad- 
ventures ah So mu£ der »Detektiv« 
wieder diverse Gegenstande fin- 
den, mitderen Hilfe er die verzwick- 
testen Aufgaben lost. Die Anzah! der 
Gegenstande 1st — wie soil es auch 
anders sein — becrenzt. 

Unorthodox bis zuweilen heiter- 
verdreht ist ^Masquerade* aber 
dennoch, Nicht umsonst harte das 
Sofrwarehaus bis Juni einen Preis 
von 1 000 Dollar auf des Ratsels Ld- 
sung — wie man den Gangster boB 
»Mr. Tbdd< aufhalt — ausgesetzt, 

Da ein Problem mehrere Losungs- 
wege hat, iauft man schneH in eine 
tddliche Sackgasse. Wer nun sei- 
nem Arger durch bekannte *Four- 
Letter-Words« Luft macht, befindet 
sich gleich im nachsten Schlamrnas- 
seL Fur einen wohleizcgenen Aben* 
teurer sollten die ^Corridors of Filth- 
mouths dennoch kein Problem sein. 
Es fallt auf h date die Aufgabenstel- 
lungen mit fortschreitender Spiel- 
dauer immer komplexer werden, 
Dem Spieler sei daher geraten, et- 
waige Entscheidungen genau abzu- 
wagen, Bei Unterbrechungen oder 
Denkpausen sollte der Spielstand 
mit der »Save Gamea-Option, die er- 
freulicherweise zum Standard ge- 
worden ist. gespeichert werden. 

Alies in allem ist * Masquerade* 
ein gelungenes und sehr unterhalt- 
sames Adventure, das die meisten 
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Spiele-Test 



» Masquerades ist ein verrucktes Grafik 
Adventure fur den Apple II. Mit viel Humor 
geht es 




UNTERWEIT 



Hotel BoofTi 



Ex i ts : South 




I N h CHEAP HOTEL ROQH 
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gleichartigen Spiele urn Langen 
schlagt Es gelang den Prog^amm™ 
autoren, das mitimter recht trSge 
und teilweise ubierernste* Adven- 
tuie-Einerlei durch witzige Grafik 
und hurnorvolle Syntax aufzu- 
lockem. DaS damnter der Schwie- 
rigkeitsgrad eines Spieles nicht lei- 
den muB, warden auch Profi-Aben- 
teuxer feststellen. >Masqueradet 
faesteht aus zirka 100 Bildern und hat 
einen Wortschatz von etwa 300 Wor- 
ten — Langeweile wird so schnell 
nicht aufkommen. Dennoch ein letz- 
ter Tip fur diejenigen, die glauben, 
nicht liber die ersten furif Bilder hin- 
aussukominen: Der Schliissel zum 
Ganzen Uegt in der Teiefonzelle... 

•Masquerade* lauft aof alien App- 
le II/II + /Ile und kostet zirka 100 
Mark. 

(Ekkehaid Nax/Bernd Schafei/wg) 
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»Fighter Pilot « heiRt der wohl beste Flug 
simulator fur den 48-KByte-Spectrum. Frei 
nach dem Motto: Nur Fliegen ist schoner. 



Fighter Pilot vmrde von einem Pi- 
loten geschrieben, der sich den 
HocWeisrungsabfangjager Mc- 
Donnel Douglas F-15 Eagle zum Vor- 
bild nahm. Das Menu umfafit folgen- 
de Punkte: 



— Landeiibung 

— Flugtraining 

— Luftkampfubung 

— Luftkampf 



TODI ICHES SCHACH 

Bei »Death Chess 5000« fur den 48-KByte- 
Spectrum siegen selbst schwache Schach- 
spieler. Der Gegner wird nicht mit Taktik, 
sondern mit Geschicklichkert geschlagen. 



_ lgentlich ist Schach — auch ge- 
L gen den Computer — ein zivili- 
L siertes DenkspieL Nicrrt so bei 
*Death Chess 5Q0G« fur den Spec- 
trum. Versucht man hier ahnungslos 
eine gegnerische Figur zu scblagen, 
so wechselt die Szenerie: Das 
Schachbrett auf dem BUdschirm 
verschwindet, und an dessen Stelle 
erscheint der Schriftzug »Prepare 
for Combat* — *Bereite Dich auf den 
Kampf vor«< Plotzlich muB man ein 
gegnensehes RaumschiiT abschie- 
6en, um die Schlacht zu liberie ben. 
Gewinnt man den Kampf, frndet man 
seine Figu j auf dem wiedererschei- 
nenden Schachbrett wie ublich auf 
dem Platz dergeschlagenen; anson- 
sten existiert sie einfach nicht mehr. 

Es gibt bei »Death Chess 5000. 
sechs verschiedene Spielszenen, 
die sich nach der Art der kampfen- 
den Figuren richten. Mochte ein 
Bauer einen anderen Bauem schla- 
gen, muft der Spieler erst in der 
Spielszene mit seinem Panzer eine 
Stadt erreichen, ohne dabei von 
bombenwerfenden Hubschraubern 
zerstcrt zu werden. Beim Gefecht 
Laufer gegen Laufer wechselt das 
Spielgeschehen in ein Labyrinth, 



a us dem der Spieler entfl i eh en muB, 
ohne mit einem der zahireichen Gei- 
ster zusamrnenzustoften. Im Duell 
zweier Pferde mufl man die gegne- 
rische a Reiter abschieBen, bevor 
diese das eigene Pferd erreichen. 
Kampfen zwei Turme gegeneinan- 
der, muS der Spieler an einem ho- 
hen Turm emporklettem und herun- 
terfallenden Fassern ausweichen. 
Dem An griff einer Dame auf die 
gegnerische folgt die schonste 
Spielszene: Hier fliegt man dirrch ei- 
nen Stemenkorridor und sieht vor 
sich ein feindiiches Raurnschiff, das 
mehrmals zu treffen ist. 

Bei alien anderen Gefechtsmog- 
lichkeiten (Dame gegen Bauer, Lau- 
der gegen Springer, Konig gegen 
Turm,..,) erscheint immer das glei- 
che Spielgeschehen: Am oberen 
und unteren Eildschirmrand fliegt je 
ein Raumschiff, das versucht. sein 
Gegenuber abzuschieBen. Das un- 
tere wird vom Spieler gesteuert. 

Die grafische Ausschrnuckung al- 
ler Spielszenen ist gut gelungen. 
Der Autor hat stch auch bei den De- 
tails Muhe gegeben. Selbst die 
Schachfiguren auf dem Brett sind 
unkonventionell gestallet, etwa 




wenn die 
stellt werdert. 

Bei iiDeath Chess SO00* — gegen 
das man ubngens auch »normaU P 
ohne die Karnpfszenen, spielen 
karrn — stehen sechs Schwierig- 
keitsgrade zur Verfugung. Sie rei- 
chen vom Blitz- bis zum Korrespon- 
denzschach. Die Spielstarke. bei' 
drei Minuten Denkzeit (Turnierbe- 
dingungj pro Zug, ist fur den Hobby- 
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Die erfahrenen Computer-Piloten 
kbnnen auch unter Blindflug- und 
Schlechtwetterbedingungen flie- 
gen. Sogar die Starke des Gegners 
laBtsicheinstellen, Der Spieler kann 
das Flugzeug entweder mit der Ta- 
statur, einem Kempston-, AGF- oder 
Sinclair-Joystick steuern. 




spieler schon sine Herausforde- 
rung> bringt einen Vereinsspieler 
aber keinesfalls in Verlegenheit. 

Auch d ieses Schach erkennt 
selbstverstandlich jeden unerlaub- 
ten Zug. Als Optionen stehen zur 
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ch diesen Vorbereitungen steht 
di£ »Maschine< auf einer der insge- 
sarnt vier Landebahnen und hat — 
sofern man zur Abfangjagd angetre- 
ten ist — die Aufgabe, ein feindliches 
Flugzeug, das nacheuiander die 
Flughafen zerstort, arizufliegen und 
mit der Bordkanone abzuschieBen. 

Auf dem Bildschirm sieht man die 
ubhchen Instrumente eines Flug- 
zeugs. Sie zeigen die Hohe, die Ge- 
schwindigkeit, den Steigwinkel. die 
Lage zum Horizont, den Schub, die 
Stellungder Landeklappen und des 
Fahrweiks, den Treibstoff- und Mu- 
nitionsvorrat an. Ein Radarschirrn 
und der Bordcomputer geben Aus- 
kunft uber die genaue Position des 
Feindes. Beim Landen hilft das 
Instrumenten-Landesystem (1LS), 
das genau anzeigt, welche Lage das 
Flugzeug zur Landebahn hat und ob 
man eventuell die Hohe oder den 
Kurs korrigieren muB Die einzige 
nicht wirldichkeitsbezogene Anzei- 
ge ist die Angabe uber die Anzahl 
der Peindabschiisse, die dem re- 
kordsucbtigen Spieler wohl als 
Punkteersatzdienen soil. 

Zur Orientierung dient eine Land- 
karte. auf der die verschiedenen 
Landebahnen, Funkfeuer, Gebirge 
und das eigene, sowie das fremde 
Flugzeug zu erkennen sind. Hat man 
den Fteind aufgestobert und ist ihm 
nahe genug, ist die Maschine durch 
das Cockpitfenster in einer ausge- 
zeichneten dreidimensionalen Gia- 
fik zu sehen, Driickt man die Taste 
»C« (fQr Combat), erscheint ein Fa- 
denkreuz als Zielhilfe, urn den Geg- 
ner genau anzuvisieren und ihn — 
anfangs mit Gliick, spater mit Kdn- 



Verfiigung; Farbwahl, PosMonsana- 
lyse, Zugvorschlag, Spielstand auf 
Band speichem.. Zuge ausdrucken 
und das Schachbiett mit Drucker 
ausgeben (Hardcopy des Bild- 
schirminhalts). »Death Chess 5000* 
ist somit auch als »ordinary chess* 
gut ausgestattel und lobensweit 
Sein Reiz aber liegt naturlich in den 
Arcadeszenen. Die Spieiidee ist 
sehr gut, origin ell und iiberdies aus- 




Die Landkarte von "Fighter P»ot« 



nen — abzuschieBen Das ist nicht zu 
einfach, denn der Feind weicht ge- 
schickt aus und ehe man sich ver- 
sieht, hat man ihn selbst im Riicken 
und wild sein Opfer. 

Zugegeben, diese Spielbeschrei- 
bung hort sich em wenig nach 
•SchieBspiel* an, doch geht es beim 
•Fighter Pilot* nicht um gedankenlo- 
ses massenweises AbschieBen, son- 
dem vor allem um die Flugkiinste 
des Piloten. 

Neben der schonen dreidimen- 
sionalen Grafik. ist die RealitSt die- 
ses Flugsimulators, von eirugen Klei- 
nigkeiten abgesehen. ausgezeich- 
net. Rollen, Loopings. SturzMge und 
ahnliche Manover konnen iiberzeu- 
gend edit nachvollzogen werden. 
Auch ohne Feind wird der Spieler 
vor allem bei dem sehr schwierigen 
Landeanilug voll gefordert Mit 
•Fighter Pilot* (zirka 38 Mark) wird 
jeder fluginteressierte Spectrumbe- 
sitzer sicher abheben und uber den 
Wolken schweben. 

(Thomas Stogmiiiler/wg) 



gezeichnet verwirkheht. Vor allem 
schwache Schach- und gute Acdon- 
spieler konnen hier sageri: *lch ba- 
be meinen Computer bei Turnier- 
bedingungen besiegt*, DaB dahir 
eher die gute Reaktion mit dem joy- 
stick als die gute Taktik sorgte, kann 
ja unerwahnt bleiben. »Death Chess 
50GO wird in England fur zirka S 
Pfund angeboten. 

(Thomas Slogmiiller/wg) 
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Taktik, Emfuhlungsvermogen 
und etwas Gliick — das sind die 
drei wichtigsten Eigenschaften 
eines sattelfesten Fufrballtrainers, 
der sich im rauhen Profigeschaft be- 
wahren mufi. Und genau diese Ta- 
le nte brauchen Sie, urn bei ^Football 
Manager* auf einen griinen Zweig 
m kommen. Dieses englische Spiel 
ist auf Kassette fur den Spectrum 
und den Commodore 64 erhaltlich 
and gehort zu den wenigen Pro- 
grammer!, diedurch besondere Ori- 
ginalitai glanzen. 

^Football Manager* gehort nicht 
zur gangigen Masse der Sportspie- 
le, in denen Bestleistungen durch 
moglichst hefhges Joystickwackeln 
erzielt werden. Vielmehr sind Ihre 
strategischenTalente gefragt, ummi 
fuBballerischen Ehren zu kommen. 
Nach erfolgreichem Laden von Kas- 
sette wird man aufgefordert, sich die 
M annschaft auszusuche n t deren 
Training man von nun an liber nimmt . 
Zur Auswahl stehen gleich 64 engli- 
sche Teams, von der ersten bis zur 
vierten Division, vom FC Liverpool 
bis Hull. Dochkeine Angst, samtli- 
che Vereuisnamen lassen sich iiber 
die Option »(C)hange« nach Belie- 
ben an der n. So konnen Sie alls Bun- 
desligateams antreten lassen oder 
exotische Vereine nach Lust und 
Laune erfinden. 

Nachdem Sie sich noch fiir einen 
von sieben Schwierigkeitsgraden 
entschieden haben — vom Anfanger 



bis zum »Genie* — beginnen Sie die 
erste Saison mit Th rem Team in der 4, 
Division, die mit einer deutschen 
Amateur-Verbandsliga vergleich- 
bar tst Nun gibt das Programm un- 
sereri Gegner im ersten Punktspiel 
bekannt, Bevor das Leder rolit, kon- 
nen Sie noch Ihre Mannschaftsauf- 
stellung andem und so die Schwa- 
chen des Gegners eiskalt ausnut- 
zen, Auf Knopfdruck hm erscheint 
Ihi Mannschaftskader auf dem Bild- 
schirm. Serpen Sie je nach Belieben 
auf voile Offensive oder eine starke 
Abwehr, Als Trainer tragen Sie die 
Verantwortung, 

Jeder sein 
Beckenbauer 

Nun zeigt das Programm — in be- 
st er Sportschau-Manier — die Hohe- 
punkte des Spiels. Je nachdem, wie 
stark die Mannschaftsaufstellungen 
sind, wogen die Angriffe hin und 
her In dieser Spielphase konnen Sie 
den Ablauf nicht beeinflussen. 
Wahrend Ihre Jungs die Balle fleiBig 
danebensetzen, sind Sie zum Exil 
auf der Trainerbank verdammt. 
Nach einer knappen Minute ist das 
Spiel dann beendet und Sie bekom- 
men die restlichen Ergebnisse so- 
wie die aktuelle Tabelle gezeigt, 
Nach jedem Spieltag erhalten Sie 
auch Informationen uber den Zu- 
schauerzuspruch und die finanzielle 
Lage des Vereins. Dann konnen Sie 



einen neuen Spieler einkaufen. Der 
Verkauf von laschen Kickem ist rat- 
sam. 

Neben dem regularen Punktspiel- 
Betneb gibt es auch noch die »FA 
Cup-Matches«, die dem deutschen 
DFB-Pokal entsprechen. Eine Liga- 
Saison dauert IS Spieltage. Urn kei- 
ne Langeweile aufkommen zu las- 
sen, wurde auf eine Rlickrunde ver- 
zichtet. Und noch eine typisch briti- 
sche Besonderheit an die man sich 
aber schnell gewohnt: Fiir jeden 
Sieg gibt es nicht die gewohnten 
zwei, sondern gleich drei Punkte, 
Hintergedanke dieses Reglements: 
Der Offensivgeist wird gestarkt. 
Auch bei uns in der Bundesliga 
kennt man ja Mannschaften, die oft 
genereil nur auf unentschieden 
sptelen. 

Wer strategische Computerspiele 
und FuBball mag h wird von »Fcotball 
Manager « heUauf begeistert sein, 
Das Spiel ist serine!! verstandlich 
und macht auch langfristig gesehen 
viel SpaB. Glucklicherweise sieht 
das Menu den Unterpunkt »Save Ga- 
me* vor, um den aktuellen Stand ei- 
ner nervenaufreibenden Saison zu 
speichern und wieder zu laden, Das 
Programm wird in England fur 
knappe acht Pfund (gute 30 Mark) 
angeboten und bietet fiir sein Geld 
eine ganze Menge Spielwert. Ein 
rundum gelungenes Vergntigen. 

CHeinrich LenhardO 
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MANAGER 



SPORTLICHES STlffiUMSSPIEL 

Wenn Sie schon immer von einem Job als Bundesligatrainer ge- 
traumt ha ben, sollten Sie einmal zu » Football Manager « grerfen. In 
diesem auftergewohnlichen Programm werden Sie zum Coach einer 
Fu&baNmannschaft, die zu Meisterschaftsehren 
gefuhrt 



ifuhrt werden soil. 



Schone Griifie aus der Spielhal- 
le: *Circus Charlie*, ein neues 
Spiel-Cartridge fur MSX-Corn- 
puter, ist Arkade-Freunden kein Un- 
bekarmter. Schone Grafik und ein 
guter Unterhaltungswert zeichnen 
dieses ausgesprochen friedliche 
Programm aus, in dem weder ge- 
schossen noch gemordet wird. 

Der Zirkusclown Charlie ist ein 
hupffreudiger Zeitgenosse, was er 
in funf verschiedenen Spielstufen 
unter Beweis stellen mufr Dirigiert 
wird er hierbei vom nach Punkten 
lechzenden Computerspiel-Fan, 
der mit Tastatur oder Joystick alles 
unter Kontiolle hat, Zum AuftaktmuS 
man Feuerringen mehr oder wem- 
gei erfolgreich ausweichen. Wer ei- 
serne Nerven hat, ergattert ganz ne- 
benbei noch einen punktebringen- 
den Beutel, der von einem Dollar- 
Zeichen geziert wird, 

AnschlieBend geht's aufs Hoch- 
seil wo einige vorwitzige Affen 
nichts besseres zu tun haben, als 
Charlie hinunterzuschubsen — wit- 
tier eines von drei Leben verge ben. 
Im nachsten Bild ist genaues Timing 
der Schlussel zum Erfolg, da von 
Ball zu Bali gehupft wird. Ist auch 
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dies erfolgreich gemeistert, mufi 
Charlie mit einem Pferd eine Runde 
drehen und dabei wieder Hinder- 
nissen ausweichen. AbschlieBend 
wird von Trapez zu Trapez gehupft, 
um die Zirkustour erfolgreich afozu- 
schlieBen. Aber keine Angst: Wer 
alle fiinf Bilder tiberstanden hat, 
darf — naturlich unter verscharften 
Bedingungen — wieder von vorne 
anfangen. 

Liebenswerte Grafik 

In jeder Spielphase mufi Charlie 
eine bestimmte Strecke zuriickle- 
gen, die in Metern angezeigt wird. 
Ist diese bewaltigt, bekommt er je 
nach Schnelligkeit noch einen 
Schwung Bonuspunkte gutgeschrie- 
ben. Hat dei Spieler den letzten sei- 
ner drei Charlies verioren, fragt das 
Programm hdflich >Continue?«. Mit- 
tels Feuerknopfdruck kann man nun 
an der Stelie weiterspielen r an der 




man zuletzt angelangt war, Eine lo- 
benswerte Einrichtung. die auch 
dem Anfanger eine Chance gibt t al- 
le funf Bilder im Laufe der Zeit 
durchzuspielen* Das ist besonders 
beL Kindem eine wichtige Voraus- 
setzung fur ein Spiel ohne Frust. 

»Circus Charlie* ist ein amusantes 
Programm, das keine bahnbrechen- 
de Sofware-Sensation darstellt, aber 
einen ordenthchen Spielwert bietet 
Die Grafik ist sehr ausgefeilt und ge- 
hort zu den Starken des zirka 80 
Mark teuien Prog^arnrns. Die aus- 
gesprochen fnedfertige Rahmen- 
handlung macht dieses Cartridge zu 
einem Programm, das man ruhigen 
Gewissens auch kieineren Kindem 
anvertrauen kann. Mit einem Wort: 
empfehlenswert. 

(Heinrich Lenhardt) 
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Hallo Freaks 

»Jet Set Willyu-POKEs 

Thorsten Buchinger aus Gelnhau- 
sen fand in einem englischen 
Computer Magazin einige Tips zim 
*Jet Set Willy*. 

Unbegrenzte Marinchenzahl 

— Vorprogramm mit *MERGE" la- 
den und Band stoppen 

— *37 POKE 35899,0* eingeben 

— mit »GOTO 10* das Vorprogramm 
wieder starten 

— Hauptprogramm laden 
Monster verschwinden iassen 

— Vorprogramm laden und Band 
stoppen 

— Folgende Zeile eingeben: »35 
FOR f =40000 TO 40191: POKE f,Q; 
NEXT f: FOR f = 43780 TO 46595: PO- 
KE f,0: NEXT f: FOR f- 46845 TO 
49178: POKE f.0: NEXT U 

— mit »GOTO 1G« das Vorpiogramm 
wieder starten 

— Hauptprogramm laden 

Das Anwahlen von Raumen; 

Programm normal laden; in »first 
landing* gehen und das Mannchen 
genau zwischen die Stufen und den 
Eingang zu *to the kitchens* stellen; 
WRITETYPER* eingeben; »9« driik- 
ken. 

Kombinationen der listen 1 bis 6 
zusammen mit 9 gedriickt, befor- 
dem das Mannchen in alLe anderen 
Raume, 



In nUhima ll« vertoren 

Klaus Jiirgen Wolf aus Rheinberg 
stent vor einem groBen Problem: 
»Ich hechte nun schon seit Wochen 
als Kampfer durch 'Ultima IE Fast al- 
le Monster sind beseitigt, die Zeit 
Legends ist frei von Fieslingen und 
alle Turme und Hohlen sind groB- 
tenteils erforscht. Ich habe alle 
Tools, fast hundert Fackeln, bin mit 
einem gestohlenen Phaser und ei- 
ner Reflect-Riistung ausgestattet 
und stehe auf dem Erfahrungslevel 
32. Aber ich habe auBer einem 
Skull-Key (der scheinbar nicht ge- 
zahlt wird) noch keinen einzigen 
Schlussel Was muB ich denn nun 
noch tun?* 



Der Wolfs-POKE 

Stefan Schonberg aus Berlin fin- 
det »$abre Wulf* ganz schon schwer 
zuspielen. *...Deshalb habe ich auch 
einenPOKE ausgetuftelt, dermir ein 
endloses Spiel erlaubL Vielleicht et- 
was 'unsportlich 1 , aber ich war em 
fach zu neugierig: POKE 43575 .„« 



Hatten Sie nicht Lust, 
Spiele fur Happy-Computer zu testen? 



Wenn Sie nicht nur begeistert den 
neuesten und heiBesten Homeconv 
puterspielen auf der Spur sind, urn 
sich zu unterhalten, sondem auch 
Talent zum Schreiben haben, darm 
sollten Sie ganz schnell ein spannen- 
des Spiel auswahlen und sich bei 
der Happy-Redaktion meldeiL 

Schicken Sie uns eine Liste Direr 
Spiele, die Sie gem besprechen 
wtirden, und machen Sie bitte kurze 
Angaben uber Pieis, Vertriebs- 
adressen und auf welehen Compu- 



tern mit welcher Konfiguration sie 
Laufea 

Sollten wii aus linen Vorschiagen 
ein Spiel auswahlen, setzen wix uns 
mit Ihnen in Veibindung. Die hasten 
Amkel werdeii in Happy-Computer 
(mit Bild und Lebenslauf des Autors) 
veroffentlicht und naturlich hono- 
nert. 

Adresse: Redaktion Happy^ompu- 
ter, zJHd. Fran Wanglei, Hans-Pin- 
ael-Str. 2 t 8013 Haar bei Munchen. 



Telefonische Artfragen 



...sind eine Moglichkeit. wlchtige 
Fragen schnell zu klaren, Davon 
kann jeder Leser Gebrauch ma- 
chen. Wir helfen Ihnen genie, Eine 
sirmvolle Antwort braucht aber auch 
manchmal ihre Zeit. Haben Sie da- 
fur bitte Verstandnis. 

Urn trotz der vielen Anfragen, die 
uns taglich erreichen, den Redak- 
tionsbetrieb aufrechterhalten zu 
konnen, bitten wir Sie, uns nur zwi- 
schen 16 und 18 Uhr anzuiufen. 

Wer ist fur Ihre Fragen der richt> 
ge Gesprachspartner? Am Ende ei- 
nes jeden Artikels steht das Kurzel 



des zustandigen Redakteurs, das 
Sie im Irnpressum unserer Zert- 
schrift wiederfinden, zusammen mit 
einer dreistelligen Durchwahlnum- 
mer. Wahlen Sie nun 089/46 13 und 
die Durchwahlnummer. Finden Sie 
das betreffende Kurzel nicht, wen- 
den Sie sich bitte an unsere Redak- 
tionsassistenhn, Frau Zednik-Djadja 
(237). Sie ist auch fiir Bezugsquellen, 
Adressen und Kontakte zu Fremdau- 
toren zustandig 

Fiir allgemeine Fragen zeigt die 
folgende Tabelle, wer Ihr Ansprech- 
partner ist: 



Atan-Sysleme Tl 99/4A-Listii]gs 

Sharps, Laser- und 
Commodore-Systeme. Drueker 

Sinclaii-Systeme, Hardware- 
Basteleien 

MSX-Systeme, Commodore-listings, 
Spiele-Hilparade 

tragbaie Systems, T^schencomputer 

professionelle Software 
Cornputer-Giafik, Spiele 
AkUieUes. Aniateurfimk. DF0, 
Monitor- und Displa^Ttechnik. 
Koordination 



Werner Bieuer 




Andreas Hagedoin 


(hg/288) 


Manfred Kotting 


(mk/177) 


Heinnch Lentodi 


(ril/174) 


Werner Mienstedt 


(nt/Z77) 


Petra Wangler 


(wg/174) 



Michael Lang 



Og/263) 



* Fragen, fur deren Beantworhmg 
eine Nachforschung ndtig ist t oder 
die wett ziiriickliegende Ausgaben 
betreffen, sollten Sie besser schrift- 
lich stellen. Das spart Ihnen Tblef on- 
kosten und ermoglicht uns eine er- 
schopfendere Auskunft. 
* Fragen m technischen Daten von 
Geraten konnen Ihnen nur die jewei- 
ligen Hersteller verbindlich beant- 
worten. 



* Je praziser Sie ihr Problem tormu- 
lieren. desto praziser kann unsere 
Antwort sein. 

* Nennen Sie uns bitte bei jedem An- 
ruf oder jeder schriftlichen Anf rage 
den Computertyp, um den sich Dare 
Frage dreht. Bei Fragen zu besumm- 
ten Axtikeln benotigen wir auch die 
Nummer der Ausgabe und der be- 
treffenden Seiten. 

(Ihre Redaktion) 
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Das Thelbild stimmt 
hi die HandJung ein 



Die Landkarte vom 
»Land of Midnights 




Die ersten Adventure-Gescha- 
digten sollen auch schon in 
Deutschland gesehen worden 
sein: Mit glasigem Blick betrelen sie 
den Supermarket, nicht ohne am Ein- 
gang &Open Door* gemurmelt zu ha- 
ben, /I&ke Emkaufswagen* sagen 
sie halblaut sammeln an den Rega- 
len mit den Worten *Get Food*, Zie- 
hen mit »Go Northwests in Richtung 
Kasse and blicken mit einem kon- 
trallierenden inventory?* in Uiren 
Wagen, Wenn sie angesprochen 
werden, fliistern sie schnell »Save 
Game*, bevor sie mit einem reden. 

Fur die Abenteuersuchtigen gibt 
es nun neuen Staff, natiirlich aus 
England, der das Krankheitsbild in 
positiver Weise verandern wird. 
Das gerade fur uns Deutsche lastige 
Gesuche nach der geheimnisvollen 
engiischen Vokabel, die dem Com- 
puter genehm ist, fallt bei den 
»Lords of Midnight* weg. Hier gibt 
das Programm stets verschiedene 
Tatigkeiten vor, aus denen man sich 
erne auswahlen kann. Das klingt 
simpel, 1st in der Praxis aber doch so 
komplizieri daB eine Tastaturscha- 
blone fur die vielen Befehle mitge- 
liefert wird, 

Ausgebe 12/Dazamber 1984 



"Lords of Midnight« ist das auf- 
wendigste Programmieruntemehmen, 
das je fur den Spectrum gewagt 
wurde. Ein Computerspiel, das eher 
an einen mystischen Fantasyf ilm 
erinnert, als an eines der ublichen 
Abenteuerspiele. 



Mit den Tasten »move* und #look*j 
bewegt man nun seine vier Heltien! 
je einzeln durch32000(!) Seitenein- 

facher, aber hebevoil gestalteterj 
Grafik und begegnet Wolfen, Dm- 
chen, freundlichen Fiirsien. grafih- 
chenTieren, waffenstarrendenZita-| 
deilen, unheimlicrien Ruinen, magi- 
schen Seen, muffigen Hohien und — 
oh Schreck — feindlichen Truppen. 

je nach Gelande kannjedeeinzel-| 
ne Figur Mnf bis 15 Ziige machen, 
dann senkt sich die Nacht hernie-| 
der, die das Programm benotigt, urn 
Doomdarks schreckliche Gegenzu-| 
ge zu erdenken, Neben den ubli- 
chen Save- und Load-Optionen bie-| 
tet das Spiel die einzigartige Gele- 
genheit, jede Grafik iiber »Copy< 
auszudnicken, Wer genug Zeit und 
Papier hat, schafft sich auf diese 
Weise ein bebildertes Protokoll sei- 
ner Reise — und hat die Chance, et- 
was zu gewinnen: Dem ersten. der[ 
Doomdark besiegt, bietet der Her- 
steller die Chance! sein Abenteuer l 
als Roman herauszubringen und die [ 
Tantiemen dieser ersten computer- 
geschriebenen Fantasy-Novelle ein-j 
zustreichen. Also nictate wie ran! Die! 
»Lords of Midnight* sind das un- 
glaubhchste Stuck Software, das! 
ich je fiir den Spectrum gesehen 
habe Der Autor Mike Singleton, in 
GroSbritannien langst selber eine 
Sagengestalt, hat die 48 KByte bis| 
auf das letzte Bit prali gefullt 

Das aepische* Spiel ist von wahr-j 
haft epischer Breite, Es diirite men- 
rere Mcnate dauern, bis man eini- 
germaSen im Liandesinneren Be-| 
scheid weifi, mcht gerechnet die 
Zeit, die man mit dem Nachschlagen] 
im Englisch-Lexikon verbringt. 

»Lords of the Midnight* gibt es fiir| 
39 Mark, das bedeutet bei der Lan- 
ge des Abenteuers etwa einen hal-| 
ben Pfennig proStunde. AuBerdem: 
Zwei Fortsetzungen dieses epischen| 
Spiels sind bereits in Vorbereitungj 
(Werner Kustenmacher/wg)| 



Das Spiel kommt in einer wunder- 
schonen voluminosen Packung da- 
her, mit einem 32seitigen Hoch- 
glanzheft inklusive einer Landkarte 
des ausgedehnten »Land of Mid- 
night*, Das Heft enthalt einen in 
kunstvollstem Fantasy-Englisch ge- 
schriebenen Minixoman, aus dem 
man erfahrt, daB dieses Land unter 
der Knute des garstigen Zauberty- 
rannen Doomdark in Dauerfrost und 
Dammerung liegt, Gleich vier Hel- 
den Ziehen bei Nacht und Nebel 
aus, urn das Land zu betreien. Dazu 
gibt es mehrere Wege: Man kann 
Luxor, den Mondprinzen, Armeen 
sammeln lassen, urn in einem gigan- 
tischen Strategiespiel Doomdarks 
Militartruppen zu besiege n. Oder 
man schickt Luxors Sohn Morkin in 
ein Abenteuerspiel, in dem er die 
Eiskrone des TVrannen klauen muB, 
das Geheimnis seiner frostigen 
Macht. Der schneidige Corleth und 
der weise Rorthron erganzen das 
Team, und im Lauf des Spiels kom- 
rr.en sogar noch mehr hin2u. 
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Leser testen Spiele 




i- — «i 






Am fahlvioletten HLmmel lockt ra- 
benschwarz die Silhouette der 
Burg zum Abenteuer, Treten Sie 
ein in die dtisteren Hallen mit ihren 
grauenvollen Geheimnissen; eine 
GSnsehaut ist Ihnen sicher. Gew&l- 
be reiht sich an GewSlbe und 
Schrecken an Schrecken. Fallgru- 
ben, Zombies und Frankenstein- 
Monster s£umen den Irrweg durch 
die Gem&uer. Entset2liches aus 
dunklen Tagen neben furchterre- 
gender lechnik: SelbstschuBlafet- 



140 M 



Scheinbar ausweglos: 
SelbslschufiiafeUe. Energie 
banleran und Risse im Boden 
bedfohen die Spieler 



ten, Laufbander, mSchtige Hoch- 
spannungselektroden, geheunnis- 
volle Transmitterstationen und Ener- 
giebarrieren. Dr. Creep ist ein wahr- 
haft wlirdiger Nachfahre Dr. Fran- 
kensteinsi 

Ihr Abenteuer beginnt irgendwo 
im Inneren dei Burg. Der GrundriS 
ernes Gewolbes leuchiet vom 
Schirrn. Ein Pfeil zeigt Ihren Standort 
und fordert Sie auf, den Feuerknopf 
zudriicken. Mit einem geisterhaften 
Glockenton betreten Sie den ersten 
von mehreren RSumen — das Aben- 
teuer beginnt. 

Was Sie in den folgenden Stunden 
erwartet, hangt davon ab, welche 
Burg sie im Menu ausgew&hlt ha- 
ben. Nach jedem Uberwundenen 
Gewolbe erscheint der Gebaude- 



»The Castles of Doctor 
Creep« veriangen nicht nur 
kluge Kopfchen und flinke 
Finger — Parchen haben 
bei diesem Spiel bessere 
k Gewinnchancen als 
Singles. In jedem Fall 
aber brauchen Sie fur das 
sxzellente Abenteuer einen 
Commodore 64 mil 
Diskettenstation. 



grundrifi urn jeweils einen Raum er- 
gSnzt. Mit einem Dmck auf den Feu- 
erknopf betreten Sie den nSchsten 
Raum. 

Im Menu kann man zwtschen 14 
Spielstufen wShlen. Jede besteht 
aus einer anderen Schreckensburg 
mit individuellem GrundriB und. 
von Burg zu Burg, unterschiedlich 
vielen Raumen. Audi die Hindernis- 
se und Fallen sind jeweils anders an- 
geordnet. Schon die Namen der 
Burgen verursachen wonniges 
Schauern: Tutorial (Obungsstufe), 
Sylvania, Callanwolde, Tannen- 
baum, Alternation, Freedonia, Car- 
pathia. Parthenia, Teasdale, Ritten- 
house, Romania, Doublecross, Bas- 
kerville und Lovecraft. Namen, die 
auf der Zunge zergehen. 

Eine echte Besonderheit; Vom 
Menti aus kann man bestimmen, ob 
unbegrenzt viele >Leben« zur Verfti- 
gung stehen sollen. oder nur eine 
beschr&nkte Anzahl. Jetzt wollen 
Sie sicher wissen, wie man in dieses 
MenU kommt? Ganz einfach: Man 
dnickt die RESTORE-Taste und an- 
schlieBend RUN/STOP. Diese bei- 
den Tasien sind sehr wichtig, Die 
RESTORE-'flaste allein reicht bereits 
aus, wenn man in eine ausweglose 
Situation gerfct. Drilckt man sie, ent- 
rnaterialisiert das Mannchen und 
springt zum Ausgangspunkt zuriick. 
Bereits beseitigte Monster und an- 
dere Hindemtsse bleiben aber aus- 
geschaltet. 
Der eigentliche Reiz 
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Laser testen Spiele 




liegt nicht in der scheinbar zufalli- 
gen Aneirianderreihung der Hin- 
dernisse, sondem im Gegenteil in 
einer ausgetuftelten Logik der Kom- 
binationen. Jedes GewoLbe kann 
uberwunden werden, aber es gibt 
Situationen von der komplexen 
Spielstniktur eines Schachspiels. 
Scheinbar ausweglos, kdnnen sie 
durch streng logisches Denken 
iiberwunden werden. Andererseils 
wetzt das Mannchen so niedlich 
durch die Gange, klettert es so put- 
zig uber Leitem. rutscht es so quick- 
lebendig an Rutschstangen von Eta- 
ge zu Etage, daB die anspruchsvolle 
Spielstniktur nur unbewuBt wahige- 
nommen wird. 

Das meiner Meinung nach wich- 
tigste Merkmal besteht aber darin, 
daB man dieses Spielzu zweit spie- 
len kann, und zwai nicht gegenei- 
nander nach Art eines Wettkampfs, 
sondem miteinander! 



Am Beginn des Spiels muB man le- 
diglich den Feuerknopf des zweiten 
Joysticks driicken start den des er- 
sten. Dann beginnt das Spiel mit 
zwei Mannchen, von denen jedes 
von einem Spieler gesteuert wird. 
Viele Hindernisse sind jetzt nur 
noch ein KinderspieL Wahxend zum 
Beispiel ein Spieler den Schalter ei- 
ner Energiebarriere gedriickt halt, 
marschiert der zweite seelenruhig 
zum Schalter des Laufbands oder 
holt ohne Hast den kostbaren 
Schlussei fur das rettende Tbr 

Erwachsene Spieler werden dar- 
an erinnert, daB manches mit Solid a- 
ritat leichter geht. Fur Kinder bietet 
es willkornmene Gelegenheit zum 



Emuben von Gemeinschaftssinn 
und Freundschaft ohne den ublen 
Geruch altkluger Belehrung. Ganz 
nebenbei verbrertet das Spiel etwas 
vom Zauber echter Marchen, mit ih- 
rer Mischung a us schaurigem Gru- 
sel und versteckter Lebensweisheil. 

Ich kann dieses Spiel wirklich nur 
als eines der besten empfehlen, das 
den Preis von 89 Mark rechtfertigt 
und sowohl fur Kinder als auch Er- 
wachsene uneingeschrankt geeig- 
net ist. (Irmgard Maier/lg) 




Madchen 



zwischen Berg und Bit 



Fur die Natur hat sie mehr ubrig als fur die 
Technik und die Berge zieht sie den Bits vor. 
Das halt sie aber nicht davon ab, gelegentlich 
ein gepflegtes Computerspie! zu genieften. 



■ rmgard Maier, 22 Jahxe jung, ist 
I kein Computer-Freak 1m Nieder- 
| bayerischen Dorfchen Ettling. wo 
sie aufgewachsen ist, sind die Leute 
immer noch der Meinung, ein Mad- 
chen gehore an den Herd, nicht an 
den Computer. DaB auf diese Weise 
vielen ihrer Altersgenossinen die 
Zukunft verbaut wird, weil schon 
bald ein sicherer und qualifiziener 
Beruf zwangslaufig mit Computer- 
Kennrnissen verbunden sein wird, 
ist den Eltern oft nicht klar. Auch Irm- 
gard kam erst mit einem Computer 
in Kontakt als sie vor einem Jahr nach 
Munchen zog. Eine heiBe Begeiste- 
rung fur die Computenecrinik ist 
daraus nicht entstanden, aber ftir 
em »gepflegtes« Computerspiel 
kann sich Irmgard durchaus erwax- 
men. 



Darunter versteht sie solche Spie- 
le, bei denen man iiberlegen und 
taktieren muft Schiefispiele lehnt 
sie in jeder Form ab. »Es gibt in der 
Welt schon gemigend BallereL Ich 
versteh nicht. wie so was als Spiel 
noch SpaB machen kann.« Mit Ge- 
sellschaftsspielen kennt sie sich gut 
a us. Bei sechs Geschwistern hat sie 
Ubung darin. Deshalb gefallen lhr 
besonders Computerspiele fu r 
mehrere Personen. Wenn dann 
noch Tbamgeist gefragt ist. start Kon- 
kurrenzdenken ist sie ganz in ihiem 
Element. iBei uns Geschwistern war 
es immer eine Selbstverstandlich- 
keit, daB man zusammenhalt und 
sich gegenseirig hilft statt unterein- 
ander zu streiten.« 

Irmgard arbeitet tagsuber in der 
Munchner Zenrrale der Raiffeisen- 



bank. Gelernt hat sie Rechtsanwalts- 
gehiifin. Bei ihrem fruheren Lehr- 
herrn erlebte sie gegen Ende der 
Lehrzeit mit, welche einschneiden- 
den Veranderungen die Einfuhrung 
der Computertechnik ftir einen klei- 
nen Betrieb zur Fblge hat. 

Was macht sie, wenn sie mal nicht 
computert? » Abends lese ich genie* 
erzahlt sie. »Viele Computerfans ver- 
gessen, dafi es auBerhalb der Bits 
noch andere wichtige Dinge gibU In 
die Disco geht sie freilich nie. Lieber 
fahxt sie an den Wochenenden 
mitFreundenzumBergsteigen. flg) 




In guten Buchhandlungen, computersnops una 
Fachabteilungen der Kaufhauser 

Soli ten drese Bucher dart nicht erhaitlich sein, 
benutzen Sie bitte die Sestgllkarle in diesem Heft. 
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Rr ogrammo mit Listings 









J.. Wihalik 

35 Busgesuchlfi Sptole llkr Ihrefi 
Commodore 64 
September 141 Seiten 

PTogramrrijoren Eie selbsi 35 fasiinie- 
rende Spieie - geachriaben in Commo- 
dore 64-SA31C mil Farbe, GraJiken und 
Ton - VorScblage igr Pragrajmmab- 
wandlung for kreative Comnulerians, 
die Ihre Progra mmierftenntnisi 
fen wo I left! 

Best Nr Mi 774 nil ft* Ofl 

(Sir. ra,-ftS1»3,4Q UIVI ^^,OU 



Lcrnc BASIC 

VC-20 

VC-20 

20VC- 



E H. Carlson 

Lerne Basic auf dam VC-20 
August 1984. 320 Saltan 

Das ague Basic-Lehrbuch fOr den Com' 
modern VC-20 vbnlacri erklarte SasiC' 
Belehle mil Ubungen. - vieie heJfie Ac- 
1 i ofiSt) lulfl ■ nQtzEiehe Programm ler 
tricks mil auefrjhrllebem Beg»Mslexi- 
kon der Ranner fQf Jungs Computer 
Freaks! 

Best.-Nr. MT B91 
(Sfr. 35.— MiS2W.40j 



DM 38,- 



Edward H. Carlson 

Lerne Basic auf rJem Atari 

Gklooer ISM, 321 Serten 

Dieses Buth fphfi sowohi Kinder ate 
auch Erwachaane in die Griindlagen d*s 
Atari Bosk: ein Aciion-Sptelu SfFll 
spieie Worls.pieie Hinwdse 
rungen Ut>ungen amusant und isicht 
vefstandtich prasenliert Zum Selbst 
sludivm geaignet, 
Best. -Nr. MT 692 
(SN, 3S-SS2M.+0) 



DM 38,- 





A Z. Lamothe jr 

Atari- Prooram me mil Listings 

CHrlOOer 19S4. 17 1 Setter. 

Mehr als 25 Programme — rom alllag- 
i hen Kfein tram bis gescbaf tlicrien An- 
wendungen und Oenstpnjprammen - 
Prooramrne f&j Zuhaus Lemjxogranv 
me SpieEeprogramms GescbStispro- 
gramm& Dienatprogramrne For An- 
lancer die <fen Umgang mit dem Com- 
puisr urtd Ste Gmndtoeflrifte dOS Pro- 
grarnmierens le-men woJlen 
Best Hr MT 753 nM 
{5fr.29,5W(i5.2*9.&Q) UlYl — 



ATAR 




H, GiickamanlK. Simon 
Spiafe fur den Atari 

September 1S64, 21B S*Han 

Eine unternailsame Einwetsung in die 
Ataji-BAStC-PTogrammiwijng anhano 
von bfffviis t»watvi*n sow»e ratfmier- 
ten neuen ComputBrcpieien Wia man 
Bin Programm $lnjfcturi&1 ■ Emsatz von 
Unterprogrammen Tabe^tertverarbei- 
tang Bc-w&gle Grafaken Tastem von 
Piogfammeri h)ocb nie hat Home-Com- 
puting so vret Spafi gematht! 
Best.-Nr.MT 6TS nu rw) 





I Beekmen 
Ihr Heimcamputer Commodore 64 

August 1984, 296 Seften 

Alias WiSSftfsswsrt* im Umgang mil 
dam Commodore 64 - Planung, Kauf 
und InbetriatKunme der AnlaOe Ein- 
satz tenig gekaufter oder sslbst enteil- 
ser Programme Scbwache'n und Stflf- 
ken der allbewalvien und noo&slen Pro- 
grammisfS*f&cr>en ■ die g»ng.ig-5ten 
Softwatfr-AngeboEe fur jeoen g.inste»gef 
B«t.-Ni. MTTQI nM nn 

CSIr. 35,-«S 296,401 Um 00, — 



tj Lrf c J - f n ofrvi K>tioftr bA 




S. Unite 

Gralik & Husik aul dam 
Commorode G4 

OklObe* 1984, 336S*M*n 

66 gut struklurteite und konunentwrte 
&eispi#lprofli"ajinrn* Zur Eneufluno won 
Sprues und Klanoetfeklen Spt<te- 
Tncks Zelchaogra** ho&hau I losen- 
d* Graf ik Musik nach Noten - speziefle 
Klang«Mek1a Ton und Grafik fur (ofl- 
gescbr^iiene Anfaooer, dft aiie M&aiich- 
feeiien des Cfi4 ausnutcen *oilwn 
3es: -N* Ml 743 
{Sfr. 35, — to& 296,40) 



DM 38,- 



MariioTedinik 

Vertag AkliengeselSschsft 

Hans-Pinsel-Str. 2 801 3 Hear bei Miinchen. x 089r46l3-JM 
Scbwelt MiT-Verlriebs AG. Alpsnstr. 14, CH 6300 Zug, * 042KZ31 
Oateneich: ftudoll Uchner A Sohn. HeirwertBlraBe 10, Al 232 Wwn. V D2 22/6775 26 
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SPECTRUM 



T. Bfidge/Pt Camall 
ZX-Spectrom Abant&uerspieiE 

September 19*4. 206 Seiten 

Die Enlsiehungsgcscnicbia der Aben- 
teuerspiele mt| reprasentativen Beispie- 
ten tor rede >Epotfte*. EJn Programm 
spejieil for IbJ^nZX-Spectrum; -Das Au- 
ge de& Sleanwnkrteoe^S- . tin Graf ik 
Abe-nteverspieE. das Sie in Atom halt* 

B«*l- Nr MT 712 nil OQ Ofi 



M. Gavin 

Astronomie-Progranimfl tiir (Jen 
Spectrum 

Seplemtwr 1964. 268 Setten 

E>ne phantasiiscrw fleis* m die Weil 
des Kosmos m«t lltfem ZX-Spectrum: 
Oer julianrache Katender Die Mond- 
p ha sen Gigene Salelitom Slirten Kep- 
ler's Umiaufbahnen D«e Umlaulbahn 
Plutoe Intarfissanl nicht nur Kir Hob- 
by-Astrononm 

BesL-Nr.Mf 732 nia on on 

(SfT, Z/.SOiftS 232,*3) UYtl £3,0U 



Die anoeoebenen Preise sind Ladenpreise. 



in guien Bucnnanaiungen, ^ompuiersnups unu 
Fachabteilungen der Kaufhauser, 

Sollten diese Bucher dorl nichl erhattlich sein. 
benutzen Sie bitte die Bestelikarte in diesem Heft. 
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H. L SctineideF.'R Blchter 
Das Aisri-Djch Bd. 1 
1084, 156 s#nen 

Die g/iind linden PrograTimiermQy- 
lichkeilen fQr Ihrfcn Atari mit einsnn 
Spiel zurn Eing-ewohnen - ErsteKung 
von Te*! ur-d Grafik Player Missiles 
Basl^BesondertwIlen auslahrllche 
Assembler listings Im Anhang. 
Mtt. Nr. MPT 703 ny aa 

(Sir, Mam Mm UWI 0£, — 



T. Bridge 

Atafi-Abenteuerspiole 
1 9&j. 146 ssiten 

Altes Uber die Anfange der Abenleu&r- 
spiele ■ Texrabenteuer mil vielen Rat- 
seln - Schatzsuche Kempf mit Men 
stem - Das Aupe des Siemenkriegers 
mlt hilf reicrten An reg ungen- 2um &ch ret- 
ben truer eigenon Spiel eprogramrne. 
B*st Nr. MT 72? 
(Sf f . 27.50J6S 232.40) 
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H.L sctiresdenw. E&erl 



Bd 1 



Das Commodore 64-Bufch, 

1984 270 Sclten 

Dec Commodorf 6* und seine ItMBfrip 
bung ■ EmfQftrung In die Grafik ■ Bah 
ke-nrj i ag ramrn* - Einfflhrunfl in die Spri- 
teiechnlk Baskc-Erwektefunoen in As- 
sembler Eift Lettfatiien for Erslanwen- 
def. 

B««t Mr UT5S1 {Buehl nu jg 
(Sft . 44 374,40) UMIOr 
B+tt Nr. MT 502 (Saispitl* an'- Diskette) 
(StrSo.-tfSS^-) DM fit,- 



J,W. WrHlS/U. WJlliS 

Commodore 64 — 
Iflkht /erstandlich 

1984, 154 Seiten 

InlormatiOften for den CornpuTer°Neu- 
iing - installation und tnbetriebriaftrrte - 
Pfooiammreren in Basic - Grafifc uftd To- 
ne ■ Auswanl von Hardware und Zui» 
hflr ■ Software f&r Ihren Computer die 
sdeaie Einfuhrung in das Arbeiten mit to- 
rero Commodore 64, 
B«St -Nr. MT 700 n*. on nn 

(Sir. 27,50/oS 232.40) UIY1 £.3,OU 




$£>iei unci 5-patJ 
mlt c*om 

ATARI 




H, KofilfT. Keiin el el 

Spiel und SpaB n il dem Atari 

1964, 336 S*lton 

Elnfacha Programme in Basic wieman 

flin Spiel sntwiekfllt - Lftrnstoll Ifalnio- 

ren » 2ahlen jnd Logifc - Gradk - Farben 
- TAne und Musifc don Atari-Computer 

spieiend erforschen. 

B#*H*r Mf 67? P\M AO 

(Sir. 38,60/55 327.60) UIN "It! - 



J. Cassidy.'P Katz et at 
Im Land der Ab&ntBu&r 

1984. 146 S-:i?or 

Ein LOsungsbutn for 14 spannende FtaT- 
sei- und Abenteuerspiele mit nocnaufiO- 
sendsr Gnfik Tod In der K&rfbHk 
Transsylvanlen Uniemef'imen Asteroid 
Das gehelm nisvolle Haus ■ Zauberer 
und Prinzessin Das goldene VI lea ■ 
ZeilzOne - Der dtinkle Kiislall ■ Die Khn- 
ge von BEackpooie Fiucht aus Rungi- 
Stan Per Scril&ngenatsm u.a 
Besb-Nr MT 699 ni i 9n gn 

(Sir . 2T.SiM-oS 335,401 U'lVl £3.011 
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M. J. Winter 

Das Commodore 64*1060- 
Arbartsbuch 

Seplembef WH 22S Seiten 

KfndflT t«fiwn ftuf dem Commodore 64 

mit der Schifd+(roie ats Lencer BJldef 
ma ten GrafikelfeKte erzeuoen Wdfter 
verarDeit&n Prozeduren und Vartabten 
Umgang mil BegMfleo wifi: LSng?n 
ma6, Wmkel. Dreietk.. Ouaaral 
Best.-Hr. MT 720 nM aj 

(Sir. 3t .30/05 265.20) UIYI J*f , — 



LKT, ■ i ■ ■ ■ 1 

SPIELE 
wBUCH 



LfrfTifTwirtr.ri: b4 




F. Ertdfl 

Dat grofto SpieJsbUGfi — 
Commodore 64 

1964, 141 Sellen 

46 Spielprocramnw WiSSftnswerteS 
□be* Programmioftecririih ■ pntiu»n*he 
Hinweise zur Grai^hersteiiuTip a lies 
Ober Joyslic*- und Psdoieansiffuoiunfl 
das Spie'etoucTi mil LemeffeM- 

Nr. MT 603 (ttodx) npj nn nn 
fSfr. 27^0A*S 232,40) Ulfl £9,0U 

Kr. MT 604 (B*t»pJ<J# ml DleVetti) 
(3^.36,-^342.-) DM56,- 



M J. Wirier 

UtirsplElzeug, Compute i: Atari 
Juli 1964. 139 Selleri 

Daa neueCompuler-Kinderbuch (Or den 
Atari 400. &00 und 1200 Splenogram, 
me und grattsctw Daraiellungen tor Kin- 
der eb a Jariren - vieie Redieoaulgaben 
(Or den kleinen Einstein so rnacht Ler- 
rwo Freudel 

DM 24,80 




W. Br Sanders 

Einiehrungshuri: Commodore 64 

1 9£i, 276 $«itan 

Die PrograrnrrHersprache Basic - Eirv 
aatzQeblete des ComimidOre &4-Basic: 
GraMk.Muslk, Dateiverwallung miiwie- 
lon BeispieEprogrammen, haulig benO- 
Liglen Tebetlen und nOUHcllen Tips fur 
Emsieigjer und Fongeschrittene- 

{Sir. 3S,-»S 296,40, UPfl 00 T — 



ComptiterrJit nesiscM 
fljf £lrtst«ger 




w Pesi 

Computerchinesisch fur Bn$1eiger 

Juti 1984, 107 Selten 

Eln praniSJi ahes Lex ikon, das Persorrai 
Computer-Beout2em und solcheri. die 
as werden w-oil&n, das Leson von Focrt- 
zeilscririllen. BOcriem. Bedienungsan- 
Seilungen und Datenblaltem er lei shier; 
- Qber 1000 nauiig ben&tigte Facribe- 
ortffe Mar und verst&ndlicn; erJSuten 
mit zahEreicnen Abtiildungen. 
Best- Nr. MT S90 rvij nrt 
(Slr.24.9Q, J o52TB r 40|i UIYI dO t 




M.J .Winter 

Lehrfprelzeug Computer: 
C 64/VC ZO 

Juli 1&4. 139 

5c-?r.? : - 1 y K o-:^ :"r " \^-". z -e 
sea BuCh spieleftscf" in dtfl &as»c-/>Wl 
des C 64A/C-2C ein mit vie ten tehrrei- 
cnen Spjeipro-gfammen und. Grafikmoo- 
ItchitePten - kieinere Kirtdec benc4igefi 
die mite ihrw saohriundigeri Eltern. 

(Sir. 23,-165 193.401 DM 24,80 




M. HegenbsriWM. Schaler 
Das VC-2Q-Buch 

1063, 35i Seilen 

E ne Sammlurtg gut arklarter Program' 
ne - viKif? Spialebalspieie - einfaehe 
kommerziafcla Anwendungen 
Best.Nr. MT Stfl(BucH) nil jq 
(Sir. 362^0} U"l 

B#tl.-Nr. MT 561 (Belsp. aul Kastette) 

(Sfr. 19.KM5S 17S.1D} DM 19.^0 

Beai.-N*. MT 562 (Belspltl* auf Diskallo) 
(Sir 29,9<W65 269,10) DM 29,90 




p. Radsch 

Programme und Tips fur VC-2Q 

19B3 h 152 Seiten 

NUIzEiche HIHsprogramme for Qie Arbeit 
mil dem vc-20 ■ kommerzlellB Anwen- 
dung in tier TeKlverarbeitung, Faklurie- 
rung und Lagenferwaiiung ■ MfifQll-chfce-i- 
fan hoehaullownrfer Grafik Ober sine 
Assemblenoullrie untflrtialiftams 
Spie'programrtie. 

Be?1 -Nr. MT Si 3 ntUI Iti 

(5lr.35,-f&$2&6 h 40) Um 00, 



R. ZamoraJD. inmen et ai. 
Basic mil dem 

Eine scurinweise Einluhnjng in das Ge- 
blel won VC*2Q-Baslc Garausch- und 
Muslkerzeugung ■ Drucken von grail- 
achon Sehriltteichen - Efstellan sines 
lauffanigen VG'20*Prcgramms ■ Artwl- 
ten mii Zaichenvariablen, eln1ach*n Fe- 
dervariablen, READ- und OATA-Befah- 
len Zeiclnenlricks- 

Basl. Mr. MT 649 n mm nn 

(Sfr. 3S»— JoS 296,40) U lYl □ , — 



M Hampshire 
GraffR mtt dem 

1984. 202 Saltan 

3B vollsiandn^e Programme - zahlreiche 
flral'lschifl Harp t«n uiiger ■ ados Qbef 
hochsulitoartda Grafik und Multicolor- 
Modus ' praksis-chp Anwendungen und 
SimulaUonen von. Kunst uber Videospie- 
la, fntairwn*|tk, Naturwlssanscrtaften 
bis bin lum kauimannlsthen Beialeri. 
Baet-Nr MTS44 nil nn 

|5ir.2&.50i65 2*9.60) Ulfl Otj - 





H.L SchnaiderrVr Eberl 

Das Commodore 64-Buch, Bd. 2 

198*. Vn Sell«n 

Spiels nit Pit nur zum Abilppen ■ Pro- 
gramrniislfng - frogramrribescnreibung 
- Vari ablsn Oca ra lc hi - Programme naeh 
Anielfuno frei ergAnzber das idaale 
Such, urn ProgramrrvterBn. spleland zu 
lexnen, 

Best. Nr. MT 503 (Bueh) r|M aq 
(Sir. 15.-165296,40) EJM 00," 
Bett.-Nr. MT SM <B»f»p1*le tul DI»k«lto) 
<SPt. 5a,- *6S 522,—) DM $6.— 
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H. L- SthnBider/W. Eberl 

Pas Commodore 64-Buch, Bd. 3 

1984. 20$ S*tt«n 

Ades uber Sprites - Wlssenswertes uber 
MulM-Color-Grafik - Assam blenfDi&as- 
sembfer J*d* Menye Bsalc- 

trwyiLtiurigen Urngang run dam 
SoundgeneTator - em Laitfadan fOr Fort- 
geschririene. 

B«L-Nr MT5l5(6uChl nmm oA 
(Sfr. 35,— f&S 296.40) Dm OO, — 
Quel. Nr. MT 596 (8»ispi9la aul rji5h«Ete» 

(Sfr. 50. - I6S 522.- 1 DM - 




H. t- Schrrtidert W. Eberl 

Das Commodore h*4 Buuh Bd. b 

19$4, 190 Sfllen 

PrQoramnnier#ri auf dem Commodore 64 
splelend gfliemi ProgfammliaUnD mil 
ansshHe&ander Progr ammbe&Chre'l - 
bung ' Variablenubarskchl ■ Tips ium 
Andern und Erganifln des Progfamms. 
Setl. Nr. MT 519 (Bucn) pM 
(Sf r. 35,— ffiS 206,40) UVH « ) < ™ 
SeaL Nr. MT 620 (Beitplela luf 0l6k*ll*| 
(Sir, 50.— /OS 522,—) OM 53,— 



H. L. Schneider 

Das Commodore 64-Buch. SrJ . 7 
August 110 S«lt0n 

Der Commodoro 64 aJ& Ktavlatur No- 
len scnreiben mil hochauf-losendar Gra- 
Hk relative Date len am Beis&iel elner 
kteinen Adredverwaltung Benutzung 
des Joysticks <jnd dei Paddies Grafik- 
speicher unler Kemai ■ Jnterfupt- 
Managef eigena 1 Zelchen definier&n 
BMd&chi4mirotleri for Profis. 
Host- tir. MT 731 n|U | aq 

(Sir, 35,— foS 286,40} U til 00 , *~ 




H. L SchneiderrW. Eberl 

Das Commodore 64-Bucti, Bd. 4 

1M4. 261 S«ktan 

EinlQhfung in Maschinenprogramrnle' 
rung ■ VerknOpf ung von MflSCbtn&nprq- 
grammen mlt Basic Piogfnmmen ■ atlas, 
uber Assembler'DiS^SB^mblar - der 
Leil laden for Sysientprogrammierer 
BaSL-Nr. MT 597 (Such) 
{Sir. 35,— ffiS 296.40) 
But. Nr. MT 59ft|Seispielfl auf DL&kalla) 
(Sfr. 56,— rtSSa^— ] DM 58,- 



DM 38,- 



' 




E, H Carlson 

Basic mil dam Commodore 64 

19G4, 320 Sallan 

Ein BaslC'Lehrbucri for den Jugefidli- 
Chen Anfanger - □bafstchllrcb geglla- 
deiie Lern programme AJles Ober 
INPUT-GOTO Lel-eefenle Editorlurik- 
(Eoneni POKE-Betahl* lor dia Gralik 
gaaignel audi als Leitfaden for Lahrar 
und El mm, 
BwL<Nr, MT AST 
(Sfr 44,20/ 374.40| 



DM 48- 



H. L. Scbnalder/W. Eberl 

Das Commodore 54-Buch, Bd S 

JuLi 1964, 322 Sallan 

Ein Loil laden durcJi Simon s Basic 
ausffirirlichB Basprechunn alter Befehte 
' vieia erklarande Beieplale mil kom- 

rr.e n (i erJef Assembler-List i r*g ■ tJftS righ- 

tlge rJachscnlagewerk for dan gaablen 
Commodore 64-8enutzar. 
Besl Nr. MT £90 (Buch) nM nn 
(Sfr, 35. — ioS 296,40} UIVI 00,— 
BesL Nr. MT 600 (BeispieSe aul Oiskella) 
(Sfr. 56,— HiS 522,—) DM 56.— 



— 




T. flugg/Pb. Fefdman 

Mehr als 32 Basic-Program ms llir 

den Commodore 64 

1964, 279S*lten 

Programme speiiall fur dan Commodo- 
re 64 umfassande praktiscbe Anwen- 
dunoen jede Mange Lelir- und Lembil- 
len super Spiele - fur Basic-Neulinge 
und Experten. 

BpsL.Nr. MT B 13 (BucM nM > n 
(Sir, 45,10/65 362,201 Um 4^, — 
Bast.-Nr. MT 514 (Beispl^le auf Diskette) 
[Sir. 4S,— JQS 432, - 1 QM 46, - 



Die angegebenen Preise sind Ladenpreise. 



Buchverlag 



Fachabteilungen der Kaufhauser. 

Sollten diese Bucher dort nichl emalliich sein. 
benutzen Sie bitte die Bestetlkarte tn dtesern Heft 





Personal Computer Lexikon 

i3S? 136 Seltin 

Ubef 1000 SucnbegniFs ins Hard- und 
Software deutschtenghacft auaiOhMt- 
ermr Arilkfil iu ladam Suchbegriri 
e-ngllscWdeutecri Register Im Anhang - 
der irteaitf Einaileg ins Homecom puling 
- dag. unen toon Niche H*chschiagewe*h 
for den Prorl, 

(Sir. ifl,50f65 154,40) DM 19.80 



J.J. Purdum 
Basie-BO und CP/M 

1383, 296 Seilan 

Wo anfangsn? Dalen irrnerhalb elnes 
Programme - ScftteHenpragf antra lerung 
uftd SprUrtrje Zfihlen sequent I B»e Oa- 
tenzugriffsvarTahran Sortiarart und Su- 
cnen cPfM una Basic-80 FenJersu- 
che G&ispiele 

rjesr. Nr. MT 525 T\KH AO 

(Sff . MJOflfi 374.4QI UFVI 40,~ 




J, R. GrofWP, N. Weinberg 
Einfuhrung in Unix 

1964. 390 $4tt4n 

Eln ufnlaSMnder Einbllck In d3& 9e- 
iriflbs&ystarn von Jrtlx da* Daieisy- 
slem Shall MshrbsnutzBrbelrleb 
Tejitverarbeitung und BOroLifilerstOt- 
iung - Soliwareenlwlcklung Fernver- 
art»Hung - Markttrands for |ed*ni f der 
baretta veriraut ist mit Corrtpuitersyat*- 
rnen • far Seminar* oder Kjtse, 

Best. -Nr. MT 888 
(Sff- £3 K 40J6S 452,40) 



DM 58- 



W, Pest 

Hardware-Auswahl leictit gemacht 

3. v&lMg iibararto* rials und at I Lia listeria 
Ausgabe 19B4i'85. 105 Seilen 

Die wichtiflsien Oaten von Qber 200 
Peffsonel-CorTsputerSySiem-en und Peri- 
phenegerS'len - ausfuhrHcne Begin If wr- 
lautenjngert ChecStlJsten iQr dan PrO- 
grarnmeSn^aul Trend&erichte und Be- 
Zugsquelien. 

Bast. Nr. MT 350 nwjl CO 

(Sir 53,40tiS 452.40) Uffl 00, — 




Software- Ay swaht leicfil gemacht 

1983,423 5«t Lfrn 

Qber 200 Programme fur f^soviaJ-Computef a us alien 
Anwendungsbe/eicben SySiemwftware branctten- 
neutral? und bf BiKnenortentierte AnvreodyngssoHware - tecn- 
i'Wissenscha1tlitfieSort*are Hardware- und Batriet&SyStenv 
register Anb^ierverzaierims- 
MT 340 DM 28,- (Sff, 25,90*5 21 6.40) 



2 StankaVS. LOScn 

Unlx-FQrtrsr durch das System 

1 584. 2S9 S&iten 

EinleUende Erfclafung ailer Siandard&efenie und incur Syntax Darstailung des Betrtebs- 
ayst&rns - Programme TOr den Administrator hardwareabnangjge Programme Shell - 
r>SheJI die awk-Programniiefapracne dw sad-Editor Kir den geobren UniK-Anwendef 

BetU-Nr. PW 704 

DM 59,- <STr 54. HftS 460.20) 

R. TTlPmijtf. Yates 

Das Unix-ATiw&fiderriandbucri 

1984, 519 Saltan 

Ein Lritfaden for das BetnuosaystBm deJ Zufcunlt Einplatz- und Mehrpfatz-ComputefSy- 
ateme - Tutorials ■ die wiehtiflsten a^fenle mil anaehftulrchen Seisp+ofon EinMitmOg- 
iicrikeitan in der Textirerarbeitung,. Buchfiihnjng. D-a!&nbanhver*a:1.urrg. 
SSZm PW SSS OM m- <Sfc 72.70roS 61 

Compute rspiel* & Wissenswerles — Commodore 64 
I9*4 r 1S6 Saltan 

Ein# Sarnmlung von incerassanien und nCHllcban Mjachinenpfogramrnen - scnneils b> 
nare ArtithmeUk Basic-Erwaitenjngan mit unterstotiendem Assem&lef Usiing ■ fur 
den fortqaschfittenefi ProcrammlBrer 

Bas T 'HtT MT 6fl 1 (Buch) P« 2fl„«0 (Sir. 

Be»i. Nf, MT 602 (BaJipiale atif Dtsk*rt«1 DM 34.- (Sir. 342.-} 

D. LaJne 

Maschinencode-Programme fiir den ZK Spectrum 

Juni 19S4. 21tt Senon 

Nutzliche Mas&JiinenGode-Programme m<T uirem Spectrum sortierung «jn Fiieftkom- 
mazahlen Ubemanme von ParameteTn direki -on einem tiasic-Piogramm FfuBdiagram- 
ma (Or Profis und solche. die es werdan woilen- 

Brtl.-N r. MT 703 DM 32,~ |SJr. afcSOfoS 249.60) 

J Wnile 

Slrategiscrie Com pule rspiete lur 
I nren Atari 

1984. 14S ftUMp 

Aulbau eines SflielHeldes der Qewegung^ablauf Musiereraffnungen das Endsp^ei 
Dame. Schach, Warp Trag als Beispiaie siraregi«rw Sphale AnieHung zur syslefnaii- 

schen Fehl^rsucrte Gnjndkenntnisse in Atarr-Bastc eriorderlich 

Best. Nr. MT 681 DK 22 +~ I** 29.50^5249,601 

j.R. Brown 

Basic fur Einsteiger 

1984. 239 Sedan 

Ein Arbeitsbuch for den atosoluten Afifanger Basic-Anweisungen Scbnii fur Sertmit er- 
klSfl und annand von emlacrwi Beispwien eriftulefl aas beiiebie Arbeilsmiitel Tijf Cerir. 
krafte und fur den m!eress<erten Oompulerfan. 

Besl.-Nr.MT 680 0M 32.^ (Sli. 29.WoS 249,60} 



Der neue Computer-Rtjch- 
Katalog isr. da! 

Computer- 
Bucher 



Gesamtveraeichnis 
Winter '84/85 



Mehr als 140 Compucerbucher fur Anf anger und Profis 
uber Heimcompucer wie Commodore. Atari 
und PC's von IBM u. a. 

Fragen Sie Ihren Buchhandler oder benutzen Sie die Bestellkaae 
in diesem Hefc! 




Dsr Hwausfcrdarar: Sonys MSX-Computer Hit Bit- 



Showdown der Heimcomputer: Eines der lei- 
stungsstarksten Gerate des MSX-Standards 
ist Sonys HB-75P, liebevoll »Hit Bit« genannt. 
Wir haben den Brtbeifter getestet und mrt 
dem Marktfiihrer C 64 vergiichen. 



Schwarz und schon — das ist der 
erste Eindnick, den der »Hit Bit* 
hinterlaBt, Dieses ausgespro- 
chen elegante Gerat ist der Beitrag 
des Elektromk-Riesen Sony zum 
Thema MSX-Computer. Und der Hit 
Bit lcLBt sich nicrit lumpen: Mit einer 
guten Schreibmaschinen-Tastatur, 
eingebauter Software und einera in- 
teressanten Peripherie-Angebot 
ltfit er aufhorchea Dazu kornmen 
die sonstigen Starken des MSX- 
Standards wie Software-Kompatibi- 
litat. exzellentes Basic und gute 
Graflk- und Sound-Eigenschaftea 

MSX ist eine echte Herausforde- 
rung filr die etablierte Heimcompu- 
ter-Szene. Und die wird uneinge- 
schrankt vom Commodore 64 be- 
herrscht. der in der Kaufergunst 
weit vor dem Rest der Welt liegt. Der 
Hit Bit als Herausforderer, der C 64 



als Titelverteidiger 
zum Vergleich. 



dies reizte 



Ein Computer 
furs Wohnzimmer 

Ein starkes Stuck ist der MSX- 
Computer auf jeden Fall, denn er 
bringt knappe sieben Pfund auf die 
Waage. Die Konsole macht einen 
ausgesprochen soliden Eindnick, 
was fur sorgfaltige Verarbeirung 
spricht. Der mattschwarze Hit Bit 
gibt sich auBerst durchgestylt und 
gehort wahrlich nicht zur Computer- 
Generation, die der Anwender 
schamhaft im Kleiderschrank ver- 
stecken muft. 

Eine gewisse Parallele zu Atari ist 
die Schreibmaschinen-Tastatur des 
Hit Bit, die ausgesprochen leicht- 
gangig ist. Beinahe zu leichtgSngig, 



den Tasten fehlt es etwas an Wider- 
stand. Trotz dieser »Laschheit« kann 
man aber ruhigen Gewissens von ei- 
nem Keyboard sprechen, das iiber 
dem Durchschnitt liegt. Rechts von 
der Tastatur liegen die vier vorbild- 
lichen Cursortasten. Auch sie sind 
sehr leichtgangig und zudem au- 
Berst flach geraten. Zum Steuern 
von Spielen per Tastatur eine opti- 
male Losung, t)ber der Zahlenreihe 
sind die MSX-typischen, doppelt be- 
legten fiinf Funktionstasten ange- 
bracht. Als Extraknopf hat man dem 
HB-7SP einen Reset-Schalter spen- 
diert. Und damit man merit verse- 
henthch auf diese Taste langt und 
somit ein kostbares Programm in 
den ewigen File-Himmel jagt, wur- 
de sie knallrot angemalt und mit ei- 
ner Umrandung versehen. Bei un- 
gewoilter Beriihrung erkennt man 
so das verhangnisvolle Knopfchen. 

Erst die Peripherie macht den 
Computer zu einem vollwertigen Sy- 
stem. Dafur verfugt der Hit Bit gleich 
iiber zwei MSX-typische Cartridge- 
Slots. In diese Schachte paBt zum ei- 
nen die gesamte MSX-Software, die 
auf diesen ROM-Kassetten angebo- 
ten wird. Zum anderen wird die Dis- 
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**** COHWDBORt 6-4 BASIC V2 ***** 
64K Mn SVSTtM 3«tU BASIC BVTtS FREC 




Der Titelverteidiger: Superseller Commodore 64. 



kettenstation HBD-50 durch ein In- 
terface mil dera Hit Bit verbunden, 
das kurz und schrnerzlos in einen 
Cartridge-Slot gesteckt wird. Diese 
Station, die sich auch an alle ande- 
ren MSX-Computer anschlieBen 
la£t, hat es uberhaupt in sich. Das 
kompakte, im Design dei Kansole 
angepaBte Gerat, arbeitet mit den 
kleinen. robusten3 i4-Zoil-Disketten. 
Das Laufwerk muB keine Systemdis- 
kette booten, das MSX-DOS M hard- 
waremaBig im Interface unterge- 
bracht 

Die Spezialitat des Hit Bit ist die 
eingebaute Software, die immerhm 



Commodore 64* Hit Bil 



Konsole 
Floppy 



Data 

Canndge 



550,- 

ModelJ 

1541, 

703.- 

Mehiere 
Modelle, um 
die 100. 
Gibt's 



999,- 
ModeU 
HBD-50, 
1098, 

Jeder Recorder 
ansctilie&bai 

Stuck 
138,- 



(* zur Zoit LlbJjche MarltTpreiee. die mcfal dem 
empfoWenen VerkaufepreisentspiQcfteii) 



Hisr gefu's ans Geld: Kosterwergleich 

Ausqabe I2/Dezember 1984 



16 KByte ROM beansprucnt. Es han- 
delt sich urn ein Datei-Prograrnm, 
das eindeufig auf private Anwen- 
dungen zielt und sehr einfach zu 
handhaben ist. Nach Einschalten 
des Computers meldet sich ein Me- 
nu. Nun kann man wahlen, ob man 
yltiich ins Basic »geht*, oder mitdem 
AdreSarchiv, der MemoDatei oder 
dem elektronischen Karteikasten 
arbeiten will. 

Zusammen mit der Konsole des 
HB-75P wird ein »Data Cartridge* 
geliefert. Auf dieser ROM-Kassette 
werden die Daten fur dieses Pro- 
gramm gespeichert. Der Vorteil die- 
ser ungewohnlichen Methode: Beim 
Einschalten des Hit Bit mit einge- 
stecktem Data Cartridge sind die 
Datei-Programme und die dazuge- 
hongen Daten sofort da. In diesem 
schnellen Speichermedium kann 
man audi ein Basic-Programm spei- 
chem. Ein Data Cartridge verkraftet 
4 KByte, was freilich nicht ubertrie- 
ben viel ist. Derm welches Basic- 
Programm kommt schon mit 4 KByte 
aus? 

Werfen wir nun einen Blick in die 
Ecke des Titelverteidigers. Auch 
der Commodore 64 verftigt liber ei- 



ne vemunftige Schreibmaschinen- 
Tastatur, die jedoch nicht so groBzii- 
gig ausgefallen ist wie das Hit Bit- 
Keyboard. Insbesondere bei den 
Cursortasten sieht es beim C 64 du- 
ster aus. Vier Cursorfunktionen 
miissen sich zwei Tasten teilen, was 
eine arge SHIFT Fummelei zur Fol- 
ge hat. 

Basic: David gegen Goliath 

In Sachen Grafikauflosung und 
Sound sind Hit Bit und C 64 ebenbiir- 
tig, bei den Sound -Fahigkeiten hat 
der Commodore einen leichten Vor- 
sprung. In Sachen Speicherbereich 
hat dann der MSX-Vertreter die Na- 
se vorn: Sein 32-KByte-Basic-ROM ist 
doppelt so umfangreich wie das des 
C 64, dazu kommen 16 KByte fur die 
integnerte Software Hit Bit-Vorteiie 
auch beim RAM-Bereich: 80 KByte 
beim Sony, 64 KByte beim Commo- 
dore, 

Beim Basic eTleidet der C 64 dann 
erne arge Schlappe, Das anerkannt 
schwache Minimal-Basic, das Com- 
modore seinem SproBling mit auf 
den Weg gegeben hat, kennt weder 
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es in Zukunft sichei nicht fehlea 
GroBe Softwarehauser aus England, 
Deutschland unci USA haben ihre 
Software angekiindigt und teilweise 
bereits veroffentlicht. Wer den 
Computer-Kauf vom vorhandenen 
Angebot an professioneller Softwa- 
re abhangig macht, wird dennoch 
zur Zeit kaum am Commodore voi- 
beikornmen. 

Der Hit Bit wendet sich eindeutig 
an die ■Nicht-Techniker« T also an die 
Leute, die sich in erster Linie als An- 



L Ink s. Sonys 3 1 Zoll Diskettenstaiion 
Rechts: Commodore-Laufwerk mil 5%- 
Zoll-Format. 

Grafik-, noch Sound-Befehle Zwei 
Klassen besser ist das MSX-Basic, 
was sich nicht nur beim doppelten 
Umfang des Basic-ROMs bemerk- 
bar macht. Eine Fulle von Musik- 
und Grafik-Kommandos bnngt 
Programmier-Lust statt POKE-Frust. 
Praktische Befehle wie RENUMBER 
oder MERGE sind beim Hit Bit eine 
Basic-SelbstveretandlichkeiL 

Uberhaupt laBt sich sagen, dafi 
der Hit Bit eine ganze Ecke anwen- 



CPU: 


6510 


Taktfrequenz 


1 MHz 


ROM-Speicher 


16 KByte 


RAM-Speicher; 


64 KByte 




320 x 200 Punlcta 


Farben: 


16 glefchzerog 


Sprites 


BEbenen 


Sound: 


3 Tbngeneratoren, 1 




Rauachgenerator 


Tbnujnfang 


S Oktsven 


Mafte: 


40x7x30 cm 


Lueferumfang 


TV-Kabel. NeteleiL 




deusches Handbucb 


Technische Daten zum Commodore 64 


CPU: 


Z80A 


Taktfrequenz: 


3 h S6 MHz 


ROM-SpeKlm 


32 KByle fur Basic 16 




KByte fur Date* 




Ptogiamm 


RAM-Speicher 


80 KByte 


Aufldsung: 


366 x 192 Punkte 


Faiben: 


16 gleicrueilitj 


Sprites: 


32 Ebenen 


Sound: 


3 Ttnausgange 




1 Gerauscheffektaus- 






Tbnumfang 1 


8 Oittaven 


Ma&e 


40 x 7 k 25 cm 


Lieferumfang: TV-Kabel. Antennenumschalter. 


Kaasetteirrecorder Kabel em Data Cartridge 


und zwei Basic-Handbiichex in deutscher Spra- 


che. 





Sonys Kasselten 
recorder TCM 
3000 D und 
Diskettes 
Interface HBO 50 




Technische Daten zum Hrt Bit HB-75P 



Ktein alrer fein. 4 KByte passen in das 
Daten- Cartridge. 



deifreundlicher ist als der Commo- 
dore 54. Die meiste MSX-Software 
wird auf Cartridges angeboten, die 
einfach in den ROM-Schacht ge- 
schoben werden. Computer an und 
das Programrn ist da, von der einge- 
bauten Software ganz zu schweigen. 
Apropos Software: Sie 1st die gro&e 
Domanedes C 64, fur den es mittler- 
weile em schier unuberschaubares 
Angebot vorwiegend auf Diskette 
gibt. Der MSX-Standard hingegen 
stent erst am Anfang, Dafur, dafi 
MSX-Computer erst seit ganz kurzer 
Zeit auf dem deutschen Markt sind 1 
ist das PrograrnnvAngebot aller- 
dings respektabel. Neben einer 
Handvoll Spiele gibt es audi An- 
wend angspiogramme fur den pri- 
vaten Gebrauch. Einen Test der 
Ttextverarbeitung »Home Writer* 
folgt in unserer nachsten Ausgabe 
Die Software-Kluft zwischen MSX 
und C 64 ist — noch. — gewaltig. 
Doch an Programrnen fur MSX wird 



wender im wahrsten Sinne des Wor- 
ses verstehen. Dieser Hang zum 
»Familien-Computer< wird auch 
durch die Software bestatigt. Viele 
kindergerechte Spiele, Arkade- 
Hrts, Lern programme und Heim- 
Anwendungen stehen im MitteJ- 
punkt 

Sieg nach Punkten 

Zwar ist der Hit Bit ein Stuck teurer 
als der C 64, doch dieses Geld spart 
man anderweitig wieder ein. An 
den MSX-Zogling laBt sich jeder 
handebubliche Kassettenrecorder 
als billiges Speichermedium an- 
schlieBen. Commodore-Besitzer 
mtissen sich dank der eigenwilligen 
AnschluBbuchse einen spezieilen 
Datenrecorder zulegen Kosten- 
pimkt: Ein guter Hunderter. Nicht zu 
vergessen ist auch die eingebaute 
Software. 

Vieles spricht fiix eine Zukunft des 
MSXStandards. Im direkten Ver- 
gleich lief Sonys Hit Bit dem Commo- 
dore 64 in den meisten Bereichen 
klar den Rang ab Die Frage, wel- 
cher der beiden Computer nun der 
tBesseret sei, laBt sich aber nicht 
pauschal beantworten. Wer hier 
und heute auf ein riesiges Software- 
Angebot zugreifen will, ist mit dem 
C 64 gut beraten. Doch bei Bedie- 
nerfreundlichkeit, Basic, Tastatur 
und Komfon schlagt der Hit Bit sei- 
nen Rivalen mitunter recht deutlich 
und sichert sich einen Sieg nach 
Punkten. (Heinrich Lenhardt) 
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Bei vielen Computern ist er schon eine Selbstverstandlichkeit: 

der Light Pen. 
Jetzt gibt es auch einen fur die Laser-Computer. 



Der User Light Pen LP 20 

Seit einem Jahr werden Laser- 
Heimcomputer angeboten. In- 
zwischen ist eine Famiiie von 
vier verschiedenen Ausfuhrungen 
(mit dem VZ 200) daraus geworden. 
Auch Peripheriegerate fehlen nicht, 
Eine dieser Hardware-Erweiterun- 
gen ist der Light Pen LP 20, Fur 68 
Mark erhalt man den eigentlichen 
Lichtgriffel mit Interface und eine 
Demonstrationskasserte, auf der 
sich auch die notwendige Software 
befindet 

Der AnschluB ist einfach. Das In- 
terface wird auf den Peripheriean- 
schluB gesteckl. Nun muB nur noch 
das Programm mit der Befehlser 
weitemng geladen werden, schon 
ist der Light Pen emsatzbereit. Der 
Vorgang wird in der deutschen Be- 
dienungsanleitung ausfuhrlich be- 
schrieben. Der Ortginalanleitung 
sind vom deutschen Importeur au- 
Berdem zwei Blatter beigelegt, die 
Tips hut Fehlersuche und zum richti- 
gen Einstellen geben. 

Das Basic des Laser-Computers 
wird urn die Befehle LPEN (X,Y) und 
LPEN (X.Y.A) erweitert. Sie dienen 
der Abfrage der Budschirmkoordi- 
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Einfach auf den 
Peripherie- Bus: 
Schon 1st der 
Light Pen 
angeschlossen 



naten, entweder als absolute oder 
relative Adresse, In der beigelegten 
Information werden auch alle 
Adressen der Light Pen-Routine an- 
gegeben, die fur einen Program- 
mierer notigsind. 

Die vier DemonstxationsprogTarn- 
me geben Hinweise, wo man den 
Lichtgriffel einsetzi. Das erste Pro- 
gramm zeigt, wie man ihn als Zei- 
chenstift benutzt. In zwei verschie- 
denen Farben werden Pnnkte oder 
Linen auf den Bildschirm geplottet 
Leider reduzjert hier die Auflosung 
des Laser-Computers die Fahigkei- 



ten des Light Pen. Die Punkte und 
Striche werden narnlich mit der nor- 
i rial en Blockgrafik gezeichnet und 
rucht — wie bei vielen anderen Ge- 
raten — in einem hochauflosenden 
Modus. Uberhaupt ist das Malen mit 
einem Lichtgriffel ziernlich anstren- 
gend, da man lrnmer mit gestreck- 
tem Arm auf den Bildschirm deuten 
mu£. Das ist aber ein Problem von 
alien Light Pens. 

Die zweite Routine auf der Demon- 
strationskassette setzt verschiedene 
Figuren auf den BUdschirm. Glei- 
ches gilt fur das Schreibprogramm, 
bei dem der Lichtgriffel Buchstaben 
an eme beliebige Stelle PRINTet Si- 
cherlich ist es einf acher Buchstaben 
iiber die Tatstatur einzugeben, aber 



das Beispiel soli nur die Einsatzmog- 
hchkeiten zeigen. Das letzte Pro- 
gramm ist ein Basic-Quiz, in dem von 
drei vorgegebenen Antworten die 
jeweils richnge mit dem Light Pen 
■angekreuzti werden muft 

Der Lichtgriffel bietet jetzt auch 
Laser-Besitzern endlich die Anwen- 
dungen. die andere langst haben 
Wie die ganze Reihe der Cerate von 
Sanyo Video, handelt es sich wieder 
um eine Erganzung, die relativ 
preiswert ist. Das Gesamrurteil 
heiBr; empfehlenswert. 
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Mit dem Grafiktablett » Super 
noch einfacher zu entwerfen. 
von Vorlagen erzielen 

erste 



Der Kuchen gahort 
e igent I ich auf sin 
Kuchenhandtuch 




Computergrafiken sind ohne um- 
fassende Programmierkennt- 
nisse nicht zu realisieren, Mit 
Grafiktabletts und der passenden 
Software konnen aber auch Compu- 
ter-Laien schone Bildei entwerfen. 
Wer schon mit dem Bildaufbau 
Schwierigkeiten hat, findet im »Su- 
per Sketchfl-Giaf iktablett eine we ite- 
rs Hilfe. Vorlagen warden einfach in 
das Tablet* eingespannt und die Li- 
nien dann mit dem Kantrollarm ab- 
gefahren, »Super Sketch* gibt es fur 
die Atari-Computer 600XL und 
800XL, fur den Commodore 64 und 
furdenTI 99/4A. Getestet wurde die 
Commodore-Version. 

Der Umgang mit dem »5uper 
Sketch^Grafiktablert ist leider etwas 
kompliziert gestaltet. Es dauert sei- 
ne Zeit, bis man auf Anhieb den rich- 
tigen Knopf fur Menu. Auswahl oder 
Starten einer Funktion findet. Mit 
der Zeit druckt man die Tasten aber 
fast »biind«, Auch der Kontrollarm 
bewegt sich am Anfang noch etwas 



mckartig, ermuft sich erst einlaufen. 

In der ausfuhrlichen deutschen 
Anleitung wird genau beschrieben, 
wie man eine Vorlage abzeichnet 
Am besten fangt man mit dem 
Dackel an, derm ex behalt auch mit 
wuidschiefen Konturen sein gewitz- 
tes Aussehen. Die anderen Vorlagen 
von »Super Sketch* verlangen schon 
mehr Ferfektion 

Die Software, die zum Grafikta- 
blett gehort, heiBt »Graphics Ma- 
ster* und wird auf Modul geliefert. 
Die rneisten Befehle funktionieien 
wie beim »Koala Pad* (ausfuhrlicher 
Test in der September-Ausgabe von 
Happy-Computer), andeie wurden 
erweitert oder sind auch ganz neu 
dazugekommen. 

Zu den erweiterten Furikrionen ge- 
hort »Circle*. ]e nach Richtung, in 
der man den Kontrollarm vom Mittel- 
punkt der gedachten Figur aus be- 
wegt. wird diese eine liegende oder 
stehende Ellipse oder eben ein 
Kreis, Die »MirTor*-Funktion spiegelt 



beim »Gr aphics M aster* nu r vertikal, 
also urn die y-Achse. Dafur teilt »Flip* 
den Bildschirm in der Mitte horizon- 
tal, spiegelt also urn die x-Achse, und 
erst *Quad« spiegelt um beade Ach- 
sen gleichzeitig. 

Die »Zoomf-Funkricn ist wichtig. 
denn man braucht sie, urn Details zu 
andem oder urn Begrenzungen zu 
schlieBen, damit beim -FuVBefehl 
nicht die Farbe •auslauft*, Der ver- 
gro&erte Ausschnitt des Bildteiies. 
in dem man gerade malt, befindet 
sich beim »Super Sketch* standig am 
linken Bildschirmrand. Er wird mit 
*Zoom* nur an- oder ausgescnaltet. 
Das ist keine gliickliche Losung. 
denn der Ausschnitt ist r damit er 
beim Malen nicht stort, zu klein ge- 
raten und dadurch wird es schwer. 
einzelne Bildpunkte zu treffen. 

Gut gelungen ist dagegen die 
»Window*-Funktion, bei der man 
sich einen Arbeitsbereich festlegt. 
Alle Befehle, die man nach Win- 
dow* benutzt, wirken nur in diesem 
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Sketch" sind Computergrafiken 
Durch Abzeichnen 
auch Ungeubte 
Erfolge. 



Der Dackel mil dam gewissen Etwas 

I 




C71 




Das uSuper 
S ketch ic- 
Grafiktablett 



Sefbst ein 
Farbverlauf 
1st moglich 




Bereich. Damit zeichnet man zum 
Beispiel Halbkreise oder spiegelt 
nur einen bestimmten Teil des Bil- 
des und nicht gleich den halben 
Bildschirm, 

Bemerkenswert 1st auch die »1ext« 
Funktion. Mit den vorhandenen Be- 
fehlen zu schreiben ist schwierig 
und langwierig, Ura Schrift ins Bild 
zu bekommen, fahrt man den Kon- 
trollarm an die Stelle, an der der 
Text beginnen soli und gibt ihn dann 
iiber die Tastatur des Computers 
ein> Aufdiese Art kann man auch un- 
tereinander odei diagonal schrei- 
ben oder einfach Buchstaben oder 
Zahlen im Bild verteilen, um zum 
Beispiel Kreisdiagramme zu be- 
schriften und Prozentzahlen einzufu- 
gen. 

Wer mit den bisherigen Funktio- 
nen vertraut ist, sollte sich jetzt mit 
dem hervorragenden »Design«- 
Befehl beschafligen, Fur jede Farbe 
bietet der ^Graphics Master* acht 
verschiedene Muster als Menu, also 



128 Farbvariationen, Zusatzlich kann 
man ein Muster vorwahlen und mit 
weiteren Farben verandern. Dazu 
setzt man einzelne Bildpunkte in ei- 
nen vergioBerten Ausschnitt und 
kontroHiert die Wirkung in einem 
anderen Kastchen, welches das Mu- 
ster in QriginalgroBe zeigt. Mit die- 
sem Design kann man nun weiter- 
zeichnen (nur mit dem breiten »Pin- 
seltt)* vor allem aber Flachen fallen. 
Der » Design «-Befehl erzeugt also 
aus den 16 Farben, die der Commo- 
dore 64 kennt, eine schier unendli- 
che Zahl an Farbvanationen. 

Die beiliegenden Vorlagenblatter 
smd naturiich bald nachgezeichnet. 
Wer weitere Anregungen sucht, fin- 
det in Handarbeitstieften Vorlagen 
zum Sticken oder Applizieren, die 
man abpaust oder kopiert. Das rosa 
Schweinchen, das in der Markt- 
ubersicht der Grafiktabletts abge- 
bildet ist, gehort eigentlich auf eine 
Schurze und das Kuchensriick auf 
ein Kiichenhandtuch, 



Um mit dem »Super Sketch<-Gra- 
fiktablett vertraut zu werden, muB 
man sich Zeit nehmen — und Platz 
schaffen. Wahrend andere Grafik- 
tabletts auch bequem auf den Knien 
balanciert werden konnen, braucht 
das »Super Sketch* eine teste Unter- 
lage fur das Zeichenbrett und ureien 
Auslauf fur das obere Ende des Kon- 
trollarms. Wer alle Anfangsschwie- 
rigkeiten iiberwunden hat wird das 
Tablett nicht mehr hergeben wollen. 
Es macht einfach SpaB damit zu ex- 
perixnentieren und zu malen. 

Das »Super Sketch*-Grafiktablett 
kommt als Paket mit dem Programm- 
Modul ^Graphics Master*, einer 
ausfuhrlichen deutschen Anleitung 
und einem Satz Vorlagen. Die 
Commodore- und die Atari- 
Versionen kosten je zirka 300 Mark; 
die Version fur den TI 99/4A zirka 
250 Mark, Zusatzsoftware fur Archi- 
tektur, statistische Grafiken und Mu- 
sik sind bereits angekiindigt. 

(wg) 



Ausgabe 12/Dszember 1964 



151 



Test 




Not macht erftnderisch. Die Gurn- 
mitasten des Spectrum haben 
viele Tuftler auf den Plan geru- 
fen. Happy-Computer stellt einige 
Tastaturen vor, bei denen der Com- 
puter fest ins Gehause eingebaut 
wird. In diese Reihe paftt das 
dktronics Gehause, das aber be- 
reits in der Ausgabe 7/84 mit der 
Uberschrift »Kleider machen Leute* 
ausfuhrlich besprochen wurde. Da 
bleibt nur noch als Nachtrag m er- 
wahnen, dafi die neuere Ausfuh- 
rung den Einbau des Interface 1 vor- 
sieht und die Tastatur eine groBe 
SPACE-Taste bekommen kann. Da- 
fur gefallen tnir die neuen Hasten 
wegen des kurzeren Hubs nicht 
mehr so gut. Der Preis liegt weiter- 
hin bei knapp 200 Mark. 

Profi-Tastatur far jeden ZX Spec- 
trum nennt sich eine weitere Tasta- 
tur, die es erlaubt, die Computerpla- 
tine einzubauen. Diese Tastatur wur- 
de schon einmal vorgestellt (in der 
Ausgabe 8/84 — Drucksachen), die 
dort gezeigte Version war jedoch 
nur als externe Tastatur zu verwen- 
den. Inzwischen hat man dem Ge- 
hause ein neues UnterteU verpafit, 
welches den Spectrum aufnimmt 
Die Verbindung zur Platine erfolgt 
uber zwei Stecto, die Befestigung 
mit drei Schrauben — alles kern Pro- 
blem, auch fur Nichtbastler. An der 
Gehauseruckwand sind alle An- 
schliisse wie vorher erreichbar; fur 
den Interface 1 AnschluS halte ich 
jedoch eine flexible Kabelverbin- 
dung fiii angebrachter als den Di- 
rektanschluB an den User-Port, Die 
besonderen Vorteile dieser 200 
Mark teuren Tastatur: 

— formschbnes Gehause 

— gut ablesbare blendfreie Be- 
schriftung der fasten 

— hochwertige Eingabetasten mit 




In vielen Augen wird der Spectrum erst mit 
einer Zusatztastatur zu einem akzeptablen 
Computer. 



langer Lebensdauer (keine Folien- 
tastatur) 

— grofie SPACE-Taste 

— gesonderte E-LOOK-Taste fur den 
Extended Mode 

— zwei CAPS-SHIFTTasten 

— zwei SYMBOL-SHIFTTasten 

— gesonderte CTRSOR-Tasten (5,6,7 
und 8) 

Der Umstieg von meiner elektri- 
schen Schreibmaschine auf Tas- 
word 2 und diese Tastatur fiel leich- 
ter als befurchtet, und dies, obwohl 
ich gegeniiber diesem »TextsysTem* 
recht skeptisch war, Inzwischen 
schreibe ich mit diesem System 
aber schneller und sicherer als mit 
meiner alien elektrischen Schreib- 
maschine. (mk) 

Nobel Tastatur 

Der Spectrum war schon immer 
einer der Groften unter den Klei- 
nen 1 was seine Leistungen angeht. 



Mit nur 23 Zentimetem Lange und 
knappen 14 Zentimetem in der Brei- 
te gent es recht eng zu. Besonders 
fur Bastler war das immer wleder 
Anlafi, uber die GroSe zu schimp- 
fen. Jede Zusatzschaltung, und war 
sie noch so klein , my file auf einer ex- 
temen Platine aufgebaut werden. 
Dieses Problem beseitigt die 
>Lo h Profile*-Tastatur. Sie ist 43 Zenti- 
meter lang und 21 Zentimeter breit. 
Da bleibt noch geniigend Platz, urn 
einige Zusatzschaltungen einzubau- 
en. Die Bodenplatte der 250 Mark 
teuren Tastatur ist aus einem recht 
dunnen Kunststoff (1 mm) gefeTtigt, 
der fiir Befestigungslocher leiciit 
rnit einem Lotkolben durchbohrt 
werden kann. 

Aber nicht nur fur Bastler, auch fiir 
Softwarefreunde bietet die iLo'Proll- 
le<-1astatur einige Vbrteiie. Als auf- 
falUgstes Merkmal ist hier natiirlich 
der separate Tastenblock fur die 
Zahleneingabe zu sehen* Er eignet 
sich hervorragend zur schnellen 
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Eingabe von Zahlenkdonnen und 
enthalt eine »Caps Shift*-Taste sowie 
eine Komma-Taste, Da beim Spec- 
trum die Cursorsteuertasten mit den 
Zahlentasten »5* bis *8« identisch 
sind, kann man den Cursor auch 
vom externen Zahlenblcck aus steu- 
ern. In dieser Anordriung fallt es 
aber nicht leicht, den Cursor richtig 
im Griffs behalten. Besonders bei 
Spielen, bei denen der BUck auf 
dem Bildschirm runt, weicht man 
besser auf die nnormalen« Cursorta- 
sten aus. Wie man es von einer pro- 
fessionellen Tastatur erwartet, sind 
die &Space«- und »Enter*Tasten 
uberdimensioniert Unter der »Spa- 
ce*-Taste sind drei Schalter ange- 
ordnet, aber nur der mittlere davon 
wird bei Druck auf diese Taste beta- 
tigt Somit 1st diese Taste auch die 
einzige, die etwas klappert Allen 
Tasten 1st aber gemein, daB sie ein 
ungewohnt sicheres Arbeiten mit 
dem Spectrum erlauben. Driickt 
man auf der Stand ard-Tastatur eine 
Taste, bewegen sich die umliegen- 
den Tasten aus Sympathie gleich 
mit, Anders aber bei der #Lo ] Profi- 
le*-Tastatur. Bei einem Druck auf 
dieses Tastenfeld bewegt sich tat- 
sachiich nur eine Taste, und zwar mit 
einem freundlichen »Klick*. 

Wer mit seinem Spectrum ernst- 
haft arbeiten mochte, dem sei die 



mLo' Profile «-1astatur empfchlen. Fiir 
2S0 Mark bekommt man ein Gehau- 
se, in dem Plate fiir Hardware- 
Erweiterungen ist und mit der pro- 
fessionelle Ttextprogramme effekti- 
ver genutzt werden konnea Auch 
der AnschluB des ^Interface 1* be- 
reitet keine Probleme. Die Tastatur 
wird durch den Anbau dieses Inter- 
faces nur etwas ^steiler*, was der gu- 
ten Bedienbarkeit aber keinen Ab- 
bruch tut. (Reiner Schonrock/rnk) 

Die Ungewohnliche 

Die Stonechip-Tastatur fallt durch 
ihren AnschluB an den Spectrum 
aus dem Rahmen des iiblichen An- 
gebots. 

Die Tastatur iiberrascht von vorn- 
herein durch einige Punkte; 

— der Spectrum braucht zum Ein- 
bau nicht gedffnet m werden; 

— sie hat eingebaute Lautsprecher 
mit Regler; 

— Erweiterungsport bleibt frei, In- 
terface I und Microdrive passen gut. 

Die Anleitung ist englisch, wie ge- 
habt Nur braucht man sie nicht. An 
der Oberseite des Gehauses ist ei- 
ne *Steckleiste*, die nicht verkehrt- 
herum angesteckt werden kann. 
Dann stellt man den Spectrum m das 
Unterteil des Gehauses, ersitzt fest 



Jetzt kommt das schwierigste oder 
besser kraftezehiendste: Das Zu- 
schrauben des Gehauses. Es sind 
namlich selbstschneidende Schrau- 
ben von beachtlicher Lange einzu- 
drehen, Auch das ist aber bald ge- 
schafft Damit ist der Spectrum wie- 
der betriebsbereit 

Die Plazierung der Stecker hat 
sich genngfiigig geandert. Aber et- 
was anderes ist viel wesentlicher: Es 
gibt jetzt einen Wahlschaifer fur 
»BEER, »SAVE« und ■LOAD*. Da- 
durch wird beim *SAVE* die Riick- 
kopplung unterbunden, weswegen 
ja sonst der Stecker aus dem Ear- 
Eingang gezogen werden miifite 
(bei fast alien Recordem). Sehr posi- 
tiv: Der sBEEPner wird durch die ein- 
gebauten Lautsprecher t lauter; 
Klangfaibe und Lautstarke lassen 
sich regeln. Das Interface J sitzt ohne 
ZusatzmaBnahmen fest. Durch ein 
Lampchen sieht man, ob der Spec- 
trum eingeschaltet ist. Die Tasten 
sind grau und entsprechen in dem 
schwarzen Gehause ein wenig dem 
gewohnten Bild. 

Auch die Beschriftung der Tasten 
ist fast so wie auf dem Original, nur 
die gninen Tbkens unter der Taste 
stehen in schwa rz auf der Yordersei- 
te Selbst die Grafikzeichen {Tasten 
1 bis 8) sind dunkel ohne Shift, hell 
mit Shift. 

Tasten und Gehause machen ei- 
nen stabilen Eindruck. Beim 
Driicken spurt man einen deutli- 
chen Anschlag. Abweichend von 
der Spectrum-Tastatur findet man: 

— eine groBe Space-Taste 

— eine Extended-Mode-Taste (Sym- 
bol + Caps Shift) 

— eine breitere Enter-Taste 

— eine zusatzliche Delete-Taste 
(Caps + 0) 

— zwei Reset-Tfosten, eine links ne- 
ben »A«, die andere rechts neben 
*0«, Glucklicherweise mufi man bei- 
de gleichzertig drucken, um die 
Funktionen auszulosen. 

Leider gibt es keine echten 
Cursor- und doppelte Shift-Tasten, 
wie sie andere T^staturen anbieten, 
dies wird jedoch durch die stabile 
Tastatur, den zusatzlichen Verstar- 
ker fiir den »BEEP«er und eine 
Reset-Funktion ausgeglichen. Diese 
gute Tastatur kostet 248 Mark. 

(Erika Holscher/mk) 

Eleganz inbegriffen 

Eine weitere Firrna, die dem Spec- 
trum zu ■grifTigen* Tasten verhelfen 
will, ist die englische Firma Saga. 
Sie versucht seit kurzem, mit einem 
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neuen Modell den Markt zu er- 
obern. 

Schwarz ist zwai eine elegante 
Farba Nichte destoweniger: sie 
steht ihm gut seine neue, weiBe 
formschdne Tastatur. Eingebaut in 
das 36 cm lange. 18 cm tiefe und nur 
3 cm hohe Gehause wirkt der Spec- 
trum plotzhch ganz professionell. 
Kein Mensch wiirde vermuten, daB 
sich unter den siebenundsechzig 
Tasten nur ein 16 bzw. 48 KByte star- 
ker Computer verbirgt. Auch bei 
der Benutzung fallt die Vorsteilung, 
daB man vor einem Spectrum sitzt, 
schwer. Der Tastenanschlag ahnelt 
einer elektronischen Schreibma- 
schine und ist angenehm griffig. Die 
Beschrifumg ist wegen der weiBen 
Tasten und ihrer GroBe gut lesbar. 
aufterdem rubbelfest, da sie unter 
einer Fblie liegt. 

Selbstverstandlich wurde die Ta- 
stenanordnung der Originaltastatur 
iiber nommen. Zusatzlichzu den nor- 
malen 40 Tasten des Spectrum wur- 
dcn jedoch weitere 27 Tasten einge- 
baut, die — hat man sich einmal dar- 
an gewohnt — sowohl dem Program- 
mierer wie auch dem Spieler eine 
groBe Hilfe sind. Wichtige und oft 
benutzte Befehle wie REM, IF, LO- 
AD BREAK, DELETE. EDIT und 
CAPS LOCK erhalten eigene Ta- 
sten, Aber auch Funktionen wie 

»:«, m, » + 1, »-«, »*«, »/«, » = «, »$* und 
jtQfl werden auf zusatzliche Tasten 
gelegt, Zwar ist es immer noch not- 
wendig die entsprechende CAPS- 
bsw. SYMBOlrSHIPFTaste zusatz- 
lich zu drticken. Doch dadurch, daB 
diese Tasten insgesamt sechs mal 
vorhanden und von jeder Stelle aus 
gut zuganglich sind, ist diese Anord- 
nung dennoch bedienerfreundlich, 
Als kleine Gedankenstutze fur die 
jeweilige Funktionsebene wurde 
die Bescnriftung der Zusatztasten in 
den entsprechenden Farben 
(Schwarz, Rot, Griin) vorgenommen, 
Ein weiteres Extra bieten die groBe 
Leer-Taste r eine zusatzliche Enter- 



und die vier getrennten Cursor-Ta- 
sten, 

Auf den ersten Blick also ein her- 
vorragendes Keyboard. Eine besse- 
re Losung, die die Bedurfnisse aller 
drei Gruppen, die der Spieler, Pro- 
grammierer und Textverarbeiter, 
gleichermaBen gut erfullt, gab es 
bislang nicht Und doch werden 
beim intenstven Gebrauch einige 
Mangel sichtbar, die noch verbes- 
serungsfahig waren. So hat man 
sich, frei nach dem Motto: oben hui 
unten pfui, fur den Einbau eine et- 
was eigenartigen Methode einfallen 
lassen. Das Gehause besitzt keinen 
Boden, der Spectrum wird saint 
dem Unterteil seines originalen Ge- 
hauses an die neue Tastatur ge- 
schraubt. So ist der Einbau zwar re- 
lativ einfach. die Tastatur verliert je- 
doch an Stabilitat Bruchsicherer 
Vollkunststoff und groBzugige Ta- 
stenanordnung andern daxan 
nichts. Die alte Krankheit, das 
Wackeln der Drucker bzw. Floppy- 
interfaces durch die merit angepaB- 
te Form, bleibt und kann zu Pro- 
grammabsturzen fuhren, Wohlge- 
merkt »kann«, muS nicht, Zur Not 
kann man die interfaces auch unter- 
legen, um die Tastatur stabiler zu 
machen. 

Ein weiteres, jedoch nicht so we- 
sentliches Manko ist das Verbin- 
dungskabel swischen Keyboard 
und Spectrum. Es besitzt die glei- 
chen Folienstecker, die schon bis- 
her jeden Benutzer geargert haben, 
der seinen Spectrum einmal aufma- 
chen muBte. Die Kabelmontage 
kann dadurch problematisch wer- 
den, Nicht selten gibt es bei diesen 
Steckem Schwierigkeiten mit den 
Kontakten. 

Zusammenfassend kann man 
wohl sagen, daB Saga I die Arbeit 
mit dem Spectrum enorm erleich- 
tert, auch fur Programmierer, Tbxt- 
verarbeiter oder Spieler, Und sieht 
man von den beiden oben genann- 
ten Punkten mal ab, bekommt man 
alles in allem fur sein Geld (258 
Mark) und fur das Auge viel Tastatur 
geboten. 

(Karin Krawczyk/mk) 
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EWE SCHNELLE ALTERNATIVE 




Mrt der neuen Quick-Disk bietet 
Sharp eine Alternative zum einge- 
bauten Kassettenrecorder. Gegen 
eine echte Diskettenstatron kann 
das neue Laufwerk nur schwer be 
stehen. Wenn da nicht noch der 
neue Basic-Interpreter ware ... 



Das aufgerustete System: Der Sharp 
MZ 731 mrt der Quick-Disk MZ-1F71 



Wer hat sich noch nicht iiber die 
langen Ladezeiten des Sharp 
M2-700 geargert. Als »Clean«- 
Computer verfiigt das Gerat beim 
Einschalten nur iiber ein imnirnales 
Betriebssystem. Auch der Basic- 
Interpreter mufi vox den eigenth- 
chen Programmen installiert war- 
den, Jeder Sharp-Besitzer weiB, daS 
das Laden dieser Systemprogranv 
me mehrere Minuten dauert . Das er- 
ledigt das neue Quick-Disk-Dnve 
wesentlich schneller Das Laufwerk 
rnit dem Namen MZ-1FI1 wird mit 
dern Interface MZ-1 F 14, einer 
Master-Diskette (Basic und Utilitys), 
einer Leer-Diskette und vier engli- 
schen Handbiichern ausgeliefert 

Als Speichermedium werden 2 r 8- 
Zoll-Disketten im festen Kunststoff- 
gehause benutzt Theoretisch haben 
auf jeder Seite 64 KByte sequenziell 
Platz, Sie haben richtig gelesen, es 
laJJt sich nur sequenziell auf die Dis- 
kette zugreifen, da die Daten spiral- 
forrnig aufgezeichnet werden. 

Der Einbau der Station ist einfach. 
An Stelle des Kassettenrecorders 
kommt das Diskettenlaufwerk, das 
Interface wird auf den i/O-Bus auf- 
gesteckl Durch das Interface und 
das Kabel zum Laufwerk, ist das Ge- 
rat zirka 15 cm tiefer und bean- 
spmcht dementsprechend mehr 
Platz. Mit dem mitgelieferten Adap- 
terkabel muB der Kassettenrecor- 
der noch nicht zum alten Eisen ge- 
worfen werden, allerdings steht er 
jelzt frei neben dem Computer 

Ist das Laufwerk richtig ange- 
schlossen, wird beim Einschalten 
das Basic von der Quick-Disk auto- 
matisch geladen, Narurlich nur, so- 
fern man die Diskette eingelegt hat. 

Ausgabe 1 2/ December 1984 




Die Quick-Disk mrt Controller 

Der zirka 33 KByte lange Interpreter 
wird jetzt in 6 Sekunden geladen. 

Die Handhabung der Quick-Disk 
ist sehr einfach. Im Gegensatz zum 
Kassettenrecorder karm ein Irihalts- 
verzeichnis der gespeicherten Da- 
teien abgefragt werden. Das geht 
sowohl vom Basic wie auch vom Mo- 
nitor aus. 

Das Handbuch des MZ-Disk-Basic 
(5ZQG8) zeigt eine Menge liber das S- 
Basic herausgehende Befehle fur 
die Arbeit mit einer Diskettensta- 
tion. Leider sagt das Handbuch 
nicht, da£ fast alle diese Befehle 
nicht mit der Quick-Disk laufen. So 
lafit sich auch nicht mit mehreren 
Dateien gleichzeitig arbeiten. Auch 
konnen die Dateien auf der Diskette 
nicht umbenannt werden. Um ein- 
zelne Programme zu loschen und 
den gewonnenen Speicherplatz 
wieder zu nutzen, muB man die zu 
rettenden Dateien in den Speicher 
laden und nach dem Loschen der 
Diskette wieder abspeichern. Das 
spiralformige ALtfzeichnungsverfah- 
ren verbietet auch den Random- 
Zugnff auf die Diskette. 

Das neue Basic hat einige sehr in- 
terest ante Besonderheiten. Bei al- 
ien Verzweigungen darf man statt 
der Zeilennummer ein Label setzen. 



Mit "SEARCH* wird nach bestimm- 
ten Variablen und Zeichenketten ge- 
sucht. Der Befehl »IF..,THEN...« ist um 
eine ELSE-Routine erweitert wor- 
den. Von Basic kann man auf eine se- 
rielle Schnfttstelle zugreifen und mit 
dem Befehl TRON gibt der Drucker 
ein Protokoll aus. Das Basic spricht 
auch eine 5!i-Zoll-Diskettenstation 
an. 

Die Urihty-Routine erledigt das Ko- 
pieren und Formatieren der Disket- 
tes Weitere Befehle dienen der 
Programm- oder Dateibearbeitung, 
sowie der Ubertragung von Kas- 
setten-Programmen auf die Disket- 
te Alle Utilitys sind meniigesteuerL 

Die Quick-Disk ersetzt mit Sicher- 
heit keine Diskettenstatioa Zum Kas- 
settenrecorder stellt sie eine inter- 
essante Alternative dar, allerdings 
ist der Preis von 748 Mark (empfoh- 
lener Verkaufspreis) zu hoch. In Ja- 
pan ist das gleiche Gerat fur zirka 
300 Mark zu haben. Lob muB man 
der mitgelieferten Software aus- 
sprechen. Das Basic und die Utilitys 
bieten Routinen, die noch lange 
nicht selbstverstandkch sind. Auch 
fur den »Nur«-Kassettenrecorder- 
Besitzer ware das neue Basic eine 
starke Sache 

(R. Schafer/hg) 
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Em sauber aufgeb&uies Innenleben zeugt 
von Qualrtat. Zum GroSenvergteich: links 
die Microdrive-, rechts d» Wafadrrve- 
Kassatte 




M'rt dem Doppellaufwerk »Wafadrive« 
gibt es eine preisgunstige 
Erwerterung fur jeden Spectrum. 
Wer gerne die Moglichkerten, 
die zwei Diskettenlaufwerke bieten, 
nutzen, jedoch mit geringem 
finanziellen Aufwand verbinden mochte, 
fur den 1st dies sicher ein interessantes 
Angebot. Das Speic her medium 
besteht aus einem Endlosband, 
auf das, laut Hersteller, 
mit einer Ubertragungsrate von 
19200 Baud geschrieben wird. 
Unser Test verrat Ihnen, 
welche Vbrzuge das Wafadrive 
gegenuber der Audio-C-Kassette, dem 
verbreitetsten Speichermedium fur 
den Spectrum, bietet. 



W 



as bekommt man also fur seine 
499 Mark, die das Gerat ko- 
_ sten soli, geboten? Dem Benut- 
zer stehen zwei Bandlaufwerke mit 
einer maximalen Auslastung von et- 
wa 2 x 128 KByte zur Verfugung. Des 
weiteren umfafit das System ein 
Spectrum-Interface und einen eige- 
nen Controller. Es ist somit ohne Zu- 



satze sofort vollstandig und be- 
triebsbereit. AuBerdem bietet das 
Gerat, zusatzlich zum herkbmrnli- 
chen Spectrum-Port, jeweils eine 
Centronics- und RS232^Schnittstelle 
Der AnschluB ist denkbar einfach 
Man schiebt den Stecker des Wafa- 
drive auf den Port seines Spectrum, 
verbindet diesen mit dem Netz und 



kann loslegen. Das eigene Betriebs- 
system, mit dem das Wafadrive liber 
Einzelanweisung Oder Programm 
gesteuert wird, ist schnell zu erler- 
nen, da sich die Befehle vom Spec- 
trum-Basic nur durch angefugte Zei- 
chen wie »#« oder •*« unterschei- 
den. Wer die beigefugte engliscne 
Anleitung griindlich durchliest, 
wird bald in der Lage sein, mit sei- 
nem Wafadrive zu arbeiten. Die An- 
letoig ist leider nicht gerade lehr- 
buchartig aufgebaut, es wird zum 
Beispiel nicht darauf hingewiesen, 
daB eine neue Bandkassette erst for- 
matiert werden muB. bevor sie ein- 
satzbereit ist. Fur einen Anfanyer in 
Sachen Laufwerke bestimmt keine 
Binsenweisheit. Die Befehle werden 
jedoch in der logisch richugen Rei- 
henfolge erklart, Ein kleiner Tip: Es 
wird in der Anleitung nicht erklart, 
ob fur Dateien Namen aus Textvaria- 
blen verwendet werden konnen. 
Fur Interessierte: es geht Man 
braucht nur hinter den akruellen Be- 
fehl (ohne Laufwerkspezifikation) 
die Textvariable zu setzen 

Ansonsten bietet das System alles. 
was man von einem Laufwerk er- 
wartet, also Back-up-Kommandos, 
Maschinensprache laden und spei- 
chem. Programme laden und spei- 
chern und starten vom Band. Datei- 
en werden wie bei groSen Laufwer- 
ken verwaltet und fur die Ports ste- 
hen ausreichend Befehle bereit. 

Die Laufwerke des Wafadrive 
durfen atterdings mit ihren Laufzei- 
ten nicht mit Diskettengeraten ver- 
glichen werden, Hier muB gerech- 
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Trote der iwei Laufwerke sin d die Ab- 
messungen das Wafadrive so klein, dafS 
es gut zum Spectrum paBt, Auch das 
Design wurde passend gewahft 




terweise berucksichtigt werdea 
daB es sich um »eindimensionale« 
Speicherung handelt. Die Wafa* 
dnve-Laurwerke sind eher in den 
Bereich eines normalen Kassetten- 
recorders anzusiedeln. Ein Ver- 
gleich wurde mit den 64-KByte* 
Kassetten ausgefuhrt and erfaBte 
den Zeitunterschied zwischen Re- 
corder und Laufwerk beim Lade-/ 
Speichervorgang. Dabei wurde das 
Recordertape schon auf den Daten- 
anfang gestellt, wahrend das Wafa- 
drive das File erst suchen muBte. Bei 
kurzen Datensatzen {1 bis 8 KByte) ist 
zwar der Recorder schneller, die 
langere Laufceit des Wafadrive 

8 KByte in 25 Sekunden 
— viel Tempo beim 
Speichem 

riihrt aber hauptsachlich daher, daB 
das Band an die Stelle des »Catalt> 
ges* gespult wild, um den Zugriff 
daraufmoglichst kurz zu halten (1 bis 
2 Sekunden). 

Beobachtet man den Datenflufi 
(iibertragungsbild des Spectrum), 
so wird die dennoch hohe Ubertra- 
gungsrate deutlich. Bei langeren 
Dateien holt das Wafadrive auf, vor 
allem wenn man die Spulerei am Re- 
corder bedenkt, bis man das Ge- 
wunschte gefunden hat. Im ungiin- 
stigsten Fall dauerte das Laden zwi- 
schen 50 und 60 Sekunden, was 
aber durchaus vertretbar ist. 

Beim Speichem ist das Wafadrive 
dafilrziernlich schnell, Kleinere Pro- 



gramme (1 bis 8 KByte) benotigen 
um die 25 Sekunden, der Recorder 
zum Vergleich die gleichen 40 bis SO 
Sekunden, wie vorher beim Laden. 
Auch hier muB man faiierweise dar- 
auf hinweisen, daB die meiste Zeit 
wieder zum Spuien an den iCatalog- 
Anfangt verwendet wird. Wer lan- 
ger mit dem Wafadrive arbeitet, 
wird diesen Zeitverlust bei den La- 
de-/Speichervorgangen gem in 
Kauf nehmen, da der »Catalog« je- 
derzeitsofort abrufbereit ist. Dieser 
KompromiB ist fur ein eindimensio- 
nales Speichersystem im Vergleich 
mit zweidimensionalen (Disketten) 
durchaus vernuriftig, 

Als Zubehor bietet der Hersteller 
drei verschiedene Bandlangen an 
Man bekommt die Kassetten mit 16, 
64 und 128 KByte formatierter Spei- 
cherkapazitat. Diese Werte sind als 
untere Grenze zu betrachten. Da 
sich die Kapazitat nach der tatsachli- 
chen Bandlange richtet, ist es durch- 
aus moglich, daB das Betriebssy- 
stem auf eine hohere Kapazitat for- 
matiert. Im Test lag die Kapazitat der 
64-KByte-Kassette bei 75 KByte 

Die Kassetten schiitzen das Band 
mechanisch gegen Beriihrung und 
konnen leicht in die vorgesehenen 
Schlitze des Wafadrive eingefiihrt 
werden. Das Ttestgerat hatte beim 
•Anwerfen* leider einige Schwierig- 
keiten, da die Kassetten zu fest an 
die Laufrollen gedruckt wurden. Es 
ruhrte sich zuerst nichts, bis wah- 
rend einer Laufanweisung die Kas- 
sette etwas herausgezogen wurde 
und das Laufwerk freikam. Da diese 



Art von Storung beim wiederholten 
Gebrauch des Wafadrive nicht 
mehr auftrat, mag sie nicht unbe- 
dingt typisch sein. Leider war eine 
der gelieferten Kassetten defekt. 
Fiir den Anwender, der nicht durch 
Zugriffszeiten von Diskettengeraten 
alLzusehr verwohnt wurde, ist ein in- 
teressantes Gerat in Preis und Lei- 
stung auf den Markt gekomrneiL 

Die Systembefehle in kurzer Zu- 
sammensteilung: NEW FORMAT 
CATALOG SAVE. LOAD ERASE. 
OPEN. PRINT, INPUT, CLOSE, 
CLEAR, CLS, MERGE. MOVE und 
zusatzlich Befehle zur Steuerung der 
torts- (Wolfgang Mildner/mk) 



Technische Daten auf 
einen Blick: 

• Speicherkapazitat mindestens 256 
KByte 

* Eusatzliche 4 KByte RAM 

• Cftntronics-Schnittstelle 

* Serielte R£232-5ehnitEstelle (Baudra- 
te zwischen 110 und 19200 Baud soft- 
waremaBig einstellbax} 

* Spectrim-Erweitenmgs-BiiB 

• benotigt nur eine BraAdresse 

• unabhangige* I/O-Foit 

* eigenes Betriebssystem 

# LOAD und SAVE fiir 

Masc hinencode-Plograrnrne 

• COPY- und Backup-Kommandos 
■ Kassetten zu 16. 64 und 138 KByte 

* Preis 499 Mark 
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Der erste groSe Rermer von Com- 
modore war der VC 20, der 1981 
auf den Markt kam Mit seinen 
3 KByte Hauptspeicher und den 22 
Zeichen in 23 Zeilen zahlt er heute zti 
den Geraten der Billigklasse, Auch 
die BMschirmairfldsung von 160 x 
160 Pnnkren entspricht nicht mehi 
dem heutigen Standard. Allein der 
Preis von zirka 300 Mark macht die- 
sen Computer immer noch beliebt, 
All das hat Commodore bewogen, 
einen Nachfolger zu entwickeln, 

Aber schon bet der Konzeption 
schieden sich die Geister, So wurde 
zur Hannover Messe irn Fruhjahr 
dieses Jahres ein Computer mit 
Gurrimitastatur angekundigt. Kurz 
vor der Vorstellung machten sich 
aber auch bei Commodore Beden- 
ken gegen diese Billigtastatur breit, 
so daB der C 116 lm leteten Moment 
wieder zuriickgezogen und durch 
denC 16 ersetzt wurde. Bei dem C 16 
handelt es sich technisch um das 
gleiche Gerat, aber jetzt ist es in das 
bekannte Gehause des Commodo- 
re 64 — identisch mit dem des VC 20 
— eingebaut. 

Dieser Nachfolger des VC SO ist 
ein kleiner Bruder des Plus 4 h der 
von Commodore ebenfalls langer 



angekundigt ist. Der C 16/C 116 ai- 
beitet wie der Plus 4 mit dera neuen 
Basic 3,5, Hierbei handelt es sich um 
das erste Basic von Commodore, 
welches den iiblichen Anspruchen 
an Heimcomputer gerecht wild. Es 
steuert Sound und Grafik, Ja, es be- 
sitzt sogar Wmdow-Befehle. 

Die neuen Computer von Commo- 
dore verfugen leidei mcht liber die 
besonders fur Spiele rnteressanten 
Sprites. Mit einer Auflosung von 320 
x 200 Punkten, die m 16 Farben mit 
jeweils acht HelUgkeitsstufen ange- 
steuert werden, verfiigt der C 16/C 
116 uber Fahigkeiten, die fur neue 
Heimcomputer afosolut selbstver- 
standlich sind. So sind durch die ho- 
here Auflosung 40 Zeichen pro Zeile 
darstellbar. 

Enrtauschend sind die Sound- 
Qualitaten der neuen Commodore- 
Computer. ZweiTongeneratoren, ei- 
ner Eur Rauschen und der andere 
fur die eigentliche Ibnerseugimg, 
das ist weniger als der VC 20 bietet. 

Die Unterschiede zwischen dem 
C 16 und dem C 116 liegen. wie 
schon gesagt, ledighch in der Tasta- 
tur, Der C 116 verfiigt uber die schon 
vom Spectrum her foekannten Gum- 
mitasten. Zu den ublichen Proble- 
men, die man mit den Gummitasten 
hat, kommt hinzu, daB die emzelnen 
Felder sehr eng zusammenliegen. 
Dazu miissen Befehle auch noch 
Buchstabe fur Buchstabe eingege- 



ben werden. Mit dieser Tastarur 
uberzeugt man den verwohnten Pro- 
fi wirklich mcht. Allerdings sind alle 
Tasten — auch das bei Commodore 
erstmalig — mit einer Repeat- 
Funktion versehen. 

Der C 16 hat die vom VC 20 her be- 
kannte Tastarur. Lediglich die Bele- 
gung hat sich etwas geandert. Die 
Cursortasten sind von unten rechts 
nach oben gerutscht und ihre An- 
zahl hat sich verdoppelt. Leider lie- 
gen alle vier Tasten ncbcnemander 
und nicht kreuzforrnig, wie es sinn- 
voller ware. Die Restore-Taste ist 
iibrigens entfallen. An Stelle des 
PfeUs nach links ist jetzt eine Escape- 
Taste eingebaut. 

Die Funktionstasten sind beun An- 
schalten sofort belegt. Neben einer 
Help-Funktion fmdet man hier Be- 
fehle fur die Arbeit mit dem Disket- 
tenlaufwerk, sowie Standardfunktio- 
nen wie RU N und LIST. Um das Lauf- 
werk anzusprechen, gibt es einen 
eigenen Basic-Befehl. Start »LOAD 
J 'xxx".8« arbeitet man jetzt mit »DLO- 
AD "xxx «. Ahnhches gilt fiix SAVE. 
Die alien Befehle sind aber auch 
noch erhalten geblieben. Das Basic 
ist aufwartskompatibel. Als Lauf- 
werk laBt sich die bekannte 1541- 
Station verwenden. Da die An- 
schluBbuchsen geandert wurden, 
kann die Dataserte hingegen nicht 
angeschlossen werden. Die alten 
Joysticks fur den VC 20 funktionieren 
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auch nicht mehr, da Fiir den C 16/C 
116 andere Stecker notwendig sind, 
Fur mich ist diese Art von Firmenpo- 
litik unverstandlich, da so der An- 
wender alle Erweiterungen neu 
kaufen — oder sich zumindestens ei- 
nen Adapter besorgen muB. 

Ob die beiden Gerate wirklich auf 
den deutschen Markt kommen, ist 
noch volligf ungewift 

Falls die neue Reihe von Commo- 
dore als Nachfolger des VC 20 an- 
geboten wird, kann man nur den C 
16 empfehlen. Die Tastatur des C 116 
hinterlieB einen schlechten Ein- 
druck, Das fUr Commodore-Com- 
puter gute Basic spricht fiir beide 
Modelle, aber nur der C 16 hat auf 
dem imrner anspruchsvoller wer- 
denden Heimcomputermarkt, tat- 
sachlich eine Chance. (hg) 



Technische Daten 

ROM Betriebssystem , 32 KByte 

Basic 3,5 KByte 

RAM 16 KByte 

CPU 7501 

Taktfrequenz 0,89 MHz/1,76 MHz 

Farben 16 

(acht Helligkeitssrufen) 
Bildschirmauflosung , 320 x 200 

Zeichen 40/25 Zeilen 

Schnittstellen seriell 

Kassettenport, 2 Joystickbuchsen, 
VideoVTV-Ausgang, Datenbus 



TELEX 
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Die Frage nach dem Nachfolger 
ist geklart 



Wenige Tage nach Redaktions- 
schluft hat sich die Frage nach dem 
Nachfolger ftlr den VC 20 geklart. 
Aus Frankfurt, dem deutschen Sitz 
von Commodore, erreichte uns die 
Meldung, daB sowohl der C 16, wie 
auch der C 116 ab sofort zu kaufen 
sind. Die offiziellen Pieise liegen bei 
448 Mark (C 116) und 49B Mark (C 
16). 



In den Geschaften werden die 
neuen Commodore-Computer si- 
cherlich noch gtinstiger zu erhalten 
sein, da beide Gerate schon foeute 
im Versandhandel unter den offiziel- 
len Preisen verkauft werden, Com- 
modores EntschluB, die Computer 
ab sofort auszuliefem, erfiffnen fiir 
das Weihnachtsgeschaft neue Per- 
spektiven, 
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Schneider laBt gruBerv 
Den Drucker (1LQ 401 

im Test 



Wenige Wochen nach der Computer-Premiere steltt Schneider 
die ersten Peripherie-Gerate vor. Der passende Drucker 

macht den Anfang. 



Noch in diesem Monat sollen die 
ersten Matnx-Drucker NLQ 401 
in den Geschaften stehen, NLQ 
steht fur Near-Letter-Quality, eine 
Bezeichnung, die auf ein schemes 
Schriftbild hoffen laflt Das sehr leise 
arbeitende Gerat druckt 50 Zeichen 
pro Sekunde, jeweils 80 Zeichen pro 
Zeile bei einer 9x9 Matrix. Da so 
wohl im Vorwarts- wie auch im Ruck- 
wartslauf gedruckt wird, ist die dar- 
aus resuluerende Druckgeschwin- 
digkeit fur einen Drucker der Heim- 
computerklasse ausreichend hoch. 

Der Drucker wird uber ein 
34poliges Kabel an den Drucker- 
Pbrt angeschlossen. Der »Steckeri 
ist leider nur die herausgefuhrte Pla- 
tine, eine wahrhaft billige Losung. 
Ein echter Stecker hatte dem CPC 
464 besser zu Gesicht gestanden. 
Ein Steg am Verbindungskabel ver- 
hindert falsches Ansteckem 

Die Centronics-Buchse und das 
Stromkabcl sind an der Riickseite 
angebracht. Der Ein/Aus-Schalter 
ist auf der Frontseite. Zwei Folienta- 
sten geben die Signale zum On/Off- 
Line-Betrieb und zum Line Feed. 
Der Drucker vertragt Papierformate 
mit bis zu 24 Zentimeter Breite. 

Vom Basic des Schneider- 
Computers wird der Drucker nicht 
mit den gangigen Befehlen 
sLPRINTk und »LLISTV angespro 
chen, sondem uber den Kanal 8 der 
Ausgabe. Jeder notwendige Befehl 
wird einfach mit dem Zusatz »#8« 
versehen und schon erfolgt die Aus- 
gabe auf dem Drucker. Auch die 
verschiedenen Steuercodes wer- 
den mit diesem Zusatz ausgesandt 



Happy-Computer tes te t 
Der Schneider NLQ 401 
ist ein Ma trixdr acker 
mit sehr kleinsn Aus- 
massen.Er druckt mit 
Hear Letter Quality 
und kann sich deshalb 
auch in einem Buero 
sehen. lassen 



Kleine Kostprobe sines Ausdrucks 



Die Steuerbefehle sind vielfaltig. Im 
Handbuch des getesteten Voraus- 
modells werden sie ausfiihrlich er- 
klart. Beispiele heifen die etwas 
komplizierten Ziisammenhange zu 
verstehen. Es bleibt nur zu hoffen, 
dafi das Originalhandbuch von 
Schneider ebenso informativ ist, 

Zwei DIP-Schalter mit jeweils acht 
Segmenten erlauben bestimmte Zu- 
stande hazdwaremaSig einzustel- 
lea Die Schalter befinden sich et- 
was unbequem im Irmem auf der 
Grundplatte des Gerats. Werkseitig 
sind d ie Schalter auf den Betrieb mit 
dem Schneider-Computer einge- 



stellt und sollten deshalb nur bei be- 
sonderen Ausgabewiinschen veran- 
dert werden, 

SerienmaBig hat der Drucker kei- 
nen Vorschub mit Igel-Kadern. Dar- 
tiber verfugt ein Traktor, der mit 
dem Gerat bestellt werden kann. 
Unser Erfahrung: Man sollte auf die- 
sen Traktor nicht verzichten, da das 
Papier sonst offers schief elrtgezo- 
gen wird. 

Der Wechsel des Farbbands wur- 
de gut gelost Durch intelligent an- 
gebrachte Griffe gelingt es, das 
Band zu wechseln und hinterher 
noch saubere Finger zu haben, Das 
relauv lange Band verspricht eine 
hohe Lebcnserwartung. Dies© un- 
angenehme Arbeit beschrankt sich 
damit auf ein Minimum, 

Der Schneider-Drucker stellt zwei 
verschiedene Zeichensatze zur Ver- 
fiigung, Neben dem normalen 
ASCIl-Satz gibt es einen deutschen 
Zeichensatz. der mit den speziellen 
Grafikzeichen des CPC 464 erwei- 
tert wurde Die Zeichen werden lei- 
der nur uber einen sieben Bit bret- 
ten Bus angesteuert Urn alle Sym- 
bole des Schneider-Computers auf 
den Drucker zu geben sind aber 
normalerweise acht Datenleitungen 
notwendig. Dieses Problem wurde 
softwaremaBig gelost, verringert 
aber etwas die Ausgabegeschwin- 
digkeit. 

Fur 798 Mark bietet Schneider 
diesen interessanten Drucker an. Er 
ist nahezubaugleichmit demM-1009 
von Brother und dem Centronics 
GLP Aber das spricht ja nur fur ihn. 

(hg) 

Ausgabe 12/De2ember 1984 



Die Kieinen voll 
ausreizen 

Neben memem Computer hat 
der Sharp PC HOI langst semen 
festen Platz eingenommen; eine 
unembehriiche Hilfe beim Pro- 
grammieren. DaB in diesen kiei- 
nen Wundermaschinen wesent- 
Iich mehi als nur ein Taschen- 
rechner steckt. wird beim Lesen 
des »Lehr- und Ubungsbuchs fur 
die Sharp PCs 1245, 1251. IE60. 
1261 und 1401* klar. Atischaulich 
wird anhand v ieler Beispiele auf 
dasleistungsfahige Basic dieser 
Mikro-Wunder emgegangen. 
Vom Rechnen uber luieares Ba- 
sic bis zu hoheren Programmier' 
techrukert mit Sprunganweisun- 
gen and Unterprogrammen. 
lernt der Anwender semen 
Computer griindlich kennen In 
einem Lehr- und Ubungsbuch 
wird naturlich mehr auf 

mathematisch-wisse nsch aft- 
liche Probleme eingegangen. 
Das entsprichl auch dem Kon- 
zept dieser Taschencomputer. 
Einige der unentbehiiichen 
Standardformeln (Simpson, Tra- 
petz, Runge-Kutta-Verfahren , 
Horner-Schema) uod viele 
mehr, werden beispielhaft er- 
lautert. Die letzten Kapitel sind 
dem AnschluB mid der Anwen- 
dung der zu diesen Cornputem 
gehdrenden feripheriegera(e 
gewidmet. Der einzige Bereich, 
dex nicht behandelt wird, ist die 
Ptagrammierung in Maschinen- 
sprache Sehi schon ware es, 
wenn dieser Bereich noch er 
ganzt wiirde, denn er hM Zei! zu 
sparen, Wer sich aber auf die 
Basic>Prograrnniiening be- 
schrarvkt, findet in diesem Lehr- 
buch eine gute Grundlage. 

(Arnd Wangler) 

H. Eratk CP Oitltek »Lehr- und U bungs - 
buch Cur die Raehrter Sharp PC 1245. 1251. 
1260, 126L MOlt. V»weg Verb? 
ISSN ^S3W>42g&€. Picks. 26,60 Mark 

Reise in die Wun- 
derwelt das Basic 

So ein Buch wie das »Abenteu- 
er in Basic- hat es noch nie gege- 
ben. Bislang waxen Bildge- 
schicriten (Comics) und Basic- 
Lehrbucher zwei grundver- 
schiedene Angelegenheiten. 
Nicht so bei diesem Compuier- 
Comic Aufgebaut als Geschich- 
te mit gezeichneten Farbbil- 
dern, schlupft der Leser ganzin 
die Rolle der beiden Hauptper- 
sonen Ekki und Ula. Mit ihnen 
erlebt er alle Wunder. die ein 
Comic biaten kann. Ganz spiele- 
risch und fast unbemerkt wird 
dabei der Lernstoff . das Compu- 
terverstandnis und die Program- 
miersprache Basic, vermittelt. 
Das Gelernte bleibt im Gedacht- 



nis aber wesentlich tiefer veran- 
keri als bei vieien anderen Bu- 
chem r denn bei alien Ubungen 
geht der Spafi an der Sache 
meat verloien. Das Buch ver- 
wendet zwar ein einfaches Ba- 
sic, aber es ist Mr den Einsteiger 
geradezu ideal. Dieses Aben- 
leuei miteuerleben machl SpaB, 
nicht nur, wenn man einen Com- 
puter besitzt. es hai auch einen 
Unterhaltungsweit an adch. 
Bleibt zu hoffen. daB noch weite- 
re Folgen mil gestiegenen An- 
forderungen nachfolgen. 

»Abenteuer in Basict arbeitei 
mit dem Commodore-Basic BU- 
cher mit Atari und Spoctmm- 
Basic sind in Vbrbereitung. 

(Arnd Wangler) 

R Baumann, U. Bachmann. ■Abenleuer in 
Basic*. KJeti \^itag ISBN 3-IZ-92011M 
Preis 17,80 Mart 
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Heimcomputer- 
Grundwissen, 
grower Uberblick 
fijr wenig Geld 

Dieses, einem Lexikon ahnli- 
chen Buch, ist nicht nur fur den 
Hobby-Anwender sinnvoll. Auch 
der beruflich Interessierte liri 
det eine Pitfle vonlnformahonen 
und Entscheidungsrullen. In an- 
schauhcher Sprache werden 
fast alle Fragen zu Mikrocompu- 
tem behandelt. Die reich bebil- 
derten Kapitel gehen sowohl auf 
das Funktionspnnzip von Com- 
puter n als auch auf die Eigen- 
schaften oinzelner fferiphene- 
gerate ern. Auf allzu technische 
(und unverstandliche) Details 
wuxde dabei bewuSt verstchtet. 
Bedenkt man die Kosten und die 
Folgen, die beim Fohlkauf einer 
Computeiausstattung entste- 
hen, rnacht sich das Biichlein st- 
cher schon nach der ersten An- 
schafhing bezahlt. 

(Amd Wangler) 

Edoatd AJtmann, tHennccmputer Grund- 
wissen* Heyr.e Kompiktwissen ISBN 
3-453-S31&B-2 7.80 Mailc 



Die ABC-Fibel 
fur den 

Computerbesrtzer 

Da die Heimcomputer nun un 
ser Land iiberschwemmen, ver- 
wendet sie jeder nach seiner ei- 
genen Fasson, uber die eigentli- 
che FurikboHsweise des neuen 
Hausgesellen, herrschl aber oft 
Unklaiheit Wer sich ein etwas 
gen a ue res Bild uber die Ablau- 
fe machen will, die einen Com- 
puter zu seinen phanomenalen 
Leistungen befahigen, ist mit 
dem *Cojnputer ABC« auf dem 
richtigen Weg. Dei Autor hat es 
verstanden, mit fundiertem Wis- 
sen ein Buch fur jede Alters- 
gmppezuschreiben. Diejunge- 
re Generation kann sich in leicht 
verstSndlicher Sprache uber 
die geschichtlichen Hintergmn- 
de, aber auch Uber die heutigen 
und zukilnftigen Entwicklungen 
der Computeilechnilc informie- 
ren Die alteren fuiden im •Com- 
puter ABC* ein unterhaltsames 
Buch, das Einblick in andere Sy- 
steme gewahrt Besonders be- 
merkenswert ist das weite Spek- 
trum der Computeranwendun- 
gen. Es wird auf Computerspra- 
chen, Tbschenrechner, Fferiphe- 
negerate. DatenubermiTtlung, 
CAD, Ergonomie, Kleinroboter 
und viele andere Themen ein- 
gegangen. Die wichtigsten Ans- 
sagen sind durch Grafiken und 
Fotos illustnert. Das »Cornputer 
ABC* ist ein Buch. das man ha- 
ben sollte* wenn man uber die 
Tastatui seines Heimcomputers 
hinausblicken mochte 

(Arnd Wangler) 

Alexander W DSMtrC *CcHnputer ABCV 
B.^hAjse: V*r;« ISSN 3-7-^3 ;5PC X. 

Pre* 36Mailc 



Vorsicht! Computer 
brauchen Pflege 

Wer lann schon seinen Heiir> 
computer in einen staubfreien, 
klnnatisierten und sterilen Raum 
packert? In der Regei seht das 
System in einem Zirnmer, wo 
auch gelebt wird. 

Eigentlich wurden Computer 
fur solche »Arbeitsbodrngun- 
gen« gar nicht geschaffen und 
reagieren dementsprechend 
gerne mit Fehlern Seien Sie mal 
ehrlich, haben Sie noch nie eine 
l^sse Kaffee auf das Disketten- 
laufweik gestellt, Oder gehen 
Sie ztim Rauchen jedesmal in em 
anderes 2irnmer?Der Profi-Rod- 
nay Zaks gibt hier einige Hirt- 
weise und Tips, wie Sie werug- 
stens einige Fehlerquellen au3 
schalten Auch wird darauf ein- 
gegangen. was 2u tun ist. wenn 



»es einmal passiert i&K Sicher- 
lich sind viele der abgebildeten 
Beispiele eher fur den professio 
nellen Bereich wichtig, denri 
wer hat schon ein Magnetplat- 
tenlaufwerk an seinem Heiin- 
computer. Danut ist aber bereits 
gesagt. daB sowohl der Keknan- 
wender als auch der beruflich 
Interessierte der hebtige Leser 
ftir dieses Buch ist. Detailiierte 
Reparaturanleitungen werden 
zwar nicht gegeben, wer aber 
nur einen einzigen »Headcrashi 
durch die Tips dieses Buches 
vermeiden kann, hat nichl falsch 
investiert 

(Arnd Wangler) 

Rodnay Zaks iVoraiciil! Computet btau- 
cben Pflege*. SybexAferlag ISBN 3*8745- 
013-2. Prets 32 Matt 



Z80-Maschinen- 
sprache 

Fiir jeden, der sich in die Ma- 
schmensprache emarbeiten 
will, sei hier noch einmal die 
•Prograrnmierung des Z80* von 
Rodnay Zaks empfohlen. Die 
funfte Auflage ist immex noch ein 
Standardwerk fur die Arbeit mit 
dem Z80-Mikroprozessor. (hg) 

Rcpiinay Zais. PtogramnuOTimfl des Z80. 
SybeiVeiLss 49Maik ISBN 3-8S745-SC6-X 



Wie lemen 
Sie Basic? 

Es ist unbestrirten. daB das 
Abnppen und Analysieren von 
Basic-Programmen ein sinrivoi- 
ler Weg zum Erlemen dieser 
Sprache ist Das hat die Autorin 
des Buches "Neue Spiele und 
Programme fur den Commodo- 
re 64*. Siem siol. erkannt und ei 
ne Reihe vonlustigen und nutzh 
cheti Prograrnmen zusammen- 
getragen. Die pjrogramme sind 
bewuBt kurz gehalton. um den 
Ant anger »bei der Stange zu hai- 
ten«. Die ErkMrungen zu jedem 
Piogramm helfen, die Anwei 
sungen und Tricks schnell zu 
verstehen. Der An^nger arbei- 
tet sich von Zeile zu Zeile in die 
Ptogiamrniersprache Basic vor. 
Damit das Buch auch spater, 
wenn die Programme langst 
nicht mehr aktuell sind, seinen 
Wert behalt. ist der zweite Teil 
als Basic-Nachschl agetabelle 
konzipiert. Jeder Befehl des 
Commodore-Basic wird hier 
nochmais erklfln. Ein Buch, das 
sich an den Kreis der Anfanger 
wendet. 

(Amd Wangler) 

Steffi Sid. .Neue Sptele und Programme 
zum Commodore 64*. R. Mailer Wrtwj. 
KBN 54S1-36321-4. Pre» 32,80 Mark. 
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RE-SEKVIC 



Das Angebot 
aus dieser Ausgabe: 



Alle 5 Programme auf einer Diskette, 
BesteU-Nx. CB 021, DM 29,90* 




Sport smart 

Das Listing des Monats der Ausgabe 12/84, Ein abwechslungsrei- 
cher Leichtathletik-We^kampf mit Joystick und Simons Basic. 

Wetterfrosch 

Ein Anwendungs-Programm besonderer Art, Legen Sie em Wetter- 
archiv an und lassen Eie sich eine Wetterprognose vom C 64 stel- 
len Ausgabe 10/84 

U-Boot Mission 

Feuehte Zeiten: Als Kommandant eines U-aoots tauchen Sie durchs 



Mittelmeei auf der Suche nach Direr Heimar-Basis. Action rrut drei 
verse hied en en Screens. Joystick. Ausgabe 11/84 

Designer 

Hcchauflosende GiatUc leicht gemacht Mit ^Designer* werden Sie 
zum Bildschirm-Maler. Auch das Speichern und Ausdrucken von 
Grafiken ist vorgesehen. Joystick oder Tastatur. Ausgabe 10/84 

Wanmrmel 

Em tierisches Spiel fur eine oder zwei Personen mit guter Gralik 
und sattem Sound. Zwei madige Wilrmer machen sich gegenseitig 
das Ueben schwer Joystick. Ausgabe 10/84 
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Apple 



EHik EdJtu APPLE II 

Sae kommeo an ein Asaembier-FioBramiii 
■rucbl heian*. wollen aber doch all* engli- 
scbert Tejrie ins Deutsche ubeisenen Sie 
m&diien eine detelfie DisJcesie repaneien? 
Donn bro uchen Si* diesen Disk Editor Im 
TOilieae-ttden Prc-gramm md die Standard- 
rtouune >Sek(or lesen/9chreiben« mit einem 
komfortabten BildsclumnrEdicoi und einer 
AuiofflaiiV verbunden, die die SeVlereii c-i- 
nes Tiles ut thier logiscben Foige von der 
Diskette holen 

5chiJmn-jvTViri-jti*r APPLE II mil 43 KByte 
ScJualt k t eis ■ EnTwii if e kosien viel Zert und P3r 
pie:. ]ede Afjderung stel'lt die Geduld auf si- 
ne JwPe Probe Dteses Mifti-CAD-System ffli 
[Jen Apple U ist eine Vomlonabie Methods, 
betiebige elektrotusche SctiaJiiingen auf 
dem Btldscbum aufeubauen und spaiei JM 
edriieren, ohne dafi ein Bild neu gezeichnel 
werden muD. Ein weilvalles HitEspio^raxiun 
ffli alle l^snststoi-tyftlei tirrct Hardware- 
edstielen, ohlKj dafi sin Bild ney aesetchnal 
werden ntuB Ein wercvoUas HjJispTogramtn. 
Beide Programme sus Ausgabe 11/84 auf 
einer Dstene 

B-wtsB-Nr, A* Ml, DM H,«r* 

Commodore 64 

Ttntrt r*rb*itii.ng mit d*m CooiDodon 04 

Wenn Sie auf tforem Hoirtecompuwr "iBirver 
arbettutig betreiben woUen,. sehen Ihnen 
wet fctogtrchkeiten often, dies zu reausieren.: 
Entweder Sie kaufcn em kommfiriielLes Text- 
vera:bekTun!55piogramiii. oder. aber Sie 
schreiben thr eigeries Piogramra, WirklK*! 
guie J feu^iarbeiiTjEigBpnjgraiTime and leu- 
er„ und die bflligari beierten oB nsahr VsrdtuB 
als Freude 



Seria*Ue Bilder efnfacb pjcgruDBUffrt 

wendung der Spntegraiik auf dem Comrao 

dorc M Es wuide bawuBi s*hr kutx Qehallen 
und soil als CrurKUn^e ftu etgene EnnATcklun- 
gen dienen Das Progiamm erzeugt scrmelle 
bew»gte Grafik. urn r_S b —y d* M»nn- 
cher. oder txplosionen darzusieUeii. Aufiei- 
deoi kann man aucb XYGrafik erzeugen. die 
sich z B m Korabinaaon nut Teal verwenden 
la c - 

Beide ProgrttmmB auf emer Kassette 
Besiflil Hr CB ML BM S.»0* 



VC 20 



Ein Dcfles Reaknonssiwl md 6 Efagen die 
durch Leaera vezb^ndea and Sie soclen 
CJejdbeutel aamnreln die von einem Men- 
stei bewatfit warden Ma 3 KByte SpeiGber- 
eT«ejS'ening. 



ScJinelie HardMpy far dec VZ 20 

Bute Kop^ des VC 20-Bi3dschirid£ in ca. 2 Mi* 
nuten? Iteqealrudc urtd rarfacha ^ tegrflBe- 

mnr/ 1 K-aut Problom MH diesecr Prodranuzt 
Iafi4 Stch in alien iLebePSlagem praktiscli *e- 
der Mdschtfrnihbalt puntlyetreu aus- 
druckan. Dabet spwil werfer der Speidwt- 
ausbau noch das Grautmodul ftWie RcJle 

Bejde Pitraiasiune auf einer 
W -Ni VC OM„ DM 13,90* 



m VC SO 

Mit eiaeE ^^rB¥r^£^weM^unQ und 
PTDijTainirj rnadf»eti Sie Biren 
fessionellen Biirorecnner 
diem zur Lagerverwallung und zut FMnmnQ 
enter Lie^rant^ndatei 



ATJUU 



Lisimy des Mooats/Auagabe 6 
S*e be&ndma-^auISyiHaLZ Erroi. einem eo 
samen Pjsneten fanseite unserer MBchsSraBe. 
5anB n**Ti 5*e die KeUfcie der unragsgaage- 
nen ZjvnlisattOft dei Atananer ein: die fcnfifca- 
ren und ojeb-airnniswUen Synlai-SBrtuen 

MOP — PER GOLDCRASCR 

Ein scbneUes KeaJCttOnsspieL. Nebmen 5» B> 
loySrek Zur Hand und sammeEn S*e due 
ffUl- 

Beide Profframme auf ewer Kassette 
BwteD Hr. AT 001, DM 29.90" 



Em flbwecbslunD5teit-bes Labynnihsptel Fur 
Ihren VC £0 * 8 KByte SpeicheTerwe!- 
lerung 

TACCO 

Scnlupfen Sie ul die RoBe von •TaccO'. und 
beJcsmpfeff Sie (be Mon&ei, die Sie sn Ihrei 
intergalaidiscben MlSSWi hindern wcHen. 
VC 20 Grundverswn. 

Alle djei Programme auf einet Kassette. 
B«ttTJ-ffr. VC 01Z, Pnimi DM 19,00* 



Poker ge-jen den VC 20 

RlCrhbge C*anoalinOsph4Te kbnnen Sie jera 
nui diesem Prograrnm eileben Sie biaucben 
nur emen weiteJ^ft fctitspieiet und Ihren VC 
20 mil mritdestens a KByie Speicberer-sesie- 
rungi Ein ecfet-as Gludcssjiiel also* 



Kegeln mil dem VC 20. Warn der Wag zut 
narttsten Kegelbahn m wen d. kann jetzl nut 
dtesem Prograrnm zu Hause Vegetn 



Der Datageneiatoi hiift fhncn bes der Eisrel 
lung v 



Alie drei Programme awl emer Kassetie 
TWeU-Nr. VC 006, Prei*: DM £4,80* 



TI 99/4A 



Sinclair 



ProgranuE am EnaeQung MasdlLaeriTW- 
graiaiaeti. Ausgabe 



Listing des Monats, Ausgabe 7/1994 

Beide Programme fur den auf emer Kas- 
sette' 

BestelJ-Nr. SI 001. DM 19.90* 



re SOrdieLeaer gee*gnet. die wenigGKick bei 
der Sucbje tads einem gedultbaen oder 
ebefiburtigen Sp»lp*rtner hat-en Ml* die- 
sem Progreinm bietet der Tl 99/4A b&As* 
Das Programm ist in Ereirfed Basic ge- 

Einatilj«g^eaWefrj«umaDsn^ 
TtWift. das rnirma E-oended Basse Modal 
unddemJcrystK^Io^^^rdenk^Dss 
spannende und xugteich umeihal^me 
Sc^ace-fiction-^Mei erferdert ein flcaneQw 
Reeidinns^rinogeri und erne scbeie Hand- 
habung des ■Joysbcfr. 

Beide Programrae euf emer Kassette: 
Besltiu-Nl Tl MH, DM 19 90* 
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BEZUGS- 

QUELLEINI- 

EIN 

PROBLEM? 

Immer w ieder 
erreichen uns Briefe 
und Anrufe von 
Lesern, in den en 
daruber geklagt wird, 
da& wir in unseren 
Gerate- und 
SoftwareAfor- 
stellungen keine 
Bezugsquellen 
nennen. Die Klage ist 
verstandlich. 

Wir diirfen die Quellen 
trotzdem nicht nennen. 
Happy-C omputer be die nt 
sich namlich des ^Postzei- 
tungsdienstes*:. Fiir Zeit- 
schriften, die diesen beson- 
ders preiswerten Versand- 
weg in Anspruch nehmen, 
nat die Deutsche Bundes- 
post aber sehr strenge Vor- 
schiiften erlassen, die emen 
Mifthrauch fur pressefren> 
de Zwecke, wie zum Beispiel 
versteckte Werfcmng, verhin- 
dem sollen. So diirfen unter 
anderem bis auf wemge Aus- 
nahmen in Artikeln kerne Pir- 
mennamen und Bezugs- 
adressen genannt werden. 
Die vorhandenen Moghch- 
keiten schdpfen wir aber in 
Threm Interesse bereits 
durch Nennung dei Bezugs- 
adressen im Teil *Aktuelles* 
aus. 

Wiirden wir die se Be- 
schrankungen nichl akzep- 
tiexen und auf den preiswer- 
ten Versandweg verzichten, 
miiBte Ihre Happy-Compu- 
ter um eiriige.Mark mehr ko- 
sten- Wir meinen: Es ist in Ih- 
rem Sinn, wenn wir den 
preiswerteren Weg wahlen. 

Fiir Fragen zu Artikeln ste- 
hen Ihnen auBeidem unsere 
Redaktionsassistentin. Frau 
Zednik-Djad j a (Tel . 89/ 
4 61 32 37) und der jeweils m- 
standige Redakteur zur Ver- 
fiigung. Qg) 
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rVORSCHAU 




Neues fur MSX 

Der Printer/Plotter PRN-C41 und 
die 3^Zoll-Diskettenstation HBD-50 
von Sony passen zu alien MSX- 
Computem. Unser Test zeigt wie gut 
sie sind Fur den Hausgebrauch 
stellen wir auBerdem das Textverar- 
beitungsprogramm »Homewriter« 
vor, Mit dem Cartridge sollen klei- 
nere Schreibarbeiten zum Vergmi- 
gen warden. 



Der Neue von Sharp 
auf dem Priifstand 

Zahlt der MZ-800 rait 640 x 200 
Punkten Aufiosimg, 16 Farben und 6 
Oktaven Tbnurnfang schon zu den 
Personal Computern? 1st er zum 
MZ-700 tatsachlich kompatibel? Le- 
sen Sie, was unser Test ergab. 




»Experten«- 
Programm fur 
Elektronik-Bastler 

Einfachei geht's mcht mehr aJs mit 
unserem Listing des Monats fur den 
Spectrum: Das Programm »Transi- 
storberechnung* berechnet Ver- 
starker- und Schaltstufen Dann 
wahlt es den passenden Transistor 
typ a us einer gespeicherten Tabel- 
le, listet die errechneten Wider- 
standswerte auf und zeichnet die 
Schaltung auf den Bildschirm. Damit 
moglichst viele Computerfans in 
den Genufl dieses Programms kom- 
men, geben wir Urnschrefohinweise 
fiir alle gangigen Basic-Computer. 



Alles schlaft. 
Commodore wachf... 

Ein Einbrecher pirscht sich an, 
driickt leise das Fenster auf und ... 
da rohrt auch schon die Sirene los! 
Ein Commodore 64 und erne Alarm- 
Anlage Uberwachen seit einigen Ta- 
gen die Redakuon, die von »Einbre- 
chern« in unserem Auftrag »be- 
snirrnti wird- 



Mehr Spectrum mit 
dem »Spectrum +« 

AuBerlich gleicht der neue •Spec- 
trum + « einern kleinen Bruder des 
QL. Wir sind der Frage, was die 
neueTastaturtaugt, nachgegangen. 



Software nicht nur 
zu saftigen Preisen 

Ein schnelles Geschenk, das riesi- 
gen SpaB machen kann, sind Pro- 
gramme Damit aber der Kauf kein 
Loch in Ihr Konto schlagt und fur den 
Beschenkten keine Enttauschung 
wird t bringen wir Obersichten iibex 
Spiele- und Anwendersoftware fur 
Heimcomputer. 



Schneider baut sein 
Programm aus 

Ftir 900 Mark werden Logo und 
CP/M zum Diskettenlaufwerk fur 
den Schneider CPC464 gleich mit- 
geliefert. Fur die Spielefans sehen 
wir uns nach Software fur den 
CPC464 urn. 



IBM-PC und Atari 
tauschen Daten 

Datenaustausch ist rucht nur zwi 
schen den »GroSen« moglich. Mit 
ein paar kurzen Programmen, etwas 
Geschick, Lotkolben und Kabel 
kann man Dateien vom Atari 600 
XL/800 XL zum Beispiel auf einen 
IBM-PC >schaufeln«. Wir machen es 
ihnen vor. 



Spezialrtatenmarkt 

Ubersichten iiber Zubehor zu ih- 
ren Computem fmden Freunde der 
Taschen-, Atari-, Sinclair- und 
Commodore-Computer, sowie des 
TI 99/4A in der nachsten Ausgabe, 
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DeutscMands groBer Ver/ag fur Computerbiicher und Programme prasentiert: 

'ne ganze Menge 
Neuigkeiten 




Aiies uber die faszlnlerende welt der A&enteuersplele. Komplett mlt 
Adventures zum Abtlppen und elnem ADVENTURE-GENERATOR. 
ADVENTURES UNO WIE MAN SIE AUF DEM ATARI 6D0/800 XL 
PROGRAMMIERT, C3. 2 50 Selten, DM 39,- 

Mit den neuen DATA BICKER Elnstelgerbuchern den brandneuen 
CPC 464 und den ATARt 600/BQO XL kennenternen. 
Wer slch fllr den brandneuen scbneider-Homecornpiiter CPC 
464 Oder den atari entschleden hat. findet mlt den data 
Becker Bucriern .cpc 464 fur Einstefger* oder jffARI fur Etn 
steigerglelch den ricntlgen Start Neben den wichtigstenHIn 
wetsen liDer Handhabung und AnscnluBmogllchkeiten brln- 
gen die BUtner erste Hlffen fur elgene programme auf dem 
CPC 464 o der ATARI Zah I rel the AbbildungenundBildscrrtrm- 
fotos erganzen den Text Die ideaien Bucher fur Jeden p der 
mlt dem CPC 464 Oder dem ATARI das Compute™ beglnnen 
will 

CPC 4G4 FOR EINSTEIGER. 1984, Uber 200 Selten, DM 29.- 
ATARI COO/BOO XL FOR EINSTEtCER, 1984. Uber 
250Seiten. DM29.- 

Computer slnd nltht nur zurn Spfeien da? 
interessant fur Schiller, Lehrer und Ettern slnd die Sthulbucher 
zum CPC 464 una atari 6Q0/B00 XL Dlese Schulbucher von Profes- 
, sar voss enthatten. dldaktlscn gut aufbereitet. viele interessame 
Probiemlflsungs- und Lern programme (quadratlsehe cielchungen, 
exponentieiies Wachstum. GeschJchtszaftlen, engi. vokabefn Ternen 
und vielesmehr). Dieses Bucft 1st nlcht nur fur Schiller bestens geeig- 
net, sondern fur Jeden, der in die Prpgrammlerung wlssen- 
schaftllcher Problem© einsteigen will. 

DAS SCHULBUCH IUM CPC 464. 1984, C3. 380 Selten, DM 49- 
DAS SCHULBUCH ZUM ATARI 600/800 XL, 19B4, uber 300 Selten, 
DM 43- 

mt dem BASIC-Tralningsbuch zum CPC 4B4 lern en Sle das CPC 464 
Basic von Grund auf, genauso wle rnlt dem BASICTratnlngsbucn 
zurn ATARI das ATARI Baslt.NiichtnurdieeinzelnercBefehieundlhre 
Anwendung sondern auch eineri rlchtigen, sauberen Program- 
mlerstll.von der Probiemanalyse uberden HuBpianciszumferti- 
gen Programm. Dazu vJeie ubungsaufgaben mlt tosungen und 
zahlrelchen Betsplelen. 

DAS BASIC-TRAIN INGS6UCH ZUM CPC 464, 1984. G3. 300 Selten, 

DM 39,- , 

OAS BASIC-TRAININGSBUCH ZUM ATARI, 19S4. CSL 250 Selten 
DM S3,- 

Ulele Tips und Trifles rund urn den CPC 464. 

Vom Hardwareaufbau.BetriebssysterR Basic -to kens, zeicnnen mlt 
dem Joystick. Anwendungen der windowtechnoiogle und 
sehr vlelen interessanten Programmer wle elner umfang- 
relchen Datelverwaitung, sounaedltor, komfortablen zel- 
chengeneratorblszu Kompletten LtstingsspannenderSpieie 
bletet das Buch vlele Anregungen und wichtige Mllfen. Dlese 
r lesEg e Fun dg r u be so Itte ieder CPC 464 Bes Itzer naben ! 
CPC 464 TIPS i TRICKS. 1984, fl&er 250 Setten. DM 39,- 

interessante b ASi C* Prog ramrne f u r den CPC 464 aus den unter- 
schledllchsten Berelchen. von der vfdeodatel uber Dlsassem- 
Dier und Spieie bis hln zu Anwendungen fur den tagilchen 
G*Drauch fc niitzllchen Programm-Edltoren und Craflk- und 
Soundedltoren_ 

CPC 464 BASIC PROGRAMME, 180 Selten. DM 39 - 

per neue Hit aus der INTERN Serle. Beschreibt ausfUhrllcfl 
HardwareKonzept, AMTIC, GTI A POKEY, P1A und das Betrlebs- 
system der ATARI computer sowie den Speltneraufbau, Eln 
unentbehrilches Hllfsmlttetfurjeden, der sSctimrtTeehnlkund 
Betrlebssystem der ATARI computer 600 XL/800 xi/400/800 
auseinandersetzen will 
ATARI INTERN, liber 350 Selten, DM 49,- 

wer slch fUr Eiektronlk interessiert und menr aus selnem 
Sinclair Spektrum mactien mOdite. der findet hler das 
Ideale Buch, BeschreltujngderHardwaregruncllagen -Paralell 
in-out-interface - Centronics Druckerschnfttstelle - Sound bqk- 
wan die r - erwelter u n gs karte mlt 5 Steckplatzen - £ PROMME R-sprach 
ausgabe - SpelcheraufrQstung ws 80 KB und vleles mehr. Dazs 
AnschluBDUder der wichtigsten ics. Piatin en layouts una Bestuckunss 
pHm. 

SINCLAIR SPECTRUM HARDWARES RWEITERUNGEN 
DM 49.- 



DATA BECKER 

Merowingerstr. 30 ■ 4000 Dusselclorf Tel. (0211) 310010 




CBS SOFTWARE: VON DEN STARS 
UNTER DEN SPIELE-ENTWICKLERN 




PIT STOP 



_ * 



SUMMER GAMES 




TEMPLE OF AP3HAI 




In der rasanten Entwtcklung der Cnmputersptele wahrend der 
allerletzten Zeit haben sich ein pear Stars herauskristaJlisiert Auf ihr 
Konto gehen die erfojgreicnsten Spiefe im anspruchsvoilsten Computer- 
spjelmarkt der WeJt: in den USA. 

Im neuen CBS Software-Programm sind nur CnmputerspieK 
Unterhaltungs- und Lernprogramme enthalten, die von den Stars unten 
den Spiele Entwicklarn kcsmmer, Jeder eine Autoritat auf seinem Gebiet. 

CBS Software jst fur dje- ganze Fsmilie entwickeft Es gibt Vorschul- 
Programme, die die Entdeckerfreude anregen, Spielprogramme, die eine 
sinnvolle Beschaftigung bieten, Lernprcgramme, die von Fachleuten auf 
dem Gebiet der eomputerunterstutzten Didaktik erarbeitet wurden. 
Und aufregende freizeitorientierte Spielprogramme. 

Paradebeispiel Summer Games: Der internationals Wettkampf 
der Spitzensthletea Mit Eroffnungszeremonie und Siegerehrung. 

Oder Temple of Apshai,wo Starke, Inceiligenz und WeftbJick helfen, 
in den hunderten vonGrabkammern nach kostbarenSchatzen zu suchen. 
Em international ausgezeichnetes Strategie- uncf F a ntasi espial. 

Bei Movie Musical Madness kann man Autor, Komponist und 
Regisseur sein - in einem eigenan Hollywood-Film, 

Pit Stop - eine Kcmbination von Autorenn-Action mit Strategie- 
Spielzugen. 

Math Mileage hilft den Kindern, ihre Fahigkeiten rn den Grund- 
rechenarten zu antwickeln, wahrend sie em Rennen gegen die Uhr fahren. 
Und Ducks Ahay, ein frdhhches Spiel in den Kanefen von Venedig. 

Das sind nur einige Beispiele aus dem CBS Software-Pragrsmm. 
aber jettes beweist: Was vorrfen Stars unter den Spiele-Entwicklem 
kommt r wirdauchbeidenComputerspjeterneinhftL ^pjjj ^pjjj 

CBS Software gibt es schon fur Cam- SMC 
modare 64, Commodore VC 20, Atari 400/ HUP e^eW' 

600/800/1200 und bald auch fur andere 
Stars unter den Heimcemputern. 



MOVIE MUSICAL MADNESS 



^7 '^n 




MATH MILEAGE 



SOFTWARE 




